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1 Introduction  
  

! ƭΩƻŎŎŀǎƛƻƴ ŘŜ ƭŀ t5/ лф, Microsoft a mis en ligne le 19 
Novembre 2009 la nouvelle version en bêta de Silverlight. 
 
Cette nouvelle version de Silverlight ǎΩŀǇǇǳƛŜ ǎǳǊ ƭŀ ǾŜǊǎƛƻƴ о Ŝǘ 
améliore celle-ci sur plusieurs plans (ajout de composants & 
fonctionnalités). 
 
Actuellement la version est la Bêta 1 et 45% des ordinateurs 
dans le monde ont installé au moins Silverlight 2 (contre 98% 
pour Flash). 
 

 

1.1 Historique des versions  

 

bƻǘŜȊ ǉǳΩŜƴǘǊŜ ƭŀ ǾŜǊǎƛƻƴ м Ŝǘ н ŘŜ {ƛƭǾŜǊƭƛƎƘǘ ƭŀ /[w Ŝǎǘ différente. Silverlight 4 par exemple peut 

exécuter du Silverlight 2 et 3 mais pas la version 1. 

1.2 Se former à Silverlight 2 et 3  
!Ǿŀƴǘ ŘΩŀǘǘŀǉǳŜǊ {ƛƭǾŜǊƭƛƎƘǘ пΣ il convient de maitriser Silverlight 2 et 3. 

Pour cela, Dotnet-France met à disposition des cours gratuits : 

Silverlight 2 : 

¶ Introduction à Silverlight 

¶ Les Contrôles 

¶ Customisation 

¶ DŜǎǘƛƻƴ ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ Ŝǘ /ƻƳƳŀƴŘŜǎ 

http://www.dotnet-france.com/Documents/Silverlight/Introduction%20a%20Silverlight.pdf
http://www.dotnet-france.com/Documents/Silverlight/Les%20Contr%C3%B4les.pdf
http://www.dotnet-france.com/Documents/Silverlight/Customisation.pdf
http://www.dotnet-france.com/Documents/Silverlight/Gestion%20d%E2%80%99%C3%A9v%C3%A8nement%20et%20Commandes.pdf
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¶ Les animations 

Pour Silverlight 3  je vous conseilƭŜ ƭŜ ƭƛǾǊŜ ōƭŀƴŎ ǉǳŜ ƧΩŀƛ ŞŎǊƛǘ disponible ici. 

 

1.3 Télécharger les outils  
Avant de commencer ce tutorial il faut vous munir des différents SDK, Framework ou logiciel pour 

Silverlight 4. 

¶ Silverlight 4 SDK  

¶ WCF RIA Services  

¶ Blend 3 Preview for .NET 4  

¶ Silverlight 4 Documentation  

¶ Silverlight 4 Toolkit  

¶ Visual Studio 2010 Beta 2  

¶ Silverlight 4 Training Course Offline Download  

 

1.4 Les sources utilisées pour ma recherche  
Pour écrire ces quelques pages je me suis appuyé avant tout sur les sessions de ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ PDC de 

Microsoft. 

Ainsi que des articles sur channel 9 et Tim Heuer. 

  

http://www.dotnet-france.com/Documents/Silverlight/Les%20animations.pdf
http://blogs.dotnet-france.com/juliend/post/Silverlight3-Livre-Blanc-sur-la-version-finale-de-Silverlight-3.aspx
http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=177658
http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=177659
http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=177660
http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=177661
http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=177662
http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=151797
http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=169261
http://www.microsoftpdc.com/
http://channel9.msdn.com/learn/courses/Silverlight4/Overview/Overview/Tools/
http://timheuer.com/blog/Default.aspx
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2 Améliorations générales  

2.1 Meilleur support des navigateurs & Performances  
Microsoft annonce le support du navigateur google Chrome© en résolvant certains bugs ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜs 

et améliore les performances de Silverlight : 

¶ [Ŝǎ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ǎΩƻǳǾǊŜƴǘ ол҈ Ǉƭǳǎ ǾƛǘŜ ǉǳΩŜƴ {ƛƭǾŜǊƭƛƎƘǘ о 

¶ [Ŝǎ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ǎΩŜȄŞŎǳǘŜƴǘ 100% Ǉƭǳǎ ǾƛǘŜ ǉǳΩŜƴ {ƛƭǾŜǊƭƛƎƘǘ о 

¶ Toujours seulement 10 secondes pour installer le plug in 

 

2.2 Le clic droit de la souris  
En Silverlight 2 ou 3, ƴƻǳǎ ǳǘƛƭƛǎƛƻƴǎ ƭΩƛƴƧŜŎǘƛƻƴ WŀǾŀ{ŎǊƛǇǘ Řŀƴǎ ƴƻǘǊŜ 5ha ǇƻǳǊ ŎŀǇǘǳǊŜǊ ƭŜ ŎƭƛŎ ŘǊƻƛǘ 

de la souris et ouvrir un menu contextuel. 

Il est mis à la disposition du développeur des événements MouseRightButtonUp et 

MouseRightButtonDown que nous pouvons utiliser pour afficher/cacher un conteneur. 

private  void  Button_MouseRightButtonUp( object  sender, MouseButtonEventArgs e)  
{  
    
}  

 

 

2.3 Du contenu riche  
¦ƴ ƴƻǳǾŜŀǳ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ǎΩŜǎǘ ŀƧƻǳǘŞ Ł ƭŀ ǘƻƻƭōŀǊ de Visual Studio : RichTextArea. 

Ce contrôle peut contenir du contenu riche tel que du texte avec différente police, une image, une 

vidéo ou tout autre contrôle. On peut copier des éléments riches ŘΩƻŦŦƛŎŜΣ ŘŜ ǇŀƎŜ ǿŜōΧ  

wƛŎƘ¢ŜȄǘ!ǊŜŀ Ƴŀƴǉǳŀƛǘ ŎǊǳŜƭƭŜƳŜƴǘ ŀǳȄ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ŘΩŜƴǘǊŜǇǊƛǎŜ Ŝǘ ƛƭ Ŧŀƭƭŀƛǘ ǎƻǳǾŜƴǘ ŎƻƴǘƻǳǊƴŜǊ ƭŜ 

problème en achetant un contrôle payant. 

Exemple : 

        <RichTextArea  IsReadOnly ="True">  

             

            <Paragraph  FontFamily ="Arial"  

                       FontSize ="36"  

                       FontWeight ="Bold"  

                       TextAlignment ="Center"  

                       TextDecorations ="Underline">  

                Hello Word  

                <LineBreak  />  

                <Hyperlink  NavigateUri ="http://microsoft.com"> Click 

Here </ Hyperlink > 

                <LineBreak />  

                <Inline UIContainer > 

                    <Button  Content ="Click Me !"  Height ="30" />  

                </ InlineUIContainer > 

                <LineBreak  />  
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            </ Paragraph > 

        </ RichTextArea > 

 

 

 

2.4 Globalisation  
ол ƴƻǳǾŜƭƭŜǎ ƭŀƴƎǳŜǎ ǎƻƴǘ ǎǳǇǇƻǊǘŞŜǎ όƭΩŀǊŀōŜΣ ƭŜ ǘƘŀƠΦΦύ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ƭŜ ǎǳǇǇƻǊǘ ōƛ-directionnel. 

Par exemple ce bouton sera correctement interprété : 

<Button  Content ="ϿУЦ ϟЯЛϫЮϜ ΣϡЮϜ ЙтϽЃЮϜ ФнТ ϟЯЫЮϜ ЬнЃЫЮϜ."/>  

 

 

 

[Ωǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ Cƭƻǿ5ƛǊŜŎǘƛƻƴ ǎǳǊ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŞŎǊƛǊŜ ŘŜ ƎŀǳŎƘŜ Ł ŘǊƻƛǘŜ ƻǳ 

de droite à gauche (par défaut). 

<Button  FlowDirection ="LeftToRight"   Content ="ϿУЦ ϟЯЛϫЮϜ ΣϡЮϜ ЙтϽЃЮϜ ФнТ ϟЯЫЮϜ 

ЬнЃЫЮϜ."/>  

 

 

2.5 Les impressions  
Silverlight 3 a apporté une classe appelée WriteableBitmap qui aide les développeurs à contourner le 

problème du non gestion des impressions. 

Ce processus est amélioré dans Silverlight 4 en proposant lΩŀŎŎŝǎ Ł tǊƛƴǘ Document Dialog 

Pour vos impressions, deux techniques sont possibles : réaliser un ǎŎǊŜŜƴ ŘΩǳƴ ŎƻƳǇƻǎŀƴǘ ŘŜ ǾƻǘǊŜ 

IHM ou générer un état indépendant du contrôle le représentant. 

9ȄŜƳǇƭŜ ŀǾŜŎ ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ ŎƻǳǊŀƴǘŜ : 

     private  PrintDocument  print;  

  public  MainPage()  

  {  

   // Required to initialize variables  

   InitializeComponent();  

 

            print = new PrintDocument ();  

            print.StartPrint += print_StartPrint ;  

            print.PrintPage += print_PrintPage ;  

            print.EndPrint += print_EndPrint ;  

  }  


