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1 Introduction

Vous voiciarriviR I ya £ S RSNYASNI Y2RdzZA S GKS2NRAIjdzS RQdzi A
Dans ce module, nous verrons comment gérer les périphériques de stockages connectés et
SIALESYSyYyld O2YYSyd &l dz@S3FrNRSNJ £Sa LI NGASAE RQdzy 2

Illustration 1Disque duride Xb@60

Dt 20+t SYSyidx LI2dz2NJ O2y daSNIISNJ t Idetdenditheragudl AiS Sy
emplacementy 2 dza* a2 dzKIF AG2ya SONANB 2dz f feNdpératbSan R2Y Yy S
utilisantles éléments disponibleR I y& f QS a BystdmdSO RS y 2 Y
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2 Recherche du chemin de stockage
En pratique, XNA nous fourni deux endroits de stockages des informations
U Ledossierdeje’ QSai S R2aaASNI ljdzA O2y dASyld €S 7
U  Un dossier personnalis¢d QS&aid dzy R2a&ASNJ RS &l dz@S3I NR
personnel sous Windows ou la sélection entre la carte mémoire ou le disque dur sur Xbox360.

. My Games
PDF
SavedGames

lllustration 2Dossiers personnalisés dankles Documents,

Dans tous les cas, il nous faut signaler avgut nous souhaitons utiliser les services de jeu en
entrant cette ligne

public  Gamel()
{

}

base .Components.Add( new GamerServicesComponent (this ));

Code 1. Ajout de la prise en charge des segrvicessdeTjeu.

2.1 Le dossier de jeu

Pour y accéder, la clasSéorageContainer contient une propriété statignpemmée
CAGES[20F0A2Y ljdzA" O2yUASYy(d S OKSYAY | 0az2fdz @SN

private string  file_path;
protected override  void Initialize()

{
file_path = Path .Combine( StorageContainer  .TitleLocation,
"game_data.dat" );
if (!File .Exists(file_path))
File .Create(file_path);

Cade 2. €rée un chemin vers un fichier de jeu.

Le code présenté ici permet de définir un chemin absolu vers un fichier nommé
«game_data.dap contenu dans le dossier du jeu. Sileficfig@ SEA 2GS LI a3 2y GSyasS
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@@v| |, « Projects » Storage » Storage » bin » x86 » Debug » - ‘f||Re:herther P|
e =S ———— ——— —— -

Fichier Edition Affichage Outils 7

‘ Organiser « fichages = Ouvrir B8 Courrier lectronique L Graver
liens farnris Mom Date de modificati.. Type Taille Mots-clés
E| Documents : . Content 26/05/2008 09:01 Dloss.ier de fichiers
EI Images |_| game_data.dat 27/05/2008 18:36 FIChI.Er D.AT 0 Ko
7 Storage.exe 27/05/2008 18:36 Application 24 Ko
B Musique & storage.pdb 27/05/200818:36  Program Debug D... 16 Ko
% Modifié récemment
IB Recherches
4 Public
Dossiers -~
game_data.dat Date de modificati.. 27/05/2008 18:36
Fichier DAT Taille: 0 octets
Date de création : 27/05/2008 18:36
- ~

lustration 3CA OKA SNJ 3 YSWRIPGI ®RIF G ONBS tt 26 &S
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2.2 Le dossier privé
Afin de sélectionne un dossier privé, nous devons cette foisutiliser une méthodede
recherche asynchrone. Sousntfows, cette méthode va créer automatiquement un dossier nomme
« SavedGames dans votre répertoire de documents personnel tandis que sur Xbox360, cette

Dotnet France

StorageContainer

StorageDevice device;

container;

protected override  void |Initialize()

{
base .Initialize();
if (! Guide .IsVisible)
Guide .BeginShowStorageDeviceSelector( new
AsyncCallback (DeviceFound) , null );
}
private  void DeviceFound( [|AsyncResult r
{
if  (r.IsCompleted)
{
device =  Guide .EndShowStorageDeviceSelector(r);
container = device.OpenCont ainer( "Storage" );
}
}
YSGK2RS @I | FFAOKSNI £t fQSONl}Y dzyS FSysiNB RSY

mémoire de la manette ou sur le disque dur de la console.

Code 3.

Sélectione le dossieprivé comme endroit de stockage

Y

lecodeeRS&aadza G “AAYLI SYSYy(d OSNAFTASNI aA S 3IdzAR
(sous Windows) se charger de créer un dossier dans le répertoire des documents personnel de
f Qdzii A dodrant: G S dzNJ
Lorsque la recherche est terminée, la méthode DeviceFound est appelée. Dans cette méthode,

2y 0Sads

arh tk NBOKSNOKS Sali oASYy

au support de stockage  (StorageDevice) iaigsQdzy 2062 S

(StorageContainer).

TAYAS SG &aa
R2 g Isypiort | OO8
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lllustration 4Dans mon dossier persorine est apparu le dossier
SavedGamésStoragéAllplayers

De la méme facon que dansgartie 2.1 nous pouvons ensuite y créer des figh en utilisant
les méthodes de la classe File.
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