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1 Préambule  
 

Vous allez suivre tout au long des 8 modules, toutes les étapes pour concevoir un jeu en 2 
dimensions. L'exemple utilisé sera un jeu basique de courses utilisant différents personnages de jeux 
connus. Il sera entièrement créé dans le 9ème module. 

 
Le but de ces modules est de vous apprendre les principes de fonctionnement des outils .NET 

et du Framework XNA pour pouvoir utiliser ces technologies afin de concevoir facilement des jeux en 
2D. 

 
On abordera tous les points en partant de l'installation des logiciels nécessaires jusqu'à 

l'aboutissement complet du jeu et son exportation dans un format redistribuable aisément. Il est 
impératif de savoir programmer en C# pour suivre ces modules (ou au moins en C++). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

 
10 avril 2008 

3 Mise en place du projet 

2 .NET Framework  : Description et Installation  
 

Pour commencer, nous devons de préférence posséder une machine de type PC équipée de 
Microsoft Windows (XP ou Vista. Les versions plus anciennes ne seront pas abordées ici).  
 
Note : {ƻǳǎ [ƛƴǳȄΣ ƛƭ Ŝǎǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ Ŝǘ ŘŜ ŘŞǾŜlopper des logiciels grâce aux 
ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ Φb9¢ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ aƻƴƻΦ tƻǳǊ Ǉƭǳǎ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎΣ ǾƛǎƛǘŜȊ ƭŜ site du projet Mono. 
 

 
 

 
Ce Framework comprend en réalité une foule de services et de bibliothèques qui vont 

ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘΩǳƴŜ ǇŀǊǘ ŀǳȄ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǳǊǎ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ŘŜǎ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ŦŀŎƛƭŜƳŜƴǘ Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘΩƻǳǘƛƭǎ ŘŞƧŁ 
ƛƳǇƭŞƳŜƴǘŞǎ ǇŀǊ aƛŎǊƻǎƻŦǘ Ŝǘ ŘΩŀǳǘǊŜ ǇŀǊǘ ŀǳȄ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ŘŜ ǎΩŜȄŞŎǳǘŜǊ ŘŜ ƭŀ ƳşƳŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ǎǳǊ 
ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭƭŜ ƳŀŎƘƛƴŜ ŞǉǳƛǇŞŜ ŘŜ ŎŜǘ ŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ ŘΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ǎŀƴǎ ǘŜƴƛǊ ŎƻƳǇǘŜ Řǳ ƭŀƴƎŀƎŜ 
ǳǘƛƭƛǎŞ Ł ƭŀ ōŀǎŜ ǇƻǳǊ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǊ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ [ΩƛƳŀƎŜ Ŏƛ-dessous récapitule les différents éléments 
compris dans le Framework. 
 

 
Illustration 1. Contenu du Framework .NET 

 
Tout en haut se trouvent les programmes supportant le .NET ; cela inclut les IDE (Visual Studio) 

ou les programmes créés en .NET.  

Lƭ Ŧŀǳǘ ŜƴǎǳƛǘŜ ǘŞƭŞŎƘŀǊƎŜǊ Ŝǘ ƛƴǎǘŀƭƭŜǊ ƭΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ ŘΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ Řǳ Φb9¢ 
Framework disponible sur le centre de téléchargement Microsoft. 
 

http://www.mono-project.com/
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=333325fd-ae52-4e35-b531-508d977d32a6&DisplayLang=en
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En dessous se trouvent toutes les bibliothèques du Framework contenant des objets 
permettant de créer facilement des applications graphiques ou non (Windows Forms, Console), des 
outils de communication (ADO.NET, .NET Remoting) ou des applications Web (ASP.NET) 

9ƴǎǳƛǘŜ ǾƛŜƴǘ ƭŀ /ƻƳƳƻƴ [ŀƴƎǳŀƎŜ wǳƴǘƛƳŜ ό/[wύΦ /ΩŜǎǘ ǳƴ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘŜ ƎŜǎǘƛƻƴ Řes ressources 
ǉǳƛ Ǿŀ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜǎ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǎ Φb9¢ Řŀƴǎ ǳƴ ŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ ǎŞŎǳǊƛǎŞ ŎƻƳǇǊŜƴŀƴǘ 
entre autre un Garbage Collector (Outil permettant de gérer les allocations mémoires et son vidage 
automatiquement), un moteur de sécurité, un compilateur Just-In-Time permettant de convertir le 
ŎƻŘŜ a{L[ όaƛŎǊƻǎƻŦǘ LƴǘŜǊƳŜŘƛŀǘŜ [ŀƴƎǳŀƎŜΣ ŎΩŜǎǘ ƭŜ ŎƻŘŜ ƻōǘŜƴǳ ŀǇǊŝǎ ŎƻƳǇƛƭŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ 
ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ŞŎǊƛǘ Ŝƴ /ІΣ Ŝƴ ±ƛǎǳŀƭ .ŀǎƛŎΧύ Ŝƴ ŎƻŘŜ ŜȄŞŎǳǘŀōƭŜΣ ǳƴ ƎŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ aǳƭǘƛǘƘǊŜŀŘ Χ Φ /ΩŜǎǘ 
ŎŜǘǘŜ /[w ǉǳƛ Ǿŀ ǎΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜǊ ŜƴǘǊŜ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ǘŜƭ ǉǳΩƛƭ ŀ ŞǘŞ ŞŎǊƛǘ Ŝǘ ŎƻƳǇƛƭŞ Ŝƴ a{L[ Ŝǘ ƭΩh{ ǉǳƛ Ǿŀ 
exécuter le programme. 

Les bibliothèques de classes ainsi que la CLR sont regroupées sous le nom de Common 

Language Infrastructre ou CLI (Un autre bon schéma récapitulant  le cƘŜƳƛƴŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ŎƻŘŜ Φb9¢ Ŝǎǘ 

disponible sur Wikipédia). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://en.wikipedia.org/wiki/Common_Language_Infrastructure
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3 ,ȭ)$% 6ÉÓÕÁÌ #Π ςππυ %ØÐÒÅÓÓ 
 

WŜ ƴŜ ǇŜƴǎŜ Ǉŀǎ Ǿƻǳǎ ŀǇǇǊŜƴŘǊŜ ǉǳƻƛǉǳŜ ŎŜ ǎƻƛǘ Ŝƴ Řƛǎŀƴǘ ǉǳŜ ƭΩL59Σ ƻǳ Integrated 
Development Environment, est le logiciel qui va nous permettre de développer notre application et 
qui comprend ǳƴ ŞŘƛǘŜǳǊ ŘŜ ǘŜȄǘŜ ǇƻǳǊ ǘŀǇŜǊ ƴƻǘǊŜ ŎƻŘŜ ŀƛƴǎƛ ǉǳΩǳƴ ŎƻƳǇƛƭŀǘŜǳǊ ǉǳƛ ŎƻƳǇƛƭŜǊŀ ƴƻǎ 
codes sources en codes MSIL. 

Dans notre cas, nous utiliserons Visual C# 2005 SP1 contenu dans Visual Studio 2005 SP1. Nous 
ne pourrons pas utiliser la version plus récente de 2008 car le Framework XNA 2.0 ne possède pour le 
moment pas de version Refresh (comme pour la version de XNA 1.0, il y a eu la 1.0 Refresh 
ŎƻƳǇŀǘƛōƭŜ ŀǾŜŎ ±ƛǎǳŀƭ {ǘǳŘƛƻ нллуύ ŎƻƳǇŀǘƛōƭŜ ŀǾŜŎ ŎŜ ŘŜǊƴƛŜǊ L59 Ŝǘ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀƛǘ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ 
des Content Pipeline, outils génériques de XNA 2.0 permettant la conversion automatique de 
ǊŜǎǎƻǳǊŎŜǎ όǘŜȄǘǳǊŜǎΣ ǇƻƭƛŎŜǎ ŘΩŞŎǊƛǘǳǊŜΧύ Ŝƴ ŘƻƴƴŞŜǎ ŎƘŀrgeables dans notre application. 

 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vous pouvez télécharger Microsoft Visual C# 2005 Express à cette adresse ainsi que 
son Service Pack 1 (obligatoire) sur le centre de téléchargement Microsoft (Attention a 
bien prendre la bonne version pour Visual C# ; son nom de fichier est VS80sp1-KB926749-
X86-INTL.exe et fait environ 24,3Mo). 
 

http://www.microsoft.com/express/2005/download/default.aspx
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?familyid=7B0B0339-613A-46E6-AB4D-080D4D4A8C4E&displaylang=fr
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4 Framework XNA 2.0  
 

Après avoir sorti une première version de XNA, Microsoft réactualise ce Framework avec sa 
ǾŜǊǎƛƻƴ нΦлΦ {ǳǊ ƭŜ ƴƛǾŜŀǳ ŎƻƴŎŜǇǘǳŜƭΣ ·b! CǊŀƳŜǿƻǊƪ ǎΩŀǇǇŀǊŜƴǘŜ ōŜŀǳŎƻǳǇ Ł Φb9¢ CǊŀƳŜǿƻǊƪ : Il 
ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴ ŜƴǎŜƳōƭŜ ŘΩƻōƧŜǘs pré-implémentés permettant de créer facilement des applications 
utilisant les possibilités de DirectX sans pour autant devoir mettre les mains dans des langages peu 
accueillants.  

Voici dans quels buts a été développé XNA : 

Illustration 2. Implémentations du Framework XNA 2.0. 

 
Dans le cadre orange se trouvent les implémentations du Framework XNA. Il va se charger 

ŘΩŀǳǘƻƳŀǘƛǎŜǊ ŀǳ ƳŀȄƛƳǳƳ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ǘŃŎƘŜǎ ƛƴŘƛǉǳŞŜǎ Řŀƴǎ ƭŜǎ ōǳƭƭŜǎ ǾŜǊǘŜǎ όwƻǳǘƛƴŜǎ ŘŜ 
traitements graphiques, audio, écoute des actions utƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ΧύΦ [Ŝǎ ōǳƭƭŜǎ ǊƻǎŜǎ ǎƻƴǘ ƭŜǎ ǎŜǳƭŜǎ 
parties que doit gérer le développeur à savoir : Les ressources du jeu (Modèles 3D, textures, pistes 
ǎƻƴƻǊŜǎΧύ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ƭŜ ƧŜǳ Ŝƴ ƭǳƛ-ƳşƳŜ όƧŜǳ ŘŜ CƛǊǎǘtŜǊǎƻƴ{ƘƻǘΣ {ǘǊŀǘŞƎƛŜΣ Χ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ǎŀ ŦƻǊƳŜύΦ 
 

 

 

 

 

 

XNA 2.0 Game Studio est disponible à cette adresse. Il est possible que lors de 
ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘŜ DŀƳŜ {ǘǳŘƛƻΣ ŎŜƭǳƛ-ci vous demande de mettre à jour votre version de 
DirectX. 
 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=DF80D533-BA87-40B4-ABE2-1EF12EA506B7&displaylang=en
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Un autre avantage non négligeable du Framework XNA : Tout jeu codé en utilisant le 
Framework XNA et fonctionnel sur PC ne nécessitera que très peu de modifications pour être porté 
sur Xbox360. 

 
Concernant la redistribution du jeu, tout a été pensé Υ [ƻǊǎ ŘŜ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘŜ DŀƳŜ {ǘǳŘƛƻΣ ǳƴ 

dossier « Microsoft XNA » sera créé dans Program Files. Celui-ci contiendra entre autre un dossier 
« Redist » qui contient tous les installeurs de redistribution de XNA Ŝǘ ŘŜ 5ƛǊŜŎǘ· Ł ƧƻǳǊ ǉǳΩƛƭ ŦŀǳŘǊŀ 
ŘƛǎǘǊƛōǳŜǊ Ŝƴ ƳşƳŜ ǘŜƳǇǎ ǉǳŜ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŜǳǊ Řǳ ƧŜǳΦ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




