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1 Préambule

Vous allez suivre tout au long des 8 modules, toutes les étapes pour concevoir un jeu en 2
dimensions. L'exemple utilisé sera un jeu basique de courses utilisant différents personnages de jeux
connus.ll sera entiérement crédans le 9"° module.

Le but @& ces modules est de vous apprendre les principes de fonctionnement des outils .NET
et du Famework XNAbour pouvoir utiliser ces technologies afin de concevoir facilement des jeux en
2D.

On abordera tous les points en partant de linstallation des lelgichécessaires jusqu'a
l'aboutissement complet du jeu et son exportation dans un format redistribuable aisément. Il est
impératif de savoir programmer en C# pour suivre ces modules (ou au moins en C++).
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2 .NET Framework : Description et Installation

Pour commencer, nous devons de préférence posséder une machine de type PC équipée de
Microsoft Windows (XP ou Vista. Les versions plus anciennes ne seront pas abordées ici).

Note: { 2dz& [ AydzES Af S&d S3I t S YobpgridesLigisielsigpateSauxR Q dzii A
0§SOKy2t23ASa o®b9¢ Sy dziAf A&l y (siteaPpyoptMorio? dzNJ LJ dzd R
L f Fl dzi SyadzAiS GSftSOKFNHSNI Si Ay

Framework disponible sue centre de téléchargement Migsoft.

Ce Framework comprend en réalité une foule de services et de bibliotheques qui vont
LISNYSGGNBE RQdzyS LI NI FdzE RS@St 2LIISdZINE RS ONBSNJ
AYLE SYSy(iSa LI N aAONRaz27Fi S0OSREDdzi 8RJ RBENX | I dz8 YB
YOQAYLRNIS 1jdzStfS YIFIOKAYS SljdzALISS RS OSG SygdAiNRy)
dziAftAasS £ fF o0l &asS LI dzNJ LieRsaubliécapndeNds tift@tentd Sicriedts (0 A 2 y
compris dans le Framewla

‘ VB.NET I‘ c# l‘ JScrlpt.NETI Autres applications .NET

.NET Framework Class Library (FCL)

ASP.NET
Wind F C
Web Forms, XML Web Services INCOWS-+0IMS onsole
ADO.NET .NET Remoting

Common Language Runtime (CLR)
[Just-in-Time Compilers, Garbage Collector, Security Manager, ... ]

Common Language Infrastructure (CLI)

Systéme d'exploitation

Illustration 1Contenu du Framework .NET

Tout en haut se trouvent les programm&spportant le .NETcela inclutes IDE (Visual Studio)
ou les programmes césen .NET.
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http://www.mono-project.com/
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=333325fd-ae52-4e35-b531-508d977d32a6&DisplayLang=en
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En dessous se trouvent toutes les bibliotheques du Framework contenant des objets
permettant de créer facilement des applications graphiques ou non (Windows FGanspt), des
outils de communicatiofADO.NET, .NET Remoting) ou des applications Web (ASP.NET)

9yadzhi S @GASYyld €t /2YY2Yy [l y3dzZ IS esdBfsdlWcésS o6/ [ w
i dzA @1 LISNXYSGGNB f QSESOdziaAz2zy RS& LINPANI YYSa db9
entre autre un Garbage Collector (Outil permettant de gérer les allocations mémoires et son vidage
automatiqguement), un moteur de sécurité, un compdat Justin-Time permettant de convertir le
O2RS a{L[ 0aAONR&2F0 LYGSNXYSRAFGS [ Iy3da ISz OC
LINEANF YYS SONRG Sy /11X Sy +Aadzt .FaA0OXu Sy O2R:
OSGGS /[ w HQ@SANIAY BGNB yiiS NIBNE AN YYS GSft ljdzQAt | Si
exécuter le programme.

Les bibliothéques de classes ainsi que la CLR sont regowgodis le nom de Common
Language Infrastructre ou CLI (Un autre bon schéma récapitulaft $¥A ySYSy (. RQdzy 02 RS

disponible suiVikipédig.
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http://en.wikipedia.org/wiki/Common_Language_Infrastructure
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3 ,08)%$% 6EOOAT #N ¢mmuv %@DPOAOO

WS yS LISyasS Ll a @2dza | LIWIINBYRNEB | tregaiedzS OS
Development Environment, est le logiciel qui va nous permettre de développer notre application et
qui comprenddzy SRAGSdzZNJ RS GSEGS LI2dzNJ GF LISNJ y2GiNB O2RS
codes sources en codes MSIL.

Dans notre cas, noudiliseronsVisual C# 2005 SP1 contenu dans Visual Studio 2005 SP1. Nous
ne pourrons pas utiliser la version plus récente de 2008 car le Framework XNA 2.0 ne posséde pour le
moment pas de version Refresh (comme pour la version de XNA 1.0, il y a euRafreéh
O2YLIH GAGES @SSO +AddzZf {0ddzZRA2 wnnyo O2YLI GAOGES
des Content Pipeline, outils génériques de XNA 2.0 permettant la conversion automatique de
NE&a2dNOSa o0GSEGd2NEBEAS Liadeshl® Gas n&tr@ gppliddhion.dzNE X v Sy R?2

Vous pouvez télécharger Microsoft Visual C# 2005 Exprestseaadressainsi que
son Service Pack 1 (obligatoire) sucéatre de téléchargement Microsoffttention a
bien prendre la bonne version pour Visual;&G®n nom de fichier estS80spKB926749
X86GINTL.exe et fagnviron 24,3Mo).
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http://www.microsoft.com/express/2005/download/default.aspx
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?familyid=7B0B0339-613A-46E6-AB4D-080D4D4A8C4E&displaylang=fr
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4 Framework XNA 2.0

Aprés avoir sorti une premiére version de XNA, Microsoft réactualise ce Framework avec sa
GSNEAZ2Y HoOnd {dzNJ S yA@SlEdz 02y OSLIGidzSt = -:H! CNIY
aQl 3A8y RNt S pr&Rif@emen®si permettant de créer facilement des applications
utilisant les possibilités de DirectX sans pour autant devoir mettre les mains dans des langages peu
accueillants.

Voici dans quels buts a été développé XNA

XNA Game Studio Express
Game Studio Extends Ci# Express to support XNA
Express Framework, building game content
and targeting Xbox 360
XNA Framework

Cross Platform Game
Development Framework

Games Starter Kits Content Components

Extended

J Applicati [ ; ipeli
Framework Application Model Content Pipeline

e hi Audi | Math t
ok Graphics udio nput at Storage

|Platform Direct3D XACT XINPUT XCONTENT

T
Legend! XNA Provides You Provide Community

ro— ; .NET Framework for 360
- . ‘ %
' ra m SWOTlc g%g%z\afvcé ) Custom version of the
.NET Compact Framework

lllustration 2lmplémentatons du Framework XNA 2.0.

Dans le cadre orange se trouvent les implémentations du Framework XNA. Il va se charger
RQI dzi2YFGA&SNI dz YFEAYdzy G2dziSa tSa GNOKS&A Ayk
traitements graphiqus, audio, écoute des actionsiutf A &1 G SdzNJ X0 d [ S& odzZ t Sa&
parties. que doit gérer le développeur a savdires ressources du jeu (Modéles 3D, textures, pistes
a2y 2NBaxX0 | Ayak YEdz® 258z RSdzCIWRMAzZENR 2y { K204 X { NI (

XNA 2.0 Game Studio est disponildlecette adressell est possible que lors d
fQAyadltfl GdA2y -dRdusDédmaslae metizRa j@udotrEverfsioaide
DirectX.
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http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=DF80D533-BA87-40B4-ABE2-1EF12EA506B7&displaylang=en
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Un autre avantage non négligeable du Framework XNAut jeu codé en utilisant le
Framework XNA et fonctionnel sur PC ne nécessitera que trés peu de modifications pour étre porté
sur Xbox360.

Concernanta redistribution du jeu, tout &té pensé¢Y [ 2 NB RS f QAyadl € GA2)
dossier «Microsoft XNA» sera créédans Program Files. Cetiicontiendra entre autre un dossier
«Redist> qui contient tous les installeurs de redistribution de X8l& RS S5ANB OG- t 22 dz
RAAUGNAROdZSNI Sy YsYS GSYLBA jdzS ft QAyadlffSdz2NJ Rdz 2Sd
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