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1 Introduction

Voici le dernier module concernant la création des jeux avec XNA. Dans ce module, je
ne vais pas faire de théorie. Je vous propose tout simplement un projet de jeu de course
créé en XNALe principe reste simpteChaque joueur posséde un personnage aves d

OF N} OG SNA &G Alj dzS & t dzA

checkpoints

lj dzA & 2 v (en papé@nt dNBous3es R 2 A ()

WQ A I LILISerGes Rasing 8ifplemeit car les personnagdournis avec le
projet'sont des personnages de jeux connus (MarioyetlLv S (i |j di@thpobssitfedd G 2 dzi
creer ses propres personnagesfige au formate joueur XML qui est utilisé. Ce procédé est
également valable pour les carte§Jne image au format Portable Network Graphics (PNG)
FAYAaA jdzQdzy R2 OdzY 8¢/ décrire agmpleteINME GaiiteS gvec ses
propriétés.
& WS @FAa RQIFIO2NR Y2y UNBN €S F2yOiAzy

structure

Attention : Pour pouvoir compiler le projet fournOUS DEVEzbpier dans votre dossier
C\Windows Fonts les fichierdisko.ttf etDS5 L DL ®¢ ¢ C O2y Sy dza Rl ya f Ql
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p
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2 Exécution du jeu apres compilation

Aprés compilation-du projet avec la touche F5 (mode débogage) ou CTRL + F5 (Compilation
akya RS023F3S0x y2dza I @g2ya f QSONIY RS 2Sdz ljdzhi  ac¢

Iy a 3 boutongui ont été créés
U Rejoindre: Permet de rechercher les sessions de jeu disponible sur le réseau et de
les rejoindre.
u Créer: Permet de créer une session de jeu, sélectionner la carte ainsi que le
personnage désiré.
U Quitter:/ 2YYS a2y y2Y f QAYRAILdzSE Af LISN¥YSi RS
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%~ Heroes Racing l=| eS|

2.1 Rejoin
dre une
partie
Quand on
cliqgue sur le
bouton
Rejoindre, on
arrive sur cet
écran. Trés
simple a

comprendre et a

prendre en main,

il permet de

rechercher les

sessions dejeu

sur le réseau, de

aQe O2yySOGSN)I 2dz RS 4S8 O02yySOGSNI £t dzy O2YLIiS 24
indiqué en bleu en haut a gauche), vous pouvez accéder a la gestion des comptes locaux en appuyant

sur la touche

HOME de vok %

clavier.

Si on clique
sur le bouton
« Rafraichir», _on
lance la recherche
des sessions
réseau. Tous les
éléments se grisent
et la ligne
« Recherche en
O 2 dzN.HpKarait.

Si aucune
aSaarzy
0NR dz@SS=
revient a son état
RQ2NRIAYS
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En revanche,si une
session a été trouvée, le
tableau affichera le nom du
joueur qui a créé la partie, le
nombre de joueur actuel sur
la session et la carte utilisée.
Il faudra cependant re
cliguer sur <«Rafraichirm
pour voir si le serveur a
changé.de carte ou.non.

Pour. rejoindre la
session affichée, il suffit de
cliquer sur la ligne (au survol
de la souris, la ligne devient
grisée au clic, la ligne reste

griség affichée.

A ce moment |, le bouton Rejoindre» devient accessibleil nous suffit alors de cliquesur
rejoindre pour rejoindre la partie sélectionnée.
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