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1 Introduction  
Voici le dernier module concernant la création des jeux avec XNA. Dans ce module, je 

ne vais pas faire de théorie. Je vous propose tout simplement un projet de jeu de course 
créé en XNA. Le principe reste simple : Chaque joueur possède un personnage avec des 

ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎǘƛǉǳŜǎ ǉǳƛ ƭǳƛ ǎƻƴǘ ǇǊƻǇǊŜ Ŝǘ Řƻƛǘ ŀǊǊƛǾŜǊ Ł ƭŀ Ŧƛƴ ŘΩǳƴ ŎƛǊŎǳƛǘ en passant sur tous les 
checkpoints. 

 
WΩŀƛ ŀǇǇŜƭŞ ŎŜ ƧŜǳ ζ Heroes Racing » simplement car les personnages fournis avec le 

projet sont des personnages de jeux connus (Mario et Liƴƪύ Ŝǘ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ǘƻǳǘ à fait possible de 
créer ses propres personnages grâce au format de joueur XML qui est utilisé. Ce procédé est 
également valable pour les cartes : Une image au format Portable Network Graphics (PNG) 
ŀƛƴǎƛ ǉǳΩǳƴ ŘƻŎǳƳŜƴǘ ·a[Σ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴt de décrire complètement une carte avec ses 

propriétés. 
WŜ Ǿŀƛǎ ŘΩŀōƻǊŘ ƳƻƴǘǊŜǊ ƭŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜǊ Řǳ ƧŜǳ ŀǾŀƴǘ ŘŜ ŘŞǘŀƛƭƭŜǊ ǎŀ 

structure 
 

 
Attention : Pour pouvoir compiler le projet fourni, VOUS DEVEZ copier dans votre dossier 
C:\Windows\Fonts les fichiers disko.ttf et DS-5LDLΦ¢¢C ŎƻƴǘŜƴǳǎ Řŀƴǎ ƭΩŀǊŎƘƛǾŜΦ 
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2 Exécution du jeu après compilation  
Après compilation du projet avec la touche F5 (mode débogage) ou CTRL + F5 (Compilation 

ǎŀƴǎ ŘŞōƻƎŀƎŜύΣ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ƭΩŞŎǊŀƴ ŘŜ ƧŜǳ ǉǳƛ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜ : 
 
Il y a 3 boutons qui ont été créés : 
ü Rejoindre : Permet de rechercher les sessions de jeu disponible sur le réseau et de 

les rejoindre. 
ü Créer : Permet de créer une session de jeu, sélectionner la carte ainsi que le 

personnage désiré. 
ü Quitter : /ƻƳƳŜ ǎƻƴ ƴƻƳ ƭΩƛƴŘƛǉǳŜΣ ƛƭ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŦŜǊƳŜǊ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ Ŝƴ ŎƻǳǊǎΦ 
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2.1 Rejoin

dre une 

partie  
 

Quand on 
clique sur le 

bouton 
Rejoindre, on 
arrive sur cet 
écran. Très 
simple à 
comprendre et à 
prendre en main, 
il permet de 
rechercher les 
sessions de jeu 
sur le réseau, de 

ǎΩȅ ŎƻƴƴŜŎǘŜǊ ƻǳ ŘŜ ǎŜ ŎƻƴƴŜŎǘŜǊ Ł ǳƴ ŎƻƳǇǘŜ ²ƛƴŘƻǿǎ [ƛǾŜ ƭƻŎŀƭΦ 5ŀƴǎ ǘƻǳǎ ƭŜǎ Ŏŀǎ όŎƻƳƳŜ ŎΩŜǎǘ 
indiqué en bleu en haut à gauche), vous pouvez accéder à la gestion des comptes locaux en appuyant 
sur la touche 
HOME de votre 
clavier. 
 
 

Si on clique 
sur le bouton 
« Rafraichir », on 
lance la recherche 
des sessions 
réseau. Tous les 
éléments se grisent 
et la ligne 
« Recherche en 
ŎƻǳǊǎΧ » apparaît. 

Si aucune 
ǎŜǎǎƛƻƴ ƴΩŀ ŞǘŞ 
ǘǊƻǳǾŞŜΣ ƭΩŞŎǊŀƴ 
revient à son état 
ŘΩƻǊƛƎƛƴŜΦ 
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En revanche, si une 

session à été trouvée,  le 
tableau affichera le nom du 
joueur qui a créé la partie, le 
nombre de joueur actuel sur 
la session et la carte utilisée. 
Il faudra cependant re-
cliquer sur « Rafraichir » 
pour voir si le serveur a 
changé de carte ou non. 

Pour rejoindre la 
session affichée, il suffit de 
cliquer sur la ligne (au survol 
de la souris, la ligne devient 
grisée, au clic, la ligne reste 

grisée) affichée.  
 
 

 
A ce moment là, le bouton « Rejoindre » devient accessible ; il nous suffit alors de cliquer sur 

rejoindre pour rejoindre la partie sélectionnée. 
 
 


