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1 Introduction
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réseau suffisante pour créer un jeu mijtibieurs, jouable eméseau

lllustration 1. Logo de la plateform@indows LIVE
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http://global.gamesforwindows.com/fr-CA/live/aboutLive.aspx
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Depuis quelques temps, si vous avez acheté des jeux Microsoft sur Xbox360 ou sur PC tels que
DSFNE h¥ 2 NBRI |Oegadl XSHR tA LIHINBR (§ AJBzy RS L) dzaA S
jeux comme celuci

lllustration 2. Plateforme réseau de Microsoft

Ces écrans représentent en réalité toute une plateforme de gestion de jeux en ligne développé
LI NJ aAONR&az2Fa® 9f f S Dmnddws SVEiais gudsiyun sy§ane Ge\g&siion f QI C

des comptesjoueurs locaude jeu via Ethernet et, chance pour nous, XNA contient cette bibliothéque
au complet

2 Lesréseaux de jeu.

2.1 La «Théorie des comptes »

Community 1:48 PM

'+ Add Friend Back

Select
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réseau de Microsoft. Podaire simple, cette plateforme est identique a celle développée\fave
plus connue sous le nom &eam:
lllustration 3. Client du réseau de jeu Steam.
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0  Proposer des jeuaacheter-en ligne puis lastélécharger.

i  Créer un systeme uniforme de compte joueur afin de mettre a disposition des
22dzSdzNE  f SdzZNBR - AYTF2NXIFGA2ya LISNER2YYStdorédn LISdz A
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machines.

U Créer une communauté de jédaasée sur un systéme typeFacebook)] 2 G f QS OKI y:
RQA Y T 2 Niéhjaudutesf &n avant des fonctionnalitéke ces systémes.

Windows LIVE dzNJ S3F € SYSyd € QF @Fyidl3S RS LINBYRNB (2
Sy O2dzZNE RS 2Sdzd ! AyaAz O0S RSOSt 2LIISdzNE A f |
implémentera la gestion réseau sur Xbox360 ou PC, sratgeré automatiquement.

Voici les fonctionnalités disponibles en fonction des types de comptes

Fonctionnalité Xbox 360 PC

Exécuter un jeu crée avec XNA
Utiliser le réseau de fagon basique
Connexion aux servers Xbox Live ou Gameg/fodows:
Utilisation des tournois de jeu

0  En Bleu Aucun compte nécessaire

0  En Vert Vous devez posséder un compte membi®E Silveet étre membre du
Creators Club

U  En Rouge Vous devez posséder un compte membit¥E Golet étre membre du
Creators Club
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http://www.valvesoftware.com/
http://www.steampowered.com/v/index.php
http://www.xbox.com/en-US/live/features/silverage.htm
http://creators.xna.com/
http://www.xbox.com/en-US/live/features/goodasgold.htm
http://creators.xna.com/
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2.1.1 Les comptes distants
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Afin de devenir membre dGreator Clubvous devez cliquer surSign In» du site. Sur la page
ddzZA O yiSs @2dza L2 dz0S1T O Aukcouplaamiifpssawortl jubafait pd SO vy Q
étre crée sur une plateforme Windows compatible Windows LGEE peut étre votre compte pour
MSN ou Windows Livdessenger@2 G NBE O2 YLIGS 2AyR26a& tlaall2NI X o
lllustration 4. { QI dZKSYGATFTASNI 8dzNJ £ S / NBlF G2NR [/ f dzo

Ensuite, il vousesa automatiquement demandé de créer un compte sur Xbox;l@hguez ici
pour accéder a la page de registratiddne fois ce compte crée, vous. pourtiezréactualiser en
utilisant le code LIVE Silver fourni avec chaque console Xbox3&ouscrire a urcompte Gold
(Payant).

lllustration 5. Création du compte Xbox Live.

21 mai 2008


http://creators.xna.com/
https://live.xbox.com/en-US/signup/GamerCard.aspx?Check=true

