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1 Introduction  
 

Le déploiement est un système permettant de transférer facilement, rapidement et en plus ou 

moins grande quantité une application. Pour cela Visual Studio propose deux méthodes adaptées à 

vos besoins Υ ƭŜ /ƭƛƪhƴŎŜ Ŝǘ ƭŜ tǊƻƧŜǘ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴΦ 

[Ŝ /ƭƛŎƪhƴŎŜ Ŝǎǘ ǳƴ ƳƻȅŜƴ ŘŜ ŘŞǇƭƻƛŜƳŜƴǘ ǎƛƳǇƭŜ Ŝǘ ŎƻǳǊǘ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ Ƴŀƛǎ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ Ƴƻƛƴǎ ŘŜ 

configuratƛƻƴ ǉǳŜ ƭŜ tǊƻƧŜǘ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴΦ Lƭ Ŝǎǘ Ǉƭǳǎ ŀŘŀǇǘŞ Ł ǳƴ ǇŜǘƛǘ ŘŞǇƭƻƛŜƳŜƴǘ Řŀƴǎ ǳƴ 

environnement maitrisé. 

[Ŝ tǊƻƧŜǘ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴΣ Ł ƭΩƛƴǾŜǊǎŜΣ Ŝǎǘ ǘǊŝǎ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀōƭŜ Ŝǘ Ŝǎǘ Ǉƭǳǎ ŀǇǇǊƻǇǊƛŞ Ł ǳƴ ŘŞǇƭƻƛŜƳŜƴǘ ŘŜ 

grande échelle. 

Dans ce chapitre, nous allons vous présenter comment utiliser ces deux outils. 

 

Bon cours .NET ! 

 

[ΩŞǉǳƛǇŜ Windows Form. 

 

2 Gestion du ClickOnce 

2.1 1ÕȭÅÓÔ ÃÅ ÑÕÅ ÌÅ #ÌÉÃË/ÎÃÅ 
 

Le ClickOnce est une technologie Microsoft sortie avec le Framework 2.0. Il permet de 

ŘŞǇƭƻȅŜǊ ŦŀŎƛƭŜƳŜƴǘ Ǿƻǎ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ŀǾŜŎ ǳƴŜ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜ ŀƎǊŞŀōƭŜ Ŝǘ ŦŀŎƛƭŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴΦ 

Toutes les applications Windows Form peuvent être déployées grâce au ClickOnce soit par un site 

Web, un CD-ROM ou un partage de fichier. Ces applications sont totalement isolées des autres 

applications du système, c'est-à-ŘƛǊŜ ǉǳΩŜƭƭŜǎ possèdent leur propre composant et ne risque pas de 

créer des conflits. 

De plus, cet outil permet de faire les mises à jour nécessaires au bon fonctionnement ou à 

ƭΩŀƳŞƭƛƻǊŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ /Ŝǎ ƳƛǎŜǎ Ł ƧƻǳǊ ǎŜ ŦŜǊƻƴǘ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘ ŀǾŀƴǘ ƻǳ ŀǇǊŝǎ ƭŜ 

ŘŞƳŀǊǊŀƎŜ ŘΩǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǎŜƭƻƴ ƭŜ ƳƻŘŜ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŀǳǊŜȊ ŎƘƻƛǎƛΦ [Ŝǎ ƳƛǎŜǎ Ł ƧƻǳǊ ŦŀƛǘŜǎ ƎǊŃŎŜ ŀǳ 

ClickOnce sont transactionnelles, c'est-à-ŘƛǊŜ ǉǳΩŜƭƭŜǎ ǎŜ ŦŜǊƻƴǘ ŜƴǘƛŝǊŜƳŜƴǘ ƻǳ ƴŜ ǎŜ ŦŜǊƻƴǘ ǇŀǎΦ 
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Vous pouvez accéder et gérer le ClickOnce en faisant clique droit dans le Solution Explorer puis en 

cliquant sur « Propriétés ». 

 

Nous utiliserons au cours de ce chapitre une application simple contenant seulement un formulaire 

« Form1 » vide et sans fonctionnalités. 
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2.2 Les éléments du ClickOnce 

2.2.1 Signature  

 

Cette partie permet de signer vos applications. C'est-à-ŘƛǊŜ ƛƴŘƛǉǳŜǊ ƭΩƻǊƛƎƛƴŜ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ 

grâce à une signature. Cela peǊƳŜǘ ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴ ƴƻƳ ŦƻǊǘ ŘŜ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜ Ŝǘ ǳƴŜ ŜƳǇǊŜƛƴǘŜ όǎƛƎƴŀǘǳǊŜύ 

ǉǳƛ ǇǊƻǳǾŜǊŀ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ şǘŜǎ ōƛŜƴ ƭΩŀǳǘŜǳǊ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ 9ƭƭŜ Ŝǎǘ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜ Řŀƴǎ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ Signature : 
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2.2.2 Sécurité 

 

Cette partie permet de configurer les sécurités de votre application, c'est-à-dire les 

ŀǳǘƻǊƛǎŀǘƛƻƴǎ ƳƛƴƛƳŀƭŜǎ ǉǳΩƛƭ Ŧŀǳǘ ǇƻǳǊ ŦŀƛǊŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜǊ ŎƻǊǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ǾƻǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ /Ŝǎ 

autorisations sont personnalisables suivant les protections que vous souhaitez mettre. Sécuriser 

ǾƻǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ǘǊŝǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘΣ ŎŜŎƛ ŜƳǇşŎƘŜǊŀ Ł ǳƴ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ƳŀƭǾŜƛƭƭŀƴǘ ŘΩŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ŘŜǎ 

ŀŎǘƛƻƴǎ ƴƻƴ ŀǳǘƻǊƛǎŞŜǎΦ [ΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜ Ŝǎǘ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜ ŘŜǇǳƛǎ ƭΩƻƴƎƭŜǘ Sécurité : 

 

Il existe deux options principales : une option permettant une protection personnalisée (« /ΩŜǎǘ ǳƴŜ 

application à confiance partielle ηύ Ŝǘ ǳƴŜ ƻǇǘƛƻƴ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘΩŀŎǘƛǾŜǊ ǘƻǳǘŜ ƭŜǎ ǇŜǊƳƛǎǎƛƻƴǎ όζ /ΩŜǎǘ 

une application à confiance totale »). 
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bƻǳǎ Ǿƻǳǎ ǊŜŎƻƳƳŀƴŘƻƴǎ ŘŜ ŎƘƻƛǎƛǊ ƭΩƻǇǘƛƻƴ ŀǾŜŎ ŀǳǘƻǊƛsations personnalisées. De plus Visual Studio 

vous permet de définir les autorisations adaptées à votre application. Pour cela, il suffit de cliquer sur 

« Calculer les permissions », Visual Studio va analyser chaque ligne de votre code et donner les 

autoriǎŀǘƛƻƴǎ ǎǳŦŦƛǎŀƴǘŜǎ ǇƻǳǊ ƭŜ ōƻƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ όƭŜǎ ŘǊƻƛǘǎ ŎƘƻƛǎƛǎ ǇŀǊ ±ƛǎǳŀƭ 

Studio apparaissent en gras) : 

 

Ensuite vous pouvez soit laisser les droits que Visual Studio vous propose soit en rajouter. 

Si vous souhaitez tout de même rajouter des droits, il suffit de cocher « Inclure » sur les autorisations 

que vous souhaitez activer : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

7 Méthodes de déploiement 

14/09/08 

 

2.2.3 Publication  

 

La partie « Publication η ǇŜǊƳŜǘΣ ŎƻƳƳŜ ǎƻƴ ƴƻƳ ƭΩƛƴŘƛǉǳŜΣ ŘŜ ŎƻƴŦƛƎǳǊŜǊ ƭŜǎ ƻǇǘƛƻƴǎ ŘŜ 

publication de votre application mais aussi de configurer les options de mise à jour. 

 
 

Vous pouvez définir le lieu de publication grâce aux combos box « Lieu de publication ». Cela 

ǇŜǳǘ şǘǊŜ ǳƴ ŎƘŜƳƛƴ ŘΩŀŎŎŝǎΣ ǳƴŜ ŀŘǊŜǎǎŜ C¢t ƻǳ I¢¢tΣ ƻǳ ŜƴŎƻǊŜ  ǳƴŜ ŀŘǊŜǎǎŜ ŘŜ ǇŀǊǘŀƎŜ ǊŞǎŜŀǳΦ 

/ΩŜǎǘ Ŝƴ ƎŞƴŞǊŀƭ ƭŜ ƭƛŜǳ ƻǴ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǎŜǊŀ ƛƴǎǘŀƭƭŞŜΦ 
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9ƴǎǳƛǘŜΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŎƻƴŦƛƎǳǊŜǊ ƭΩŀŎŎŜǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ /ϥŜǎǘ-à-dire de savoir si 

ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ƴŜ ǎŜǊŀ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜ ǉǳΩŜƴ ƭƛƎƴŜ όŜƭƭŜ ǎŜǊŀ ǘŞƭŞŎƘŀǊƎée et réinstallée à chaque fois) ou si 

elle sera disponible hors ligne (elle est installée et accessible via le menu « Démarrer »). Pour cela, il 

ǎǳŦŦƛǘ ŘŜ ŎƻŎƘŜǊ ƭΩƻǇǘƛƻƴ ŘŞǎƛǊŞŜ Ǿƛŀ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ ζ aƻŘŜ Ŝǘ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ». Si vous choisissez 

ƭΩƻǇǘƛƻƴ ƘƻǊǎ ƭƛƎƴŜΣ Ǿƻǳǎ ŘŜǾǊŜȊ ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ƭŜǎ ƻǇǘƛƻƴǎ de mises à jour en cliquant sur le bouton « Mises 

à jour ηΦ ±ƻǳǎ ŀǳǊŜȊ ŀƭƻǊǎ ŎŜǘǘŜ ōƻƛǘŜ ŘŜ ŘƛŀƭƻƎǳŜ ǉǳƛ ǎΩƻǳǾǊƛǊŀ : 

 

LŎƛ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǊǊŜȊ ŘŞŦƛƴƛǊ ǎƛ ƭŜǎ ƳƛǎŜǎ Ł ƧƻǳǊ ǎŜ Ŧƻƴǘ ŀǾŀƴǘ ƻǳ ŀǇǊŝǎ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ 

la régularité des vérifications de versions. 

Afin de faire une mise à jour, il suffit de refaire une publication avec la nouvelle version de 

ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ [ƻǊǎǉǳΩǳƴ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ƭŀƴŎŜǊŀ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΣ ƭŀ ƴƻǳǾŜƭƭŜ ǾŜǊǎƛƻƴ ǎŜǊŀ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘ 

détectée puis installée. Si un utilisateur utilise le fonctionnement en ligne, il aura directement accès à 

la nouvelle version. 

Une fois tout de configuré, il suffit de cliquer sur le bouton « Publier maintenant » pour publier votre 

application. 

 

 

 



 

 

9 Méthodes de déploiement 

14/09/08 

 

Une fois votre application publiée, il suffit de ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŜǊ Ŝƴ ŘƻǳōƭŜ Ŏƭƛǉǳŀƴǘ ǎǳǊ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ζ setup » : 

 

 

2.2.4 #ÏÎÆÉÇÕÒÅÒ ÌȭÉÎÓÔÁÌÌÁÔÉÏÎ 

 

Vous pouvez aussi définir quels fichier de votre projet seront publiés. Cela peut être utile afin 

de faire tester une version beta par exemple ou encore de retirer certaines fonctionnalités. 

Pour cela, il suffit de cliquer sur le bouton « CƛŎƘƛŜǊ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΧ » situé dans la partie 

« Publication » : 

 

 

 

 



 

 

10 Méthodes de déploiement 

14/09/08 

 

Vous pouvez aussi définir les composants pré-ǊŜǉǳƛǎ Ł ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴΦ /ϥŜǎǘ-à-dire que votre 

application ne sera ƛƴǎǘŀƭƭŞŜ ǉǳΩŁ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴ ǉǳŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǇƻǎǎŝŘŜ ƭŜǎ ŎƻƳǇƻǎŀƴǘǎ ŘŞŦƛƴƛǎΦ /ŜŎƛ 

ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŜǊ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ şǘǊŜ ǎûǊ ǉǳΩƛƭ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜǊŀ ŎƻǊǊŜŎǘŜƳŜƴǘΦ /Ŝ ƳŜƴǳ Ŝǎǘ ŀŎŎŜǎǎƛōƭŜ 

en cliquant sur le bouton « Pré-ǊŜǉǳƛǎΧ » situé dans la partie « Publication » : 

 
 

3 'ÅÓÔÉÏÎ ÄÕ 0ÒÏÊÅÔ ÄȭÉÎÓÔÁÌÌÁÔÉÏÎ 

3.1 1ÕȭÅÓÔ ÃÅ ÑÕÅ ÌÅ 0ÒÏÊÅÔ ÄȭÉÎÓÔÁÌÌÁÔÉÏÎ 
 

[Ŝ tǊƻƧŜǘ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴΣ ŎƻƳƳŜ ƭŜ /ƭƛŎƪhƴŎŜΣ Ŝǎǘ ǳƴ ƻǳǘƛƭ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ƭŜ ŘŞǇƭƻƛŜƳŜƴǘΦ 9ƴ 

revanche, il est plus configurable et par conséquent Ǉƭǳǎ ŎƻƳǇƭŜȄŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴΦ /Ŝǘ outil est 

recommandé pour de grosses applications ou de grands déploiements hautement configurés. Il 

permet entre autre de créer de nouveaux dossiers ou ŘΩŜƴ utiliser des anciens sur un ordinateur ciblé 

puis de copier et exécuter des actions sur ces derniers. Lorsque que vous compilerez un Projet 

ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴΣ ŎŜƭŀ ŎǊŞŜǊŀ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘ ǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ ΦƳǎƛ ǉǳƛ ƭƻǊǎ ŘŜ ǎƻƴ ŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŞƳŀǊǊŜǊŀ ǳƴ 

ŀǎǎƛǎǘŀƴǘ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ /Ŝ ŦƛŎƘƛŜǊ Ƴǎƛ ǇŜǳǘ şǘǊŜ 

transféré facilement (CD-whaΣ ŦƛŎƘƛŜǊ ŘŜ ǇŀǊǘŀƎŜΣ ΧύΦ 
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3.2 #ÒïÅÒ ÕÎ 0ÒÏÊÅÔ ÄȭÉÎÓÔÁÌÌÁÔÉÏÎ 
 

/ǊŞŜǊ ǳƴ tǊƻƧŜǘ ŘΩƛƴǎǘŀƭlation est simple. Il suffit ŘΩŀƭƭŜǊ ǎǳǊ CƛŎƘƛŜǊ Řǳ ƳŜƴǳ ŘŜ ±ƛǎǳŀƭ {ǘǳŘƛƻ Ǉǳƛǎ ŘŜ 

choisir Ajouter puis Nouveau projet. Cela vous ouvrira une fenêtre dans laquelle vous choisirez Projet 

ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ : 

 

Remarque : Vous avez créé votre tǊƻƧŜǘ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ, ceci ouvrira automatiquement sur la page 

centrale ŘŜ ±ƛǎǳŀƭ {ǘǳŘƛƻ ƭΩŞŘƛǘŜǳǊ CƛŎƘƛŜǊ {ȅǎǘŝƳŜ ŘŞŎǊƛǘ Řŀƴǎ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ 3.4. 

 

3.3 ,ÅÓ ïÄÉÔÅÕÒÓ ÄÕ 0ÒÏÊÅÔ ÄȭÉÎÓÔÁllation  
 

[Ŝ tǊƻƧŜǘ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ǇƻǎǎŝŘŜ ǳƴ ǘƻǘŀƭ ŘŜ ǎƛȄ ŞŘƛǘŜǳǊǎ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘŜ ƭŜ ŎƻƴŦƛƎǳǊŜǊΦ Lƭǎ ǎƻƴǘ 

accessibles Ŝƴ Ŧŀƛǎŀƴǘ ŎƭƛǉǳŜ ŘǊƻƛǘ ǎǳǊ ǾƻǘǊŜ tǊƻƧŜǘ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭΩ9ȄǇƭƻǊŀǘŜǳǊ ŘŜ {ƻƭǳǘƛƻƴ Ǉǳƛǎ 

sur Affichage : 
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On voit donc les six éditeurs dont chacun à une fonction précise : 

Editeur Description 

Fichier Système /Ŝǘ ŞŘƛǘŜǳǊ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎƻƴŦƛƎǳǊŜǊ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘŜ 

votre application en gérant les fichiers systèmes 

sur un ordinateur ciblé. 

Registre /Ŝǘ ŞŘƛǘŜǳǊ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŞŎǊƛǊŜ Řes clés registres 

ŘǳǊŀƴǘ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ 

Types de Fichier Cet éditeur permet de créer les associations 

entre votre application et les types de fichiers. 

Interface Utilisateur Cet éditeur permet de créer une interface 

utilisateur visible ŘǳǊŀƴǘ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘŜ ǾƻǘǊŜ 

application et permettant à un utilisateur de 

configurer son installation. 

Actions Personnalisées Cet éditeur permet de créer les actions 

ǇŜǊǎƻƴƴŀƭƛǎŞŜǎ ǉǳƛ ǎΩŜȄŞŎǳǘŜǊƻƴǘ ǇŜƴŘŀƴǘ 

ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ  

Conditions de Lancement Cet éditeur permet de donner des conditions 

requises ŀŦƛƴ ǉǳΩǳƴ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǇǳƛǎǎŜ ƛƴǎǘŀƭƭŜǊ 

votre application. 
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3.4 5ÔÉÌÉÓÅÒ ÕÎ 0ÒÏÊÅÔ ÄȭÉÎÓÔÁÌÌÁÔÉÏÎ 

3.4.1 0ÒÏÐÒÉïÔïÓ ÄÕ 0ÒÏÊÅÔ ÄȭÉÎÓÔÁÌÌÁÔÉÏÎ 

 

[Ŝ ǇǊƻƧŜǘ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ǇƻǎǎŝŘŜ ǳƴŜ multitude de propriétés. Celles-ci sont accessibles de la 

même façon que le ClickOnce c'est-à-dire en faisant clique droit dans le Solution Explorer puis en 

cliquant sur « Propriétés ». 

Vous arrivez donc à cette page : 

 

Nous avons vu que le ClickOnce était configurable grâce aux parties Sécurité et Publication. La partie 

signature est commune aux deux outils. 

�Î  Dans la partie Application Υ /ΩŜǎǘ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ ǉǳƛ ŎƻƴǘƛŜƴǘ ƭŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ Ł ǇǊƻǇƻǎ ŘŜ ǾƻǘǊŜ 

application, c'est-à-dire sur quelle version du Framework elle fonctionne, le type de votre 

ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΣ ǎƻƴ ƴƻƳΣ Χ 

±ƻƛǊ ƭΩƛƳǇǊƛƳŜ ŞŎǊŀƴ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘΦ 

 

 

 

 


