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1 Introduction  
 

Dans ce chapitre sur les impressions en Windows Form, vous apprendrez à gérer les différents 

ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ Ŝǘ ƻōƧŜǘǎ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ƭŀ ƎŜǎǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ŘΩǳƴ ŘƻŎǳƳŜƴǘΦ tƻǳǊ ŎŜƭŀ ƛƭ ŜȄƛǎǘŜ ǘǊƻƛǎ 

composants sous forme de boîtes de dialogues ainsi que plusieurs autres contrôles et objets. Ces 

ŞƭŞƳŜƴǘǎ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊƻƴǘ ŘŜ ǇŜǊǎƻƴƴŀƭƛǎŜǊ ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ŀǳǘŀƴǘ Ł ƭŀ ŎƻƴŎŜǇǘƛƻƴ ǉǳΩŁ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴΦ 

 

2 ,Å ÐÒÉÎÃÉÐÅ ÄȭÉÍÐÒÅÓÓÉÏÎ ÅÎ 7ÉÎÄÏ×Ó &ÏÒÍ 

2.1 !ÐÐÒÏÃÈÅ ÄÅ ÌȭÏÂÊÅÔ 0ÒÉÎÔ$ÏÃÕÍÅÎÔ  
 

Le PrintDocument définit un objet représentant un document qui le renvoie à la sortie de 

ƭΩƛƳǇǊƛƳŀƴǘŜΦ /ŜǘǘŜ ŎƭŀǎǎŜ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƛƳǇǊƛƳŜǊ ŘŜǎ ŘƻŎǳƳŜƴǘǎ ŎƻƴǘŜƴŀƴǘ ŘŜǎ ǘŜȄǘŜǎ ƻǳ ŜƴŎƻǊŜ 

des images. Ainsi lorsque vous imprimez un document celui-ci est symbolisé par la classe 

PrintDocumeƴǘΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘ ƛƭ ƴΩŜȄƛǎǘŜ Ǉŀǎ ŘŜ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ ǾƛǎǳŜƭƭŜ Ƴŀƛǎ ƛƭ ŀǇǇŀǊŀƞǘ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŘŞƭŀƛǎ ŘŜ 

ŎƻƴŎŜǇǘƛƻƴΦ 9ƭƭŜ ǇƻǎǎŝŘŜ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜǎ ǇƻǳǊ ŞǘŀōƭƛǊ ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ Řǳ ŘƻŎǳƳŜƴǘ 

défini. 

Remarque Υ tǊƛƴǘ5ƻŎǳƳŜƴǘ ǎŜ ǎƛǘǳŜ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳ {ȅstem.Drawing.Printing 
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/ƻƳƳŜ ƭΩƻōƧŜǘ tǊƛƴǘ5ƻŎǳƳŜƴǘ ƴŜ ǇƻǎǎŝŘŜ Ǉŀǎ ŘŜ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ ǾƛǎǳŜƭƭŜ ŎŜƭǳƛ-ci est affiché en bas 

ƭƻǊǎǉǳŜ Ǿƻǳǎ ƭΩƛƴǎŞǊŜz dans votre Formulaire de puis la ToolBox 

 

2.2 0ÒÉÎÃÉÐÅ ÄÅ ÌȭÉÍÐÒÅÓÓÉÏÎ 
 

Vous devez donc créer une instance de la cƭŀǎǎŜ tǊƛƴǘ5ƻŎǳƳŜƴǘ ŀŦƛƴ ŘΩƛƳǇǊƛƳŜǊ ǾƻǘǊŜ ŘƻŎǳƳŜƴǘ ǘƻǳǘ 

en définissant les propriétés nécessaires à votre impression. Puis vous appelez la méthode Print dans 

ƭŜ ōǳǘ ŘŜ ƭŀƴŎŜǊ ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘ ŎŜǘǘŜ ƳŞǘƘƻŘŜ Ŧŀƛǘ ŜƭƭŜ-même appel aux méthodes 

OnStartPrint, OnEndPrint, OnStartPage, OnEndPage qui indiquent ƭŜ ƳƻŘŜ ŘΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ Řǳ 

document. Cela engendre ainsi un ou plusieurs évènements PrintPage. Par ailleurs un événement 

tǊƛƴǘtŀƎŜ ǎŜǊŀ ŎǊŞŞ ǇƻǳǊ ŎƘŀǉǳŜ ǇŀƎŜ ǎƛ ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ŎƻƳǇƻǊǘŜ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ǇŀƎŜǎΦ 
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3 Imprimer avec les boîtes de dialogues  
 

3.1 ,Á ÃÌÁÓÓÅ ÃÏÎÔÅÎÁÎÔ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÃÏÍÐÏÓÁÎÔÓ ÒÅÌÁÔÉÆÓ Û ÌȭÉÍÐÒÅÓÓÉÏÎ : le 

PrinterSettings  
  

 [ƻǊǎǉǳΩǳƴ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǾƻǳŘǊŀ ƛƳǇǊƛƳŜǊ ǳƴ ŘƻŎǳƳŜƴǘΣ ƛƭ ǾƻǳŘǊŀ ǎǳǊŜƳŜƴǘ ǇƻǳǾƻƛǊ 

personnaliser son impression. Ces options sont configurables et données par le concepteur. Tout ce 

ǉǳƛ ŎƻƴŎŜǊƴŜ ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ Řŀƴǎ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ PrinterSettingΦ Lƭ ǇŜǊƳŜǘ Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘŜǎ ŎƻƳǇƻǎŀƴǘǎ 

Dialog (décrits dans la prochaine partie) de personnaliser nos impressions : nombres de pages, 

imprimante à ǳǘƛƭƛǎŜǊΣ Χ 

Voici les principales propriétés du PrinterSettings : 

Propriété Description 

Copies Elle permet de connaître et de définir le nombre 

de fois que le document devra être imprimé. 

DefaultPagesettings Elle permet de connaître les paramètres par 

dŜŦŀǳƭǘ ŘΩǳƴŜ ǇŀƎŜ ǇƻǳǊ ǳƴŜ ƛƳǇǊƛƳŀƴǘŜΦ 

InstalledPrinters Elle permet de connaître le nom de toutes les 

ƛƳǇǊƛƳŀƴǘŜǎ ƛƴǎǘŀƭƭŞŜǎ ǎǳǊ ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊΦ /ŜǘǘŜ 

propriété est Static. 

PaperSizes Elle permet de connaître les formats 

ŘΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ǇǊƛǎ Ŝƴ ŎƘŀǊƎŜ ǇŀǊ une imprimante. 

PaperSources Elle permet de connaître les bacs à papier 

disponibles sur une imprimante. 

PrinterName Elle permet de connaître et définir le nom de 

ƭΩƛƳǇǊƛƳŀƴǘŜ Ł ǳǘƛƭƛǎŜǊΦ 

PrinterResolutions Elle permet de connaître toutes les résolutions 

prises en charge par une imprimante. 

SupportsColor Elle permet de savoir si une imprimante permet 

ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ Ŝƴ ŎƻǳƭŜǳǊΦ 
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3.2 Les composants Dialog  
 

Les composants Dialog ǎƻƴǘ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŎƻƳǇƻǎŀƴǘǎ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ǳƴŜ ōƻƛǘŜ ŘŜ ŘƛŀƭƻƎǳŜ 

permettant certaines actions. Il existe trois boites de dialogues utiles pour gérer les options 

ŘΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ Ŝƴ ²ƛƴŘƻǿǎ CƻǊƳ : le PageSetupDialog, le PrintPreviewDialog et le PrintDialog. 

 

3.2.1 Le composant PageSetupDialog 

 

Le PageSetupDialog est le composant permettant de travailler sur la configuration des pages 

ŘΩǳƴ ŘƻŎǳƳŜƴǘ Ł ƛƳǇǊƛƳŜǊΦ Lƭ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴŜ ōƻƛǘŜ ŘŜ ŘƛŀƭƻƎǳŜ Řƻƴƴŀƴǘ ƭŜǎ ƻǇǘƛƻƴǎ ǎǳƛǾŀƴǘŜǎ : 

taille, source, orientation et marges : 
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Il possède de base un grand nombre de tailles de papiers disponibles comme vous pourrez le 

constater : 
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Pour utiliser le PageSetupDialog, il faut instancier un PrintDocument puis le relier à un 

PageSetupDialog ŎƻƳƳŜ Řŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ǎǳƛǾŀƴǘΦ ±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŎǊŞŜǊ ǳƴ PageSetupDialog à la 

conception en faisant simplement un Drag and Drop sur votre formulaire. Dans cet exemple nous 

appellerons notre PrintDocument « monDocument » et notre PageSetupDialog 

« pageSetupDialog1 » :  

óVB 

Dim monDocument As New PrintDocument()  

 

Public  Class  Form1 

    InitializeComponent() ó Le PageSetupDialog sera lancé au démarrage  

 

    PageSetupDialog1.Document = monDocument  

    PageSetupDialog1.ShowDialog() ó Pour afficher la boite de dialogue  

End Class  

 

//C#  

PrintDocument  monDocument = new PrintDocument ();  

 

public  Form1()  

{  

    InitializeComponent(); // Le PageSetupDialog sera lancé au démarrage  

 

    pageSetupDialog1.Document = monDocument;  

    pageSetupDialog1.ShowDialog(); // Pour afficher la boite de dialogue  

}  
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Il existe des propriétés afin de personnaliser votre PageSetupDialog : 

Propriété Description 

AllowMargins Elle permet de connaitre si la section des marges 

du PageSetupDialog est activée. 

AllowOrientation Elle permet de connaitre si la section 

ŘΩƻǊƛŜƴǘŀǘƛƻƴ Řǳ PageSetupDialog est activée. 

AllowPaper Elle permet de connaitre si la section papier du 

PageSetupDialog est activée. 

AllowPrinter Elle permet de connaitre si le bouton Imprimer 

est activé. 

Document Elle permet de connaitre quelle page est 

associée à un PrintDocument. 

EnableMetric Elle permet de connaître les paramètres des 

marges. Si elles sont affichées en millimètre, 

elles seront converties automatiquement en 

centième de pouces. 

MinMargins Elle permet de connaître les marges minimales 

sélectionnables par un utilisateur. 

PageSettings 9ƭƭŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎƻƴƴŀƞǘǊŜ ƭŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ŘΩǳƴŜ 

page à modifier. 

PrinterSettings Elle permet de connaître les paramètres 

ŘΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ƳƻŘƛŦƛŀōƭŜ ǇŀǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ƭƻǊǎ 

ŘΩǳƴŜ ƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴΦ 

ShowHelp Elle permet de définir si le bouton « Help » est 

visible. 

ShowNetwork Elle permet de définir si le bouton « Réseau » est 

visible. 

 

 

3.2.2 Le composant PrintPreviewDialog  

 

Le PrintPreviewDialog Ŝǎǘ ǳƴ ŎƻƳǇƻǎŀƴǘ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ  ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴ ζ aperçu avant impression ». 

Il possède plusieurs outils utiles Υ ǳƴ ȊƻƻƳΣ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ǘȅǇŜǎ ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘŜǎ ǇŀƎŜǎΣ ƭŜ ƳƻȅŜƴ ŘŜ 

ǘƻǳǊƴŜǊ ǇŀƎŜ ǇŀǊ ǇŀƎŜΣ ǳƴ ōƻǳǘƻƴ ŦŜǊƳŜǊ ŀƛƴǎƛ ǉǳΩǳƴ ōƻǳǘƻƴ ƛƳǇǊƛƳŜǊΦ [Ŝ bouton imprimer permet 

ŘΩŀǇǇŜƭŜǊ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ Print du PrintDocument ǉǳƛ ŘƛǊƛƎŜ ǘƻǳǘ ǾŜǊǎ ƭŀ ǎƻǊǘƛŜ ŘŜ ƭΩƛƳǇǊƛƳŀƴǘŜΦ  
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Pour utiliser le PrintPreviewDialog, il faut instancier un PrintDocument puis le relier à un 

PrintPreviewDialog ŎƻƳƳŜ Řŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ǎǳƛǾŀƴǘΦ Vous pouvez créer un PrintPreviewDialog à la 

conception en faisant simplement un Drag and Drop sur votre formulaire. Dans cet exemple nous 

appellerons notre PrintDocument « monDocument » et notre PrintPreviewDialog 

« printPreviewDialog1 » :  

óVB 

Dim monDocument As New PrintDocument()  

 

Public  Class  Form1 

    InitializeComponent() ó Le PrintPreviewDialog sera lancé au démarrage  

 

    PrintPreviewDialog1.Document = monDocument  

    PrintPreviewDialog1.ShowDialog() ó Pour afficher la boite de dialogue  

End Class  

 

//C#  

PrintDocument  monDocument = new PrintDocument ();  

 

public  Form1()  

{  

    InitializeComponent(); // Le PrintPreviewDialog sera lancé au 

démarrage  

 

    printPreviewDialog1.Document = monDocument;  

    printPreviewDialog1.ShowDialog(); // Pour afficher la boite de 

dialogue  

}  
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Vous devriez par la suite apercevoir une boite de dialogue comme celle-ci : 

 

±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ƎŞǊŜǊ ƭΩŀǇŜǊœǳ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ōƻƛǘŜ ŘŜ ŘƛŀƭƻƎǳŜ ƎǊŃŎŜ Ł ōŜŀǳŎƻǳǇ ŘŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎΦ ±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ 

en avoir la liste en cliquant ici.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://msdn.microsoft.com/fr-fr/library/system.windows.forms.printpreviewdialog_members.aspx
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3.2.3 Le composant PrintDialog  

 

Le PrintDialog Ŝǎǘ ǳƴ ŎƻƳǇƻǎŀƴǘ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴŜ ōƻƛǘŜ ŘŜ ŘƛŀƭƻƎǳŜ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀ Ł 

ǳƴ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ƭƻǊǎ ŘŜ ǎƻƴ ŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜ ǇŀǊŀƳŞǘǊŜǊ ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴΦ 9ƭƭŜ ǇŜǊƳŜǘ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ de 

sélectionner une imprimante ou de choisir les parǘƛŜǎ Ł ƛƳǇǊƛƳŜǊ ŘΩǳƴ ŘƻŎǳƳŜƴǘΦ 

  

Pour utiliser le PrintDialog, il faut instancier un PrintDocument puis le relier à un PrintDialog comme 

Řŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ǎǳƛǾŀƴǘΦ Vous pouvez créer un PrintDialog à la conception en faisant simplement un 

Drag and Drop sur votre formulaire. Dans cet exemple nous appellerons notre PrintDocument 

« monDocument » et notre PrintDialog « printDialog1 » :  

óVB 

Dim monDocument As New PrintDocument()  

 

Public  Class  Form1 

    InitializeComponent() ó Le PrintDialog sera lancé au démarrage  

 

    PrintDialog1.Document = monDocument  

    PrintDialog1.ShowDialog() ó Pour afficher la boite de dialogue 

End Class  
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//C#  

PrintDocument  monDocument = new PrintDocument ();  

 

public  Form1()  

{  

    InitializeComponent(); // Le PrintPreviewDialog sera lancé au 

démarrage  

 

    printDialog1.Document = monDocument;  

    printDialog1.ShowDialog(); // Pour afficher la boite de dialogue  

}  

 

Voici les propriétés principales associées au PrintDialog : 

Propriété Description 

AllowCurrentPage 9ƭƭŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ǎƛ ƭŜ ōƻǳǘƻƴ ζ Current 

Page » est affiché. 

AllowPrintToFile 9ƭƭŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ǎƛ ƭŀ ŎƘŜŎƪ ōƻȄ ζ Print To 

File » est affichée. 

AllowSelection 9ƭƭŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ǎƛ ƭŜ ōƻǳǘƻƴ ζ Selection » 

est affiché. 

AllowSomePages 9ƭƭŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ǎƛ ƭŜ ōƻǳǘƻƴ ζ Pages » est 

affiché. 

Document Elle permet de connaitre quelle page est 

associée à un PrintDocument. 

PrinterSettings 9ƭƭŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ƭŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ 

ŘΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ƳƻŘƛŦƛŀōƭŜ ǇŀǊ ƭŀ ōƻite de dialogue. 

PrintToFile 9ƭƭŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ǎƛ ƭŀ ŎƘŜŎƪ ōƻȄ ζ Print To 

File » est sélectionnée. 

ShowHelp Elle permet de définir si le bouton « Help » est 

visible. 

ShowNetwork Elle permet de définir si le bouton « Réseau » est 

visible. 
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4 )ÍÐÒÉÍÅÒ ÇÒÝÃÅ Û ÌȭïÖînement PrintPage  
 

[ΩŞǾŝnement PrintPage est le principal évènement impliqué dans une impression de document. Cet 

évènement renvoie tous les objets et toutes les informations nécessaires à une impression. Il est 

compris dans le gestionƴŀƛǊŜ ŘΩŞǘŀǘ ŘΩŞǾŝnement PrintPageEventArgs (contenant les informations 

relatives à un évènement levé qui doit être spécifique à celui-ŎƛύΦ [Ŝ ŎƻƴǘŜƴǳ Ŝǎǘ ŜƴǾƻȅŞ ǇŀǊ ƭΩƻōƧŜǘ 

Graphics de PrintPageEventArgs.  

Remarque : La page imprimée se comporte comme un formulaire, un contrôle ou tous autres dessins 

ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŞǎ ǇŀǊ ƭΩƻōƧŜǘ DǊŀǇƘƛŎǎΦ 

Vous trouverez ci-ŘŜǎǎƻǳǎ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ǉǳŜ ǇƻǎǎŝŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ tǊƛƴǘtŀƎŜ9ǾŜƴǘ!ǊƎǎ :  

Propriétés Description 

Cancel Définit selon une valeur attribuée à la propriété 

ǎƛ ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ Ŝǎǘ ŀƴƴǳƭŞŜΦ 

Graphics wŜƴǾƻƛŜ ƭΩƻōƧŜǘ DǊŀǇƘƛŎǎ ǇƻǳǊ ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ 

ŘΩƛƳŀƎŜǎΦ 

HasMorePages Indique si une autre page doit être imprimée. 

MarginBounds Obtient une zone rectangulaire qui est la partie 

ŘŜ ƭŀ ǇŀƎŜ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜǎ ƳŀǊƎŜǎΦ 

PageBounds Obtient aussi une zone rectangulaire mais pour 

la totalité de la page 

PageSettings Renvoie les paramètres de la page actuelle. 

 

5 ,ÅÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÓ ÔÙÐÅÓ ÄȭÉÍÐÒÅÓÓÉÏÎ 

5.1 Imprimer un graphisme ou une image  
 

Pour utiliser une impression graphique, vous devez généǊŜǊ ǳƴ ƎŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ŘΩŞǘŀǘ ŘΩŞǾŝnement 

PrintPageEventArgs et incorporer un graphique. Si vous voulez imprimer une image vous utilisez 

aussi le même principe que pour une impression graphique, cependant vous devrez utiliser la 

méthode Graphics.DrawImage.  

!ƛƴǎƛ Řŀƴǎ ǳƴ ǇǊŜƳƛŜǊ ǘŜƳǇǎ ŀǾŀƴǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ǾƻǘǊŜ ŎƻŘŜΣ Ǿƻǳǎ ŘŜǾŜȊ ƛƴǎŞǊŜǊ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳ 

System.Drawing.Printing. Ensuite incorporez un objet PrintDocument dans votre formulaire dans la 

partie design. Puis dans cette même partie, vous double-cliquez sur PrintDocument  afin de créer la 

ƳŞǘƘƻŘŜ ŘΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ. Ensuite vous pouvez insérer votre image grâce à la méthode 

Graphics.DrawImage. Voǳǎ ǘǊƻǳǾŜǊŜȊ ǳƴ ŜȄŜƳǇƭŜ ŘŜ ŎƻŘŜ ŘΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ƛƳŀƎŜ Ŏƛ-dessous : 
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óVB  

Public  Sub New()  

        InitializeComponent()  

        Dim monPrintDocument As New PrintDocument()  

        AddHandler  monPrintDocument.PrintPage, New 

PrintPageEventHandler( AddressOf  Me.ImageAImprimer)  

        monPrintDocument.Print()  

 

    End Sub 

 

    Private  Sub ImageAImprimer( ByVal  sender As System.Object, ByVal  ev As 

System.Drawing.Printing.PrintPageEventArgs) Handles  

PrintDocument1.PrintPage  

        

ev.Graphics.DrawImage(Image.FromFile( "C: \ Users \ Ketin \ Desktop \ DOTNET\ Logo 

DotNet \ Logo.png" ), ev.Graphics.RenderingOrigin)  

    End Sub 

 

//C#  

using  System.Drawing.Printing;  

public  Form1()  

        {  

            InitializeComponent();  

            PrintDocument  monPrintDocument = new PrintDocument ();  

            monPrintDocument.PrintPage += new 

PrintPageEventHandler (( this .ImageAImprimer));  

            monPrintDocument.Print();  

        }  

 

        private  void  ImageAImprimer( object  sender, PrintPageEventArgs  ev)  

        {  

            

ev.Graphics.DrawImage( Image .FromFile( @"C:\ Users \ Ketin \ Desktop \ DOTNET\ Logo 

DotNet \ Logo.png" ), ev.Graphics.RenderingOrigin);  

        }  
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Voici les étapes que vous rencontrerez lorsque vous aurez débuggé votre application : 

 

Vous enregistrez ǾƻǘǊŜ ƛƳŀƎŜ ŀŦƛƴ ŘŜ ƭΩƛƳǇǊƛƳŜǊ 

 

Une boite de ŘƛŀƭƻƎǳŜ ǎΩƻǳǾǊƛǊŀ ensuite  ǇƻǳǊ ŎƻƴŦƛǊƳŜǊ ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ 

 

¦ƴ ƛŎƾƴŜ ŘΩƛƳǇǊƛƳŀƴǘŜ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜǊŀ Řŀƴǎ ƭŀ ōŀǊǊŜ ŘŜǎ ǘŃŎƘŜǎ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊΣ ƛƭ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘ Ł ƭŀ ŦƛƭŜ 

ŘΩŀǘǘŜƴǘŜΦ 
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±ƻƛŎƛ ǳƴ ŀǇŜǊœǳ ŘŜ ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ŘŜ ƭΩƛƳŀƎŜ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ǳǘƛƭƛǎŞΦ DǊŃŎŜ Ł ƭŀ ǇǊopriété 

ŜǾΦDǊŀǇƘƛŎǎΦwŜƴŘŜǊƛƴƎhǊƛƎƛƴΣ ƭΩƛƳŀƎŜ Ŝǎǘ ƛƳǇǊƛƳŞŜ ǎŜƭƻƴ ǎŀ ǘŀƛƭƭŜ ŘΩƻǊƛƎƛƴŜΦ 

 

5.2 Imprimer un texte   
 

¢ƻǳǘ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘΣ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ DǊŀǇƘƛŎǎΦ5Ǌŀǿ{ǘǊƛƴƎ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀ ŘΩƛƳǇǊƛƳŜǊ ŘŜǎ ǘŜȄǘŜǎΦ ±ƻǳǎ 

devrez spécifier la police, la taille, la couleur et les coƻǊŘƻƴƴŞŜǎ ŘŜ ƭΩŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ Řǳ ǘŜȄǘŜΦ 

 

 




