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1 Introduction  
 

 Dans ce quatrième chapitre, vous découvrirez deux contrôles (ToolStrip et MenuStrip) qui 

ǎΩŀǾŝǊŜƴǘ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘǎ Řŀƴǎ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ Ŝƴ Windows Form. Vous apprendrez aussi à 

gérer les évènements et utiliser les Events Handler. 

Bon cours .Net 

[ΩŞǉǳƛǇŜ Windows Form 

2 Gérer les ToolStrips  

2.1 Présentation du ToolStrip  
 

Le ToolStrip est un nouveau contrôle créé pour .NET Framework 2.0. Il permet de configurer 

facilement des ToolBars ǉǳƛ ƻƴǘ ƭΩŀǇǇŀǊŜƴŎŜ ŘŜǎ ōŀǊǊŜǎ ŘΩƻǳǘƛƭǎ ŘŜ aƛŎǊƻǎƻŦǘ LƴǘŜǊƴŜǘ 9ȄǇƭƻǊŜǊ ƻǳ 

ŜƴŎƻǊŜ aƛŎǊƻǎƻŦǘ ƻŦŦƛŎŜ Ŝǘ ŘΩŀƭƭǳǊŜ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴƴŜƭΦ Lƭ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ les ToolStripItems (éléments du 

contrôle) qui fournissent une grande variété de fonctionnalité.  
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±ƻƛŎƛ ƭŜǎ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ŘΩǳƴ ToolStrip : 

Types de Propriétés Description 

AllowItemReorder tŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ǎƛ ƭŜǎ Item peuvent être 

réorganisés ǇŀǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΦ {ƛ ǎŀ ǾŀƭŜǳǊ Ŝǎǘ True 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǇŜǳǘ ŘŞǇƭŀŎŜǊ ƭŜǎ Item en 

maintenant la touche Alt.  

AllowMerge tŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ǎƛ ǾƻǘǊŜ ToolStrip peut se 

fusionner avec un autre ToolStrip. 

CanOverFlow tŜǊƳŜǘ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ǎƛ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǇŜǳǘ ƳŜǘǘǊŜ ŘŜǎ 

Item sous des menus déroulant. 

Dock tŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ƻǴ Ŝǎǘ ƭŜ ToolStrip. En effet il 

est mieux de mettre le ToolStrip sur un bord de 

votre Formulaire. 

IsDropDown Indique si le ToolStrip est un contrôle 

ToolStripDropDown. 

LayoutStyle tŜǊƳŜǘ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ƭΩŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ 

dans votre ToolStrip, par exemple les classer 

verticalement ou horizontalement. 

RenderMode Permet de définir un style visuel de design, par 

exemple, un style professionnel ou système. 

ResizeRedraw Indique si le ToolStrip ǎŜ ǊŜŘŜǎǎƛƴŜ ƭƻǊǎ ŘΩǳƴ 

redimensionnement. 

ShowItemToolTips Permet de définir si les éléments du ToolStrip 

peuvent afficher des infos bulle. 

Stretch Permet de définir si le ToolStrip prend toute la 

longueur du ToolStripContainer. 

TextDirection tŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ƭŀ ŘƛǊŜŎǘƛƻƴ Řǳ ǘŜȄǘŜ Řŀƴǎ Ǿƻǎ 

éléments de votre ToolStrip. Par exemple, vous 

pouvez mettre votre texte verticalement. 

VScroll 5ŞŦƛƴƛǘ ǳƴŜ ǾŀƭŜǳǊ ǇƻǳǊ ǉǳΩǳƴŜ ōŀǊǊŜ ŘŜ 

défilement vertiŎŀƭŜ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜΦ 
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2.2 Ajouter des éléments dans votre ToolStrip  ÅÎ ÕÔÉÌÉÓÁÎÔ ÌȭÉÎÔÅÒÆÁÃÅ 
utilisateur ou le code de programmation  

 

Au moment de la conception de votre ToolStripΣ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ŘŜǳȄ Ŧŀœƻƴǎ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ ŘŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ : 

ü Soit en cliquant sur le petit onglet ToolStrip Tasks puis Edit ItemsΧ : 
 

 
 

ü {ƻƛǘ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ŀǾŜŎ ǳƴ ƻƴƎƭŜǘ ǉǳƛ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜ ƭƻǊǎǉǳŜ ǉǳŜ ƭŜ ToolStrip est sélectionné : 
 

 

Vous pouvez aussi ajouter ces éléments directement dans le code, par exemple, vous pouvez ajouter 

un bouton « Nouveau élément » : 

óVB 

Public  Sub New()  

InitializeComponent()                                                     

Dim nouveauElement As ToolStripItem                            

nouveauElement = toolStripTest.Items.Add( "Nouveau élément" )  

End Sub 
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//C#  

public  Form1()  

{  

   InitializeComponent();                                                

ToolStripItem  nouveauElement;                                 

nouveauElement = toolStripTest.Items.Add( "Nouveau élément" );  

 

}  
 

Ce qui donne : 

 

Remarque : Implémenter votre code dans la classe de votre Formulaire après                  ά 

InitializeComponent ( ) Τ έΣ ŀŦƛƴ ǉǳŜ ǾƻǘǊŜ ŞƭŞƳŜƴǘ ǎƻƛǘ ŀƧƻǳǘŞ Řŀƴǎ ǾƻǘǊŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜΦ 
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2.3 Les différents éléments composant le ToolStrip  
 

Le ToolStrip ŀ ŞǘŞ ŎǊŞŞ Řŀƴǎ ƭŜ ōǳǘ ŘΩŀŎŎǳŜƛƭƭƛǊ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ŘŞƧŁ ŜȄƛǎǘŀƴǘ ƘƻǊǎ ToolStrip 

comme par exemple des boutons. Certains contrôles sont par contre spécifiques au ToolStrip. Voici 

ƭŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ŘΩǳƴ ToolStrip : 

 

¢ȅǇŜǎ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ Description 

ToolStripLabel [ŀ ǇŀǊǘƛŎǳƭŀǊƛǘŞ ŘŜ ŎŜǘ ŞƭŞƳŜƴǘ Ŝǎǘ ǉǳΩƛƭ ǇŜǳǘ şǘǊŜ 

à la fois un Label mais aussi un LinkLabel. Il suffit 

de changer la propriété de IsLink ǇƻǳǊ ŀǾƻƛǊ ƭΩǳƴ 

des deux. 

ToolStripButton Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴ ōƻǳǘƻƴ ŎƻƳƳŜ ǳƴ Button normal. A 

la base il est juste représenté par une image 

mais il est configurable. Vous pouvez associer 

ǳƴŜ ƛŎƾƴŜ ŀǾŜŎ ǳƴ ǘŜȄǘŜΣ ŜǘŎΧ 

ToolStripSeparator Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴ ŞƭŞƳŜƴǘ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŜǊΣ ƛƭ ǇŜǊƳŜǘ 

surtout de mettre une sorte de « barre » 

permettant de séparer visuellement nos 

éléments. 

ToolStripComboBox Cet élément fonctionne comme une ComboBox 

classique. 

ToolStriptextBox Cet élément est identique à une TextBox 

ŎƭŀǎǎƛǉǳŜΦ 9ƴ ǊŜǾŀƴŎƘŜ ƛƭ Ŝǎǘ ƛƳǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ 

la propriété Multiline. 

ToolStripProgressBar Cet élément est similaire à une ProgressBar. Il 

est par exemple possible de définir son style 

avec un avancement en blocs ou en continue. 

ToolStripDropDownButton /Ŝǘ ŞƭŞƳŜƴǘ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƻǳǾǊƛǊ ǳƴ ƳŜƴǳ ŘŞǊƻǳƭŀƴǘ 

ƭƻǊǎǉǳŜ ǉǳŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŎƭƛǉǳŜ ǎǳǊ ƭΩƛŎƾƴŜ ƻǳ ƭŀ 

flèche à droite. 

ToolStripSplitButton Cet élément fonctionne comme le 

ToolStripDropButton, c'est-à-ŘƛǊŜ ǉǳΩƛƭ ǇŜǊƳŜǘ 

ŘΩƻǳǾǊƛǊ ǳƴ ƳŜƴǳ ŘŞǊƻǳƭŀƴǘΦ aŀƛǎ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ 

ǇŜǳǘ Ŝƴ ǊŜǾŀƴŎƘŜ ŎƭƛǉǳŜǊ ǎǳǊ ƭΩƛŎƾƴŜ ǇƻǳǊ ǳƴŜ 

autre action. C'est-à-dire que pour ouvrir le 

menu déroulant, il faut cliquer sur la flèche. 
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2.4 Gérer les images dans un ToolStrip  
 

Les éléments ToolStripButton, ToolStripDropDownButton et ToolStripSplitButton peuvent être 

personnalisés par des images et/ou texte. 

Voici les propriétés principales pour gérer les images et textes : 

 

Types de Propriétés Description 

DisplayStyle Permet de définir si le contrôle affiche du texte, 

une image ou les deux. 

Image tŜǊƳŜǘ ŘΩŀǎǎƻŎƛŜǊ ǳƴŜ ƛƳŀƎŜ ŀǳ ŎƻƴǘǊƾƭŜΦ 

ImageAlign tŜǊƳŜǘ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ŎƻƳƳŜƴǘ ƭΩƛƳŀƎŜ Ŝǎǘ ǇƭŀŎŞŜ 

sur le contrôle. 

ImageScaling tŜǊƳŜǘ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ǎƛ ƭΩƛƳŀƎŜ ǎŜǊŀ ǊŜŘƛƳŜƴǎƛƻƴƴŞŜ 

pour être adaptée au contrôle. 

ImageTransparentColor Permet de définir la couleur de fond lorsque 

ƭΩƛƳŀƎŜ όƻǳ ǳƴŜ ǇŀǊǘƛŜύ Ŝǎǘ ǘǊŀƴǎǇŀǊŜƴǘŜΦ 

 

 

2.5 Le container ToolStripContainer  
 

Le ToolStripContainer est une classe permettant de contenir un ou plusieurs ToolStrip. De plus, 

ŀǾŜŎ ŎŜǘǘŜ ƻǇǘƛƻƴΣ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ Řǳ ƭƻƎƛŎƛŜƭ ǇƻǳǊǊŀ ŘŞǇƭŀŎŜǊ ƭƛōǊŜƳŜƴǘ ǎƻƴκǎŜǎ ToolStrip sur tous les 

bords de la Form. 

Vous pouvez définir quels bords seront disponibles ǇƻǳǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ όTop ou 

Right/Left/Bottom)ToolStripPanelVisible. 

 

2.6 La fusion de ToolStrip  
 

Les ToolStrip ǇŜǳǾŜƴǘ şǘǊŜ ŦǳǎƛƻƴƴŞǎ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ƭƻƎƛŎƛŜƭ ŀǾŜŎ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ 

ToolStripManager.Merge. 

Lorsque des ToolStrip sont fusionnés, chaque élément des ToolStrip sources est comparé avec 

chaque élément des ToolStrip visés. Pour pouvoir fusionner correctement vos ToolStrip, la propriété 

AllowMerge doit être sur True. 
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3 Configurer et créer des menus  

3.1 Présentation du contrôle MenuStrip  
 

 Le contrôle MenuStrip est un regroupage de commandes qui les rend plus accessible et qui 

Ŝǎǘ ƻǇǘƛƳƛǎŞ ǇƻǳǊ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘŜ  ToolStripMenuItems. Les ToolStripMenuItems sont des contrôles qui 

permettent une meilleure visualisation dans les menus. Ils peuvent être sous une ou plusieurs formes 

(texte ou image). Ainsi grâce au MenuStrip vous pourrez créer un menu dΩŞƭŞƳŜƴǘǎ ǇƻǳǊ ǾƻǘǊŜ 

programme. 

Remarque : Un MenuStrip Ŝǎǘ ƭŜ ƳŜƴǳ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǊŜǘǊƻǳǾŜ Řŀƴǎ ǇǊŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘ ǘƻǳǎ ƭŜǎ Ǉrogrammes 

tels que Microsoft Word ou encore Adobe. 

Les propriétés importantes du contrôle MenuStrip sont affichées ci-dessous :  

Propriétés Description 

AllowItemReoder 

tŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ǎƛ ƭŜǎ Item qui peuvent être 

ǊŞƻǊƎŀƴƛǎŞǎ ǇŀǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΦ {ƛ ǎŀ Ǿŀƭeur est True 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǇŜǳǘ ŘŞǇƭŀŎŜǊ ƭŜǎ Item en 

maintenant la touche Alt. 

AllowMerge 
Indique si le MenuStrip peut être fusionné avec 

un autre MenuStrip. 

Dock 

Détermine à quelles bordures sera associé le 

contrôle ainsi que le redimensionnement avec le 

contrôle parent (ex : la Form). 

LayoutStyle 
Définit selon des valeurs comment les éléments 

du contrôle MenuStrip seront disposés.  

RenderMode 

Indique le style de peinture du contrôle appliqué 

au MenuStrip  (System pour un style basique du 

système, Professional pour une apparence 

ǊŜǎǎŜƳōƭŀƴǘ Ł ƭΩhŦŦƛŎŜ ŘŜ aƛŎǊƻǎƻŦǘΣ Ŝǘ 

ManagerRenderMode pour un style de base de 

Visual Studio). 

ShowItemToolTips 
Définit si les ToolStripItems du contrôle 

MenuStrip ont des info-bulles. 

Strech 
Définit une valeur si le MenuStrip ǎΩŞǘŜƴŘ ŘΩǳƴ 

ōƻǳǘ Ł ƭΩŀǳǘǊŜ ŘŜ ǎƻƴ ŎƻƴǘŀƛƴŜǊ όForm, PanelΧύ 

TextDirection 
Indique la direction du texte dans les contrôles 

accueillant des MenuStrip. 
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Bien sûr nous pouvons remarquer une grande similitude entre les propriétés du contrôle MenuStrip 

et du contrôle ToolStrip car le MenuStrip dérive du ToolStrip. 

Ensuite nous avons ToolStripMenusItems qui fonctionne avec le contrôle MenuStrip et voici ses 

principales propriétés : 

Propriétés Description 

AutoSize 
5ŞǘŜǊƳƛƴŜ ǎƛ ƭŜ ƳŜƴǳ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘ ǊŜŘƛƳŜƴǎƛƻƴƴŜ 

automatiquement le texte. 

Checked 
Définit si le ToolStripMenuItems apparaît comme 

étant activé (άcheckedέύΦ 

CheckOnClick 

Détermine une valeur pour indiquer si le 

ToolStripMenuItems doit apparaître 

automatiquement activé ou désactivé lorsque 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŎƭƛǉǳŜ ŘŜǎǎǳǎΦ 

CheckState 

Définit dans quel état se trouve initialement le 

ToolStripMenuItems (activé, désactivé ou 

indéterminé). 

DisplayStyle 
Indique si le(s) texte(s) et/ou le(s) image(s) sont 

affiché(e)(s) dans le ToolStripMenuItems. 

DoubleClickEnabled 
Indique si le ToolStripMenuItems peut être 

activé grâce au double clic de la souris. 

DropDownItems 

hōǘƛŜƴǘ ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ŘΩŞƭŞƳŜnt dans 

ToolStripDropDown auquel la propriété 

DropDown fait référence. 

Enable Détermine si le contrôle est activé. 

Image LƴŘƛǉǳŜ ƭΩƛƳŀƎŜ ŘŞŦƛƴƛǘ Řŀƴǎ ƭŜ ToolStripItem. 

MergeAction 
Détermine les actions prises lorsque les menus 

enfants sont fusionnés avec les menus parents. 

MergeIndex 
Définit la position des éléments après que les 

menus ont fusionné. 

ShortcuKeyDisplayString Indique le texte associé à la touche de raccourci. 

ShortcutKeys 
Détermine la touche de raccourci  liée au 

ToolStripMenuItem. 

ShowShortcutKeys Détermine si les touches raccourcis associée aux 

ToolStripMenuItems sont affichées à coté de ces 
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même ToolStripMenuItem.  

Text LƴŘƛǉǳŜ ƭŜ ǘŜȄǘŜ ǉǳƛ ǎŜǊŀ ŀŦŦƛŎƘŞ Řŀƴǎ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘΦ 

TextImageRelation 

5ŞŦƛƴƛǘ ƭŀ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ Řǳ ǘŜȄǘŜ Ŝǘ ŘŜ ƭΩƛƳŀƎŜ Řǳ 

ToolStripMenuItem ǇŀǊ ǊŀǇǇƻǊǘ Ł ƭΩǳƴ Ŝǘ ƭΩŀǳǘǊŜΣ 

lorsque la propriété DisplayStyle est définie sur 

ImageAndText. 

 

3.2 Concevoir et gérer des MenuStrips et des ToolStripMenuItem  
 

ü La création du contrôle MenuStrip se fait de la même façon que tous les autres 

contrôles : dans la partie design vous faites glisser votre contrôle dans votre Formulaire 

depuis la Toolbox. Ensuite vous pouvez ajouter des éléments en cliquant sur votre 

contrôle puis en renommant votre élément et/ou en choisissant son type (MenuItem, 

ComboBoxΧύΦ {ƛ Ǿƻǳǎ ǊŜƴƻƳƳŜȊ ǾƻǘǊŜ ŞƭŞƳŜƴǘ ǎŀƴǎ ŎƘƻƛǎƛǊ ǾƻǘǊŜ ǘȅǇŜ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘΣ ƛƭ ǎŜǊŀ 

alors par défaut un MenuItem. 

 

LŎƛ ƴƻǳǎ ŎƘƻƛǎƛǎǎƻƴǎ ƭŜ ǘȅǇŜ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘ ǉǳŜ ƴƻǳǎ Ǿƻǳƭƻƴǎ ƛƴǎŞǊŜǊ Řŀƴǎ ƭŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜΦ 
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Ҧ  

Ici  ƴƻǳǎ ǊŜƴƻƳƳƻƴǎ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ Ŝƴ ŘƻǳōƭŜ-cliquant sur son emplacement, nous 

obtiendrons ainsi par défaut un MenuItem. 

 

Remarque : Par défaut le nom des éléments ajouté sera du type               

nom_de_votre_élémentToolStripMenuItem ou encore ToolStripComboBox1. 

±ƻǳǎ ŀƧƻǳǘŜȊ ǘƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ǾƻǘǊŜ MenuStrip (ici le nom de référence du contrôle est MenuStrip1) puis 

vous insérez vos éléments comme dans le code suivant : 

óVB 

Private  Sub Form1_Load( ByVal  sender As System.Object, ByVal  e As 

System.EventArgs) Handles  MyBase.Load  

'Nous créons un nouvel élément MenuItem appelé "Fichier"  

Dim Fichier ToolStripMenuItem As New ToolStripMenuItem( " Fichier " )  

'puis nous lôajoutons dans le contrôle MenuStrip  

MenuStripTest.Items.Add(Fichier ToolStripMenuItem)  

End Sub 
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//C#  

private  void  Form1_Load( object  sender, EventArgs  e)  

{  

// Nous créons un nouvel élément MenuItem appelé "Fichier"  

ToolStripMenuItem  Fichier ToolStripMenuItem = new 

ToolStripMenuItem ( " Fichier " );  

//puis nous lôajoutons dans le contr¹le MenuStrip 

menuStripTest.Items.Add(FichierToolStripMenuItem);  

}  

 

ü Ensuite vous pouvez améliorer votre MenuStrip ŘŜǇǳƛǎ ǎŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎΣ ǇŀǊ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ŘŜ 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ƻǳ ŜƴŎƻǊŜ ŘŜǇǳƛǎ ǎŀ ǇŀǊǘƛŜ ŎƻŘŜΦ /ƛ-dessous vous retrouverez différents 

ŜȄŜƳǇƭŜ ŘΩŀƳŞƭƛƻǊŀǘƛƻƴs de votre contrôle : 

Le séparateur 

 

Interface utilisateur : 

Ҧ  
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Code : 

óVB 

Private  Sub Form1_Load( ByVal  sender As System.Object, ByVal  e As 

System.Event Args) Handles  MyBase.Load  

ónous cr®ons un nouveau s®parateur 

Dim Separateur  As New ToolStripSeparator  

ópuis nous l'insérons dans le contrôle après le premier élément de celui -

ci  

MenuStripTest.Items.Insert(2 , aSeparator)  

End Sub 

 

//C#  

private  void  Form1_Load( object  sender, EventArgs  e)  

{  

// nous créons un nouveau séparateur  

ToolStripSeparator  Separateur  = new ToolStripSeparator ();  

//puis nous l'insérons dans le contrôle après le premier élément de celui -

ci  

menuStripTest.Items.Insert(2, aSeparator);  

}  

 

Désactiver, cacher ou supprimer des éléments du menu : 

Il est parfois utile de désactiver certaines options de votre menu. Pour cela il vous faut définir 

la méthode Enabled sur FalseΦ [ΩŞƭŞƳŜƴǘ ǎŜǊŀ ǾƛǎƛōƭŜ ǇŀǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ Ƴŀƛǎ ƴŜ ǇƻǳǊǊŀ şǘǊŜ ƛƴǾƻǉǳŞ ǇŀǊ 

le clic ou par les touches de raccourcis. 

Vous pouvez aussi cacher les éléments de votre menu en définissant la propriété Visible sur 

False. Celui-Ŏƛ ǎŜǊŀ ƛƴǾƛǎƛōƭŜ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ Ƴŀƛǎ ŎŜǇŜƴŘŀƴǘ ƛƭ ǇŜǳǘ ŜƴŎƻǊŜ ƭΩƛƴǾƻǉǳŜǊ ƎǊŃŎŜ ŀǳȄ ǘƻǳŎƘŜǎ 

ŘŜ ǊŀŎŎƻǳǊŎƛǎΦ !ƛƴǎƛ ƛƭ Ǿƻǳǎ ŦŀǳŘǊŀ ŘŞǎŀŎǘƛǾŜǊ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ ǎƛ Ǿƻǳǎ ǾƻǳƭŜȊ ǉǳΩƛƭ ƴŜ ǇǳƛǎǎŜ şǘǊŜ ƛƴǾƻǉǳŞΦ 

Enfin si vous voulez supprimer un élément définitivement après plusieurs manipulations de 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΣ ƛƭ Ǿƻǳǎ ǎŜǊŀ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ MenuStrip.Items.Remove ou 

MenuStrip.Items.RemoveAt pour un menu, ou bien les méthodes 

ToolStripMenuItem.DropDown.Remove ou ToolStripMenuItem.DropDown.RemoveAt pour un sous-

menu. Vous trouverez ci-dessous un exemple comportant les différentes méthodes de 

suppression (menu et sous-menu): 
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óVB 

Private  Sub Form1_Load( ByVal  sender As System.Object, ByVal  e As 

System.Event Args) Handles  MyBase.Load  

 

ónous supprimons dans le code suivant lôélément Fichier du MenuStrip  

MenuStripTest.Items.Remove(FichierToolStripMenuItem)  

ónous supprimons ici un ®l®ment du menu Editer (le sous- menu Couper)  

EditerToolStripMenuItem.DropDownItems.Remove(CouperToolStripMenuItem)  

ónous supprimons le premier élément du MenuStrip  

MenuStripTest.Items.RemoveAt(0)  

ónous supprimons lô®l®ment Couper du menu Editer qui se trouve en premi¯re 

position (index 1)  

Edit er ToolS tripMenuItem.DropDownItems. RemoveAt ( 0)  

End Sub 

 

//C#  

private  void  Form1_Load( object  sender, EventArgs  e)  

{  

//nous supprimons dans le code suivant lôélément Fichier du MenuStrip  

menuStripTest.Items.Remove(FichierToolStripMenuItem)  ;  

//nous supprimons ici un élément du menu Editer (le sous - menu Couper)  

EditerToolStripMenuItem.DropDownItems.Remove(CouperToolStripMenuItem)  ;  

//nous supprimons le premier élément du MenuStrip (index 0)  

menuStripTest.Items.RemoveAt(0)  ;  

//nous supprimons lô®l®ment Couper du menu Editer qui se trouve en 

première position (index 0)  

Edit er ToolStripMenuItem.DropDownItems. RemoveAt ( 0) ;  

}  
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Déplacer vos éléments 

 

ü ±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŘŞǇƭŀŎŜǊ Ǿƻǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ƭŀ 

méthode menuStrip.Items.Insert  avec laquelle vous aurez la possibilité de choisir la position ou la 

méthode menuStrip.Items.Add avec laquelle vous ajoutez ǎŜǳƭŜƳŜƴǘ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ ŘƻƴŎ celui-ci se 

placera en dernière position. Cela vous permettra de personnaliser dynamiquement vos menus. Par 

exemple vous pouvez déplacer un sous-ŞƭŞƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ƳŜƴǳ ǇƻǳǊ Ŝƴ ŦŀƛǊŜ ǳƴ ƳŜƴǳ όƭŜ ǎƻǳǎ-élément 

sera supprimé ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŜ ƳŜƴǳ ƻǴ ƛƭ ǎŜ ǘǊƻǳǾŀƛǘύ ƻǳ ŎƘŀƴƎŜǊ ƭΩƻǊŘǊŜ ŘŜ Ǿƻǎ ƳŜƴǳǎ : 

óVB 

Private  Sub Form1_Load( ByVal  sender As System.Object, ByVal  e As 

System.Event Args) Handles  MyBase.Load  

ónous ajoutons lô®l®ment Editer dans le contr¹le                                              

MenuStripTest.Items.Add(E dit er ToolStripMenuItem)  

ónous ins®rons lô®l®ment Editer en indiquant sa position(index 3) 

MenuStripTest.Items.Insert(3 , Edit er ToolStripMenuItem )  

End Sub 

 

 

//C#  

private  void  Form1_Load( object  sender, EventArgs  e)  

{  

//nous ajoutons lô®l®ment Editer dans le contr¹le                                             

menuStripTest .Items.Add(edit er ToolStripMenuItem);  

//nous ins®rons lô®l®ment Editer en indiquant sa position(index 3)   

menuStripTest .Items.Insert(3, edit er ToolStripMenuItem);  

}  

 

 

 

ü Vous pouvez également utiliser la propriété ToolStripMenuItem.DropdownItems pour 

déplacer un menu dans un autre ou encore un sous-ŞƭŞƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ƳŜƴǳ Řŀƴǎ ǳƴ ŀǳǘǊŜ ƳŜƴǳΦ ±ƻǳǎ 

utiliserez les méthodes Add ou LƴǎŜǊǘ ŘŜ ƭŀ ƳşƳŜ Ŧŀœƻƴ ǉǳŜ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘ : 
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óVB 

Private  Sub Form1_Load( ByVal  sender As System.Object, ByVal  e As 

System.Event Args) Handles  MyBase.Load  

ónous ajoutons lô®l®ment Couper du menu Fichier que nous avions cr®® dans 

le menu Editer  

EditerToolStripMenuItem.DropDownItems.Add(CouperToolStripMenuItem)  

ónous ins®rons lô®l®ment Couper, en indiquant sa position(index 0),du menu 

Fichier que nous avions créé dans le menu Editer    

Edit er ToolStripMenuItem.DropDownItems.Insert(0, C ouper ToolStri pMenuItem)  

End Sub 

 

//C#  

private  void  Form1_Load( object  sender, EventArgs  e)  

{  

//nous ajoutons lô®l®ment Couper du menu Fichier que nous avions cr®® dans 

le menu Editer             

editerToolStripMenuItem.DropDownItems.Add(couperToolStripMenuItem);  

//nous ins®rons lô®l®ment Couper, en indiquant sa position(index 0),du 

menu Fichier que nous avions créé dans le menu Editer   

editerToolStripMenuItem.DropDownItems.Insert(0, couperToolStripMenuItem);  

}  

 

Le raccourci clavier 

 

Vous pouvez aussi créer des raccourcis pour vos contrôles. Pour cela vous pouvez vous référer aux 

précédents chapitres (exemple : Chapitre 2 le contrôle Label). 

 

 

 

Les touches de raccourcis 

 

A la différence du raccourci clavier, les touches de raccourcis pŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘΩŜȄŞŎǳǘŜǊ ǳƴŜ 

commande et ne peuvent être utilisés que dans les sous-menus. Par exemple dans le menu Fichier de 
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votre programme vous pourrez définir les touches de raccourcis Ctrl+N pour accéder au sous-menu 

Nouveau et ainsi créer un nouveau fichier. 

Vous pouvez créer les touches de raccourcis lors de la conception en sélectionnant la propriété 

ShortcutKeys dans les propriétés du ToolStripMenuItem de votre choix. Ensuite si vous voulez afficher 

vos touches de raccourcis dans le menu vous attribuerez alors la valeur True dans la propriété 

ShownShortcutKeys ou bien grâce à la propriété ShortcutKeyDisplayString vous pourrez afficher un 

texte à la place de la combinaison des touches que vous avez défini à votre élément. 

 

bƻǳǎ ŘŞŦƛƴƛǎǎƻƴǎ ƛŎƛ ƭŜǎ ǘƻǳŎƘŜǎ ŘŜ ǊŀŎŎƻǳǊŎƛǎ !ƭǘҌb Ł ƴƻǘǊŜ ŞƭŞƳŜƴǘ άbƻǳǾŜŀǳέ Řŀƴǎ ƴƻǘǊŜ 

ƳŜƴǳ άCƛŎƘƛŜǊέΦ 

 

 

 

Fusionner les menus : 

[Ŝǎ ƳŜƴǳǎ ǇŜǳǾŜƴǘ şǘǊŜ ŦǳǎƛƻƴƴŞǎ ŀǳ ƳƻƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ŘŜ ŎŜǎ ƳŜƴǳǎ 

sont intégrés dans un menu unique. Vous pouvez fusionner des MenuStrip, des ContextMenuStrip  

(nous verrons ce contrôle  en détails plus loin dans la leçon), ou bien les deux. Pour cela vous 
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utiliserez la méthode ToolStripManager.Merge en indiquant le menu source, le menu de destination, 

Ŝǘ ƭΩŀŎǘƛƻƴ Ł ŜƴǘǊŜǇǊŜƴŘǊŜ par la propriété MergeAction. Voici les différentes options que propose 

cette propriété :  

Propriétés Description 

Append !ƧƻǳǘŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ Ł ƭŀ Ŧƛƴ ŘŜ ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ 

Insert 
LƴǎŜǊǘ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ Ł ƭΩŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ ǎǇŞŎƛŦƛŞ ǇŀǊ 

la propriété MergeIndex. 

MatchOnly 
Permet de créer une arborescence et accéder 

correctement aux éléments imbriqués 

Remove {ǳǇǇǊƛƳŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ spécifié. 

Replace 
wŜƳǇƭŀŎŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ ƛŘŜƴǘƛŦƛŞ ǇŀǊ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ 

source. 

 

 

3.3 Le contrôle ContextMenuStrip 
 

Le contrôle ContextMenuStrip Ŝǎǘ ǳƴ ƳŜƴǳ ŎƻƴǘŜȄǘǳŜƭ ǉǳƛ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜ ƭƻǊǎǉǳŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǊŞŀƭƛǎŜ 

un clic-droit sur un contrôle (TextBoxΣ .ƻǳǘƻƴΧύ ƻǳ ǎǳǊ ǳƴŜ ȊƻƴŜ Řǳ Formulaire. Ce contrôle est 

similaire au MenuStrip, cependant la principale différence entre ces deux contrôles est le fait que le 

ContextMenuStrip ne possède pas de menu de haut niveau c'est-à-ŘƛǊŜ ǉǳΩƛƭ ƴŜ ŘŞǘƛŜƴǘ Ǉŀǎ ǳƴŜ 

arborescence comme dans les MenuStrip (ex : un haut niveau menu appelé Fichier contenant des 

sous-menus). 

 

 

 

 

 

 

 

ü Ajouter ou supprimer un ContextMenuStrip : 

Vous utiliserez tout simplement les méthodes ContextMenuStrip.Items.Add pour ajouter et 

ContextMenuStrip.Items.Remove pour supprimer, comme dŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ŘŜ ŎƻŘŜ ǎǳƛǾŀƴǘ : 
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óVB 

Private  Sub Form1_Load( ByVal  sender As System.Object, ByVal  e As 

System.Event Args) Handles  MyBase.Load  

ónous ajoutons lô®l®ment Annuler dans le contr¹le ContextMenuStripTest  

ContextMenuStripTest.Items.Add(AnnulerToolStripMenuItem)  

ónous supprimons cet ®l®ment du contr¹le ContextMenuStripTest 

ContextMenuStripTest .Items.Remove(AnnulerToolStripMenuItem)  

End Sub 

 

//C#  

private  void  Form1_Load( object  sender, EventArgs  e)  

{  

\ \ nous ajoutons lô®l®ment Annuler dans le contr¹le ContextMenuStripTest 

contextMenuStripTest.Items.Add(annulerToolStripMenuItem)  ;  

\ \ nous supprimons cet élément du contrôle ContextMenuStripTest  

contextMenuStripTest.Items.Remove(annulerToolSt ripMenuItem)  ;  

}  

 

ü Associer un ContextMenuStrip à un contrôle ou à une Form: 

Pour associer un ContexMenuStrip à un contrôle ou à votre Form, il vous faut simplement 

sélectionner votre ContextMenuStrip dans la propriété ContextMenuStrip du contrôle ou de la Form 

ŀǳǉǳŜƭ Ǿƻǳǎ ǾƻǳƭŜȊ ƭΩŀǎǎƻŎƛŜr. Vous avez alors la possibilité soit de le faire lors de la conception de 

ǾƻǘǊŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ǎƻƛǘ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŎƻƳƳŜ Ŏƛ-dessous : 
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óVB 

Private  Sub Form1_Load( ByVal  sender As System.Object, ByVal  e As 

System.Event Args) Handles  MyBase.Load  

ónous ajoutons quelques ®l®ment dans le ContextMenuStripTest 

ContextMenuStripTest.Items.Add(AffichageToolStripMenuItem)  

ContextMenuStripTest.Items.Add(NouveauToolStripMenuItem)  

ópuis nous associons ce ContextMenuStrip au contrôle TextBox  

TextBox1.ContextMenuStrip = ContextMenuStripTest  

End Sub 

 

 

//C#  

private  void  Form1_Load( object  sender, EventArgs  e)  

{  

ónous ajoutons lô®l®ment Annuler dans le contr¹le ContextMenuStripTest 

contextMenuStripTest.Items.Add(affichageToolStripMenuItem);  

contextMenuStripTest.Items.Add(nouveauToolStripMenuItem);  

ópuis nous associons ce ContextMenuStrip au contr¹le TextBox 

textBox1.ContextMenuStrip = ContextMenuStripTest;  

}  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




