
 

 

1 Les contrôles avancés en Windows Form 

26/08/08 

 

Les contrôles avancés en Windows Form  

Sommaire  
 

 

1 Introduction ..................................................................................................................................... 3 

2 Différents contrôles, différentes possibilités : les contrôles List-Based ......................................... 3 

2.1 Le contrôle ListBox, un objet nécessaire pour une liste ........................................................ 3 

2.2 Le contrôle CheckedListBox.................................................................................................... 5 

2.3 Le contrôle ComboBox ........................................................................................................... 6 

2.4 Le contrôle ListView ............................................................................................................... 8 

2.5 Le contrôle TreeView ........................................................................................................... 10 

3 Un contrôle à valeur numérique et un contrôle de chaîne de caractères : le NumericUpDown et 

le DomainUpDown ................................................................................................................................ 13 

3.1 Le NumericUpdown .............................................................................................................. 13 

3.2 Le DomainUpDown .............................................................................................................. 15 

4 Les contrôles Value-Setting ........................................................................................................... 16 

4.1 vǳΩŜǎǘ-ce que Value-Setting ? ............................................................................................. 16 

4.2 La CheckBox, un choix multiple ............................................................................................ 17 

4.3 La RadioButton, un choix unique ......................................................................................... 18 

5 Gestion des Éléments dans un contrôle List-Based....................................................................... 19 

5.1 Ajouter ou supprimer des éléments .................................................................................... 19 

5.2 Savoir gérer les éléments dans un contrôle List-Based ....................................................... 22 

5.3 Le tri alphabétique ............................................................................................................... 24 

5.4 MettǊŜ Ŝƴ ǇƭŀŎŜ ǳƴ ŦƻǊƳŀǘ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ŘΩǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ List-Based ............................. 24 

5.5 Déterminer des éléments sélectionnés grâce à deux méthodes ......................................... 28 

6 Le TackBar, une barre réglable utile .............................................................................................. 28 

6.1 Présentation du TrackBar .................................................................................................... 28 

6.2 Les propriétés du TrackBar .................................................................................................. 29 

7 Les contrôles maîtres du temps .................................................................................................... 30 

7.1 Le MonthCalendar, un calendrier facile à manipuler .......................................................... 30 

7.2 Le DateTimePicker, un calendrier réduit.............................................................................. 33 

8 ¦ǘƛƭƛǎŜȊ ƭŀ tƛŎǘǳǊŜ.ƻȄ ƻǳ ƭΩLƳŀƎŜ[ƛǎǘ .............................................................................................. 35 



 

 

2 Les contrôles avancés en Windows Form 

26/08/08 

 

8.1 La PictureBox ........................................................................................................................ 35 

8.2 [ΩImageList ........................................................................................................................... 36 

9 Le WebBrowser, le NotifyIcon et les raccourcis ............................................................................ 37 

9.1 Un navigateur, le WebBrowser ............................................................................................ 37 

9.2 Le contrôle NotifyIcon .......................................................................................................... 40 

9.3 Définir des raccourcis ........................................................................................................... 41 

10 Conclusion ................................................................................................................................ 41 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

3 Les contrôles avancés en Windows Form 

26/08/08 

 

1 Introduction  
 

 Dans ce troisième chapitre, vous apprendrez à manipuler les différents contrôles qui 

ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘΩƻōǘŜƴƛǊ ǳƴŜ ƭƛǎǘŜ ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ όListBox, CheckedListBoxΣΧύΦ !ƛƴǎƛ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǊǊŜȊ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ 

Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŘŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊ ǳƴ ƻǳ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŎƘƻƛȄ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ŀǘǘǊƛōǳŞ Ł ǾƻǘǊŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜΦ 9ƴ 

ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ŎŜǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ Ǿƻǳǎ ŘƻƴƴŜǊŜȊ Ŝƴ ŎƻƴǎŞǉǳŜƴŎŜ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ Ǉƭǳǎ ŘŜ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞǎ Ŝǘ ŘŜ ŎƘƻƛȄ ŘŜ 

manipulation. Vous verrez aussi comment utiliser les dates et images sur votre Formulaire. 

Bon cours .Net 

[ΩŞǉǳƛǇŜ Windows Form 

 

2 Différents contrôles, différentes possibilités  : les contrôles List -

Based 

2.1 Le contrôle ListBox, un objet nécessaire pour une liste  
 

Le contrôle Liǎǘ.ƻȄ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ǳƴŜ ƭƛǎǘŜ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎΦ Lƭǎ ǇŜǳǾŜƴǘ şǘǊŜ récupérés à partir 

ŘΩǳƴŜ ōŀǎŜ ŘŜ données (une page XML par exemple) ou ils peuvent être ajoutés par le concepteur.  

Il peut aussi permettre à un utilisateur de naviguer facilement et intuitivement dans 

ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ 

Il vous suffit simplement de connaître les différentes propriétés de la ListBox afin de mieux la 

manipuler. Voici les pƭǳǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜǎ ŘΩŜƴǘǊŜ ŜƭƭŜǎ : 

Propriétés Description 

DataSource Définit la source de données dans ce contrôle. 

DisplayMember 
Représente la source membre affichée dans ce 

contrôle.  

FormatString 
{ǇŞŎƛŦƛŜ ƭŜ ŦƻǊƳŀǘ ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎ 

όƴǳƳŞǊƛǉǳŜ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛǉǳŜΣΧύΦ 

FormattingEnabled 

Si cette propriété est définie sur True alors la 

valeur attribuée à FormatString convertit la 

valeur de DisplayMember. 

Items Contient ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘs de la ListBox. 

MultiColumn 

Indique si les valeurs des éléments de la ListBox 

doivent être affichées dans plusieurs colonnes 

ou en un seul point. 
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SelectedIndex 

5ŞŦƛƴƛǘ ƭΩƛƴŘŜȄ όŘŜ ōŀǎŜ лύ ŘŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ 

sélectionné dans la ListBox. Cependant si 

SelectionMode est défini sur MultiSimple ou 

MultiExtended ŀƭƻǊǎ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ ŞƭŞƳŜƴǘ 

sélectionné est retourné. 

SelectedIndices 
Retourne une collection des index sélectionnés 

dans le contrôle. 

SelectedItem 

wŜƴǾƻƛŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞΦ /ŜǇŜƴŘŀƴǘ ǎƛ 

SelectionMode est défini sur MultiSimple ou 

MultiExtended ŀƭƻǊǎ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ ŞƭŞƳŜƴǘ 

sélectionné est retourné. 

SelectedItems 
Retourne une collection des objets sélectionnés 

dans le contrôle. 

SelectedValue 

{ƛ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ Řŀƴǎ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ±ŀƭǳŜaŜƳōŜǊ ƴΩŜǎǘ 

pas spécifiée, alors SelectedValue retourne les 

ǊŞǎǳƭǘŀǘǎ ǎŜƭƻƴ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ¢ƻ{ǘǊƛƴƎ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘΦ 

SelectionMode 

5ŞǘŜǊƳƛƴŜ ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ ǉǳƛ ǇŜǳǾŜƴǘ 

şǘǊŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞ Řŀƴǎ ƭŀ ƭƛǎǘŜΦ [ΩƻǇǘƛƻƴ 

MultiSimple permet de sélectionner plusieurs 

éléments et MultiExtended ǇŜǊƳŜǘ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ Ŝƴ 

plus les touches Maj et Ctrl pour les 

sélectionner.  

ValueMember 
Indique la propriété à utiliser comme valeur 

réelle pour les éléments du contrôle. 

 

Remarque : Les propriétés SelectedItem, SelectedIndex et SelectedValue ǎŜ ǎƛǘǳŜƴǘ Řŀƴǎ ƭΩƻǇǘƛƻƴ 

(DataBindings) que vous devez développer pour les afficher. 
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2.2 Le contrôle CheckedListBox 
 

Le contrôle CheckedListBox Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴŜ ƭƛǎǘŜ ŘŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ŀŦƛƴ ǉǳŜ 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǇǳƛǎǎŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊ ƭŜǎ ƻōƧŜǘǎ ǎŜƭƻƴ ǎƻƴ ŎƘƻƛȄ ƎǊŃŎŜ ŀǳ CheckBoxΦ !ƛƴǎƛ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǇŜǳǘ 

ŎƻŎƘŜǊ ŀǳǘŀƴǘ ǉǳΩƛƭ ǎƻǳƘŀƛǘŜΣ Ƴŀƛǎ ǳƴŜ ǎŜǳƭ ǎŞlection peut-être effectuée à la fois. 

Types de Propriétés Description 

CheckedIndices 
Renvoie une collection qui représente tous les 

indices « checkée ». 

CheckedItems 
Renvoie une collection qui expose tous les 

éléments « checké » dans ce contrôle. 

FormatString 

Détermine une chaîne de mise en forme qui va 

ŦƻǊƳŀǘŜǊ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ŜƴǘǊŞŜǎ ǎƛ ƭΩƻǇǘƛƻƴ 

FormattingEnabled est définie sur True. 

FormattingEnabled 
Indique si les entrées sont formatées en utilisant 

ƭΩƻǇǘƛƻƴ FormatString. 

Items 
Renvoie à la colleŎǘƛƻƴ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ ŎƻƴǘŜƴǳǎ 

dans le contrôle. 

MultiColumn 
Indique si ce contrôle montre plusieurs colonnes 

ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ ƻǳ ǳƴ ǎŜǳƭ Ǉƻƛƴǘ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎΦ 

SelectedIndex 

wŜǇǊŞǎŜƴǘŜ ƭΩƛƴŘŜȄ ŘŜ ƭŀ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴ ŘŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎΣ 

et si cette propriété est définie sur MultiSimple 

ou MultiSelectedΣ  ŀƭƻǊǎ ŜƭƭŜ ǊŜǘƻǳǊƴŜ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ 

quel index de la sélection. 

SelectedItem 

Renvoie à la sélection des éléments. Si 

SelectionMode est défini sur MultiSimple ou 

aǳƭǘƛ9ȄǘŜƴŘŜŘ ŀƭƻǊǎ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ ŞƭŞƳŜƴǘ 

sélectionné est retourné. 
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 Vous pouvez avoir différents exemples au niveau du code, ci-dessous vous trouverez la 

méthode SetItemCheckState  qui vous permet de définir les points « checkés » (donc ici cela sera le 

deuxième élément qui sera coché): 

//C#  

private  void  checkedListBoxTest _SelectedIndexChanged( object  sender, 

EventArgs  e)  

{  

    checkedListBoxTest.SetItemCheckState(1, CheckState .Checked);  

}  

 

óVB 

Private  Sub CheckedListBoxTest _SelectedIndexChanged( ByVal  sender As 

System.Object, ByVal  e As System.EventArgs) Handles  

CheckedListBoxTest .SelectedIndexChanged  

        CheckedListBox Test .SetItemCheckState(1, CheckState.Checked)  

End Sub 

 

 

2.3 Le contrôle ComboBox 
 

Le contrôle ComboBox est de même nature que la ListBox cependant on peut rajouter dans ses 

ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎǘƛǉǳŜǎ ƭŜ Ŧŀƛǘ ǉǳΩƛƭ ǇǊŞǾƻƛǘ ǳƴŜ ŜƴǘǊŞŜ ǇƻǳǊ ǉǳŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǇǳƛǎǎŜ ǘŀǇŜǊ ŀŦƛƴ ŘŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊ 

des éléments de son choix. Ainsi la ComboBox ǇŜǳǘ şǘǊŜ ŎƻƴŦƛƎǳǊŞ ǇƻǳǊ ŀŦŦƛŎƘŜǊ ǳƴŜ ƭƛǎǘŜ ŘΩƻǇǘƛƻƴǎ 

ou encore procurer une liste déroulante de ces options. 
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Nous allons ainsi vous présenter les principales propriétés de ce contrôle : 

Types de Propriétés Description 

DataSource 
Définit la source de données obligatoire du 

contrôle.  

DisplayMember 
Représente la source membre affichée dans ce 

contrôle. 

DropDownHeight Fixe la hauteur maximale de la liste. 

DropDownStyle Détermine le style du contrôle. 

DropDownWidth Fixe la largeur de la liste. 

FormatString 
{ǇŞŎƛŦƛŜ ƭŜ ŦƻǊƳŀǘ ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎ 

(numérique ǎŎƛŜƴǘƛŦƛǉǳŜΣΧύΦ 

FormattingEnabled 

Si cette propriété est définit sur True alors la 

valeur attribué a FormatString convertit la valeur 

de DisplayMember. 

Items 5ŞŦƛƴƛǘ ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ Řǳ ŎƻƴǘǊƾƭŜΦ 

SelectedIndex 

wŜǇǊŞǎŜƴǘŜ ƭΩƛƴŘŜȄ ŘŜ ƭŀ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴ ŘŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ  

et si cette propriété est définie sur MultiSimple 

ou MultiSelectedΣ  ŀƭƻǊǎ ŜƭƭŜ ǊŜǘƻǳǊƴŜ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ 

quel index de la sélection. 

SelectedItem 

Renvoie à la sélection des éléments. Si 

SelectionMode est défini sur MultiSimple ou 

MultiExtended ŀƭƻǊǎ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ ŞƭŞƳŜƴǘ 

sélectionné est retourné. 

SelectedValue 

{ƛ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ Řŀƴǎ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ±ŀƭǳŜaŜƳōŜǊ ƴΩŜǎǘ 

pas spécifiée, alors SelectedValue retourne les 

ǊŞǎǳƭǘŀǘǎ ǎŜƭƻƴ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ¢ƻ{ǘǊƛƴƎ ŘŜ ƭΩƻōƧet. 

ValueMember 
Indique la propriété à utiliser comme valeur 

réelle pour les éléments du contrôle. 
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2.4 Le contrôle ListView 
 

Le contrôle ListView ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴŜ ƭƛǎǘŜ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘ ŀǾŜŎ ŘŜǎ ƛŎƾƴŜǎ ŘŜ ƭŀ ƳşƳŜ Ŧŀœƻƴ ǉǳŜ 

Windows Explorer. 

Voici les plus quelques propriétés de la ListView :  

 

Propriétés Description 

Columns 

tŜǊƳŜǘ ŘΩƻōǘŜƴƛǊ ǳƴŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ŘΩŜƴ-tête de 

colonnes lorsque la propriété View est définit 

sur Details. 

Groups 

Contient une collection de groupes qui permet 

de classer ƭŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴǎ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ ǉǳƛ ǎŜǊƻƴǘ 

présents dans la ListView. 

Items 
/ƘŀǊƎŜ ǳƴŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ ǉǳƛ ǎŜǊƻƴǘ 

affichés dans la ListView. 

LargeImageList 

Définit comment les images du contrôle 

ImageList seront affichés. Ici elles seront sous 

forme de grands icones. 

ShowGroups 
Détermine si le groupe contenu dans la 

collection Groups est visible. 

SmallImageList 

Définit comment les images du contrôle 

ImageList seront affichés. Ici elles seront sous 

forme de petits icones. 

View 
Indique de quelle façon la ListView sera 

affichée. 

 

La propriété la plus importante de ce contrôle est la propriété Items. En effet, vous accédez à la 

ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ Řǳ ŎƻƴǘǊƾƭŜ puis grâce à cette propriété vous pouvez éditer ceux-ci. Par ailleurs 

lorsque vous avez sélectionné la propriété Items vous ouvrez une fenêtre appelée ListViewItems 

Collection Editor et vous personnalisez vos éléments en changeant les propriétés de cet Editor 

(ListViewItems properties). 
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!ǇŜǊœǳ ŘŜ ƭΩŞŘƛǘŜǳǊ ŘŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ Řǳ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ListView. 

 

Dans le tableau ci-Ƨƻƛƴǘ Ǿƻǳǎ ǘǊƻǳǾŜǊŜȊ ƭŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ŘŜ ƭΩŞŘƛǘŜǳǊ ƭŜǎ Ǉƭǳǎ ǳǘƛƭƛǎŞŜǎ : 

Propriétés Description 

Group 5ŞǘŜǊƳƛƴŜ Ł ǉǳŜƭ ƎǊƻǳǇŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ Ŝǎǘ ŀǎǎƛƎƴŞΦ   

ImageIndex 

5ŞŦƛƴƛǘ ƭΩƛƴŘŜȄ ŘŜ ƭΩƛƳŀƎŜ ŀǘǘǊƛōǳŞ Ł ƭΩŞƭŞƳŜƴǘΦ 

La valeur par défaut est -1 et cette propriété 

dépend  de la propriété ImageList. 

ImageKey 

5ŞŦƛƴƛǘ ƭŀ ŎƭŞ ŘŜ ƭΩƛƳŀƎŜ ŀǘǘǊƛōǳŞŜ Ł ƭΩŞƭŞƳŜƴǘΦ 

Cette ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ǊŜǘƻǳǊƴŜ ǳƴŜ ŎƘŀƛƴŜ ǾƛŘŜ όΨΩ ΩΩύ 

ǎƛ ŜƭƭŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŘŞŦƛƴƛŜ ƻǳ ǎƛ ImageIndex est 

définie. 

SubItems 
Détermine un sous-élément lorsque la 

propriété View est définie sur Details. 

Text 
Le texte qui apparaîtra dans la propriété 

ListView. 
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2.5 Le contrôle TreeView 
 

/Ŝ ŎƻƴǘǊƾƭŜ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎ ƻǳ ŘŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ŘŜ Ŧŀœƻƴ ƘƛŞǊŀǊŎƘƛǉǳŜ Ŝƴ 

ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ǳƴ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘŜ ƴǆǳŘǎ όŀǇǇŜƭŞ TreeNode). 

La principale propriété du contrôle TreeView est la propriété Node.  Cette propriété contient une 

collection de TreeNodes qui constituent la racine du contrôle. Chaque objet TreeNodes contient des 

« ƴǆǳŘǎ ŜƴŦŀƴǘǎ ». Voici les propriétés les plus importantes de la classe TreeNode : 

Propriétés Description 

FirstNode 
wŜƴǾƻƛŜ ŀǳ ǇǊŜƳƛŜǊ ƴǆǳŘ ƛǎǎǳ Řǳ groupe des 

« ƴǆǳŘǎ ŜƴŦŀƴǘǎ ». 

LastNode 
wŜƴǾƻƛŜ ŀǳ ŘŜǊƴƛŜǊ ƴǆǳŘ ƛǎǎǳ Řǳ ƎǊƻǳǇŜ ŘŜǎ 

« ƴǆǳŘǎ ŜƴŦŀƴǘǎ ». 

NextNode 
wŜƴǾƻƛŜ ŀǳ ƴǆǳŘ ǎǳƛǾŀƴǘ Řŀƴǎ ƭΩŀǊōǊŜ ŘŜǎ 

noeuds. 

NextVisibleNode wŜƴǾƻƛŜ ŀǳ ƴǆǳŘ ǾƛǎƛōƭŜ ǎǳƛǾŀƴǘΦ 

Nodes 
wŜƴǾƻƛŜ Ł ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ŘŜ ƴǆǳŘǎ ŜƴŦŀƴts du 

ƴǆǳŘ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞΦ 

Parent 

wŜƴǾƻƛŜ ƭŜ ƴǆǳŘ ǇŀǊŜƴǘ Řǳ ƴǆǳŘ ŎƻǳǊŀƴǘΦ {ƛ ƭŜ 

ƴǆǳŘ ŎƻǳǊŀƴǘ Ŝǎǘ ƭŜ ƴǆǳŘ ǊŀŎƛƴŜ Řǳ TreeView, 

la propriété retournera à 

NullReferenceException. 

PrevNode wŜƴǾƻƛŜ ŀǳ ƴǆǳŘ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘΦ 

PrevVisibleNode wŜƴǾƻƛŜ ŀǳ ƴǆǳŘ ǾƛǎƛōƭŜ précédent. 

TreeView 
Renvoie une référence du contrôle TreeView 

auquel le TreeNode est assigné. 

 

ü !ƧƻǳǘŜǊ Ŝǘ ǎǳǇǇǊƛƳŜǊ ŘŜǎ ƴǆǳŘǎ Řŀƴǎ ƭŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ TreeView : 

5ŀƴǎ ǳƴ ǇǊŜƳƛŜǊ ǘŜƳǇǎ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŀƧƻǳǘŜǊ ƻǳ ǎǳǇǇǊƛƳŜǊ ŘŜǎ ƴǆǳŘǎ ŘŜǇǳƛǎ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜ Ŝƴ 

sélectionnant la propriété Node Řǳ ŎƻƴǘǊƾƭŜΦ ±ƻǳǎ ŀŎŎŞŘŜȊ ŀƛƴǎƛ Ł ƭΩŞŘƛǘŜǳǊ TreeNode et gérez votre 

arborescence. 
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Dŀƴǎ ǳƴ ǎŜŎƻƴŘ ǘŜƳǇǎΣ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘŜ ǘŀǇŜǊ ǾƻǘǊŜ ŎƻŘŜ ŀŦƛƴ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ ƻǳ ǎǳǇǇǊƛƳŜǊ Ǿƻǎ 

ƴǆǳŘǎ avec : 

¶ La méthode Nodes.Add (ajouter) : 

óVB 

óCr®ation d'un noeud parent 

Dim unNoeud  As New TreeNode( "Nouveau Noeud parent" )  

óAjout d'un noeud enfant au noeud parent 

unNoeud.Nodes.Add( New TreeNode( "Nouveau Noeud enfant" )  

óAjout d'un noeud et son enfant dans l'aborescence du controle 

treeView nommé treeView1 ici  

TreeView1.Nodes.Add(unNoeud)  

óAjout d'un second noeud enfant au premier noeud dans le 

treeView1  

TreeView1.Nodes(0).Nodes.Add( New TreeNode( "Second Noeud enfant" )  
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//C#  

//Création d'un noeud parent  

TreeNode  unNoeud = new TreeNode ( "Premier Noeud parent" );  

//Ajout d'un noeud enfant au noeud parent  

unNoeud.Nodes.Add( new TreeNode ( "Premier Noeud enfant" ));  

//Ajout d'un noeud et son enfant dans l'aborescence du controle 

treeView nommé treeView1 ici  

treeViewTest.Nodes.Add(unNoeud );  

//Ajout d'un second noeud enfant au premier noeud dans le 

treeView1  

treeViewTest.Nodes[0].Nodes.Add( new TreeNode ( "Second Nîud 

enfant" ))  ;  

 

 

Voici le résultat du débbuging du code précédent 
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¶ La méthode Nodes.Remove (supprimer) : 

óVB 

'Supprime le noeud nommé unNoeud de la collection  

TreeViewTest.Nodes.Remove(unNoeud)  

'Supprime le noeud d'index 1 de la collection  

TreeViewTest.Nodes.RemoveAt(1)  

 

//C#  

//Supprime le noeud nommé unNoeud de la collection  

treeViewTest.Nodes.Remove(unNoeud);  

//Supprime le noeud d'index 1 de la collection  

treeViewTest .Nodes.RemoveAt(1) ;   

 

3 Un contrôle à valeur numérique et un contrôle de chaîne de 
caractères  : le NumericUpDown et le DomainUpDown 

 

3.1 Le NumericUpdown  
 

Le contrôle NumericUpDown est une boite contenant une valeur numérique. 

[ΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŎƘƻƛǎƛǘ ŀƛƴǎƛ ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ǉǳΩƛƭ ǎƻǳƘŀƛǘŜ Ŝƴ Ŏƭƛǉǳŀƴǘ ǎǳǊ ƭŜǎ ŦƭŝŎƘŜǎΦ 
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Dans le tableau suivant vous retrouverez les propriétés les plus importantes du contrôle 

NumericUpDown : 

Propriétés Description 

Hexadécimal 

Définit la valeur indiquant si la zone de sélection 

numérique doit afficher cette valeur 

hexadécimale. 

Increment 

Définit la valeur pour incrémenter ou 

décrémenter la zone de sélection numérique lors 

ŘΩǳƴ clic. 

Maximum Indique la valeur maximale du contrôle. 

Minimum Indique la valeur minimale du contrôle. 

ThousandsSeparator 
Détermine si un séparateur des milliers sera 

présent sur les valeurs supérieures à 1,000. 

Value Fixe la valeur actuelle du contrôle. 

 

Voici un exemple de manipulation de ces propriétés :  

óVB 

Public  Class  Form1 

  Public  Sub New()  

    InitializeComponent()  

óOn ini tialise la valeur qui sera affiché e lors du débuggage  

    NumericU pDownTest .Value = 5  

  End Sub 

Private  Sub NumericUpDownTest _ValueChanged( ByVal  sender As 

System.Object, ByVal  e As System.EventArgs) Handles  

NumericUpDown1.ValueChanged  

óOn d®finit une valeur maximum pour le contr¹le 

        NumericUpDownTest.Maximum = 20  

óOn d®finit une valeur minimum pour le contrôle  

        NumericUpDownTest .Minimum = - 20 

    End Sub 

End Class  
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//C#  

public  Form1()  

        {  

            InitializeComponent();  

            //On in i tialise la valeur qui sera affiché e lors du 

débuggage  

            numericUpDownTest.Value = 10;  

        }  

        private  void  numericUpDownTest _ValueChanged( object  

sender, EventArgs  e)  

        {  

            //On définit une valeur maximum pour le contrôle  

            numericUpDownTest.Maximum = 20;  

            //On définit une valeur minimum pour le  contrôle  

            numericUpDownTest.Minimum = - 20;  

        }  

 

 

3.2 Le DomainUpDown 
 

Ce contrôle possède la même définition que le contrôle NumericUpDown. Cependant ce contrôle 

affiche des chaînes de caractères au lieu de valeurs numériques. 

Voici quelques propriétés les plus utilisées et les plus importantes : 

Propriétés Description 

Items 
Contient les collections de chaîne qui 

ǎΩŀŦŦƛŎƘŜǊŀ Řŀƴǎ ŎŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜΦ 

ReadOnly 
Détermine si le texte du contrôle pourra être 

ƳƻŘƛŦƛŞ ǇŀǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΦ 

Text 
Obtient ou définit le texte du contrôle 

DomainUpDown. 
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tŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŀƧƻǳǘŜǊ ƎǊŃŎŜ Ł ǳƴ ōƻǳǘƻƴ ƭŜ ǘŜȄǘŜ ƛǎǎǳ ŘΩǳƴŜ TextBox dans votre contrôle 

DomainUpDown, comme dans le code ci-dessous όƴŞŎŜǎǎƛǘŜ ŘΩƛƴǎŞǊŜǊ Řŀƴǎ ǾƻǘǊŜ Formulaire un 

bouton, une TextBox et un DomainUpDown) : 

óVB  

Private  Sub BtAjouter _Click( ByVal  sender As System.Object, ByVal  

e As System.EventArgs) Handles  BtAjouter.Click  

        DomainUpDownTest.Items.Add(TextBoxTest.Text)  

End Sub 

 

//C#  

private  void  btAjouter _Click( object  sender, EventArgs  e)  

        {  

           domainUpDownTest.Items.Add(textBoxTest .Text);  

        }  

 

 

Les chaines de caractères issues de la TextBox sont ajoutées dans le contrôle DomainUpDown 

 

4 Les contrôles Value-Setting 

4.1 1ÕȭÅÓÔ-ce que Value-Setting ? 
 

Le Value-Setting ǇŜǊƳŜǘ Ł ǳƴ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŘΩƛƴǎŎǊƛǊŜ ŘŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎ ƻǳ ŘΩŜƴ ŎƘƻƛǎƛǊ Řŀƴǎ ǳƴŜ ƭƛǎǘŜ 

déjà préconçue. Par exemple, la CheckBox permet à un utilisateur de sélectionner et désélectionner 

une ou plusieurs valeurs grâce à des cases. 
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4.2 La CheckBox, un choix multiple  
 

La ChekBox ǇŜǊƳŜǘ ŀǳȄ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊǎ ŘŜ ƳŀǊǉǳŜǊ ǳƴŜ ŎŀǎŜ Ł ŎƾǘŞ ŘΩǳƴ ƴƻƳ ǇƻǳǊ ƛƴŘƛǉǳŜǊ ǉǳΩƛƭs 

le sélectionnent ou pas. On peut avoir plusieurs CheckBox dans une même Form, elles peuvent être 

enregistrées en même temps ou petit à petit. Voici leǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜǎ ŘΩǳƴŜ CheckBox : 

Types de Propriétés Description 

AutoCheck Permet de déterminer si la case est 

automatiquement cochée lorsque que 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŎƭƛŎ ǎǳǊ ƭŜ ǘŜȄǘŜΦ 

Checked Définit si la CheckBox est cochée. 

CheckAlign Définit la position de la case à cocher du 

contrôle. 

CkeckState Permet de définir si la case sera au départ 

cochée, vide ou indéterminée. 

Text tŜǊƳŜǘ ŘΩŞŎǊƛǊŜ ƭŜ ǘŜȄǘŜ Ł ŎƾǘŞ de la case. 

 

En général, on utilise la CheckBox pour demander des choix multiples à un utilisateur et des 

RadioButton ǇƻǳǊ ƭǳƛ ŘŜƳŀƴŘŜǊ ǉǳΩǳƴ ǎŜǳƭ ŎƘƻƛȄΦ 

 

Remarque Υ tƻǳǊ ƭŀƛǎǎŜǊ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǳƴ ƳŀȄƛƳǳƳ ŘŜ ŎƘƻƛȄ ŎƻƴŎŜǊƴŀƴǘ Ǿƻǎ TextBox, sélectionnez la 

valeur True à ThreeState. Cela lui permettra de pouvoir cocher, décocher ou mettre une valeur 

indéterminée.  
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4.3 La RadioButton , un choix unique  
 

A la différence avec une CheckBox, le RadioButton ƴŜ ǇŜǊƳŜǘ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŘŜ ƴŜ ǇƻǳǾƻƛǊ 

ŎƻŎƘŜǊ ǉǳΩǳƴ ǳƴƛǉǳŜ ŎƘƻƛȄΦ 5ΩƻǴ ƭŜ ǎŜƴǎ ǇǊŀǘƛǉǳŜ Řŀƴǎ ǳƴ ǇǊƻƧŜǘ ŘΩŀƭƭƛŜǊ ƭŜǎ ŘŜǳȄ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎΦ [Ŝ 

contrôle RadioButton possède pratiquement les mêmes propriétés que son homologue, la CheckBox. 

Types de Propriétés Description 

AutoChecked Permet de déterminer si la case est 

automatiquement cochée lorsque que 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŎƭƛŎ ǎǳǊ ƭŜ ǘŜȄǘŜΦ 

Checked Cette option vous permet de définir si un 

RadioButton est sélectionné à la base ou pas. 

CheckAlign Définit la position de la case à cocher du 

contrôle. 

Text tŜǊƳŜǘ ŘΩŞŎǊƛǊŜ ƭŜ ǘŜȄǘŜ Ł ŎƾǘŞ ŘŜ ǾƻǘǊŜ 

RadioButton. 

 

Attention, si vous voulez utiliser plusieurs groupes de RadioButton dans une même Form, le moyen le 

plus simple pour y parvenir est de créer plusieurs GroupBox dans lesquels vous insérerez vos 

RadioButton. 
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5 Gestion des Éléments dans un contrôle List-Based 

5.1 Ajouter ou supprimer des éléments  
 

 Vous avez deux manières de manipuler les éléments (ou Itemsύ ŘΩǳƴ List-Based Control 

(ListBox, CheckBoxΧύ : dans le code ou au moment de la conception. 

ü Pour ajouter ou supprimer des éléments dans une List-Based Control lors de la conception, 

Ǿƻǳǎ ŘŜǾŜȊ ǘƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊ ǾƻǘǊŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ Ǉǳƛǎ Ǿƻǳǎ ŀƭƭŜȊ Řŀƴǎ ǎŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ et 

accédez à la collection de la propriété ItemsΦ [ΩŞŘƛǘŜǳǊ ŘŜ ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ǎΩƻǳǾǊŜΣ ŀƛƴǎƛ Ǿƻǳǎ 

pouvez rentrer ou effacer les éléments de votre choix. 

 

9ȄŜƳǇƭŜ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ ŜƴǘǊŞǎ ƎǊŃŎŜ Ł ƭΩŞŘƛǘŜǳǊ ŘŜ ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ŘΩItems. 

  

 




