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1 Introduction  
 

 Dans ce premier chapitre vous vous initierez à la manipulation des Formulaires ainsi que les 

propriétés qui les composent.  Vous découvrirez comment  créer un Formulaire non-rectangulaire ou 

encore personnaliser votre Formulaire όǇƻƭƛŎŜΣ ōƻǊŘǳǊŜΣ  ōƻƛǘŜ ŘŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜΧύ ŘŜ Ŧŀœƻƴ ƛƴǘǳƛǘƛǾŜ ƻǳ Ŝƴ 

manipulant le code de votre projet (en Visual Basic ou en C#). !ƛƴǎƛ Ǿƻǳǎ ǇŀǎǎŜǊŜȊ ŘΩǳƴŜ ŦŜƴşǘǊŜ 

banale à une fenêtre moderne et qui vous ressemble. 

Bon cours .Net 

[ΩŞǉǳƛǇŜ Windows Form 

2 Gérer une Windows Form  

2.1 Créer un nouveau projet ou insérer un nouveau Formulaire  dans votre 

projet  
 

Lors de sa création, votre projet contient, par défaut, une Windows Form (une fenêtre vide) appelée 

Form1.cs. Bien entendu, un projet peut contenir une multitude de Windows Form, ce qui est même 

en général le cas. 

ü Créer votre projet  

Après avoir ouvert Visual Studio, allez dans Fichier, Nouveau et cliquez sur Projet (il est 

ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜ ǊŀŎŎƻǳǊŎƛ /ǘǊƭҌ{ƘƛŦǘҌbύΦ ¦ƴŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ ŦŜƴşǘǊŜ ǎΩƻǳǾǊŜΣ 

sélectionnez Application Windows Form et nommez votre projet. Votre projet sera enregistré 

dans C:\Users\UserName\Documents\Visual Studio 2008\Projects (par défaut). 

ü Ajouter un nouveau Formulaire à votre projet 

!ǳ ŘŞǇŀǊǘΣ ǾƻǘǊŜ ǇǊƻƧŜǘ Ŝǎǘ ŎƻƴǎǘƛǘǳŞ ŘΩǳƴŜ Windows Form, la Form1.cs citée précédemment. En 

faisant un clique-droit sur Form1 puis en sélectionnant Voir Code, vous passerez de la partie 

Design à la partie Code de votre fenêtre.  De plus si vous double cliquez sur votre Formulaire vous 

accèŘŜǊŜȊ Ł ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ŎŜƭƭŜ-ci. 

±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŎǊŞŜǊ ŘΩŀǳǘǊŜǎ Formulaires sur votre projet. Pour cela, faites clique droit sur votre 

Projet (dans Solution Explorer), sélectionnez  Ajouter, Nouvel élément puis sélectionnez Windows 

Form ŎƻƳƳŜ ǎǳǊ ƭΩƛƳŀƎŜ ǎǳƛǾŀƴǘŜΦ ±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŀǳǎǎƛ ǇŜǊǎƻƴƴŀƭƛǎŜǊ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ǾƻǘǊŜ Formulaire.  
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2.2 Découvrir les propriétés de s Windows Forms  
 

Les Windows Form contiennent de nombreuses propriétés permettant de modifier de nombreux 

ŞƭŞƳŜƴǘǎ ǘŜƭǎ ǉǳŜ ƭŜǎ ǘŀƛƭƭŜǎΣ ƭŜǎ ŎƻǳƭŜǳǊǎΣ ŜǘŎΦΧ  

Pour afficher ces propriétés, faites clique droit sur votre Formulaire puis PropertiesΦ 9ƭƭŜǎ ǎΩŀŦŦichent 

ǎǳǊ ǳƴ ƻƴƎƭŜǘ Ŝƴ ōŀǎ Ł ŘǊƻƛǘŜ ŘŜ ƭΩŞŎǊŀƴΦ  

Voici les principales propriétés que vous pouvez retrouver : 

Types de Propriétés Description 

(Name) 
Cette propriété définit le nom de la classe que 

vous utilisez pour créer votre Form. 

Backcolor Elle indique la couleur de fond du Formulaire. 

BackgroundImage 9ƭƭŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴǎŞǊŜǊ ǳƴŜ ƛƳŀƎŜ Ŝƴ ŦƻƴŘΦ 

BackgroundImageLayout 

tŜǊƳŜǘ ŘŜ ǇƭŀŎŜǊ ƭΩƛƳŀƎŜ ǎƛ ŎŜƭƭŜ-ci est 

sélectionnée grâce à la propriété précédente 

BackgroundImage. 

ControlBox Détermine si le Formulaire contient un système 

de contrôle de la fenêtre                                                
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(agrandir, minimiser, réduire et fermer). 

Cursor 
LƴŘƛǉǳŜ ŎƻƳƳŜƴǘ ƭŜ ŎǳǊǎŜǳǊ ŀǇǇŀǊŀƞǘ ƭƻǊǎǉǳΩƛƭ ǎŜ 

déplace sur le Formulaire. 

Enabled 

Détermine si le Formulaire est capable de 

ǊŜŎŜǾƻƛǊ ƭŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ǎŀƛǎƛŜǎ ǇŀǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΦ {ƛ 

cette propriété est déterminée sur False 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ  ƴŜ ǇƻǳǊǊŀ ǎŀƛǎƛǊ ŀǳŎǳƴŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ 

dans le Formulaire Ŝǘ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ƴŜ ǇƻǳǊǊŀ Ǉŀǎ 

interagir avec ce Formulaire. 

Font Définit la police du Formulaire. 

ForeColor 
Indique la couleur de texte utilisée dans le 

Formulaire. 

FormBorderStyle Indique le type de bordure du Formulaire. 

HelpButton Indique si le Formulaire possède un bouton Aide. 

Icon 5ŞŦƛƴƛǘ ƭΩƛŎƾƴŜ ǉǳƛ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜ ƭŜ Formulaire. 

Location 

Lorsque la propriété StartPosition est définie sur 

Manuel, Location permet de déterminer la 

position du Formulaire lorsque celui-ci sera 

exécuté. 

MaximizeBox 
tŜǊƳŜǘ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ǎƛ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǇŜǳǘ ŀƎǊŀƴŘƛǊ ƭŜ 

Formulaire ou non. 

MaximumSize 
Définit la taille maximale du Formulaire lors de 

son agrandissement. 

MinimizeBox 
tŜǊƳŜǘ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ǎƛ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǇŜǳǘ ƳƛƴƛƳƛǎŜǊ 

le  Formulaire ou non. 

MinimumSize 
Définit la taille minimale du Formulaire lors de sa 

réduction.  

Opacity 

wŜǇǊŞǎŜƴǘŜ ƭΩƻǇŀŎƛǘŞ Řǳ Formulaire. Elle est 

déterminée selon un pourcentage. 0% 

correspond à la transparence complète du 

Formulaire et 100% à une forme  opaque 

complète. 

Size 
Définit la taille initiale du Formulaire. 
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2.3 Déterminer le statut de votre Formulaire  lors du premier démarrage  
 

 La propriété WindowState permet de déterminer le statut du Formulaire lors du premier 

démarrage de celle-ci. On peut lui attribuer 3 valeurs : Normal, Minimized and Maximized. Par défaut 

la propriété est Normal. Minimized permettra de réduire la Form qui se trouvera par conséquent 

dans la barre des tâches, Maximized agrandira au maximum le Formulaire.  

Même si cette option est réglable au niveau du code, cela sera sans effet sur le Formulaire. Il est 

donc plus judicieux de définir cette propriété au niveau des propriétés lors de sa conception. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

StartPosition 
Indique la position du Formulaire lors de son 

affichage. 

Text Détermine le texte de la légende du Formulaire. 

TopMost 

Indique si la forme apparaît au-dessus des autres  

Formulaires ǉǳƛ ƴΩƻƴǘ Ǉŀǎ ŎŜǘǘŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞΦ tƻǳǊ 

cela il faut la définir à True. 

Visible 
Détermine si le  Formulaire est visible lors de 

ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴΦ 

WindowState 

Détermine si le  Formulaire est maximisée, 

minimisée ou si la taille est définie lors de 

ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴΦ 
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2.4 Situer la position de votre Formulaire  au démarrage  
 

 [ΩŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ ŀǳ ŘŞƳŀǊǊŀƎŜ Řǳ Formulaire est déterminé par une propriété. 

Cette propriété est la StartPosition ǉǳƛ ŘŞŦƛƴƛǘ ƭΩŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ Řǳ Formulaire au démarrage.  

Cette propriété peut-şǘǊŜ ŘŞŦƛƴƛŜ ǇŀǊ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭƭŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎ ŎƻƴǘŜƴǳŜǎ Řŀƴǎ ƭΩŞƴǳƳŞǊŀǘƛƻƴ 

FormStartPosition : 

Valeurs Description 

Manual 
La position de démarrage du Formulaire est 

définie selon la propriété Location. 

CenterScreen Le Formulaire ŎƻƳƳŜƴŎŜ ŀǳ ŎŜƴǘǊŜ ŘŜ ƭΩŞŎǊŀƴΦ 

WindowsDefaultLocation 

Le Formulaire est placé selon la position de 

Windows par défaut et démarre  à la taille 

déterminée par la propriété Size. 

WindowsDefaultBounds 

Le Formulaire est placé selon la position de 

Windows par défaut et démarre  à la taille 

déterminée par la taille Windows par défaut. 

CenterParent 
La position du Formulaire commence au centre 

du Formulaire parent. 

 

Exemple :  

óVB 

Private  Sub Form1_Load( ByVal  sender As System.Object, ByVal  e As 

System.EventArgs) Handles  MyBase.Load  

 

        Me.StartPosition = FormStartPosition.WindowsDefaultLocation  

End Sub 

 

//C#  

private  void  Form1_Load( object  sender, EventArgs  e)  

{  

       this .StartPosition = FormStartPosition .WindowsDefaultLocation;  

}  
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2.5 Définir votre Formulaire  de démarrage  
 

 [ƻǊǎǉǳΩǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Windows Form contient une multitude de Formulaire, une seule doit 

être désignée pour le démarrage. 

La méthode qui permet de désigner ce Formulaire est différente suivant le langage utilisé : 

ü Avec Visual Basic, vous pouvez designer le Formulaire au démarrage grâce aux propriétés de 

votre projet : 

Pour cela aller dans la barre de menu, sélectionner Project puis glisser sur (nom de votre projet) 

properties. 
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/ƭƛǉǳŜȊ ǎǳǊ ƭΩƻƴƎƭŜǘ Application Ǉǳƛǎ Řŀƴǎ ƭΩƻǇǘƛƻƴ Startupform choisissez votre Formulaire dans le 

menu déroulant. 

 
 

ü En C#, vous devez définir le démarrage du Formulaire à partir du code de votre programme 

depuis la méthode Main : 

using System;  

using System.Collections.Generic;  

using System.Linq;  

using System.Windows.Forms;  

 

namespace WindowsFormsApplication1  

{  

    static class Program  

    {  

        /// <summary>  

        /// The main entry point for the application.  

        /// </summary>  

        [STAThread]  

        static void Main()  

        {  

            Application.EnableVisualStyles();  

            Application.SetCompatibleTextRenderingDefault(false);  

            Application.Run(new Form1());  

        }  

    }  

}  

 

Donc pour définir le Formulaire vous avez juste à remplacer Form1 par le nom du Formulaire que 

vous voulez utiliser au démarrage. 
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2.6 ,ȭÁÐÐÁÒÅÎÃÅ ÄÕ Formulaire  
 

 Vous pouvez modifier votre Formulaire Ŝƴ ǾƛǎǳŜƭ Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘŜ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ Design de celle-ci. Il 

suffit de modifier manuellement les propriétés. 

Cependant, il est possible de modifier les apparences directement dans le code, par exemple avec 

une propriété BackColor. 

óVB 

Private  Sub Form1_Load( ByVal  sender As System.Object, ByVal  e As 

System.EventArgs) Handles  MyBase.Load  

Me.BackColor = Color.Black;  

End Sub 

 

//C#  

private  void  Form1_Load( object  sender, EventArgs  e)  

{  

    this .BackColor = Color .Black;  

}  

 

 

tŀǊ ŎƻƴǘǊŜΣ  ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ǎƻƴǘ Ǉƭǳǎ ŎƻƳǇƭŜȄŜǎ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴΦ [ŀ ǾŀƭŜǳǊ ŘΩǳƴŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ Ŝǎǘ 

ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŞŜ ǇŀǊ ƭΩinstance ŘΩǳƴŜ classe ƻǳ ŘΩǳƴŜ structure. On peut définir cette propriété à une 
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instance existante de la classe ou bien créer une nouvelle instance qui spécifie toutes les valeurs de la 

propriété. 

 

2.7 Configurer le style de bordure du Formulaire  
 

 Le style de la bordure de votre Formulaire désigne comment apparaît son contour et 

ŎƻƳƳŜƴǘ ŜƭƭŜ ǎŜ ŎƻƳǇƻǊǘŜ ŘǳǊŀƴǘ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴΣ ŎΩŜǎǘ Ł ŘƛǊŜ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ǎƛ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǇŜǳǘ ƻǳ non 

modifier sa taille. 

La propriété FormBorderStyle possède sept options : 

Valeurs Description 

None 
Le Formulaire ƴΩŀ ŀǳŎǳƴŜ ōƻǊŘǳǊŜ ƴƛ ŘΩŀƛŘŜΣ ƴƛ 

de boite de contrôle. 

FixedSingle 

Le Formulaire possède un seul type de bordure 

(une seule ligne) et la taille ne peut être 

ƳƻŘƛŦƛŞŜ ǇŀǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΦ 

Fixed3D 

La bordure du Formulaire est en 3D 

(tridimensionnelle fixe) mais ne peut être 

modifiée ŀǳ ƴƛǾŜŀǳ ŘŜ ǎŀ ǘŀƛƭƭŜ ǇŀǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΦ 

FixedDialog 

Le Formulaire possède une bordure épaisse, sa 

ǘŀƛƭƭŜ ƴŜ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ƳƻŘƛŦƛŞŜ ǇŀǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΦ 9ƭƭŜ 

ǇƻǎǎŝŘŜ ƭΩŀǇǇŀǊŜƴŎŜ ŘΩǳƴŜ ōƻƞǘŜ ŘŜ ŘƛŀƭƻƎǳŜΦ 

Sizable 
Paramètre par défaut dans votre Formulaire. La 

ǘŀƛƭƭŜ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ƳƻŘƛŦƛŞŜ ǇŀǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΦ 

FixedToolWindow 

Le Formulaire contient une simple bordure et sa 

ǘŀƛƭƭŜ ƴŜ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ƳƻŘƛŦƛŞŜ ǇŀǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΦ {Ŝǳƭ 

le bouton fermer est présent dans le Formulaire. 

SizableToolWindow 

Le Formulaire contient une simple bordure qui 

est redimensionnable. Seul le bouton fermer est 

présent dans le Formulaire. 
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Ces propriétés peuvent être modifiées, soit à la conception en modifiant directement les propriétés 

du FormulaireΣ ǎƻƛǘ ŀǳ ƳƻƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴΣ Ŝƴ ǘŀǇŀƴǘ ǳƴ ŎƻŘŜ ŎƻƳƳŜ ŎŜƭǳƛ-ci : 

óVB 

Private  Sub Form1_Load( ByVal  sender As System.Object, ByVal  e As 

System.EventArgs) Handles  MyBase.Load  

 

    Me.FormBorderStyle = Windows.Forms.FormBorderStyle.FixedSingle  

End Sub 

 

//C#  

private  void  Form1_Load( object  sender, EventArgs  e)  

{  

    this .FormBorderStyle = FormBorderStyle .FixedSingle;  

}  

 

 

2.8 Redimensionner votre Form 
 

 Lorsque la valeur de la propriété WindowState est attribuée à Normal, la Form aura la taille 

définie par la propriété Size.  

Le redimensionnement peut se faire au niveau de la conception avec la souris en tirant sur les coins. 

Les paramétrages se feront alors automatiquement. On peut aussi le faire en paramétrant 

directement les valeurs des propriétés Height et Width dans le codŜΣ ŎƻƳƳŜ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ǎǳƛǾŀƴǘ :  

óVB 

Form1.Width = 300  

Form1.Height = 200  

Form1.Size = new Size (300, 200)  

 

//C#  

Form1.Width = 300;  

Form1.Height = 200;  

Form1.Size = new Size (300, 200);  

 Attention, si la propriété StartPosition du Formulaire est définie sur WindowsDefaultBounds, 

la taille du Formulaire sera la taille de la fenêtre par défaut plutôt que la taille définie par la propriété 

Size.  
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2.9 Transparence et opacité de le Formulaire  
 

 La propriété Opacity ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǊŞƎƭŜǊ ƭΩƻǇŀŎƛǘŞ Ŝǘ ƭŀ ǘǊŀƴǎǇŀǊŜƴŎŜ ŘŜ ǾƻǘǊŜ CƻǊƳǳƭŀƛǊŜΣ ŎΩŜǎǘ-

à-dire avec une opacité à 100%, le Formulaire ǎŜǊŀ ǾƛǎƛōƭŜ Ŝǘ ǎƻƭƛŘŜ Ŝƴ ŀǇǇŀǊŜƴŎŜΣ ŀƭƻǊǎ ǉǳΩŀǾŜŎ ǳƴŜ 

opacité à 0% le Formulaire sera totalement transparent. 

On peut déterminer cette propriété par les propriétés dans la conception ou bien directement dans 

le code comme par exemple : 

óVB 

Private  Sub Form1_Load( ByVal  sender As System.Object, ByVal  e As 

System.EventArgs) Handles  MyBase.Load  

 

        Me.Opacity = 0.7  

End Sub 

 

//C#  

private  void  Form1_Load( object  sender, EventArgs  e)  

        {  

            this .Opacity = 0.7;  

        }  

 

 

9ȄŜƳǇƭŜ ŘΩǳƴ CƻǊƳǳƭŀƛǊŜ ŀǾŜŎ ǳƴŜ ƻǇŀŎƛǘŞ ǊŞŘǳƛǘŜΦ 
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2.10    Créer un Formulaire  visible ou invisible  
 

 /ŜǊǘŀƛƴŜǎ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ǇŜǳǾŜƴǘ ŀǾƻƛǊ ǳƴ ƭƻƴƎ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ŘŜ ŘŞƳŀǊǊŀƎŜ Ŝǘ ƛƭ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ 

ŦƻǊŎŞƳŜƴǘ ǊŜŎƻƳƳŀƴŘŞ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŜ Formulaire de démarrage durant le déroulement du processus. 

 La propriété Visible permet de cacher le Formulaire pendant le déroulement du processus. 

Cette propriété peut être modifiée directement dans les propriétés lors de la conception ou bien 

dans le code. Dans ce dernier cas la valeur False permettra de cacher le Formulaire et la valeur True 

ƭΩŀŦŦƛŎƘŜǊŀΣ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ :  

óVB 

Private  Sub Form1_Load( ByVal  sender As System.Object, ByVal  e As 

System.EventArgs) Handles  MyBase.Load  

 

        Me.Visible = False  

End Sub 

 

//C#  

private  void  Form1_Load( object  sender, EventArgs  e)  

        {  

            this .Visible = false ;  

        }  

  

Ensuite vous pouvez aussi utiliser les méthodes Show () et Hide (). 

óVB 

óVotre forme est visible 

Private  Sub Form1_Load( ByVal  sender As System.Object, ByVal  e As 

System.EventArgs) Handles  MyBase.Load  

 

Me.Show()  

End Sub 

óOu bien 

óVotre forme est invisible 

Private  Sub Form1_Load( ByVal  sender As System.Object, ByVal  e As 

System.EventArgs) Handles  MyBase.Load  

 

Me.Hide ()  

End Sub 
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//C#  

//Votre forme est visible  

private  void  Form1_Load( object  sender, EventArgs  e)  

{  

this .Show ()  ;  

}  

//Ou bien  

//Votre forme est invisible  

private  void  Form1_Load( object  sender, EventArgs  e)  

{  

this .Hide ()  ;  

}  

 

Remarque: Les méthodes Show et Hide peuvent être définie aussi sur des contrôles tels que des 

ōƻǳǘƻƴǎΣ ŘŜǎ tŀƴŜƭǎ Χ 

 

2.11 Créer un Formulaire  non-rectangulaire  
 

 Les Formulaires ne sont pas forcément toujours rectangulaires. On peut créer des 

Formulaires ƻǾŀƭŜǎΣ ǊƻƴŘǎΣ ŜǘŎΦΧ 

La propriété Region dans Form_Load permet de définir des Formulaires non rectangulaires. En effet 

ƭŜ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘ ŘŜ ŦƻǊƳŜ ǎŜ Ŧŀƛǘ ŀǳ ƳƻƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ Ŝǘ non au cours de sa conception, c'est-à-

ŘƛǊŜ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ƴŜ ǾŜǊǊŜȊ ƭŜ ǊŞǎǳƭǘŀǘ ǉǳΩǳƴŜ Ŧƻƛǎ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ƭŀƴŎŞŜΦ 

La propriété Region est une instance de System.Drawing.Region, elle représente une surface de 

ƭΩŞŎǊŀƴ ǉǳƛ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘΩǳƴŜ ŦƻǊƳŜ ƎǊŀǇƘique, c'est-à-dire que votre Formulaire sera 

découpé pour entrer dans cette forme graphique. 
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Pour créer facilement un Formulaire non rectangulaire, il suffit de créer une nouvelle instance de la 

classe GraphicsPath puis de créer une nouvelle Region dedans. A cause de ce « découpage » 

ƴΩƻǳōƭƛŜȊ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ǳƴ ōƻǳǘƻƴ CŜǊƳŜǊ ǇƻǳǊ ǎƻǊǘƛǊΦ tŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ :  

óVB 

Private  Sub Form1_Load( ByVal  sender As System.Object, ByVal  e As 

System.EventArgs) Handles  MyBase.Load     

 

   Dim myPath As New System.Drawing.Drawing2D. GraphicsPath  

   myPath.AddEllipse(50, 100, Me.Width, Me.Height)       

   Dim myRegion  As New  Region (myPath)  

   Me.Region = myRegion  

 

Private  Sub Button1_Click( ByVal  sender As System.Object, ByVal  e As 

System.EventArgs) Handles  Button1.Click         

           Me.Close()  

End Sub  

 

//C#  

private  void  Form1_Load( object  sender, EventArgs  e)  

        {  

            System.Drawing.Drawing2D. GraphicsPath  myPath = new  

System.Drawing.Drawing2D. GraphicsPath ();  

            myPath.AddEllipse(50, 100, this .Width, this .Height);  

            Region  myRegion = new Region (myPath);  

            this .Region = myRegion;  

        }  

 

private  void  button1_Click( object  sender, EventArgs  e)  

        {  

            Application .Exit( );  

        }  
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3 La mise en pages avec les Contrôles Containers 
 

3.1 Ajouter un nouveau contrôle  
 

 Lƭ ŜȄƛǎǘŜ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ Ŧŀœƻƴǎ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ ǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŀƧƻǳǘŜǊ ǾƻǘǊŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ 

intuitivement sur votre onglet Form[Designer] grâce à la Toolbox : 

ü Glissez votre contrôle depuis la Toolbox sur votre Formulaire. 

ü Sélectionnez votre contrôle depuis votre Toolbox puis dessinez votre bouton sur votre 

Formulaire. 

ü Sélectionnez votre contrôle depuis votre Toolbox, ensuite double-cliquez sur votre 

Formulaire. 

ü Double-cliquez sur votre contrôle depuis votre Toolbox. 

9ƴǎǳƛǘŜ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ŘŜǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ ŘŜǇǳƛǎ ǾƻǘǊŜ ŎƻŘŜΦ 5ŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ǎǳƛǾŀƴǘ ƻƴ 

ajoute à un panneau simplement un bouton : 

óVB 

Private  Sub Form1_Load( ByVal  sender As System.Object, ByVal  e As 

System.EventArgs) Handles  MyBase.Load    

 

óOn cr®e un nouveau bouton 

Dim aButton As New Button ()  

óOn d®finit la position du bouton (largeur, Hauteur) 

aButton.Location = New Point (100, 150)  

aButton.Text = "OK"  

óon ajoute un bouton au panneau nommé par défaut panel1  

panel1.Controls.Add(aButton)  

óOn ajoute le bouton ¨ la forme nomm®e Form1  par defaut  

Me.Controls.Add(aButton)  

End Sub  

 

 

 

 

 

 

 


