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1 Introduction  
 

Dans ce chapitre Drag-and-Drop & Timer, vous apprendrez à manipuler les Drag-and-Drop, 

ƭΩƛƴǘŜǊƴŀǘƛƻƴŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǳƴƛǾŜǊǎŜƭƭŜ Ŝǘ ŎƻƳǇǊŞƘŜƴǎƛōƭŜ ǇŀǊ ǘƻǳǎΣ 

enfin vous verrez les applications MDI avec les formulaires parents et les formulaires enfants. 

 

2 Le Drag and Drop 
 

2.1 1ÕȭÅÓÔ ÃÅ ÑÕÅ ÌÅ $ÒÁÇ ÁÎÄ $ÒÏÐ ? 
 

2.1.1 Notions générales du Drag and Drop  

  

 Le Drag and Drop porte un nom très explicite : « glisser et déposer ». Cette 

fonctionnalité permet donc de pouvoir saisir toutes sortes de données (images, chaine de 

ŎŀǊŀŎǘŝǊŜǎΣ Χύ ǎǳǊ ǾƻǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Ǉǳƛǎ ŀǾŜŎ ƭŀ ǎƻǳǊƛǎ ŘŜ ƭŀ ŘŞǇƭŀŎŜǊ ƻǳ ŎƻǇƛŜǊ ǾŜǊǎ ǳƴŜ 

autre application. La méthode est assez intuitive, il suffit de faire un click gauche sur votre 

donnée  puis tout en restant appuyé sur la touche, le déplacer puis relâcher la touche à un 

ŜƴŘǊƻƛǘ ǇƻǳǾŀƴǘ ŎƻƴǘŜƴƛǊ ŎŜ ǘȅǇŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎΦ /ΩŜǎǘ ƭŁ ǉǳΩƛƭ ŦŀǳŘǊŀ ōƛŜƴ ŦŀƛǊŜ ŀǘǘŜƴǘƛƻƴ ŀǳ 

format de vos données, par exemple vous ne pourrez pas déplacer ou copier des données de 

types images sur une application ne pouvant contenir que des données de types chaine de 

caractères.  

 

2.1.2 Le Drag and Drop en Windows Forms  

 

 Pour bien comprendre comment fonctionne le Drag and Drop et surtout pour bien 

ǎŀǾƻƛǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŜǊ Ŝƴ ²ƛƴŘƻǿǎ CƻǊƳǎΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ōƛŜƴ ŀǾƻƛǊ ŎƻƳǇǊƛǎ ƭŀ ƴƻǘƛƻƴ ŘŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ 

ƭŜǎ ŦƻǊƳŀǘǎ ǉǳΩƛƭǎ ǇŜǳǾŜƴǘ ŎƻƴǘŜƴƛǊΣ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ǳƴŜ TextBox contient des chaines de 

ŎŀǊŀŎǘŝǊŜǎ Ł ƭŀ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎŜ ŘΩǳƴŜ ImageBox qui contient des images. Pour plus de détails sur 

les contrôles, voir les chapitres précédents. Ensuite, le Drag and Drop est tout simplement 

Ŝƴ ²ƛƴŘƻǿǎ CƻǊƳǎΣ ƭŜ ŘŞǇƭŀŎŜƳŜƴǘ ƻǳ ƭŀ ŎƻǇƛŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ ŘΩǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ à un autre. Il 

ŜȄƛǎǘŜ ǳƴ ƎǊŀƴŘ ƴƻƳōǊŜ ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜǎ ŀǳǘƻǳǊ ŘΩǳƴ 5ǊŀƎ ŀƴŘ 5ǊƻǇ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ 

par conséquent ōŜŀǳŎƻǳǇ ŘŜ ǎŎŞƴŀǊƛƻǎ ǇƻǎǎƛōƭŜǎ ƭƻǊǎ ŘΩǳƴ 5ǊŀƎ ŀƴŘ 5ǊƻǇΦ /Ŝǎ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎ 

sont divisés en deux styles (décrit dans la prochaine partie) : les évènements liés au Drag et 

ceux liés au Drop. 
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!ǘǘŜƴǘƛƻƴΣ ƭƻǊǎ ŘΩǳƴ 5ǊŀƎ ŀƴŘ 5ǊƻǇΣ ŀǾŜŎ ǇƻǳǊ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜ ζ Déplacer », dans le même 

système de stockage, les données seront déplacées (une sorte de « Couper/Coller ») ; en 

revanche lors de cette même opération ŘΩǳƴ ¦b/ ό¦ƴƛǾŜǊǎŀƭ bŀƳƛƴƎ /ƻƴǾŜƴǘƛƻƴύ ǾŜǊǎ ǳƴ 

autre les données seront copiées (une sorte de « Copier/Coller ») : (exemple : 

« C:\MonFichier » vers « D:\MonDossier\  »). 

 

De plus, le Drag and Drop prend en charge le presse-papier qui permet les opérations les 

Ǉƭǳǎ ŎƻǳǊŀƴǘŜǎ ǘŜƭ ǉǳΩǳƴ ζ Copier/Coller ». Enfin, le Drag and Drop fonctionne parfaitement 

entre vos applications Windows Form et une toute autre application Υ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ƭƻǊǎ ŘΩǳƴ 

Drag and Drop entre un Label de votre application et un Bloc Note. 

 

2.2 Les évènements du Drag and Drop  
 

/ƻƳƳŜ Řƛǘ Řŀƴǎ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ мΦмΦнΣ ƛƭ ŜȄƛǎǘŜ ōŜŀǳŎƻǳǇ ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘΦ [Ŝǎ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎ ƭƛŞǎ 

au Drag sont les évènements qui se déclenchent à partir du contrôle source alors que les 

évènements liés au Drop sont déclenchés à partir du contrôle ciblé. 
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2.2.1 Les évènements liés au Drag 

 

Voici les évènements se déclenchant au niveau du contrôle source : 

Evènement Description 

GiveFeedBack /Ŝǘ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ƭΩŀǇǇŀǊŜƴŎŜ Řǳ ŎǳǊǎŜǳǊ ŘŜ 

ƭŀ ǎƻǳǊƛǎ ƭƻǊǎǉǳΩǳƴŜ ƻǇŞǊŀǘƛƻƴ ŘŜ Drag and Drop est lancée. Il 

ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘ ζ Bubbling »*  (dit bouillonnant). 

MouseDown Cet évènement se déclenche lorsque le bouton de la souris 

est appuyé avec le curseur sur le contrôle source. 

PreviewGiveFeedBack Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ ƭŀ ǾŜǊǎƛƻƴ ǘǳƴƴŜƭ ŘŜ ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ GiveFeedBack. 

PreviewQueryContinueDrag Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ ƭŀ ǾŜǊǎƛƻƴ ǘǳƴƴŜƭ ŘŜ ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ 

QueryContinueDrag. 

QueryContinueDrag /Ŝǘ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀƴƴǳƭŜǊ ǳƴŜ ƻǇŞǊŀǘƛƻƴ 5ǊŀƎ ŀƴŘ 

5ǊƻǇ ƭƻǊǎǉǳΩƛƭ ȅ ŀ ƳƻŘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ du comportement de la souris 

ou du clavier durant celle-ŎƛΦ Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘ 

« Bubbling »*. 

 

* Evènement Bubbling Υ /ΩŜǎǘ ƭƻǊǎǉǳŜ ƭΩƻƴ ŎƘŜǊŎƘŜ Ł ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǊ ŘŜ Ŧŀœƻƴ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘƛŜƭƭŜ 

Řŀƴǎ ǳƴŜ ƘƛŞǊŀǊŎƘƛŜ ŘΩƻōƧŜǘΣ ŎΩŜǎǘ ǳƴ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘ ǉǳƛ ǘƻǳŎƘŜ ǳƴ Ŧƛƭǎ qui peut se mettre à 

remonter chez tous ses parents.  
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2.2.2 Les évènements liées au Drop 

 

Voici les évènements se déclenchant au niveau du contrôle ciblé : 

Evènement Description 

DragDrop Cet évènement se produit lorsque le bouton de la souris est relâché 

avec le curseur de celle-ci sur le contrôle cibléΦ Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘ 

« Bubbling »*. 

DragEnter /Ŝǘ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘ ǎŜ ǇǊƻŘǳƛǘ ƭƻǊǎǉǳΩǳƴ ƻōƧŜǘ Ŝǎǘ ŘŞǇƭŀŎŞ ǎǳǊ ǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ 

liéΦ Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘ ζ Bubbling »*. 

DragLeave /Ŝǘ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘ ǎŜ ǇǊƻŘǳƛǘ ƭƻǊǎǉǳΩǳƴ ƻōƧŜǘ Ŝǎǘ ŘŞǇƭŀŎŞ ƘƻǊǎ ŘΩǳƴ 

contrôle liéΦ Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘ ζ Bubbling »*. 

DragOver /Ŝǘ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘ ǎŜ ǇǊƻŘǳƛǘ ƭƻǊǎǉǳΩǳƴ ƻōƧŜǘ Ŝǎǘ ŘŞǇƭŀŎŞ ǎǳǊ ǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ 

cibléΦ Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩun évènement « Bubbling »*. 

PreviewDragEnter Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ ƭŀ ǾŜǊǎƛƻƴ ǘǳƴƴŜƭ ŘŜ ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ DragEnter. 

PreviewDragLeave Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ ƭŀ ǾŜǊǎƛƻƴ ǘǳƴƴŜƭ ŘŜ ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ DragLeave. 

PreviewDragOver Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ ƭŀ ǾŜǊǎƛƻƴ ǘǳƴƴŜƭ ŘŜ ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ DragOver. 

PreviewDragDrop Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ ƭŀ ǾŜǊǎƛƻƴ ǘǳƴƴŜƭ ŘŜ ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ DragDrop. 

 

Remarque : Le deuxième paramètre demandé, pour la méthode des évènements DragDrop, 

DragEnter et DragOverΣ Ŝǎǘ ŀǇǇŜƭŞ ƎŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ŘΩŞǘŀǘǎ ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎ όŎƻƴǘŜƴŀƴǘ ƭŜǎ 

informations relative à un évènement levé qui doit être spécifique à celui-ci); ici il faut 

changer EventArg en DragEventArg. 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

7 Drag and Drop,Timers et Globalisation 

14/08/08 

 

2.3 Les « objets  » de données 
 

2.3.1 Introduction aux «  objets  » de données 

 

Comme dit précédemment, le Drag and Drop permet de copier ou déplacer des 

données. Pour cela, ces données sont stockées dans des « objets » de données. Ces objets 

sont constitués de deux choses Υ ƭŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ǉǳΩƛƭǎ ŎƻƴǘƛŜƴƴŜƴǘ Ŝǘ ƭŜǳǊ ŦƻǊƳŀǘΦ 

Remarque : un objet peut contenir plusieurs formats, c'est-à-ŘƛǊŜ ǉǳΩƛƭ ǇŜǳǘ ŦƻǳǊƴƛǊ ŘŜǎ 

données sous différents formats. 

 

2.3.2 Les méthodes des « objets  » de données 

 

Voici les méthodes permettant de gérer un objet de données : 

Méthode Description 

GetData Elle permet de récupérer un objet de 

données dans un format donné. 

GetDataPresent Elle permet de vérifier si des données sont 

disponibles ou si elles peuvent être 

converties en un format donné. 

GetFormats Elle permet de retourner la liste de formats 

de données stockées dans un objet de 

données. 

SetData Elle permet de stocker dans un objet de 

données des données spécifiées. 

 

Remarque : Windows Form propose une classe DataObjectΣ ǎŜ ǘǊƻǳǾŀƴǘ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ 

nom System.Windows.FormsΣ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ŀǇǇŜƭ Ł ŎŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎΦ 5ŀƴǎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǎǘȅƭŜǎ 

ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎΣ Ǿƻǳǎ ŘŜǾǊŜȊ ƛƳǇƭŞƳŜƴǘŜǊ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ IDataObject afin de pouvoir vous en 

servir.  

 

2.3.3 Les formats des « objets  » de données 

 

Les objets de données possèdent un dispositif qui leur permet automatiquement de 

ŎƻƴǾŜǊǘƛǊ ŘŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ŘΩǳƴ ŦƻǊƳŀǘ Ł ǳƴ ŀǳǘǊŜΦ [Ŝ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ Ŝǎǘ ǎƛƳǇƭŜΣ ƭŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ǎƻƴǘ 
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ǎǘƻŎƪŞŜǎ Řŀƴǎ ŎŜǘ ƻōƧŜǘ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ Řŀƴǎ ǳƴ ŎŜǊǘŀƛƴ ŦƻǊƳŀǘΣ Ǉǳƛǎ ƭΩƻōƧŜǘ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ ŎƘŀƴƎŜ 

ƭŜǳǊ ŦƻǊƳŀǘ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩŜȄǘǊŀŎǘƛƻƴ ŘŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎΦ ±ƻǳǎ pouvez aller sur ce lien pour avoir une 

liste complète des formats existant dans la classe DataFormats : 

http://msdn.microsoft.com/fr-fr/library/system.windows.dataformats(VS.85).aspx  

Remarque Υ ±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŜƳǇşŎƘŜǊ ƭΩŀǳǘƻ-conversion des données en paramétrant les 

méthodes GetDataPresent ou GetFormats en mettant False sur le paramètre Auto-convert. 

 

2.4 Les éléments permettant le Drag and Drop  
 

2.4.1 Le DoDragDrop  

 

[Ŝ 5ƻ5ǊŀƎŘǊƻǇ Ŝǎǘ ǳƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳǎ System.Windows.Forms qui 

ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŘŞƳŀǊǊŜǊ ǳƴŜ ƻǇŞǊŀǘƛƻƴ ŘŜ 5ǊŀƎ ŀƴŘ 5ǊƻǇΦ Lƭ ǊŜǘƻǳǊƴŜ ǇƻǳǊ ǾŀƭŜǳǊ ƭΩŞƴǳƳŞǊŀǘƛƻƴ 

DragDropeffects (il sera décrit dans la partie suivante) qui sera le résultat final de 

ƭΩƻǇŞration. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://msdn.microsoft.com/fr-fr/library/system.windows.dataformats(VS.85).aspx
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2.4.2 Le DragDropEffects 

 

[ΩŞƴǳƳŞǊŀǘƛƻƴ DragDropEffects ŘƻƴƴŜ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ŦƛƴŀƭŜ ŘΩǳƴŜ ƻǇŞǊŀǘƛƻƴ ŘŜ 5ǊŀƎ ŀƴŘ 

Drop. Il peut retourner six valeurs différentes : 

Valeur Description 

All Cette valeur signifie que les données ont bien été transférées : supprimées du 

contrôle source et bien ajoutées au contrôle cible. 

Copy Cette valeur signifie que les données ont bien été copiées dans le contrôle cible. 

Link Cette valeur signifie que les données du contrôle source sont liées aux données 

du contrôle cible. 

Move Cette valeur signifie que les données ont bien été déplacées vers le contrôle 

cible. 

None /ŜǘǘŜ ǾŀƭŜǳǊ ǎƛƎƴƛŦƛŜ ǉǳŜ ƭŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ŎƛōƭŜ ƴΩŀŎŎŜǇǘŜ Ǉŀǎ ƭŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎΦ 

Scroll /ŜǘǘŜ ǾŀƭŜǳǊ ǎƛƎƴƛŦƛŜ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ŘŞŦƛƭŜǊ ǳƴŜ cible pendant le Drag. 

Par exemple, vous souhaitez transférer des données de type chaîne de 

caractères vers un fichier BlocNote, dans ce cas vous pourrez défiler dans le 

.ƭƻŎbƻǘŜ ǇƻǳǊ ōƛŜƴ ŎƛōƭŜǊ ƭΩŜƴŘǊƻƛǘ ƻǴ ƭŜ ǘǊŀƴǎŦŜǊǘ Řŀƴǎ ŀǾƻƛǊ ƭƛŜǳΦ 

 

Vous pouvez utiliser le DragdropEffects pour modifier le curseur de votre souris, c'est-à-dire 

ǉǳΩƛƭ ǇǊŜƴŘǊŀ ŘŜǎ ŦƻǊƳŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ǇƻǳǊ ŎƘŀǉǳŜ ŀŎǘƛƻƴ Υ ŘŞŦƛƭŜǊΣ ŘŞǇƭŀŎŜǊΣ ŎƻǇƛŜǊΣ Χ 

Remarque : Tous les évènements décrits précédemment dans les parties 1.2.1 et 1.2.2 font parti des 

ŞƭŞƳŜƴǘǎ ƛƴŎƻƴǘƻǳǊƴŀōƭŜǎ ǇƻǳǊ ƭŜ ōƻƴ ŘŞǊƻǳƭŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴŜ ƻǇŞǊŀǘƛƻƴ ŘŜ 5ǊŀƎ ŀƴŘ 5ǊƻǇΦ 
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2.5 %ØÅÍÐÌÅ ÄÅÓÃÒÉÐÔÉÆ ÄȭÕÎ $ÒÁÇ ÁÎÄ $ÒÏÐ 

 

Dans cette partie, nous allons monter pas à pas comment créer et exécuter un Drag 

and Drop en copiant une chaine de ŎŀǊŀŎǘŝǊŜ ŘΩǳƴ [ŀōŜƭ ǾŜǊǎ ǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ ǘŜȄǘŜΦ ¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ƛƭ 

faut créer notre Label puis le renommer, ici nous le nommerons "test" ; ensuite nous 

écrirons comme chaine de caractères « Je suis une chaine test » : 
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Ensuite toujours dans les propriétés de ǾƻǘǊŜ [ŀōŜƭ ϦǘŜǎǘϦ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ŎǊŞŜǊ ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ 

« MouseDown » qui lui sera associé : 

 

9ƴǎǳƛǘŜ ƛƭ ǎǳŦŦƛǊŀ ŘΩŞŎǊƛǊŜ ŎŜ ŎƻŘŜ :  

 óVB 

Private  Sub test_MouseDown( ByVal  sender As System.Object, ByVal  e As 

System.Windows.Forms.MouseEventArgs) Handles  test.MouseDown  

    test.DoDragDrop(test.Text, DragDropEffects.Copy)  

End Sub 

 

//C#  

private  void  test_MouseDown( object  sender, MouseEventArgs  e)  

{  

    test.DoDragDrop(test.Text, DragDropEffects .Copy);  

}  

 

±ƻǳǎ ƴΩŀǾŜȊ Ǉƭǳǎ ǉǳΩŁ ǘŜǎǘŜǊ ǾƻǘǊŜ 5ǊŀƎ ŀƴŘ 5ǊƻǇ comme expliqué au début de ce chapitre : 

 

Vous pourrez constater le changement de forme de votre curseur avec un « + » lorsque vous êtes 

face à une cible pouvant contenir une chaine de caractère et un panneau interdit dans le cas 

contraire. 
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2.6 Cas spécial ÄȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÕ $ÒÁÇ ÁÎÄ $ÒÏÐ ȡ ÁÕ ÓÅÉÎ ÄȭÕÎ ListView  et 

TreeView 

 

Le Drag and Drop dans un TreeView ou ListView fonctionne quasiment comme un Drag and 

5ǊƻǇ ŎƭŀǎǎƛǉǳŜΦ [ŀ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎŜ ǊŞǎƛŘŜ Řŀƴǎ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ 5ǊŀƎ ŘŜ ƭΩƻǇŞǊŀǘƛƻƴΣ ƭƻǊǎǉǳΩƻƴ 5ǊŀƎ ǳƴ ŞƭŞƳŜƴǘ Řǳ 

TreeView ou ListViewΣ ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ ItemDrag ǎŜ ŘŞŎƭŜƴŎƘŜΦ /ΩŜǎǘ ŎŜǘ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘ ǉǳƛ Ǿŀ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ 

ŘΩŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ƭŜǎ ǘŃŎƘŜǎ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ǇƻǳǊ ƭŜ ŘŞǇƭŀŎŜƳŜƴǘ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎΦ /ŜŎƛ Ǿŀ ƛƴǎǘŀƴŎƛŜǊ ƭŜ ƎŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ 

ItemDragEventArgs qui contient une référence au TreeNode (qui ǇŜǊƳŜǘ ƭŀ ƎŜǎǘƛƻƴ ŘŜǎ ƴǆǳŘǎ Řŀƴǎ 

un ListView ou TreeView) qui va permettre de copier les données dans un objet de données. Le reste 

des opérations nécessaires au Drag and Drop se poursuit de façon classique. 

 

3 ,ȭÉÎÔÅÒÎÁÔÉÏÎÁÌÉÓÁÔÉÏÎ  
 

3.1 Introduction  
 

Une application adaptée à toutes les cultures géographiques est mondialisée et localisée. Ce qui 

ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ƛƴǘŜǊƴŀǘƛƻƴŀƭŜ Ŝǘ ŎƻƳǇǊŞƘŜƴǎƛōƭŜ ǇŀǊ ǘƻǳǎ ƎǊŃŎŜ Ł ±ƛǎǳŀƭ {ǘǳŘƛƻΦ 

 

3.2 Définition de la Globalization  et de la Localization  
 

3.2.1 La Globalization  

 

La Globalization (ou encore Globalisation/Mondialisation) est donc le processus permettant un 

ŘŜǎƛƎƴ Ŝǘ ǳƴŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŎǳƭǘǳǊŜǎ ƻǳ ŀǾŜŎ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ 

ǊŞƎƛƻƴŀǳȄΦ 5ƻƴŎ ŎŜ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀŘŀǇǘŜǊ ƭŀ ƳƛǎŜ Ŝƴ ŦƻǊƳe des données en fonction de la 

ŎǳƭǘǳǊŜ ŀǇǇǊƻǇǊƛŞŜΦ tŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ŎŀǊŀŎǘŝǊŜǎΣ ƭŀ ƳƻƴƴŀƛŜ ƻǳ ŜƴŎƻǊŜ ƭŜ ŦƻǊƳŀǘ ŘΩƘŜǳǊŜ ŘŜǎ 

zones géographiques spécifiques. 

 

3.2.2 La Localization  

 

La Localization (ou encore Localisation) consiste à adapter une application 

globalisée/mondialisée à une culture ou à des paramètres régionaux caractéristiques. Par exemple ce 

ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ŀŘŀǇǘŜ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ Ŝǘ ƭŜǎ ƛƭƭǳǎǘǊŀǘƛƻƴǎ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ŎǳƭǘǳǊŜƭǎ 

ou régionaux. 
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3.3 La culture et la culture UI  
 

3.3.1 La cultur e 

 

[ŀ ŎǳƭǘǳǊŜ ŎƻƴǘƛŜƴǘ ǳƴ ŜƴǎŜƳōƭŜ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ǎǳǊ ƭŀ ƭŀƴƎǳŜ ŎƻƴŎŜǊƴŞe (caractères, format 

ŘΩƘŜǳǊŜΣΧύΦ 5ŀƴǎ ƭŜ CǊŀƳŜǿƻǊƪ Φb9¢ ŎƘŀǉǳŜ ŎǳƭǘǳǊŜ Ŝǎǘ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŞŜ ǇŀǊ ǳƴ ŎƻŘŜ ŀǇǇŜƭŞ culture 

code. Un culture code spécifiant que la langue est une culture alors qǳΩǳƴ culture code spécifiant la 

langue et la région en paramètre est une culture spécifique. De plus dans un culture code vous 

ǇƻǳǾŜȊ ǇǊŞŎƛǎŜǊ ƭŜǎ ƧŜǳȄ ŘŜ ŎŀǊŀŎǘŝǊŜǎ ǳǘƛƭƛǎŞǎ ό[ŀǘƛƴΣ /ȅǊƛƭƭƛǉǳŜΣΧύΦ ¢ƻǳǎ ŎŜǎ cultures codes se 

trouvent dans leur classe respective CultureInfo. 

Vous apercevrez ci-dessous différents exemples de cultures codes :  

Cultures Codes Signification 

fr Français 

fr-BE Français Belge 

az-Latn-AZ Azéri en alphabet Latin Azerbaïdjan 

nn-NO Norvégien Nynorsk Norvège 

 

Pour obtenir toute la liste des cultures codes et de plus amples informations sur la classe CultureInfo, 

vous devez aller sur le site MSDN. 

 

3.3.2 Modifier la culture actuelle  
 

Pour configurer la culture actuelle, vous devez tout simplement définir la propriété 

CurrentThread.CurrentCulture de la classe Thread comme étant une nouvelle instance de la classe 

CultureInfo avec en paramètre le culture code. Vous devez aussi insérer les deux espaces de noms 

System.Globalization et System.ThreadingΦ 5ŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ Ŏƛ-dessous vous trouverez une 

configuration de la culture espagnole-mexicaine. 

 óVB 

Imports  System.Threading  

Imports  System.Globalization  

 

Thread.CurrentThread.CurrentCulture = New CultureInfo( "es - MX", False )  

 

 

http://msdn.microsoft.com/fr-fr/library/system.globalization.cultureinfo.aspx
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//C#  

using  System.Threading;  

using  System.Globalization;  

Thread .CurrentThread.CurrentCulture = new CultureInfo ( "es - MX", false );  

 

Ou encore vous pouvez voir ci-dessous du code ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ des dates selon différents 

formats et la culture choisieΣ ŎΩŜǎǘ ŘŜ ƭŀ Globalization :  

 óVB 

Imports  System.Globalization  

Public  Class  Form1 

Private  Sub Form1_Load( ByVal  sender As System.Object, ByVal  e As 

System.EventArgs) Handles  MyBase.Load  

'On crée une nouvelle instance de la classe CultureInfo en récupérant les 

dates de la classe DateTimeFormatInfo  

Dim mesDates As DateTimeFormatInfo = New CultureInfo( "en - US", 

False ).DateTimeFormat  

'On défini une date à notre objet maDate de la classe DateTime  

Dim maDate As DateTime = New DateTime(2008, 8, 14)  

'Enfin on ajoute la date à une RichTextBox selon différents formats  

maTextBox.Text = "Voici la valeur donnée à la base 14 aout 2008 "  + 

vbNewLine + vbNewLine  

maTextBox.Text += "Format LongD atePattern :         "  + 

maDate.ToString( "D" , mesDates) + vbNewLine + vbNewLine  

maTextBox.Text += "Format FullDateTimePattern :         "  + 

maDate.ToString( "F" , mesDates) + vbNewLine + vbNewLine  

maTextBox.Text += "Format Général :             "  + maDate.To String( "G" , 

mesDates) + vbNewLine + vbNewLine  

maTextBox.Text += "Format RFC1123Pattern :          "  + 

maDate.ToString( "R" , mesDates) + vbNewLine + vbNewLine  

maTextBox.Text += "Format LongTimePattern :         "  + 

maDate.ToString( "T" , mesDates) + vbNewLine + vbNewLine  

maTextBox.Text += "Format Date et heure complètes : "  + 

maDate.ToString( "f" , mesDates) + vbNewLine + vbNewLine  

maTextBox.Text += "Format ShortDatePattern :        "  + 

maDate.ToString( "d" , mesDates) + vbNewLine + vbNewLine  

End Sub 

End Class  
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//C#  

using  System.Globalization  

private  void  Form1_Load( object  sender, EventArgs  e)  

{  

   //On crée une nouvelle instance de la classe CultureInfo en récupérant 

les dates de la classe DateTimeFormatInfo  

   DateTimeFormatInfo  mesDates = new CultureInfo ( "en - US", 

false ).DateTimeFormat;  

   //On défini une date à notre objet maDate de la classe DateTime  

   DateTime  maDate = new DateTime (2008, 8, 14);  

   //Enfin on ajoute la date à une RichTextBox  selon différents formats  

   maTextBox.Text = "Voici la valeur donnée à la base 14 aout 2008 \ n\ n" ;  

   maTextBox.Text += "Format LongDatePattern :         "  +  

maDate.ToString( "D" , mesDates) + " \ n\ n" ;  

   maTextBox.Text += "Format FullDateTimePattern :     "  + 

maDate.ToString( "F" , mesDates) + " \ n\ n" ;  

   maTextBox.Text += "Format Général :                 "  + 

maDate.ToString( "G" , mesDates) + " \ n\ n" ;                    

   maTextBox.Text += "Format RFC1123Pattern :          "  + 

maDate.ToString( "R" , mesDates) + " \ n\ n" ;  

   maTextBox.Text += "Format LongTimePatt ern :         "  + 

maDate.ToString( "T" , mesDates) + " \ n\ n" ;  

   maTextBox.Text += "Format Date et heure complètes : "  + 

maDate.ToString( "f" , mesDates) + " \ n\ n" ;  

   maTextBox.Text += "Format ShortDatePattern :        "  + 

maDate.ToString( "d" , mesDates) + " \ n\ n" ;  

}  
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On a donc pour résultat lors du débogage :  

 

Remarque Υ ±ƻǳǎ ŀǾŜȊ Ǉǳ ŎƻƴǎǘŀǘŜǊ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ǳǘƛƭƛǎŞ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ 5ŀǘŜ¢ƛƳŜ Řŀƴǎ ƭŜ ōǳǘ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ 

ŘŜǎ ŦƻǊƳŀǘǎ ŘŜ ŘŀǘŜ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŜ όŘΩƻǴ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ /ǳƭǘǳǊŜLƴŦƻύΦ 5Ŝ plus il 

existe un répertoire de tous les formats de la classe DateTime. 

 

3.3.3 La culture UI  
 

Comme la culture, la culture interface utilisateur (UI) est une instance de la classe CultureInfo 

mais la propriété CurrentUICulture est différente de CurrentCulture.  En effet cette propriété 

ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ƭŜǎ ǊŜǎǎƻǳǊŎŜǎ ǎǇŞŎƛŦƛǉǳŜǎ Ł ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŜ ŀǳ ƳƻƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ {ƛ ŎŜǎ 

ressources spécifiques sont indisponibles alors la propriété retourne la culture par défaut. 
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3.3.4 Modifier la culture UI actuelle  
 

La ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŜ ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǎΩƻǇŝǊŜ ŘŜ ƭŀ ƳşƳŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ǉǳŜ ƭŀ 

culture. 

 óVB 

Imports  System.Threading  

Imports  System.Globalization  

 

Thread.CurrentThread.Current UI Culture = New CultureInfo( "es - MX", False )  

 

//C#  

using  System.Threading;  

using  System.Globalization;  

Thread .CurrentThread.Current UI Culture = new CultureInfo ( "es - MX", false );  

 

 

3.4 Mise en page par rapport à la culture  
 

3.4.1 Écriture et Lecture de droite à gauche  
 

Par défaut votre écriture et votre lecture se font de gauche à droite. Mais dans certaines 

ŎǳƭǘǳǊŜǎ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜ Ŝǘ ƭŀ ƭŜŎǘǳǊŜ ǎŜ Ŧƻƴǘ ŘŜ ŘǊƻƛǘŜ Ł ƎŀǳŎƘŜΦ !ƛƴǎƛ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŘŞŦƛƴƛǊ ǇƻǳǊ Ǿƻǎ 

ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ wƛƎƘǘ¢ƻ[ŜŦǘ ǎǳǊ ¸ŜǎΣ ŀŦƛƴ ŘΩƻōǘŜƴƛǊ ǳƴŜ ŞŎǊƛǘure de droite à gauche pour la 

culture correspondante. Elle possède trois valeurs : Yes, No et Inherit (valeur par défaut). Cette 

dernière valeur ŘŞǘŜǊƳƛƴŜ ƭŜ ǎŜƴǎ ŘŜ ƭŀ ƭŜŎǘǳǊŜ Ŝǘ ŘΩŞŎǊƛǘǳǊŜ ƘŞǊƛǘŞ Řǳ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ǇŀǊŜƴǘΦ !ƛƴǎƛ ƭƻǊǎǉǳŜ 

la culture est arabe ou ƘŞōǊŀƠǉǳŜ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜ Ŝǘ ƭŀ ƭŜŎǘǳǊŜ ǎŜ Ŧƻƴǘ ŘŜ ŘǊƻƛǘŜ Ł ƎŀǳŎƘŜΣ ƭŀ ōŀǊǊŜ ŘŜ 

ŘŞŦƛƭŜƳŜƴǘ Ŝǎǘ Ł ƎŀǳŎƘŜΣ Χ 
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.

 

tƻǳǊ ƭŜǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ /ƘŜŎƪ.ƻȄ Ŝǘ wŀŘƛƻ.ǳǘǘƻƴΣ ŎΩŜǎǘ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ /ƘŜŎƪ!ƭƛƎƴ ǉǳΩƛƭ Ǿƻǳǎ Ŧŀǳǘ ŘŞŦƛƴƛǊΦ 

 

 

 

 

 

 

 




