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1 Introduction

Dans cehapitre Dragand-Drop & Timer, vous apprendrez a manipuler les EnagiDrop,
f QAYOUSNYFGAZ2YFEAAlFGA2Y LISNXYSOGGEFY(d RQF@2ANI dzyS L
enfin vous verrez les applications MDI avec les formulaires parents et lesléines enfants.

2 Le Drag and Drop
21 106A00 AA NOA 1?PA $O0AC AT A $01 D
2.1.1 Notions générales du Drag and Drop

Le Drag and Drop porte un nom tres expliciteglisser et déposes. Cette
fonctionnalité permet donc de pouvoir saisir toutes sortes de donrfgeages, chaine de
OF Ny OG8§NBasx X0 adzNJ @2G4NB | LI AOFGA2Y LldzA & | @
autre application. La méthode est assez intuitive, il suffit de faire un click gauche sur votre
donnée puis tout en restant appéwpur la touchele déplacer puis relacher la touche a un
SYRNRBAG LRdzFyld O02yGSyANI OS (GelLlS RS R2yySSaag
format de vos données, par exemple vous ne pourrez pas déplacer ou copier des données de
types images sur une applicatioe pouvant contenir que des données de types chaine de
caracteres.

2.1.2 Le Drag and'Drop en Windows Forms

Pour bien comprendre comment fonctionne le Drag and Drop et surtout pour bien
al @2ANJ £ QdzGAf AASNI Sy 2AYyR2¢ga C2N¥ax Af Tl dzi
fS&a FT2NXI (& |jdzQAt a LIS dEs8Boxontier ged Ggivedd LI NJ SES
OF N O 8§ NBa t trmageBoigF dosibidbdesiBagds Pdry Hus de détails sur
les contrbles, voir les chapitres précédents. Ensuite, le Drag and Drop est tout simplement
Sy 2AyR2ga C2N¥xazx S RSLI I OSYSyinagtrezllf I O2LAS
SEA&GS dzy 3INI YR y2YONB RQSOsySYSyilia RA&ALRYAD
par conséquend S| dzO2 dzLJ RS aO0OSyIlNA2&a Ll2aaAiofSa f2NBE |
sont divisés en deux styles (décrit dans la prochaine paries)&eénements lies au Drag et
ceux liés au Drop.
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LGSy aAz2ys f2NB RQdzy 5 NI Béplacgi dabsN@méime | SO LI2 d;
systeme de stockage, les données sembdlacéegune sorte de €ouper/Coller) ; en

revanche lors de cette méme opératinQdzy ! b/ 6! YASSNREFIE bl YAy3 |/
autre les données serombpiéegune sorte de «<opier/Coller) : (exemple

« CAMonFichier» vers «D\MonDaossieY »).

De plus, le Drag and Drop prend en charge le prpapéer qui permet les opératiories

L) dza O2 dzNJ y Qofigr/Cailéd>t Enfip,deChday and Drop fonctionne parfaitement

entre vos applications Windows Form et une toute autre application LJ- NJ SESYLX § f 2
Drag and Drop entre ubabelde votre application et un Bloc Note.

2.2 Les évenements du Drag and Drop

/2YYS RAG RIya fF LINIAS moOmons Af SEAAGS
au Drag sont les évenements qui se déclenchent a partir du contréle source alors que les
évenements liés au Drop sont déclenchés a particahtréle ciblé.
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2.2.1 Les évenements liés au Drag

Voici les événements se déclenchant au niveau du contrble source

Evenement Description
GiveFeedBack /' SG S@8ySYSyid LISNXYSiG RS Y2
f I &a2dzNRka f 2 NEDraypomzprSp est lalgéel

2QF 3A G RQdzBubiSings ysbodlgninant.

MouseDown Cet événement se déclenche lorsque le bouton de la sou
est appuyéavecle curseur sur le contréle source.

PreviewGiveFeedBack | Lf &aQlF 3Ad RS f | @S Sieke2dBack

PreviewQueryContinueDrd Lt &aQF3aAdG RS fF G@SNRBRA?Z2
QueryContinueDrag

QueryContinueDrag /' Si S@sYySYSyid LISNX¥SIHI RQly
5NER LJ f 2 NA |j dzQ Adli codpottemandr la Folric
ou du clavier durantceld®A ® Lt aQl IA
« Bubbling»*.

* Evénement Bubbling / QS&ad f 2NEIjdzS f Q2y OKSNODKS t LINE:
RFEya dzyS KASNI NOKAS RQ202S 0 fuife®@ Saméttredry SOSYySY
remonter chez tous ses parents.
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2.2.2 Les évenements liées au Drop

Voici les événements se déclenchant au niveau du contréle:ciblé

Evenement Description

DragDrop Cet événement se produit lorsque le bouton de la souris est relac
avec le curseur de celtd sur le controleibléd Lt & QF A0
« Bubbling»*.

DragEnter /| SG S@sySYSyid aS LINRPRdzA G f 2 NA|
li6d L fR Gddf INASBUSHNMGY (i ¢

DraglLeave / Si S@sySYSyid a$S LINRPRdzA O f 2 NJ
controleliéd Lf & Ql 3A U Bibblidgy*. SOSY

DragOver / Si S@sySYSyid a$S LINRPRdzA G f 2 N&|
cibléd L f uddénéhierit BEbBling»*.

PreviewDragEnte| Lt &aQF3aAd RS € @SDhEgEsey U dzy
PreviewDraglLeav Lf aQF3Ad RS I @SDhgheaye U dz
PreviewDragOvel Lt aQF3aAd RS I @SDhEgO®yYy (dz
PreviewDragDrop Lt &aQlF3aAd RS I @SDhEgbwy (dz

Remarque Le deuxiéme parametre demandé, pour la méthode des évenenmagDrop
DragEnteetDragOveE. S &a i | LIJISE S 3ISaAGA2YyYlFANB RQSGFGa F
informations relative a un événement levé qui doit étre spécifique a-odluici il faut
changerEventArgen DragEventArg
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2.3 Les «objets » de données

2.3.1 Introduction aux « objets » dedonnées

Comme dit précédemment, le Drag and Drop permet de copier ou déplacer des
données. Pour cela, ces données sont stockées dansalgsts» de données. Ces objets
sont constitués de deux chos¥s f S& R2yy SSa [dzQAfa O2yGASYyySy
Remagque: un objet peut contenir plusieurs formats, c'esR A NB  |j dzQA £ LISdzi T 2 dz
données sous différents formats.

2.3.2 Les méthodes des «objets » de données

Voici les méthodes permettant de gérer un objet de données

Méthode Description

GetData Elle pemet de récupérer un objet de
données dans un format donné.

GetDataPresent Elle permet de vérifier si des données so
disponibles ou si elles peuvent étre
converties en un format donné.

GetFormats Elle permet de retourner la liste de format
de donnéesstockées dans un objet de
données.
SetData Elle permet de stocker dans un objet de

données des données spécifiées.

nom System.Windows.Forfis lj dzA LISNXY' SG RS FIF ANB | LILISTE
RQIFLIIX AOI GA2yaszr @2dza st@Bckafin deYphilvo YoSsed S NJ
servir.

Remarque Windows Form propose une clad3ataObjecE a4 S G NR dz@l yi Rl y a
L
f

2.3.3 Les formats des « objets » de données

Les objets de données possedent un dispositif qui peumet automatiquement de
O2y@SNIUANI RSa R2yySSa RQdzy F2N¥YIFG t dzy | dzi NB
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(@

aG201SSa RIya OSG 202S4 RS R2yysSSa RIya dz
f SdzNJ F2NX I G f 2NB RS fpouSdz dlbidsuddelieh gourR®Eun&k 2 Yy S
liste compléte des formats existant dans la cld3agaFormats
http://msdn.microsoft.com/frfr/library/system.windows.daaformats(VS.85).aspx

RemarqueY + 2 dzd LJ2 dz@ S | -codvarsidp dek doNdéds enl-pdrin@trant les
meéthodesGetDataPresenmu GetFormatsen mettantFalsesur le parameétréAuto-convert

S

QX

2.4 Les éléments permettant le Drag and Drop

2.4.1 LeDoDragDrop

[ S 525N IRNRLI Said dzyS wStank@iniGyvs.Ro8usf QS & LI O
LISNYSG RS RSYINNBNJ dzyS 2LISNY GA2Y RS 5NI 3 |y
DragDropeffectgil sera décrit dans la partie suivante) qui sera le résultat final de
f Q galids.

S
R
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2.4.2 Le DragDropEffects

[ QS Yy dzY PNgDiopEHettR 2 Yy S f @t SdzNJ FAY I £ S RQdzyS
Drop. Il peut retourner six valeurs différentes

Valeur Description

All Cette valeur signifie que les données ont bientéséisférées supprimées du
contrdle source et bien ajoutées au contréle cible.

Copy | Cette valeur signifie que les données ont bien été copiées dans le contrdle

Link Cette valeur signifie que les données du contrble source sa# d&x données
du contrdle cible.

Move Cette valeur signifie que les données ont bien été déplacées vers le cont
cible.
None / SGGS @It SdzNJ AAIYyATFTAS jdzS €S 02

Scroll |/ SGGS @It SdzZNJ aAIYyATAS | difle\pendshtldiDrag]
Par exemple, vous souhaitez transférer des données de type chaine d
caractéres vers un fichier BlocNote, dans ce cas vous pourrez défiler dar
. 20b20S LIR2dzNJ oASYy OAo6f SNt QSy

Vous pouveuntiliser le DragdropEffectpour modifier le curseur de votre souris, c'éstlire
j dZQAf LINBYRNI RS& F2NX¥S REFISSBFIRSLER dzZRNSQEK |
Remargue Tous les événements décrits précédemment dans les parties 1.2.1 et 1.2gaformes
St SYSyia AyO2yiG2daNy I ofSa LRdNI S 62y RSNRdAzZ SYSyi
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25 %Al bI A AARAOAOEDPOEA A601 $OAC AT A $01 D

Dans cette partie, nous allons monter pas a pas comment créer et exécuter un Drag
and Drop en copiant une chaine @ NI OG0 8§ N8 RQdzy [l 06Sf @SNRER dzy -
faut créer notre Label puis le renommer, ici nous le nommerons "test’Suite nous
écrirons comme chaine de caractéredesuis une chaine test

a5 Forml | = |[= |[ 23 | || Properties

test System.Windows.Forms.Label

N EIEN=

{DataBindings)

o . AccessibleDescription
i e suiz une chaine test AccessibleMame

AccessibleRole Default
AllowDrop False
Anchar Tap, Left
AutoEllipsis False
AutaSize True
BackCalar |:| Cantrol
BorderStyle Mane
CausesValidation True
CantextMenuStrip {none)
Cursar Default
Dack Mane
Enabled True
FlatStyle Standare

Fant Microsoft Sans Serif: 8,25pt
FareCalar - CantrolTest
GenerateMember True
Image I:l {nane)
Imageihgn MidedleCenter
Imagelndex |:| {nane)
Imagekey I:l {nane)
Imagelist {none)

Location 72,108
Locked False

Margin 3030

MaximumSize 0: 0

MinimumSize [I1]
Madifiers Private

Padeding 0:0:0:0
RightTol eft Mo

Size 115;13
TabIndex 0
Tag
Text Je suis une chaine test
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Ensuite toujours dans les propriétés@2 G NS [ 6 Sf bidSadb y2dz
« MouseDown» qui lui sera associé

Fouselloublellck

[ <=+t MouscDowr] =

FauseFntar

9y adzAi S Af &adzEFANI RQSONANB OS O2RS

0VB

Private  Sub test MouseDown( ByVal sender As System.Object, Byval e As

System.Windows.Forms.MouseEventArgs) Handles test.MouseDown
test.DoDragDrop(test.Text, DragDropEffects.Copy)

End Sub

IIC#

private  void test MouseDown( object sender, MouseEventArgs e)

{
}

test.DoDragDrop(test.Text, DragDropEffects  .Copy);

+2da yQF 981 LI dza lj dzQ bomihéSexplics by débatilieNsd chaphid 3 | y R

o o)

a5 Forml (= E |

Je suis une chaine test

Je suiz une chaine test

Vous pourrez constater le changement de forme de votre curseur avee-erigrsque vous &s
face a une cible pouvant contenir une chaine de caractére et un panneau interdit dans le cas
contraire.

14/08/08
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2.6 CasspécialAd OOEI EOAOET 1
TreeView

A O ADO DA iEkKiéwiesd POT D

Le Drag and Drop dans tlireeViewou ListViewfonctionne quasiment comme un Drag and
5NRL) Of  d3aAljdzS® [ RAFFSNBYOS NBAARS RIFEya f1I LI N
TreeViewou ListVielE f QS OléeyiBagd FURS Ot SYyOKSe / QSad OSG S@syS
ROSTFTFSOGdzSNI £ Sa GNOKS& ySOSaalANB LRdz2NJfS RSLI I C
ItemDragEventArggui contient une référence alireeNoddquiLJISNY SG I 3SadAz2y RSa
un ListViewou TreeVieWy qui va permettre de copier les données dans un objet de données. Le reste
des opérations nécessaires au Drag and Drop se poursuit de facon classique.

3.1 Introduction

Une appication adaptée a toutes les cultures géographiques est mondialisée et localisée. Ce qui
LISNYSG RQF@2ANI) dzyS F LI AOFGA2Y AYyUSNYyFraGAz2yl S Si

3.2 Définition de la Globalization et de la Localization
3.2.1 La Globalization

LaGlobalizationlou encore Globalisation/Mondialisation) est donc le processus permettant un
RSAA3IYy SO dzyS LINBANI YYIFGA2Y RQdzyS F LI AOFK{(GAZ2Yy LI
NEIAZ2Yy |l dzED 52y O OS LINE OS A & dzies doihéel'éd fonciof defal LIG SNJI f |
Odzft G dzZNB | LILINR LINASS® t | NJ SESYLIX S LR2dzNJ £ S& OF NI O s
zones géographiques spécifiques.

3.2.2 LalLocalization

LaLocalization(ou encore Localisation) consiste a adapter une application
globalisée/mondialisée a une culture ou a des paramétres régionaux caractéristiques. Par exemple ce
LIN2E OS&dadzza | RIFILIGS fQAYUGSNFIFOS RS fQdziAt Aal G4§SdzNJ S
ou régionaux.
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3.3 La culture et la culture Ul

3.3.1 Lacultur e

[ I Odzt GdzNB O2y GASy G dzy Sy aSyYoé (Garadees, yommatNY I ( A 2
ROKSAINBEZX0d 5Fya S CNIYSg2N] db9¢ OKlciitdsS Odzf (i d
code Unculture codespécifiant que la langue est une culture alodzQ deyfure codespécifiantla
langue et la région en paramétre est une culture spécifique. De plus dans un culture code vous
LJ2 dz8ST LINBOAASNI tSa 2SdzE RS OF NI QiltéreéRddessdz(i A f A & S
trouvent dans leur classe resgtéve Culturelnfo

Vous apercevrez-dessous différents exemples daltures codes

Cultures Codes Signification
fr Francais
fr-BE Francais Belge
azLatnAzZ Azéri en alphabet Latin Azerbaidjan
nn-NO Norvégien Nynorsk Norvége

Pour obtenir toute la liste desultures codest de plus amples informations sur la clagadturelnfo
vous devez aller sur le sit¢SDN

3.3.2 Modifier la culture actuelle

Pour configurer la culture actuelle, vous devez tout simplement définir la propriété
CurrentThread.CurrentCultude la class&hreadcomme étant une nouvelle instance de la classe
Culturelnfoavec en parametre leulture codeVous devez aussisérer les deux espaces de noms
System.Globalizatioet System.Threadifg 5 | y & f-d2$aus voustréive@a une
configuration de la culture espagnaheexicaine.

0VB

Imports ~ System.Threading
Imports  System.Globalization

Thread.CurrentThread.CurrentCulture = New Culturelnfo( "es - MX", False )
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[IC#

using System.Threading;
using System.Globalization;

Thread .CurrentThread.CurrentCulture = new Culturelnfo  ("es - MX", false );

Ou encore vous pouvez voiraigssous du codeJS NI S (i i | y des duRedseloi differ&nts NJ
formatset la culture chsiez O Q SGlabalifa®on f |

0VB
Imports  System.Globalization
Public Class Forml

Private  Sub Forml Load( ByVal sender As System.Object, Byval e As
System.EventArgs) Handles MyBase.Load

'On crée une nouvelle instance de la classe Culturelnfo en récupérant les

dates de la classe DateTimeFormatinfo

Dim mesDates As DateTimeFormatinfo = New Culturelnfo( "en - US",
False ).DateTimeFormat

'On défini une date a notre objet maDate de la classe DateTime
Dim maDate As DateTime = New DateTime(2008, 8, 14)

'Enfin on ajoute la date & une RichTextBox selon différents formats

maTextBox.Text = "Voici la valeur donnée a la base 14 aout 2008 " +
vbNewLine + vbNewLine

maTextBox.Text += "Format LongD atePattern : " +
maDate.ToString(  "D" , mesDates) + vbNewLine + vbNewLine

maTextBox.Text += "Format FullDateTimePattern : " +
maDate.ToString(  "F" , mesDates) + vbNewLine + vbNewLine

maTextBox.Text += "Format Général : " + maDate.To String( "G",
mesDates) + vbNewLine + vbNewLine

maTextBox.Text += "Format RFC1123Pattern : " A
maDate.ToString( "R" , mesDates) + vbNewLine + vbNewLine

maTextBox.Text += "Format LongTimePattern : " 1
maDate.ToString(  "T" , mesDates) + vbNewLine + vbNewLine

maTextBox.Text += "Format Date et heure completes : " 1
maDate.ToString(  "f* , mesDates) + vbNewLine + vbNewLine

maTextBox.Text += "Format ShortDatePattern : " +

maDate.ToString(  "d" , mesDates) + vbNewLine + vbNewLine
End Sub

End Class
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IICH#
using System.Globalization

private  void Forml Load( object sender, EventArgs e)

{

/IOn crée une nouvelle instance de la classe Culturelnfo en récupérant
les dates de la classe DateTimeFormatinfo

DateTimeFormatinfo mesDates = new Culturelnfo ("en - uUSs",
false ).DateTimeFormat;

/IOn défini une date a notre objet maDate de la classe DateTime
DateTime maDate = new DateTime (2008, 8, 14);

/I[Enfin on ajoute la date a une RichTextBox selon différents formats

maTextBox.Text = "Voici la valeur donnée a la base 14 aout 2008 \n\n";

maTextBox.Text += "Format LongDatePattern : " +
maDate.ToString(  "D" , mesDates) + "\'n\n";

maTextBox.Text += "Format FullDateTimePattern: " +
maDate.ToString(  "F" , mesDates) + "\'n\n";

maTextBox.Text += "Format Général : ! +
maDate.ToString(  "G", mesDates) + "\'n\n";

maTextBox.Text += "Format RFC1123Pattern : " +
maDate.ToString(  "R" , mesDates) + "\'n\n";

maTextBox.Text += "Format LongTimePatt ern: " o
maDate.ToString(  "T" , mesDates) + "\'n\n";

maTextBox.Text += "Format Date et heure complétes : " +
maDate.ToString(  "f* , mesDates) + "\'n\n";

maTextBox.Text += "Format ShortDatePattern : " A
maDate.ToString(  "d" , mesDates) + "\'n\n";

}
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On a donc pour résultat lors du débogage :

ad Forml E=NEE

|iu’uici la valeur donnée 3 la base 14 aout 2008

l Fomat LongDatePattem : Thursday, August 14, 2008

Fomat FullDate TimePattem : Thursday, August 14, 2008 12:00:00 AM
Fomat Général : 3/14/2008 12:00:00 AM

Fomat RFC1123Pattem - Thu, 14 Aug 2008 00:00:00 GMT
Fomat LongTimePattem : 12:00:00 AM

Format Date et heure complétes : Thursday, August 14, 2008 12:00 AM
Format ShortDatePattem : 8/14/2008

RemarqueY *2dza | @ST Lidz O2y &l GSNJ |jdzS y2dza | @2y a dziA
RSa F2N¥Iia&d RS RIGS Sy F2yO0iAaz2y RS I pl@dz (§dzNBE 0 R

existe un répertoire de tous les formats de la classe DateTime.

3.3.3 Laculture Ul

Comme la culture, la culture interface utilisateur (Ul) est une instance de la €lakseelnfo
mais la propriété CurrentUICulture est différente de CurrentCultéine effet cette propriété
NEOKSNODKS fSa NBRaaz2dsaNOSa aALISOATAIdASa v I
ressources spécifiques sont indisponibles alors la propriété retourne la culture par défaut.

14/08/08
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3.3.4 Modifier la culture Ul actuelle

LaO2 Yy FAIdzNI GA2Yy RS fI Odzf G§dzZNBE RS f QAYGSNFI OS
culture.

0VB

Imports ~ System.Threading
Imports  System.Globalization

Thread.CurrentThread.Current Ul Culture = New Culturelnfo( "es - MX", False )

[IC#

using System.Threading;
using System.Globalization;

Thread .CurrentThread.Current Ul Culture = new Culturelnfo  ("es - MX", false );

3.4 Mise en page par rapport a la culture
3.4.1 Ecriture et Lecture de droite & gauche

Par défaut votre écriture et votre lecture se font de gauche a droite. Mais dans certaines
Odzt GdzZNBa f QSONRGAz2NBE SiG fF £ SO0GdzNE &S F2yid RS
O2Yy(NBfSa& fI LINPLNASGS wA 3 Kuledd®drofefalgaushdzpolr JaS a =
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Default
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