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1 Introduction  
 

 Dans ce second chapitre, vous approfondirez la façon de créer une interface utilisateur et de 

configurer des contrôles. Vous découvrirez comment gérer les contrôles de votre application, les 

propriétés spécifiques de celui-Ŏƛ Ŝǘ ƭŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘŜ ǘŜȄǘŜΦ ! ƴƻǳǾŜŀǳ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǊǊez 

manipuler ces propriétés de façon intuitive grâce à Visual Studio ou en manipulant les code de votre 

projet. 

Bon cours .Net 

[ΩŞǉǳƛǇŜ Windows Form 

2 Gérer les contrôles dans une Windows Form  

2.1 Contrôles de bases 
 

Les contrôles permettent de combiner une interface graphique avec des fonctionnalités 

propres. Ces contrôles peuvent être utilisés plusieurs fois et chaque contrôle a été créé pour 

exécuter une ou  plusieurs tâches  particulières.  

De plus ces contrôles contiennent des propriétés, des méthodes et des événements permettant de 

les utiliser pour une tâche précise. Par exemple avec un contrôle permettant de modifier la taille 

ŘΩǳƴŜ ŦŜƴşǘǊŜ ƻǳ ŜƴŎƻǊŜ ǎƻƴ ƻǇŀŎƛǘŞΣ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴǎ ǎƻƴǘ ǇƻǎǎƛōƭŜǎΦ   

Voici les contrôles de bases : 

Types de Propriétés Description 

Anchor Détermine comment le contrôle est rattaché à la 

Form mère ou dans Container Control.  

BackColor Définit le contrôle de BackColor. 

BackgroundImage wŜǇǊŞǎŜƴǘŜ ƭΩƛƳŀƎŜ ŀŦŦƛŎƘŞŜ ŎƻƳƳŜ ŀǊǊƛŝǊŜ Ǉƭŀƴ 

du contrôle. 

CausesValidation Permet de vérifier que les données saisies par 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŜƴǘ Ł ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ Ŝǘ ƭŀ ƳƛǎŜ 

en forme demandée.  

ContainsFocus Indique si le contrôle est sélectionné. 

Controls Représente la collection de contrôles contenus 

dans ce contrôle, mais ne peut être utilisé que 

dans un Container. 
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Cursor wŜǇǊŞǎŜƴǘŜ ƭŜ ŎǳǊǎŜǳǊ ƭƻǊǎǉǳΩƛƭ ƭƻǊǎǉǳŜ ƭŜ 

pointeur de la souris est sur le contrôle. 

Dock Détermine comment le contrôle est amarré dans 

la Form mère ou le Container Control.  

Enabled Permet de contrôler ǎƛ ƭŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ Ŝǎǘ ŀŎǘƛǾŞΦ {Ωƛƭ 

ƴŜ ƭΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƛƭ ŀǇǇŀǊŀƞǘǊŀ Ŝƴ ƎǊƛǎ Ŝǘ ƛƭ ǎŜǊŀ 

impossible de le sélectionner. 

Font Définit la police utilisée pour afficher le texte 

soumis à ce contrôle. 

ForeColor Représente la couleur affichée en avant-plan, on 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŜ Ŝƴ ƎŞƴŞǊŀƭ ǇƻǳǊ ƭŀ ŎƻǳƭŜǳǊ ŘΩǳƴ ǘŜȄǘŜΦ 

HasChildren tŜǊƳŜǘ ŘΩƻōǘŜƴƛǊ ǳƴŜ ǾŀƭŜǳǊ ǉǳƛ ƳƻƴǘǊŜ ǎƛ ŎŜ 

contrôle a des contrôles enfants. 

Height Représente la hauteur du contrôle en pixel. 

Location LƴŘƛǉǳŜ ƭΩŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ Řǳ Ŏƻƛƴ ǎǳǇŞǊƛŜǳǊ ƎŀǳŎƘŜ 

du contrôle par rapport au coin supérieur 

gauche de la Form mère ou du Container 

Control. 

MaximumSize Définit la taille maximale du contrôle. 

MinimumSize Définit la taille minimale du contrôle. 

Name Représente le nom utilisé pour référer le 

contrôle dans le code. 

Parent Définit la Form mère ou le Container Control 

pour ce contrôle.  

Region 5ŞŦƛƴƛǘ ƭΩŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ ǇŀǊ ǊŀǇǇƻǊǘ 

au contrôle. 

Size Représente la taille du contrôle. 

TabOrder Définit dans quel ordre les contrôles vont être 

sélectionné quand la TabKey  sera utilisée pour 

naviguer de contrôle en contrôle. 

Tag Permet au programmeur de stocker une valeur 

ou un objet associé à un contrôle. 

Text Définit le texte associé à un contrôle. 
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Visible Définit si le contrôle est visible ou pas. 

Width Définit la largeur du control en pixel. 

 

 

2.2 'ÅÓÔÉÏÎ ÄÅ ÌÁ ÔÁÉÌÌÅ ÅÔ ÄÅ ÌȭÅÍÐÌÁÃÅÍÅÎÔ Û ÌÁ ÃÏÎÃÅÐÔÉÏÎ 
 

Vous pouvez modifier un contrôle de façon intuitive à la souris. Par exemple, vous pouvez 

ŘŞŦƛƴƛǊ ƭŀ ǘŀƛƭƭŜ ŘΩǳƴ ōƻǳǘƻƴ ƻǳ ŜƴŎƻǊŜ ǎƻƴ ŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘΦ Lƭ ǎǳŦŦƛǘ ƧǳǎǘŜ ŘŜ ƭŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞ ŀǾŀƴǘ όǾƻǘǊŜ 

ŎƻƴǘǊƾƭŜ Ŝǎǘ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞ ƭƻǊǎǉǳŜ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ŜƴǘƻǳǊŞ ŘŜ ǇƻƛƴǘƛƭƭŞǎύΦ 

 

 

Vous pouvez modifier la taille de votre Form Ŝƴ ǘƛǊŀƴǘ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ǎǳǊ ƭΩǳƴ ŘŜǎ Ŏƻƛƴǎ όŘŀƴǎ ƭŀ 

partie Designer). Vous modifiez un contrôle de la même manière, vous le déplacez en cliquant 

dessus, en gardant le clic de la souris enfoncé puis en déplaçant la souris. 

Pour déplacer un groupe de contrôle, il suffit de les sélectionner un par un en gardant la touche Ctrl 

enfoncée. 

 

2.3 La ToolBar  
 

La ToolBar ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŜȄŞŎǳǘŜǊ ǳƴ ƴƻƳōǊŜ ŘΩŀŎǘƛƻƴǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜǎ Ŝǘ ǊŞǇŞǘƛǘƛǾŜǎ ŘŜ ƳŀƴƛŝǊŜ 

rapide et simple. Vous pouvez modifier cette ToolBar en allant sur View puis ToolBar. 
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2.4 Le Snaplines 
 

Le Snapline est une aide visuelle ƭƻǊǎ ŘŜ ƭŀ ŎƻƴŎŜǇǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ Form, c'est-à-ŘƛǊŜ ǉǳΩƛƭ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ 

mieux placer nos contrôles entre eux et par rapport à la Form elle-même. Entre autre le Snapline 

apparaît lorsque : 

ü vous rapprochez un contrôle de la bordure de votre Form ƻǳ ŘΩǳƴ ŀǳǘǊŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜΣ ŎΩŜǎǘ ǳƴŜ 

marge, 

ü vous êtes aligné avec un autre contrôle verticalement ou horizontalement, 

ü vous êtes aligné avec le texte affiché dans certains cas, comme par exemple une TextBox ou 

un Button.  

 

 

2.5 Modifier les propriétés de vos contrôles à leur conception  
 

 Lƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ǘƻǳŎƘŜǊ ƭŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ŘΩǳƴŜ FormΣ ŘΩǳƴ ŎƻƳǇƻǎŀƴǘ ƻǳ ŘΩǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ƭƻǊǎ ŘŜ 

leur conception grâce à une interface pour les propriétés. Elle est accessible en faisant clic droit sur 

votre Form (ou composant ou contrôle) puis Properties. Une fois la fenêtre de propriété ouverte, 

vous pouvez directement modifier les valeurs, soit en tapant une nouvelle valeur, soit avec une liste 

prédéfinie. 

Pour certaines méthoŘŜǎΣ ŎƻƳƳŜ ƭŜ 5ƻŎƪ ƻǳ ƭΩ!ƴŎƘƻǊΣ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ ŘŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ŦƻǳǊƴƛǘ Ŝƴ Ǉƭǳǎ ŘŜǎ 

interfaces graphiques qui permettent de mieux ajuster vos valeurs. 
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2.6 Le Smart Tags 
 

/ŜǊǘŀƛƴǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ ǇƻǎǎŝŘŜƴǘ ŘŜǎ ŞǘƛǉǳŜǘǘŜǎ ƛƴǘŜƭƭƛƎŜƴǘŜǎ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘΩŀǾƻƛǊ ŀŎŎŝǎ à leurs 

tâches les plus courantes. 

 

[ƻǊǎǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŎƭƛǉǳŜȊ ŘŜǎǎǳǎΣ ǳƴŜ .ƻȄ ǎΩƻǳǾǊƛǊŀ ƧǳǎǘŜ Ŝƴ ŘŜǎǎƻǳǎΣ Ŝƴ Ǿƻǳǎ ǇǊŞǎŜƴǘŀƴǘ ƭŜǎ ǘŃŎƘŜǎ ƭŜǎ 

plus communes. 
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2.7 Le Document Outline  
 

 Vos Form peuvent contenir plusieurs contrôles et conteneur, le Document Outline vous 

permet de mieux les gérer. Il affiche graphiquement dans une autre fenêtre (à droite sur visual 

studio) lΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ ŎƻƴǘŜƴŜǳǊǎ Ŝǘ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ŜȄƛǎǘŀƴǘ Řŀƴǎ ǾƻǘǊŜ Form. Vous pouvez, par exemple, 

ŘŞǇƭŀŎŜǊ Ǿƻǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ ŘΩǳƴ ŎƻƴǘŜƴŜǳǊ Ł ǳƴ ŀǳǘǊŜΣ ƭŜǎ ǎupprimer ou les ajouter en faisant 

copier/coller de la ToolBox. 
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3 Manipuler les affichages de textes  

3.1 Le contrôle Bouton   
 

Le contrôle le plus utilisé en .Net est le Bouton. En effet celui-Ŏƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴǘŜǊŀƎƛǊ ŜƴǘǊŜ 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ Ŝǘ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭisateur. On peut lui attribuer beaucoup de fonctions (comme fermer 

ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Ŝƴ ŎƻǳǊǎύ Ŝǘ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ǎƻƴ ŀǇǇŀǊŜƴŎŜ ƎǊŃŎŜ Ł ǎŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ Ŝǘ ǎƻƴ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘΦ 

Voici les principales propriétés du contrôle Bouton :  

Types de Propriétés Types de Propriétés 

AutoEllipse 
tŜǊƳŜǘ ŀǳ ǘŜȄǘŜ ǉǳƛ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜ ǎǳǊ ƭŜ ōƻǳǘƻƴ ŘŜ 

ǎΩŞǘŜƴŘǊŜ ŀǳ-delà de sa largeur. 

DialogResult 
Fixe une valeur au bouton telle que Yes ou 

encore OK. 

FlatAppearence 
Définit le design du bouton par rapport au 

FlatStyle ŘŞŦƛƴƛǘ όŎƻǳƭŜǳǊΧύ 

FlatStyle 
Détermine le style de bouton, on obtient donc 

des effets visuels. 

Text 5ŞŦƛƴƛǘ ƭŜ ǘŜȄǘŜ ǉǳƛ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜ Řŀƴǎ ƭŜ ōƻǳǘƻƴΦ 

TextAlign 
Indique comment le texte sera affiché sur le 

bouton (TopLeftΧύ 

 

Par ailleurs vous pouvez attribuer au bouton (au niveau du code) la valeur que vous voulez. Dans 

ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ Ŏƛ-dessous nous montrons une application où le bouton, ƭƻǊǎǉǳΩƻƴ ƭΩexécute, ferme cette 

application : 

óVB 

Private  Sub Button1_Click( ByVal  sender As System.Object, ByVal  e As 

System.EventArgs) Handles  Button1 .Click  

Application.Exit()                                                       

End Sub  

//On peut aussi écrire Me.Close()  ;  qui ne ferme que la forme concernée  

// sauf si celle - ci est la forme pincipale ou parent.  
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//C#  

private  void  button1_Click( object  sender, EventArgs  e)                     

{                                                         

Application .Exit();                                                              

//On peut aussi écrire this.Close()  ;  qui ne ferme que la forme concernée 

//sauf si celle - ci est la forme pincipale ou parent.  

}  

 

 

9ȄŜƳǇƭŜ ŘΩŀǘǘǊƛōǳǘƛƻƴ ŘŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŎƭƛŎƪǎ ŀǳ ōƻǳǘƻƴ : 

Č Dans la partie Design, ajouter votre bouton puis dans ses propriétés  cliquez sur la partie events 

(bouton éclair)   

Č Ensuite vous allez sur la propriété MouseDown puis vous double-cliquez dessus, vous accédez 

ŀƛƴǎƛ Ł ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ MouseDown du bouton. 

Č 9ƴŦƛƴ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ǘŀǇŜǊ ƭŜ ŎƻŘŜ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀ ŘΩŀǘǘǊƛōǳŜǊ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŎƭƛǉǳŜ ŘŜ ǎƻǳǊƛǎ ŀǳ ōƻǳǘƻƴΦ 

óVB 

Private  Sub Button1_MouseDown( ByVal  sender As System.Object, ByVal  e As 

System.Windows.Forms.MouseEventArgs) Handles  Button1.MouseDown  

        Select  Case e.Button  

            Case Windows.Forms.MouseButtons.Left  

                MsgBox( "Vous avez utilisé le clique gauche" )  

            Case Windows.Forms.MouseButtons.Right  

                MsgBox( "Vous avez utilisé le clique droit" )  

            Case Else  

                MsgBox( "Vous avez utilisé un autre type de clique" )  

 

        End Select  

    End Sub 
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//C#  

       private  void  button1_MouseDown( object  sender, MouseEventArgs  e)  

        {  

            switch  (e.Button)  

            {  

                case  MouseButtons .Left:  

                    MessageBox .Show( "Vous avez utilisé le clique gauche" );  

                    break ;  

                case  MouseButtons .Right :  

                    MessageBox .Show( "Vous avez utilisé le clique droit" );  

                    break ;  

                default  :  

                    MessageBox .Show( "Vous avez utilisé un autre type de 

clique" );  

                    break ;  

            }  

             

        }  
 

 

3.2 La propriété FlatAppearence et FlatStyle  
 

La propriété FlatStyle permet de choisir différents styles de boutons (Flat, Popup, Standard et 

System). Les trois dernières options sont prédéfinies et donc ne peuvent être modifiés grâce à la 

propriété FlatAppearance. Donc si vous définissez la valeur Flat dans la propriété FlatStyle vous 

ǇƻǳǊǊŜȊ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ƭΩŀǇǇŀǊŜƴŎŜ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ōƻǳǘƻƴ όŎƻǳƭŜǳǊ Řǳ ōƻǳǘƻƴ ƭƻrsque la souris passe sur celui-ci, 

ŞǇŀƛǎǎŜǳǊ ŘŜ ƭŀ ōƻǊŘǳǊŜΧύ : 

Types de Propriétés Description 

BorderColor Définit la couleur de la bordure du bouton. 

BorderSize Détermine la taille de la bordure du bouton. 

MouseDownBackColor 
Définit la couleur lorsque ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŎƭƛǉǳŜ ǎǳǊ 

le bouton. 

MouseOverBackColor 
Définit la couleur du bouton lorsque le pointeur 

passe sur le bouton. 

 

Vous pouvez ainsi donner Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŘŜǎ ǇǊƻŎŞŘǳǊŜǎ Ł ǎǳƛǾǊŜ ƎǊŃŎŜ Ł FlatAppearance. 

 

3.3 Le contrôle Label  
 

Le contrôle Label  est utilisé essentiellement pour afficher des informations textuelles à 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΦ tŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ǇƻǳǊ ŘŞŎǊƛǊŜ Ł ǉǳƻƛ Ŧŀƛǘ ǊŞŦŞǊŜƴŎŜ ǳƴ ŀǳǘǊŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ŎƻƳƳŜ ƭŀ TextBox 

ό[ƻƎƛƴΣ ǇŀǎǎǿƻǊŘΧύΦ  
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 Vous pouvez aussi définir des raccourcis à vos labels pour accéder aux contrôles qui leur 

correspondent. Pour cela il suffit de presser la touche Alt + « La Clé » c'est-à-dire le chiffre ou la lettre 

que vous avez définit pour accéder au contrôle : 

-Dans un premier temps vous glissez sur votre Form un label puis un contrôle qui sera lié avec ce 

label. 

-Puis dans la propriété Text de votre label vous taper le texte approprié au contrôle en rajoutant & 

devant votre texte (ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ǎƛ Ǿƻǳǎ ǾƻǳƭŜȊ ǉǳŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŜƴǘǊŜ ǎƻƴ âge tapez dans la propriété 

Text de votre label &Age). Ainsi vous définissez la clé qui sera ici la lettre A. 

-Ensuite faites en sorte que la propriété TabIndex du label et de votre contrôle soit différente et que 

la TabIndex  ǎƻƛǘ ǎǳǇŞǊƛŜǳǊ Ł ŎŜƭƭŜ Řǳ ƭŀōŜƭ ŘΩǳƴŜ ǾŀƭŜǳǊ ŘŜ мΦ 

-Ainsi lorsque vous débuggez votre Form  et que vous utilisez le raccourcis Alt+A vous accéder au 

contrôle lié au label Age. 

Ci-ŘŜǎǎƻǳǎ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ Ŝƴ ƛƳŀƎŜ ŘŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ Řǳ ƭŀōŜƭ !ƎŜ Ŝǘ ŘΩǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ŀǎǎƻŎƛŞ Ł ŎŜ 

label. Vous pouvez remarquer que le TabIndex du contrôle est supérieur de 1 au TabIndex du label. 

               

 

 



 

 

13 Contrôle de bases en Windows Form 

14/09/08 

 

3.4 Le contrôle LinkLabel   
 

Le contrôle LinkLabel ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ǳƴ ƭƛŜƴ ǾŜǊǎ ǳƴŜ ǇŀƎŜ ǿŜō  ƻǳ ŜŦŦŜŎǘǳŜ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŀŎǘƛƻƴǎ 

(un fichier par exemple). Ce contrôle contient plusieurs propriétés, voici les principales : 

Types de Propriétés Description 

ActiveLinkColor 
5ŞǘŜǊƳƛƴŜ ƭŀ ŎƻǳƭŜǳǊ Řǳ ƭƛŜƴ ƭƻǊǎǉǳΩƻƴ ŎƭƛǉǳŜ ǎǳǊ 

celui-ci 

LinkArea Détermine la zone de lien dans le LinkLabel 

LinkBehavior 

Définit le comportement du lien lorsque celui-ci 

Ŝǎǘ ŎƭƛǉǳŞ ƻǳ ƭƻǊǎǉǳΩƻƴ ǇŀǎǎŜ ƭŜ ŎǳǊǎeur sur celui-

ci. 

LinkColor 
Définit la couleur du lien avant que celui-ci ne 

soit cliqué 

LinkVisited Indique si le lien a été visité 

VisitedLinkColor 
Indique la couleur du lien lorsque celui-ci a été 

cliqué 

 

Remarque : Si vous voulez que votre lien affiche un dossier ou un fichier il faut entrer le chemin 

absolu du document ou du fichier (exemple Υ ϪΨΩ C:\Users\Jean\Desktop\ŎƻǳǊǎΦǘȄǘΩΩύΦ [Ŝ ŎŀǊŀŎǘŝǊŜ Ϫ 

ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŜƴǘǊŜǊ ŎƻǊǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ƭŜǎ \ (antislash). 
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Voici la méthode pour créer un lien vers une page Internet (www.dotnet-france.fr) : 

Č ¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ŀƧƻǳǘŜz un contrôle LinkLabel à votre Form dans la partie Design de celle-ci. 

Définissez le nom de référence du LinkLabel dans la propriété (Name) puis le texte dans la propriété 

Text (exemple : dotNet-france). 

Č Ensuite double-cliquez sur votre contrôle dans la partie Design de la Form pour accéder à 

ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ŎŜƭǳƛ-ci. 

Č Puis tapez le code suivant :  

óVB 

Private  Sub DotNet_LinkClicked( ByVal  sender As System.Object, ByVal  e As 

System.Windows.Forms.LinkLabelLinkClickedEventArgs) Handles  

DotNet.LinkClicked  

 

ó On affiche la Form qui contient le lien  

        DotNet.Show()  

ó On d®finit vers quel site le lien va renvoyer 

        System.Diagnostics.Process.Start( "www.dotnet - france.fr" )  

ó On indique que le lien une fois cliqu® a ®t® visit® 

        DotNet.LinkVisited = True  

 

    End Sub  

//C#  

private  void  DotNet_LinkClicked_1( object  sender, 

LinkLabelLinkClickedEventArgs  e)  

         

{  

           // on affiche la Form qui contient le lien  

           DotNet.Show();  

           // on définit vers quel site le lien va renvoyer  

           System.Diagnostics. Process .Start( @"www.dotnet - france.fr" );  

           // On indique que le lien une fois cliqué a été visité  

           DotNet.LinkVisited = true ;  

             

}  

 

 

4 Utiliser le contrôle Text Edit  
 

4.1 La TextBox 
 

La TextBox est le contrôle le plus utilisé pour recevoir du texte ŘΩǳƴ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΦ /ΩŜǎǘ ǳƴŜ ȊƻƴŜ 

ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǊŜŎŜǾƻƛǊ Ŝǘ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŜ ǘŜȄǘŜ ǉǳŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ƛƴǎŎǊƛǘΦ /Ŝǎ ȊƻƴŜǎ ǇŜǳǾŜƴǘ ŀŦŦƛŎƘŜǊ ǳƴ 
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nombre limité de caractère, afficher plusieurs lignes ou encore afficher des étoiles (ou points) à la 

place des caractères ƭƻǊǎ ŘΩǳƴŜ ǎŀƛǎƛŜ ŘŜ Ƴƻǘ ŘŜ ǇŀǎǎŜΦ 

La TextBox ƳƻŘƛŦƛŜ ǎƻƴ ŎƻƳǇƻǊǘŜƳŜƴǘ ǇŀǊ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎΦ ±ƻƛŎƛ ƭŜǎ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ŘΩǳƴŜ 

TextBox : 

Types de Propriétés Description 

AutoCompleteCustomSource Il conserve une collection de chaînes de 

ŎŀǊŀŎǘŝǊŜǎ ǉǳƛ ŎƻƴǘƛŜƴǘ ƭŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ ŘΩŀǳǘƻ 

complétion lorsque que ƭΩ!ǳǘƻ/ƻƳǇƭŜǘŜaƻŘŜ 

ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǎǳǊ None et ƭΩ!ǳǘƻ/ƻƳǇƭŜǘŜ{ƻǳǊŎŜ est 

sur Custom.   

AutoCompleteMode Lƭ ŘŞŦƛƴƛǘ ƭŜ ƳƻŘŜ ŘΩŀǳǘƻ ŎƻƳǇƭŞǘƛƻƴΦ Lƭ ŀ ǇƻǳǊ 

valeur None, Append, Suggest et Suggest-

Append. 

AutoCompleteSource Lƭ ŘŞŦƛƴƛǘ ƭŀ ǎƻǳǊŎŜ ŘŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ ŘΩŀǳǘƻ 

complétion. Cette source peut être parmi une 

source du système ou une source fournie par 

ƭΩAutoCompleteCustomSource.      

CharacterCasing Il indique la forme des caractères (majuscule, 

minuscule). Il a pour valeur Normal, Upper 

(majuscule) et Lower (minuscule). 

Lines Lorsque MultiLine est sur True, Lines permet 

ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ŘŜǎ ŎŀǊŀŎǘŝǊŜǎ ǎǳǊ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ƭƛƎƴŜǎΣ 

caractères qui seront affichés dans la TextBox 

ƭƻǊǎ Řǳ ƭŀƴŎŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ 

Maxlenght Il définit le nombre de caractères maximum que 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǇŜǳǘ ƛƴǎŞǊŜǊΦ 

Multiline Il permet à la TextBox ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴŜ ƭƛƎƴŜ ǳƴƛǉǳŜ 

ou plusieurs avec les valeurs False et True. 

PasswordChar Lƭ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŜ ŎŀǊŀŎǘŝǊŜ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ 

définissez à la place des caractères que 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǘŀǇŜΦ Lƭ Ŧŀǳǘ ǉǳŜ ƭŜ aǳƭǘƛƭƛƴŜ ǎƻƛǘ ǎǳǊ 

False.  

ReadOnly Il définit si le texte inscrit dans la TextBox peut 

être modifié ou pas. 

ScrollBars Il permet, ƭƻǊǎǉǳΩǳƴŜ TextBox permet le 

MultiLine, ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴŜ ōŀǊǊŜ ŘŜ ŘŞŦƛƭŜƳŜƴǘΦ 
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Text Il définit ou récupère le texte inscrit dans la 

TextBox. 

UseSystemPasswordChar Il permet de mettre des points à la place du 

caractère définit dans le PasswordChar. 

WordWrap Il permet de bloquer une ligne à la taille de la 

TextBoxΦ Lƭ Ŧŀǳǘ ǉǳŜ ƭΩƻǇǘƛƻƴ MultiLine soit sur 

True. 

 

Toutes ces propriétés sont accessibles dès la conception de la TextBox. 

 

4.2 La MaskedTextBox 
 

La MaskedTextBox est une TextBox ŀǾŜŎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ǉǳΩǳƴŜ TextBox classique. Entre 

autre elle permet de définir si son contenue doit être accepté ou refusé. Par exemple, on peut lui 

ŘŞŦƛƴƛǊ ŘŜ ƴΩŀŎŎŜǇǘŜǊ ǉǳŜ ƭŜǎ ŎƘƛŦŦǊŜǎΦ 

Son comportement peut être modifié dès sa conception par plusieurs propriétés. Voici ses 

principales propriétés : 

Types de Propriétés Description 

AsciiOnly Il définit que seul les caractères ACSII peuvent 

être rentrés, c'est-à-dire entre A-Z et a-z. 

BeepOnError Il définit si la MaskedTextBox envoie un signal 

sonƻǊŜ ŎƘŀǉǳŜ Ŧƻƛǎ ǉǳΩǳƴŜ ŜƴǘǊŞŜ Ŝǎǘ ǊŜŦǳǎŞŜΦ 

CutCopyMaskFormat Il détermine si les caractères littéraux sont inclus 

lorsque le texte est copié ou coupé. 

InsertKeyMode Lƭ ŘŞŦƛƴƛǘ ƻǳ ǊŞŎǳǇŝǊŜ ƭŜ ƳƻŘŜ ŘΩƛƴǎŜǊǘƛƻƴ ŘŜ 

texte pour la MaskedTextBox. 

Mask Il définit le masque pour la MaskedTextBox. 

ResetOnSpace Détermine comment un espace doit être traité. 
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4.3 La propriété Mask  
 

Cette propriété permet de définir le format de la chaîne de caractères entrée dans le 

MaskTextBox. Voici les éléments qui ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘΩƻōǘŜƴƛǊ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŦƻǊƳŀǘǎ : 

Élément de Mask Description 

0 Il représente un chiffre nécessairement entre 

0 et 9. 

9 Il représente un chiffre qui peut être entre 0 

et 9. 

# Il représente un chiffre qui peut être entre 0 

et 9 ou un espace. 

L Il représente une lettre nécessairement entre 

a-z et A-Z. 

? Il représente une lettre qui peut être entre a-z 

et A-Z. 

Қ Il représente un caractère. Si AsciiOnly est sur 

True, cela revient à L. 

C Il représente optionnellement un caractère. Si 

AsciiOnly est sur True, cela revient à L?. 

A, a Il représente optionnellement un caractère 

alphanumérique.  

. Il représente un caractère décimal. 

: Il représente une séparation de temps. 

/ Il représente une séparation de date. 

$ Il représente un symbole courant. 

< Il convertit tous les caractères en minuscules. 

> Il convertit tous les caractères en majuscules. 

| Lƭ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀƴƴǳƭŜǊ ǳƴ ζ < » ou  « > ». 
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5 Conclusion 
 

 Vous avez fini votre second chapitre en Windows Form ! Vous savez à présent manipuler les 

contrôles couramment utilisés. Le mieux reste de créer des petits projets pour tester les différentes 

ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞǎ ƻŦŦŜǊǘŜǎ ǇŀǊ ŎŜǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎΦ bΩƻǳōƭƛŜȊ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ Ǉŀǎ ǉǳŜ ƭŜ ǎƛǘŜ Řǳ a{5b ǇŜǳǘ Ǿƻǳǎ 

apporter une aide complémentaire précieuse. 

[ΩŞǉǳƛǇŜ Windows Form 

 


