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1 Introduction  
 

Ce ŎƘŀǇƛǘǊŜ ǇƻǊǘŜ ǎǳǊ ƭŀ ƎŜǎǘƛƻƴ ŘŜ ōŀǎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ ƎǊŃŎŜ Ł ƭΩ!5hΦb9¢Φ [Ω!5hΦb9¢ 

permet de relier ǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Ł ǳƴŜ ōŀǎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎΦ [ŀ ƴƻǳǾŜŀǳǘŞ ŘŜ ƭΩ!5hΦb9¢ ǇŀǊ 

ǊŀǇǇƻǊǘ Ł ǎƻƴ ŀƴŎşǘǊŜ ƭΩ!5h Ŝǎǘ ƭŀ ƎŜǎǘƛƻƴ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ Řŀƴǎ ǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Řŀƴǎ ǳƴ 

environnement déconnecté. Ce mode, par rapport au mode connecté classique, possède 

plusieurs avantages et inconvénients. Ces deux modes sont utilisables avec les fournisseurs 

de base de données qui seront cités plus loin dans le chapitre.  

Bon cours .NET 

[ΩŞǉǳƛǇŜ !DO.NET. 

2 Les bases de données 
 

2.1 Les fournisseurs de données  
 

Chaque fournisseur de données permet la communication avec un type de base de 

ŘƻƴƴŞŜǎ ŀǳ ǘǊŀǾŜǊǎ ŘΩǳƴŜ !tLΦ ¦ƴŜ !tL όApplication Programming Interfaceύ Ŝǎǘ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ 

ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ƭΩŀŎŎŝǎ ŘŜ ƭƻƎƛŎƛŜƭ ǇŀǊ ǳƴ ŀǳǘǊŜΦ /Ŝǎ ŦƻǳǊƴƛǎǎŜǳǊǎ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘŜ ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ Ŝǘ ŘŜ 

ǘǊŀƴǎŦŞǊŜǊ ŘŜǎ ƳƻŘƛŦƛŎŀǘƛƻƴǎ ŜƴǘǊŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ǳƴŜ ōŀǎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎΦ ¢ƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ŎƭŀǎǎŜǎ 

ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ŎŜǎ ŦƻǳǊƴƛǎǎŜǳǊǎ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜƴǘ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳ System.Data.  

Sur le Framework 3.5, il existe quatre types de fournisseurs : 

ü Sql Server 

ü OLE DB 

ü OBDC 

ü Oracle 
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Chaque fournisseur est relié à une base de données propre, c'est-à-ŘƛǊŜ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ŎƻƳǇŀǘƛōƭŜ 

Ł ƭΩ!tL ŘŜ ǎŀ ōŀǎŜ ŘŜ données. Cependant, les bases de données peuvent implémenter 

ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ !tL όǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ Ŝƴ ƛƴǎǘŀƭƭŀƴǘ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ǇƛƭƻǘŜǎ ŎƻƳƳŜ h5./ ǇƻǳǊ ƭΩh5./ύ : 

Fournisseur Description 

SQL Server [Ŝǎ ŎƭŀǎǎŜǎ ŘŜ ŎŜ ŦƻǳǊƴƛǎǎŜǳǊ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜƴǘ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳ 

System.Data.SqlClient, chaques noms de ces classes sont préfixés 

par SqlΦ {v[ {ŜǊǾŜǊ Ł ŀŎŎŝǎ ŀǳ ǎŜǊǾŜǳǊ ǎŀƴǎ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ŘΩŀǳǘǊŜǎ 

couches logicielles le rendant plus performant. 

OLE DB [Ŝǎ ŎƭŀǎǎŜǎ ŘŜ ŎŜ ŦƻǳǊƴƛǎǎŜǳǊ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜƴǘ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳ 

System.Data.OleDb, chaques noms de ces classes sont préfixés 

par OleDbΦ /Ŝ ŦƻǳǊƴƛǎǎŜǳǊ ŜȄƛƎŜ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘŜ a5!/ όaƛŎǊƻǎƻŦǘ 

5ŀǘŀ !ŎŎŜǎǎ /ƻƳǇƻƴŜƴǘǎύΦ [ΩŀǾŀƴǘŀƎŜ ŘŜ ŎŜ ŦƻǳǊƴƛǎǎŜǳǊ Ŝǎǘ ǉǳΩƛƭ 

ǇŜǳǘ ŘƛŀƭƻƎǳŜǊ ŀǾŜŎ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭƭŜ ōŀǎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ ƭŜ ǘŜƳǇǎ 

que le pilote OLE DB est installé dessus, mais par rapport à SQL 

server, OLE DB utilise une couche logicielle nommée OLE DB ; il 

requiert donc plus de ressources diminuant par conséquent les 

performances. 

ODBC [Ŝǎ ŎƭŀǎǎŜǎ ŘŜ ŎŜ ŦƻǳǊƴƛǎǎŜǳǊ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜƴǘ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳ 

System.Data.Obdc, chaques noms de ces classes sont préfixés par 

ObdcΦ ¢ƻǳǘ ŎƻƳƳŜ ƭΩh[9 5.Σ h5./ ŜȄƛƎŜ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘŜ a5!/Φ 

Lƭ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜ ŀǾŜŎ ƭŜ ƳşƳŜ ǇǊƛƴŎƛǇŜ ǉǳΩh[9 5. Ƴŀƛǎ ŀǳ ƭƛŜǳ 

ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ǳƴŜ ŎƻǳŎƘŜ ƭƻƎƛŎƛŜƭƭŜΣ ƛƭ ǳǘƛƭƛǎŜ ƭŜ ǇƛƭƻǘŜ h.5/Φ 

Oracle [Ŝǎ ŎƭŀǎǎŜǎ ŘŜ ŎŜ ŦƻǳǊƴƛǎǎŜǳǊ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜƴǘ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳ 

System.Data.OracleClient, chaques noms de ces classes sont 

préfixés par Oracle. Il permet simplement de se connecter à une 

source de données Oracle. 

 

Remarque : SQL Server et Oracle sont tout deux des fournisseurs de données managés. 

C'est-à-ŘƛǊŜ ǉǳΩƛƭǎ ǎƻƴǘ ƻǇǘƛƳƛǎŞǎ ǇƻǳǊ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ǘȅǇŜǎ ŘŜ ōŀǎŜǎ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎΦ 
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!Ŧƛƴ ǉǳŜ ƭΩŀŎŎŝǎ ŀǳȄ ŘƻƴƴŞŜǎ ǎƻƛǘ ǎǶǊΣ ƭŜǎ ŦƻǳǊƴƛǎǎŜǳǊǎ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ ŘƻƛǾŜƴǘ şǘǊŜ 

disponibles sur le poste de travail. La méthode GetFactoryClasses de la classe 

DbProviderFactories permet de donner les fournisseurs disponibles sur le poste de travail en 

ǉǳŜǎǘƛƻƴΦ Lƭ ŦŀǳǘΣ ǇŀǊ ŎƻƴǘǊŜΣ ŀƧƻǳǘŜǊ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳ System.Data.Common. Par exemple : 

óVB 

Imports  System.Data;  

Imports  System.Data.Common;  

//A rajouter  

Sub Main()  

        Dim listeFournisseur As DataTable  

        listeFournisseur = DbProviderFactories.GetFactoryClasses()  

 

        For  Each  colonne As DataColumn In  listeFournisseur.Columns  

            Console.Write(colonne.ColumnName + vbTab)  

            ' Affiche le nom des colonnes  

        Next  

        Console.WriteLine(vbNewLine + vbNewLine)  

 

        For  Each  ligne As DataRow In  listeFournisseur.Rows  

            ' Affiche chaque ligne  

            For  Each  colonne As DataColumn In  listeFournisseur.Columns  

                ' Affiche les cellules  

                Console.Write(ligne.Item(colonne.ColumnName) + vbTab)  

            Next  

            Console.WriteLine(vbNewLine + vbNewLine) ' Retour à la ligne            

        Next  

    End Sub 
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//C#  

using  System.Data;  

using  System.Data.Common;  

//A rajouter  

 

static  void  Main( string [] args)  

        {  

            DataTable listeFournisseur =  

DbProviderFactories.GetFactoryClasses();  

 

            foreach  (DataColumn colonne in  listeFournisseur.Columns)  

            {  

                Console .Write(colonne.ColumnName + "/t" );  

                //Affiche le nom des colonnes  

            }  

            Console .WriteLine( "/n/n" );  

 

            foreach  (DataRow ligne in  listeFournisseur.Rows)  

            //Affiche chaque ligne  

            {  

                foreach  (DataColumn colonne in  listeFournisseur.Columns)  

                // Affiche les cellules  

                {  

                    Console .Write(ligne[colonne.ColumnName] + "/t" );  

                }  

                Console .WriteLine( "/n/n" ); //Retour à la ligne  

            }  

         

            Console .Read();  

        }  

 

Vous devriez avoir un résultat semblable à : 
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2.2 Accéder à la base de données 
 

Pour dialoguer avec la base de données, tous ces fournisseurs implémentent six 

classes de bases : 

Classe Description 

Command Stocke les informations sur la commande et 

permet son exécution sur le serveur de base 

de données. 

CommandBuilder Permet de générer automatiquement des 

commandes ainsi que des paramètres pour 

un DataAdapter. 

Connection tŜǊƳŜǘ ŘΩŞǘŀōƭƛǊ ǳƴŜ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴ Ł ǳƴŜ ǎƻǳǊŎŜ 

de données spécifiée. 

DataAdapter Permet le transfert de données de la base de 

données vers l'application et inversement 

(par exemple pour une mise à jour, 

suppression ou modification de données). Il 

est utilisé en mode déconnecté (voir partie 

5.4). 

DataReader Permet un accès en lecture seule à une 

source de données. 

Transaction Représente une transaction dans le serveur 

de la base de données. 

 

Remarque : La classe Connection ƴΩŀǇǇŀǊŀƞǘ Ǉŀǎ Řŀƴǎ ƭŜ CǊŀƳŜǿƻǊƪ оΦрΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ƭŜǎ ŎƭŀǎǎŜǎ 

des fournisseurs managés ont leur propre classe tel que SqlConnection. 
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2.3 Interface portable  
 

Les classes de chaque fournisseur varient, et donc par conséquent, le code devient 

spécifique à un fournisseur. Mais il existe une solution pour remédier à ce problème : on 

ǇŜǳǘ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ŎƻƳƳŜ ǘȅǇŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ ƭŜǎ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜǎ ǉǳΩŜƭƭŜǎ ƛƳǇƭŞƳŜƴǘŜƴǘΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ les 

ŎƭŀǎǎŜǎ ǎǇŞŎƛŦƛǉǳŜǎ ŀǳȄ ŦƻǳǊƴƛǎǎŜǳǊǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊƻƴǘ ƧǳǎǘŜ ŘΩŞǘŀōƭƛǊ ƭŀ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴΣ ƻƴ ǇƻǳǊǊŀ 

ensuite utiliser que ces interfaces. Les six classes données dans le tableau précédent 

implémentent leurs interfaces respectives :  

Interface Description 

IDataAdapter Permet de remplir et actualiser un objet 

DataSet et de mettre à jour une source de 

données.   

IDataReader Permet de lire un ou plusieurs flux de 

données en lecture seule à la suite de 

ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ŎƻƳƳŀƴŘŜΦ  

IDataParameter tŜǊƳŜǘ ŘΩƛƳǇƭŞƳŜƴǘŜǊ un paramètre pour 

une commande. 

IDbCommand Permet de donner une commande qui 

ǎΩŜȄŞŎǳǘŜǊŀ ŀǳ ƳƻƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴ Ł 

une source de données. 

IDbConnection Représente une connexion unique avec une 

source de données. 

IDbDataAdapter Représente un jeu de méthodes qui permet 

ŘΩŜȄŞŎǳǘŜǊ ŘŜǎ ƻǇŞǊŀǘƛƻƴǎ ǎǳǊ ŘŜǎ ōŀǎŜǎ ŘŜ 

données relationnelles (insertion, sélection, 

ΧύΦ 

IDbTransaction Représente une transaction à exécuter au 

ƴƛǾŜŀǳ ŘΩǳƴŜ ǎƻǳǊŎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎΦ 

 

/Ŝǎ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜǎ ƴŜ ƳƻƴǘǊŜƴǘ Ǉŀǎ ƭΩŞǘŜƴŘǳŜ ŘŜǎ possibilités que peut donner un fournisseur 

managé. En effet, les fournisseurs managés comprennent leurs propres classes permettant 

Ǉƭǳǎ ŘΩŀŎǘƛƻƴǎ ƻǳ Ŝƴ ƭŜǎ ŀƳŞƭƛƻǊŀƴǘΦ 
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Voici un exemple de code utilisant ces interfaces : 

óVB 

Imports  System.Data;  

Imports  System.Data.Common;  

Imports  System.Data.SqlClient;  

//A rajouter  

Sub Main()  

        Dim requete, connexionString As String  

        connexionString = "Data Source=. \ SQLServeur;Initial 

Catalog=DotNetFrance;Integrated Security=true;"  

        requete = "SELECT * FROM Employe"  

 

        Dim connexion As IDbConnection = New 

SqlConnection(connexionString)  

        Dim commande As IDbCommand = connexion.CreateCommand()  

 

        commande.CommandText = requete  

        commande.CommandType = CommandType.Text  

 

        co nnexion.Open()  

        Dim lire As IDataReader = commande.ExecuteReader()  

        While  (lire.Read())  

            Console.WriteLine( "ID : {0} | Nom : {1} | Prenom : {2} | 

RoleNumero : {3}" , lire.GetInt32(O), lire.GetString(1), lire( "Prenom" ), 

lire( "Role" ))  

        End While  

        connexion.Close()  

        connexion.Dispose()  

 

        Console.ReadLine()  

    End Sub 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

11 Base de données (ADO.NET) 

14/09/08 

 

//C#  

using  System.Data;  

using  System.Data.Common;  

using  System.Data.SqlClient;  

//A rajouter  

 

static  void  Main( string [] args)  

        {  

            string  requete, connexionString;  

            connexionString = @"Data Source=. \ SQLServeur;Initial 

Catalog=DotNetFrance;Integrated Security=true;" ;  

            requete = "SELECT * FROM Employe" ;  

 

            IDbConnection connexion = new SqlConnection (connexionString);  

            IDbCommand commande = connexion.CreateCommand();  

 

            commande.CommandText = requete;  

            commande.CommandType = CommandType.Text;  

 

            connexion.Open();  

            IDataReader lire = commande.ExecuteReader();  

            while  (lire.Read())  

            {  

                Console .WriteLine( "ID : {0} | Nom : {1} | Prenom : {2} | 

RoleNumero : 

{3}" ,lire.GetInt32(O),lire.GetString(1),lire[ "Prenom" ],lire[ "Role" ] );  

            }  

            connexion.Close();  

            connexion.Dispose();  

 

            Console .ReadLine();  

        }  

 

Cela donnera quelque chose de semblable à : 

 

 

2.4 Mode connecté / Mode déconnecté  
 

[Ω!5hΦb9¢ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǎŞǇŀǊŜǊ ƭŜǎ ŀŎǘƛƻƴǎ ŘΩŀŎŎŝǎ ƻǳ ŘŜ ƳƻŘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ōŀǎŜ ŘŜ 

données. En effet, il est possible de manipuler une base de données sans être connecté à 

celle-ci, il suffit juste de se connecter pendant un court laps de temps afin de faire une mise 
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à jour. Ceci est possible grâce au DataSetΦ /ΩŜǎǘ ǇƻǳǊǉǳƻƛΣ ƛƭ ŜȄƛǎǘŜ ŘŜǳȄ ǘȅǇŜǎ ŘŜ 

fonctionnements : 

¶ Le mode connecté 

¶ Le mode déconnecté 

Ci-après, la différence par avantages et inconvénients : 

Mode Avantages Inconvénients 

Connecté Avec un mode connecté, la 

connexion est permanente, 

par conséquent les données 

sont toujours à jour. De plus 

il est facile de voir quels sont 

les utilisateurs connectés et 

sur quoi ils travaillent. Enfin, 

la gestion est simple, il y a 

connexion au début de 

ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛon puis 

déconnexion à la fin. 

[ΩƛƴŎƻƴǾŞƴƛŜƴǘ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ 

surtout au niveau des 

ressources. En effet, tous les 

utilisateurs ont une 

connexion permanente avec 

le serveur. Même si 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ƴΩȅ Ŧŀƛǘ ǊƛŜƴ ƭŀ 

connexion gaspille beaucoup 

de ressource entrainant 

ŀǳǎǎƛ ŘŜǎ ǇǊƻōƭŝƳŜǎ ŘΩŀŎŎŝǎ 

au réseau. 

Déconnecté [ΩŀǾŀƴǘŀƎŜ Ŝǎǘ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ 

possible de brancher un 

nombre important 

ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊǎ ǎǳǊ ƭŜ ƳşƳŜ 

serveur. En effet, ils se 

connectent le moins souvent 

et durant la plus courte 

durée possible. De plus, avec 

cet environnement 

ŘŞŎƻƴƴŜŎǘŞΣ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ 

gagne en performance par la 

disponibilité des ressources 

pour les connexions.  

Les données ne sont pas 

toujours à jour, ce qui peut 

aussi entrainer des conflits 

lors des mises à jour. Il faut 

aussi penser à prévoir du 

code pour savoir ce que va 

ŦŀƛǊŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ Ŝn cas de 

conflits. 

 

Lƭ ƴΩŜȄƛǎǘŜ Ǉŀǎ ǳƴ ƳƻŘŜ ƳŜƛƭƭŜǳǊ ǉǳŜ ƭΩŀǳǘǊŜΣ ǘƻǳǘ ŘŞǇŜƴŘ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŎƻƳǇǘŜ Ŝƴ 

faire. 

 

3 Etablir une connexion  
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3.1 Les chaînes de connexions 
 

5ŀƴǎ ǳƴ ƳƻŘŜ ŎƻƴƴŜŎǘŞΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ǘƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ŎƻƴƴŜŎǘŜǊ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Ł ƭŀ ōŀǎŜ ŘŜ 

données. Nous utiliserons SQL Server 2005 pour la suite. Pour ouvrir cette connexion il faut 

ŘΩŀōƻǊŘ ŘŞŎƭŀǊŜǊ ǳƴŜ ǾŀǊƛŀōƭŜΣ ƛŎƛ ŎŜ ǎŜǊŀ ζ connexion » : 

óVB 

 Dim connexion As SqlConnection  

//C#  

 SqlConnection  connexion  

 

La propriété ConnectionString ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ƭŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ŘŜ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴΦ /Ŝƭŀ ǎŜ Ŧŀƛǘ 

sous forme de chaîne de caractères, tel que par exemple : 

óVB 

 connexionString = "Data Source=. \ SQLServeur;Initial 

Catalog=DotNetFrance;Integrated Security=true;"  

//C#  

 connexionString = @"Data Source=. \ SQLServeur;Initial 

Catalog=DotNetFrance;Integrated Security=true;" ;  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Voici les différents paramètres disponibles dans une ConnectionString : 

Paramètre Description 



 

 

14 Base de données (ADO.NET) 

14/09/08 

 

Connect Timeout LƴŘƛǉǳŜ ƭŜ ǘŜƳǇǎ ŘΩŀǘǘŜƴǘŜ ŘŜ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴ Ŝƴ 

seconde. Ce laps de temps dépassé, une 

exception est levée. 

Connection LifeTime LƴŘƛǉǳŜ ƭŀ ŘǳǊŞŜ ŘŜ ǾƛŜ ŘΩǳƴŜ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴ 

dans un pool, la valeur 0 (zéro) correspond à 

ƭΩƛƴŦƛƴƛΦ 

Connection Reset Indique si la connexion a été réinitialisée lors 

de son retour dans un pool. 

Data Source LƴŘƛǉǳŜ ƭŜ ƴƻƳ ƻǳ ƭΩŀŘǊŜǎǎŜ ǊŞǎŜŀǳ Řǳ 

serveur. 

Initial Catalog Indique le nom de la base de données où 

ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Řƻƛǘ ǎŜ ŎƻƴƴŜŎǘŜǊΦ 

Integrated Security LƴŘƛǉǳŜ ǎΩƛƭ Ŧŀǳǘ ǳƴ ƴƻƳ Ŝǘ ǳƴ Ƴƻǘ ŘŜ ǇŀǎǎŜΦ 

Si la valeur et sur False, un login et password 

seront demandés. 

Max Pool Size Indique le nombre maximum de connexion 

dans un pool. Par défaut, le nombre 

maximum de connexions est 100.  

Min Pool Size Indique le nombre minimum de connexion 

dans un pool. 

Persist Security Info Indique si le nom et le mot de passe est 

visible par la connexion. 

Pwd Indique le mot de passe associé au compte 

SQL Server. 

Pooling Indique si une connexion peut être sortie 

ŘΩǳƴ ǇƻƻƭΦ 

User ID Indique le nom du compte SQL Server. 

 

 

!Ŧƛƴ ŘŜ ǾŞǊƛŦƛŜǊ ƭΩŞǘŀǘ ŘΩǳƴŜ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴΣ !5hΦb9¢ ǇǊƻǇƻǎŜ ƭΩŞƴǳƳŞǊŀǘƛƻƴ ConnectionState. Il 

possède différentes propriétés :  
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Propriété Description 

Broken Permet de savoir si la connexion est 

interrompue, cette connexion peut se 

fermer puis se rouvrir. 

Closed tŜǊƳŜǘ ŘŜ ǎŀǾƻƛǊ ǎƛ ƭΩƻōƧŜǘ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴ Ŝǎǘ 

fermé. 

Connecting tŜǊƳŜǘ ŘŜ ǎŀǾƻƛǊ ǎƛ ƭΩƻōƧŜǘ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴ Ŝǎǘ Ŝƴ 

cours de connexion. 

Executing Permet de savoir si une commande est en 

ǘǊŀƛƴ ŘŜ ǎΩŜȄŞŎǳǘŜǊΦ 

Fetching tŜǊƳŜǘ ŘŜ ǎŀǾƻƛǊ ǎƛ ƭΩƻōƧŜǘ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴ Ŝǎǘ Ŝƴ 

train de récupérer des données.  

Open tŜǊƳŜǘ ŘŜ ǎŀǾƻƛǊ ǎƛ ƭΩƻōƧŜǘ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴ Ŝǎǘ 

ouvert. 

 

Voici, par exemple : 

 

 

 

3.2 Les pools de connexions 
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Afin de réduire le coût en ressource engendré par les connexions à des bases de 

ŘƻƴƴŞŜǎΣ ƭΩ!5hΦb9¢ ǇǊƻǇƻǎŜ ǳƴŜ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜ ŘΩƻǇǘƛƳƛǎŀǘƛƻƴ : le pool de connexion. Lorsque 

ǉǳΩǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ƻǳǾǊŜ ǳƴŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴΣ ǳƴ Ǉƻƻƭ Ŝǎǘ ŎǊŞŞΦ [Ŝǎ Ǉƻƻƭǎ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘŜ 

stocker toutes les requêtes récurrentes. Chaque Ŧƻƛǎ ǉǳΩǳƴ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ƻǳǾǊŜ ǳƴŜ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴ 

ŀǾŜŎ ƭŀ ƳşƳŜ /ƻƴƴŜŎǘƛƻƴ{ǘǊƛƴƎ ǉǳΩǳƴ ǇƻƻƭΣ ƭŜ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛŦ ŘŜ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴ ǾŞǊƛŦƛŜ ǎΩƛƭ ȅ ŀ ǳƴŜ 

ǇƭŀŎŜ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜ Řŀƴǎ ŎŜ ǇƻƻƭΣ ǎƛ ƭŜ aŀȄtƻƻƭ{ƛȊŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŀǘǘŜƛƴǘΣ ƭŀ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴ ǊŜƴǘǊŜ Řŀƴǎ 

ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜΦ ¦ƴ Ǉƻƻƭ Ŝǎǘ ŜŦŦŀŎŞ ƭƻǊǎǉǳŜ ǉǳΩǳƴŜ ŜǊǊŜǳǊ ŎǊƛǘƛǉǳŜ Ŝǎǘ ƭŜǾŞŜΦ 

[Ŝǎ Ǉƻƻƭǎ ǎƻƴǘ ǇŀǊŀƳŞǘǊŀōƭŜǎ Řŀƴǎ ƭŜ /ƻƴƴŜŎǘƛƻƴ{ǘǊƛƴƎ Ŝǘ ǳƴŜ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴ Ŝǎǘ ǊŜǘƛǊŞŜ ŘΩǳƴ 

Ǉƻƻƭ ƭƻǊǎǉǳΩŜƭƭŜ Ŝǎǘ ƛƴŀŎǘƛǾŜ ŘŜǇǳƛǎ ǳƴŜ ŎŜǊǘŀƛƴŜ ŘǳǊŞŜΦ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Voici les mots-clés de connexion de votre pool de connexion : 

Nom Par défaut Description 
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Connection Lifetime 0 

Quand une connexion tente de rejoindre le 

pool, si son temps de connexion dure plus de 

x secondes (x étant la valeur de la propriété), 

la connexion est stoppée. 

Connection Reset True 

Détermine si la connexion est remise à zéro 

ƭƻǊǎ ŘŜ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜ 

connexion. 

Enlist True 

Si vous utilisez une connexion dans le cadre 

ŘΩǳƴŜ ǘǊŀƴǎŀŎǘƛƻƴΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŘŞŦƛƴƛǊ ŎŜ 

mot-clé sur True. 

Load Balance Timeout 0 

Indique le nombre de secondes dΩǳƴŜ 

connexion avant quelle soit détruite de 

ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜΦ 

Max Pool Size 100 

Indique le nombre maximum de connexions 

autorisées dans un ensemble pour une 

ŎƘŀƞƴŜ ŘŜ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴ ǎǇŞŎƛŦƛǉǳŜΦ 9ƴ ŘΩŀǳǘǊŜǎ 

termes si votre connexion demande sans 

cesse de se connecter à la base de données, 

Ǿƻǳǎ ǇƻǳǊǊƛŜȊ ŀǾƻƛǊ ōŜǎƻƛƴ ŘΩŀǳƎƳŜƴǘŜǊ  

votre Max Pool Size (par défaut 100 

connexions autorisés). 

Min Pool Size 0 
Détermine le nombre minimum  de 

connexions autorisés. 

Pooling True 

Indique une valeur booléenne si la connexion 

est regroupée (True) ou si elle est ouverte à 

chaque demande de connexion. 

 

 

 

 

 

En plus des mots-clés permettant de contrôler le comportement des Connection Pool, il 

existe des méthodes qui ont des incidences sur un ensemble : 
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Nom Object Description 

ClearAllPool 
SqlConnection et 

OracleConnection 

Réinitialise toutes les 

Connection Pool. 

ClearPool 
SqlConnection et 

OracleConnection 

Réinitialise une Connection 

Pool spécifique. 

ReleaseObjectPool 
OleDbConnection et 

Odbcconnection 

Spécifie au pool de 

connexion qu'il peut être 

détruit lorsque la dernière 

connexion qu'il contenait a 

été détruite. 

 

3.3 Déconnexion  
 

tƻǳǊ ŎƻǳǇŜǊ ƭŀ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴ ŜƴǘǊŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŀ ōŀǎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎΣ ƛƭ ǎǳŦŦƛǘ ŘΩŞŎǊƛǊŜ :  

óVB 

 nomConnexion.Close()  

//C#  

 nomConnexion.Close();  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 Mode connecté 
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4.1 Les commandes 
 

 Contrairement à une base de données, les requêtes SQL et les procédures stockées 

sont exécutées à partir de commandes. Les commandes contiennent toutes les informations 

nécessaires à leur exécution et effectuent des opérations telles que créer, modifier ou 

ŜƴŎƻǊŜ ǎǳǇǇǊƛƳŜǊ ŘŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ŘΩǳƴŜ ōŀǎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎΦ ±ƻǳǎ ǳǘƛƭƛǎŜȊ ŀƛƴǎƛ ŘŜǎ ŎƻƳƳŀƴŘŜǎ 

pour faire des exécutions de requêtes SQL qui renvoient les données nécessaires. 

Remarque : les requêtes SQL et les procédures stockées sont deux choses différentes. En 

effet les procédures stockées sont des requêtes SQL déjà enregistrées dans la mémoire 

cache du serveur. 

Chaque fournisseur de base de données possède leurs propres objets Command qui sont les 

suivantes : 

Nom Type de sources de données 

SqlCommand SQL Server 

OleDbCommand OLE DB  

OdbcCommand ODBC 

OracleCommand Oracle  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Il existe plusieurs propriétés et méthodes communes à chaque fournisseur pour gérer des 

commandes, voici les principales : 



 

 

20 Base de données (ADO.NET) 

14/09/08 

 

Propriétés 

Nom Description 

CommandText tŜǊƳŜǘ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ƭΩƛƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴ ŘŜ ǊŜǉǳşǘŜǎ 

SQL ou de procédures stockées à exécuter. 

Lié à la propriété CommandType. 

CommandTimeout tŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ƭŜ ǘŜƳǇǎ Ŝƴ ǎŜŎƻƴŘŜǎ 

ŀǾŀƴǘ ŘŜ ƳŜǘǘǊŜ Ŧƛƴ Ł ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ 

commande. 

CommandType tŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ƻǳ ŘŜ ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ƭŀ ƳŀƴƛŝǊŜ 

dont la propriété CommandText doit être 

exécutée. 

Connection tŜǊƳŜǘ ŘΩŞǘŀōƭƛǘ ǳƴŜ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴΦ 

Parameters /ΩŜǎǘ ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ŘŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ŘŜ 

ŎƻƳƳŀƴŘŜǎΦ [ƻǊǎ ŘŜ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜ ǊŜǉǳşǘŜǎ 

paramétrées ou de procédures stockées, 

vous devez ajouter les paramètres objet 

dans la collection. 

Transaction Permet de définir la SqlTransaction dans 

laquelle la SqlCommand ǎΩŜȄŞŎǳǘŜΦ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Méthodes 




