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1 Présentation  
Un document XML (eXtented Markup Langage) est un document contenant du texte qui 

représente des données. Ces données sont placées sous forme hiérarchique : elles sont sous forme 

ŘΩŀǊōƻǊŜǎŎŜƴŎŜΦ tƻǳǊ ǳƴŜ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴΣ ŎŜ ǎƻƴǘ ŘŜǎ ōŀƭƛǎŜǎ ǉǳƛ ǇŜǳǾŜƴǘ Ŝƴ ŎƻƴǘŜƴƛǊ ŘΩŀǳǘǊŜǎΦ bƻǳǎ 

verrons les termes employés ǇƻǳǊ ǳƴ ŘƻŎǳƳŜƴǘ ·a[ όŎƻƳƳŜ ƴǆǳŘΣ ƴǆǳŘ ǇŀǊŜƴǘ Χύ Řŀƴǎ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ 

suivante (н {ǘǊǳŎǘǳǊŜ ŘΩǳƴ ŘƻŎǳƳŜƴǘ ·a[). Nous verrons ŀǳǎǎƛ Řŀƴǎ ƭŀ ǇǊƻŎƘŀƛƴŜ ǇŀǊǘƛŜ ǉǳΩƛƭ ȅ ŀ ŘŜǎ 

ŎǊƛǘŝǊŜǎ ǇƻǳǊ ǉǳΩǳƴ ŘƻŎǳƳŜƴǘ ·a[ ǎƻƛǘ ǾŀƭƛŘŜΦ /ƻƳƳŜ Řƛǘ Ǉƭǳǎ Ƙŀǳǘ ŎŜ ƎŜƴǊŜ ŘŜ ŘƻŎǳƳŜƴǘ ǇƻǎǎŝŘŜ 

des balises. Ces balises ne sont pas prédéfinies. C'est-à-ŘƛǊŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŎǊŞé les siennes. Il pourrait y en 

avoir une ǉǳƛ ǎΩŀǇǇŜƭle « Contacts η ŎƻƳƳŜ ǳƴŜ ǉǳƛ ǎΩŀǇǇŜƭle « Lieu ηΦ /ΩŜǎǘ Ǉƭǳǎ ǘŀǊŘ ǉǳŜ ƴƻǳǎ 

gérerons la manipulation de ce document. 

Ces documents sont très utilisés pour le stockage de données (pas en quantité importante). 

Contrairement à un objet qui possède ǳƴŜ ŘǳǊŞŜ ŘŜ ǾƛŜ ŞƎŀƭŜ Ł ƭŀ ŘǳǊŞŜ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭŜ 

ƳŜƛƭƭŜǳǊ ŘŜǎ ŎŀǎΣ ǳƴ ŘƻŎǳƳŜƴǘ ·a[ ƴΩŀ Ǉŀǎ ŘŜ ǊŞŜƭƭŜ ŘǳǊŞŜ ŘŜ ǾƛŜΦ /ϥŜǎǘ-à-dire que nous décidons du 

moment où nous voulons le supprimer. 

 

tŀǊ ŀƛƭƭŜǳǊǎ ǇǳƛǎǉǳΩƛƭ ȅ ŀ ǳƴŜ ƘƛŞǊŀǊŎƘƛŜ Ŝǘ ǉǳŜ ƴƻǳǎ devons définir la manière de se déplacer dans le 

ŘƻŎǳƳŜƴǘΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ƭΩŀǾƻƛǊ Ŧŀƛǘ ŀǾŜŎ ǳƴŜ ŎŜǊǘŀƛƴŜ ƭƻƎƛǉǳŜΦ ±ƻƛŎƛ ǳƴ ǇŜǘƛǘ ŜȄŜƳǇƭŜ ŘŜ ŎŜ ǉǳŜ ŎŜƭŀ ǇŜǳǘ 

donner avec une liste de fruit. 

 

La balise ListeFruit contient toute la liste de fruit. Ensuite chaque balise Fruit représente un fruit et 

ǇƻǎǎŝŘŜƴǘ ŎƻƳƳŜ ŀǘǘǊƛōǳǘ ƭΩƛŘ Řǳ ŦǊǳƛǘ Ŝǘ ǎƻƴ ƴƻƳΦ /ƘŀŎǳƴŜ ŘŜ ŎŜǎ ōŀƭƛǎŜǎ CǊǳƛǘ ŎƻƴǘƛŜƴƴŜ ŘΩŀǳǘǊŜǎ 

balises qui décrivent le fruit. 

 

[Ŝ ·a[ Ŝǎǘ ǳƴ ƭŀƴƎŀƎŜ ǾŀƭƛŘŞ ǇŀǊ ƭŜ ²о/ ό²ƻǊƭŘ ²ƛŘŜ ²Ŝō /ƻƴǎƻǊǘƛǳƳύΣ Ǿƻǳǎ ǘǊƻǳǾŜǊŜȊ ŘΩŀǳǘǊŜǎ 

informations en visitant leur site http://www.w3.org/xml et http://www.w3.org/TR/xml. 

tŀǎǎƻƴǎ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ Ł ƭΩŜȄǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǎǘǊǳŎǘǳǊŜ ŘŜ ŎŜǘ ŜȄŜƳǇƭŜΦ 

 

 

XML 

<ListeFruit > 

  <Fruit  id =" 1"  nom=" Poire " > 

    <couleur >Jaune </ couleur > 

    <gout >Sucrée </ gout > 

  </ Fruit > 

  <Fruit  id =" 2"  nom=" Raisin " > 

    <couleur >Rosé</ couleur > 

    <gout >Sucrée </ gout > 

  </ Fruit > 

  <Fruit  id =" 3"  nom=" Mûre" > 

    <couleur >Rouge</ couleur > 

    <gout >Amer</ gout > 

  </ Fruit > 

</ ListeFruit > 

http://www.w3.org/xml
http://www.w3.org/TR/xml
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2 Structure d'un document XML  
Un document XML étant un langage validé par le W3C, il possède une syntaxe à respecter ainsi 

ǉǳΩǳƴŜ ǎǘǊǳŎǘǳǊŜΦ Nous allons voir comment il est constitué, structuré, puis quels sont les critères 

pour avoir un document XML valide.  

2.1    Constitution  

2.1.1 Instruction de traitement  

¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ƛƭ Řƻƛǘ ŎƻƳƳŜƴŎŜǊ ǇŀǊ ǳƴŜ ƛƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴ ŘŜ ǘǊŀƛǘŜƳŜƴǘ ǉǳƛ ŘŞŦƛƴƛ ǉǳŜƭ ǘȅǇŜ ŘŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ŎΩŜǎǘ 

Ŝǘ ƭŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǉǳΩƛƭ Ŧŀǳǘ ǇƻǳǊ ƭŜ ŦŀƛǊŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜǊΦ Plus exactement pour permettre au 

processeur XML ou aux applications qui vont vouloir intéragir avec ce document de connaitre la 

ǾŜǊǎƛƻƴΣ ƭΩŜƴŎƻŘŀƎŜ Χ Une instruction de traitement ressemble à ceci : < ?NomApplication 

Instruction  ?> 

En XML et au moment où ce chapitre est écrit, elle doit être comme suit : <?xml  version =" 1.0 "  

encoding =" utf - 8"  ?>.  hƴ ǎǇŞŎƛŦƛŜ Řŀƴǎ ŎŜǘǘŜ ƛƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴ ƭΩŜƴŎƻŘŀƎŜ Řǳ ŘƻŎǳƳŜƴǘ ·a[Φ 

 

2.1.2 Commentaire  

Une chose importante ƭƻǊǎǉǳŜ ƭΩƻƴ Ŧŀƛǘ Řǳ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŎΩŜǎǘ ŘŜ ƳŜǘǘǊŜ ŘŜǎ ŎƻƳƳŜƴǘŀƛǊŜǎΦ tƻǳǊ 

cela, il existe une balise de commentaire 

<! --  Exemple de commentaire -- >  

tƻǳǊ ŎŜǎ ŎƻƳƳŜƴǘŀƛǊŜǎ ƻƴ ǇŜǳǘ ƳŜǘǘǊŜ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭǎ ŎŀǊŀŎǘŝǊŜǎ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊΦ 9ƴ ǊŜǾŀƴŎƘŜ ƭŀ 

séquence -- est interdite.  

 

2.1.3 Les noeuds 

Un noeud ·a[ Ŝǎǘ ǳƴ ŎƻƴǘŜƴŜǳǊ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜ ƻǳ ŘΩŀǳǘǊŜ noeud. Concrètement ce sont les balises du 
document XML, par exemple <ListeFruit ></ ListeFruit >. 9ƴ ŀƴƎƭŀƛǎ ƴǆǳŘ ǎe dit node. 
Les noeuds XML répondent à des règlent concernant leur forme. 

- Il ne doit posséder aucun espace dans son nom, que ce soit en début, milieu ou fin 

- Son nom ne peut pas commencer par un chiffre ou un caractère de ponctuation 

- Evidemment la balise de fin doit correspondre à la balise de début 

- Son nom ne peut pas cƻƳƳŜƴŎŜǊ ǇŀǊ ·a[ ǉǳŜƭ ǉǳŜ ǎƻƛǘ ƭŀ ŎŀǎǎŜ όғ·Ƴ[¢ŜǎǘҔ ƴΩŜǎǘ ŘƻƴŎ Ǉŀǎ 

valide) 

- Il doit posséder au moins un ƴǆǳŘ racine (que nous verrons juste après) avec une balise de 

début et une balise de fin 

 

Vous rencontrerez ou vous entendrez surement parler de la ŎƭŀǎǎŜ ·Ƴƭ9ƭŜƳŜƴǘΦ Lƭ Ŝǎǘ ŀ ǎŀǾƻƛǊ ǉǳΩǳƴ 

ŞƭŞƳŜƴǘ Ŝƴ ·a ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘ Ł ǳƴ ƴǆǳŘΦ 
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Parlons maintenant un peu plus en détail de ces noeudsΦ bƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ǾƻƛǊ ƭŜǎ ǘŜǊƳŜǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŘƻƴƴŜ Ł 

ces noeuds ǎǳƛǾŀƴǘ ƭŜǳǊǎ ǇƻǎƛǘƛƻƴǎΣ ŎŜ ǉǳΩƛƭǎ ŎƻƴǘƛŜƴƴŜƴǘ ΧΦ 

Le noeud racine :  

/ΩŜǎǘ ƭǳƛ ǉǳƛ ŎƻƴǘƛŜƴǘ ǘƻǳǘ ƭŜ ǊŜǎǘŜ Řǳ ŘƻŎǳƳŜƴǘΦ hƴ ǇŜǳǘ ǎΩŜƴ ǇŀǎǎŜǊ Ƴŀƛǎ ǇŀǊ ǎƻǳŎƛǎ ŘŜ ǾŀƭƛŘƛǘŞ ƛƭ ƭŜ 

faut. En anglais il se dit Root Node. 

 

 

bǆǳŘ ǇŀǊŜƴǘκŦƛƭǎ : 

¦ƴ ƴǆǳŘ Ŧƛƭǎ ό/ƘƛƭŘbƻŘŜύ Ŝǎǘ ǳƴ ƴǆǳŘ ŎƻƴǘŜƴǳ Řŀƴǎ ǳƴ ŀǳǘǊŜ ƴǆǳŘΦ [Ŝ ƴǆǳŘ ǉǳƛ ƭŜ ŎƻƴǘƛŜƴǘ ǎΩŀǇǇŜƭ 

ƭŜ ƴǆǳŘ ǇŀǊŜƴǘΦ 

 

 

Lƭ ȅ ŀ ŀǳǎǎƛ ǳƴ ŀǳǘǊŜ ǘȅǇŜ ŘŜ ƴǆǳŘ ǉǳƛ ǎƻƴǘ ƭŜǎ ƴǆǳŘǎ ŀŘƧŀǎŎŜƴǘǎΦ /Ŝǎ ƴǆǳŘǎ ǎƻƴǘ ŎŜǳȄ ǉǳƛ ǎƻƴǘ ǎƛǘǳŞ 

ŀǳ ƳşƳŜ ƴƛǾŜŀǳ ǉǳŜ ƭŜ ƴǆǳŘ ŎƻǳǊŀƴǘΦ 

 

Attribut  : 

¦ƴ ƴǆǳŘ ǇŜǳǘ ǇƻǎǎŞŘŜǊ ǳƴ ƻǳ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŀǘǘǊƛōǳǘΦ /ΩŜǎǘ Ǿƻǳǎ ǉǳƛ ŎǊŞez ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ Ŝǘ ǎŀ ǾŀƭŜǳǊ 

ŀǳ ƳşƳŜ ǘƛǘǊŜ ǉǳŜ ƭŜǎ ƴƻƳǎ ŘŜǎ ƴǆǳŘǎΦ 

 

Dans cet exemple id et nom sont des attributs. 

 

2.2    Validité d'un document XML  
Que veut dire être valide Κ 5ŀƴǎ ŎŜ Ŏŀǎ ŎŜƭŀ ǾŜǳǘ ŘƛǊŜ ǉǳΩƛƭ ǊŜǎǇŜŎǘŜ ƭŀ ƴƻǊƳŜ Řǳ ²о/Φ Lƭ Ŧŀǳǘ 

ŘƻƴŎ ǉǳΩƛƭ ǎƻƛǘ ōƛŜƴ ŦƻǊƳŞΦ Lƭ ƭǳƛ Ŧŀǳǘ ŘƻƴŎ ǳƴŜ ƭƛƎƴŜ ŘΩƛƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴ ŘŜ ǘǊŀƛǘŜƳŜƴǘΣ ŀǳ Ƴƻƛƴǎ ƭŜ ƴǆǳŘ 

racine qui doit être constitué de deux balises. De plus il ne peut y avoir dans le texte des caractères 

ǎǇŞŎƛŀǳȄ ŎƻƳƳŜ ϧғҔ ΧΦ tƻǳǊ ƭŜǎ ƳŜǘǘǊŜ ƛƭ Ŧŀǳǘ ƭŜǎ ǊŜƳǇƭŀŎŜǊ ǇŀǊ ŎŜ ǉǳƛ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘ Řŀƴǎ ƭŜ ǘŀōƭŜŀu 

ci-dessous : 

Attribut  

<Fruit  id =" 1"  nom=" Poire " > 

ˮΉ̄̕ ̐́̒̅̎̔ ˏ ̆̉̌̓ 

<Fruit > <! --  Noeud parent du nîud couleur et gout -- > 

    <couleur >Jaune </ couleur > <! --  Noeud fils de Fruit -- > 

    <gout >Sucrée </ gout > <! --  Noeud fils de Fruit -- > 

</ Fruit > 

Element racine  

<?xml  version =" 1.0 "  encoding =" utf - 8"  ?> 

<ListeFruit > <! --  Element racine -- > 

 

  <! --  Contenu  du document  -- > 

   

</ ListeFruit > 
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& &amp ; 

< &lt ; 

> &gt ; 

Ψ &apos ; 

" &quot ; 

 

! ǘƛǘǊŜ ŘΩŜȄŜƳǇƭŜΣ <couleur >Jaune & Vert </ couleur > ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǾŀƭƛŘŜΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ŞŎǊƛǊŜ 

<couleur >Jaune &amp;  Vert </ couleur >. 

 

XML permet aussi de vérifier si un document XML est conforme à une syntaxe donnée. Un document 

DTD (Document Type Definition) est un document type contenant la syntaxe, la grammaire pour 

v ŞǊƛŦƛŜǊ ƭŀ ŎƻƴŦƻǊƳƛǘŞ Řǳ ŘƻŎǳƳŜƴǘ ·a[Φ [ŀ ƴƻǊƳŜ ·a[ ƴΩƛƳǇƻǎŜ Ǉŀǎ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ 5¢5Φ !ƛƴǎƛ ǳƴ 

ŘƻŎǳƳŜƴǘ ·a[ ƴΩŀȅŀƴǘ Ǉŀǎ ŘŜ 5¢5 Ƴŀƛǎ qui répond aux règles de base est un document bien formé. 

Un document valide est un document XML comportant un DTD et le respectant. Pour ajouter un DTD 

il faut ajouter un DOCTYPE tout comme en HTML. 

 

 

3 Manipulation basique d'un document XML  
Pour utiliser ƭŜǎ ŎƭŀǎǎŜǎ ·a[ ƛƭ Ŧŀǳǘ ƛƳǇƻǊǘŜǊ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳǎ System.Xml . 

3.1 #ÒïÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎ 8ÍÌ$ÏÃÕÍÅÎÔ 
Pour pouvoir travailler sur un document XML ou sur une chaine de caractère XML, il faut créer un 

objet de type XmlDocument. Il existe deux méthodes du XmlDocument qui nous seront utile pour 

remplir notre objet XmlDocument : Load et LoadXml. 

Load 

tŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎƘŀǊƎŜǊ ƭŜ ŎƻƴǘŜƴǳ ŘΩǳƴ ŘƻŎǳƳŜƴǘ ƻǳ ŘΩǳƴ ƻōƧŜǘ ŎƻƴǘŜƴŀƴǘ Řǳ ·a[ Řŀƴǎ 
le XmlDocument. 
 
Argument : 

- Un objet Stream : charge le XmlDocument depuis le flux spécifié 
- String : URL vers le fichier contenant le XML 
- TextReader : charge depuis un TextReader 
- XmlReader : charge depuis un XmlReader 

LoadXml Attend en argument une chaine de caractères contenant du XML. 

 

±ƻƛŎƛ ǳƴ ŜȄŜƳǇƭŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ŎŜǎ ŘŜǳȄ ƳŞǘƘƻŘŜǎ : 
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 Rappel : 9ƴ /І ƭΩŀǊƻōŀǎŜ όϪύ ŘŜǾŀƴǘ ǳƴŜ ŎƘŀƛƴŜ ŘŜ ŎŀǊŀŎǘŝǊŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŞǾƛǘŜǊ ŘΩŀǾƻƛǊ Ł ŞŎƘŀǇǇŜǊ ƭŜ ŎŀǊŀŎǘŝǊŜ 

ŘΩŞŎƘŀǇǇŜƳŜƴǘ Ŝǘ ŘƻƴŎ ŘΩŀǾƻƛǊ \\. 

 

tƻǳǊ ƭŀ ǾŀƭƛŘƛǘŞ Řǳ ŘƻŎǳƳŜƴǘ ƛƭ Ŧŀǳǘ ŎǊŞŜǊ ƭŀ ƭƛƎƴŜ ŘΩƛƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴ ŘŜ ǘǊŀƛǘŜƳŜƴǘΦ tƻǳǊ ŎŜƭŀ ƻƴ Ǿŀ ǳǘƛƭƛǎŜǊ 

ǳƴ ƻōƧŜǘ ŘŜ ǘȅǇŜ ·Ƴƭ5ŜŎƭŀǊŀǘƛƻƴ ǉǳƛ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŘŞŎƭŀǊŜǊ ƭΩŜƴŎƻŘŀƎŜΣ ƭŀ ǾŜǊǎƛƻƴ ΧΦ 

 

bƻǳǎ ǾŜǊǊƻƴǎ Řŀƴǎ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ ǘǊŀƛǘŀƴǘ ŘŜ ƭΩŀƧƻǳǘ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ ŎƻƳƳŜƴǘ ŀƧƻǳǘŜǊ ŎŜǘǘŜ ƭƛƎƴŜ Ł ƴƻǘǊŜ 

document XML.  

Passons à la sauvegarde de ce document dans un fichier. 

 

3.2 Sauvegarder un XmlDocument  
Maintenant que nous avons appris à créer un XmlDocument et à le remplir, nous allons voir 

comment le sauvegarder. Pour ce faire, on utilise la méthode Save du XmlDocument. Voir dans le 

tableau ci-dessous les arguments que peut prendre cette méthode. 

C#  

XmlDocument  document = new XmlDocument ();  

 

XmlDeclaration  declar;  

declar = document.CreateXmlDeclaration( "1.0" , "utf - 8" , null );  

 

VB.NET 

Dim document As XmlDocument = New XmlDocument()  

 

Dim declar As XmlDeclaration  

declar = document.CreateXmlDeclaration( "1.0" , "utf - 8" , Nothing )  

VB.NET 

Dim document As XmlDocument = New XmlDocument()  

document.Load( "C: \ MyProject \ ConsoleApplication1 \ ConsoleApplication1 \ Fruit.xml" )  

 

 

Dim document As XmlDocument = New XmlDocument()  

document.LoadXml( "<Fruit id='1' nom='Poire'><couleur>Jaune &amp; 

Vert</couleur><gout>Sucrée< /gout></Fruit>" )  

C#  

XmlDocument  document = new XmlDocument ();  

document.Load( @"C:\ MyProject \ ConsoleApplication1 \ ConsoleApplication1 \ Fruit.xml" );  

 

 

XmlDocument  document = new XmlDocument ();  

document.LoadXml( "<Fruit id='1' nom='Poire'><couleur>Jaune &amp; 

Vert</couleur><gout> Sucrée</gout></Fruit>" );  
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Save 

- Un objet Stream : enregistre dans le flux spécifié 
- Un String : correspond à une URL, enregistre dans le fichier spécifié 
- Un objet TextWriter ou un objet XmlWriter Υ ŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜ Řŀƴǎ ƭΩƻōƧŜǘ 

TextWriter ou XmlWriter spécifié 

 

9ȄŜƳǇƭŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŀǾŜŎ ǳƴ {ǘǊƛƴƎ :  

 

Pour pouvoir sauvegarder le document, il faut que celui-Ŏƛ ǎƻƛǘ ǾŀƭƛŘŜΦ 9ƴ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŜǊ ǉǳΩƛƭ ǇƻǎǎŝŘŜ ǳƴ 

ƴǆǳŘ ǊŀŎƛƴŜΦ bƻǳǎ ǾŜǊǊƻƴǎ ŎƻƳƳŜƴǘ ŎǊŞŜǊ ǳƴ ƴǆǳŘ ǊŀŎƛƴŜ Ǉƭǳǎ ǘŀǊŘΦ tƻǳǊ ǊŜǾŜƴƛǊ Ł ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ 

{ŀǾŜΣ ǎƛ Ǿƻǳǎ ƴŜ ƳŜǘǘŜȊ Ŝƴ {ǘǊƛƴƎ ǉǳΩǳƴ ƴƻƳ ŘŜ ŦƛŎƘƛŜǊ όCǊǳƛt.xml) par exemple, votre fichier se 

trouvera dans le document bin\Debug de votre projet (par défaut). 

 

3.3 Déplacement  
hƴ ŜƴǘŜƴŘ ǇŀǊ ŘŞǇƭŀŎŜƳŜƴǘ ƭŜ Ŧŀƛǘ ŘΩŀŎŎŞŘŜǊ Ł ǳƴ ŜƴŘǊƻƛǘ ǇǊŞŎƛǎ Řǳ ŘƻŎǳƳŜƴǘ ·a[ ǇƻǳǊ ŀŎŎŞŘŜǊ ŀǳȄ 

ŘƻƴƴŞŜǎΣ ŀǳȄ ƴǆǳŘǎ ŜƴŦŀƴǘǎ ŜǘŎ Χ 

Pour cela on va donner plusieurs méthodes et propriétés qui permettent ceci et on expliquera un 

exemple qui les regroupera toutes (comme XmlDocument hérite de XmlNode, on retrouva des 

méthodes dans les deux). 

Méthodes Description 

GetElementsByTagName Méthode de XmlDocument qui permet de récupérer un XmlNodeList 
contenant tous les éléments qui correspondent au nom spécifié en 
argument. 

 

Toutes les propriétés qui suivent se retrouvent dans XmlDocument et XmlNode sauf une : 

DocumentElement. 

Propriétés Description 

ChildNodes wŜǘƻǳǊƴŜ ǳƴ ·ƳƭbƻŘŜ[ƛǎǘΦ wŞŎǳǇŝǊŜ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ƴǆǳŘǎ ŜƴŦŀƴǘǎ Řǳ ƴǆǳŘΦ 

DocumentElement wŜǘƻǳǊƴŜ ǳƴ ·ƳƭbƻŘŜ ǉǳƛ ŎƻƴǘƛŜƴǘ ƭŜ ƴǆǳŘ racine du document. 

FirstChild wŜǘƻǳǊƴŜ ƭŜ ǇǊŜƳƛŜǊ ƴǆǳŘ ŜƴŦŀƴǘ Řǳ ƴǆǳŘ ŎƻǳǊŀƴǘΦ 

HasChildNodes wŜǘƻǳǊƴŜ ǳƴ ōƻƻƭŞŜƴ ƛƴŘƛǉǳŀƴǘ ǎƛ ƭŜ ƴǆǳŘ ǇƻǎǎŝŘŜ ŘŜǎ ŜƴŦŀƴǘǎΦ 

LastChild wŜǘƻǳǊƴŜ ƭŜ ŘŜǊƴƛŜǊ ƴǆǳŘ ŜƴŦŀƴǘ Řǳ ƴǆǳŘ ŎƻǳǊŀƴǘΦ 

NextSibling wŜǘƻǳǊƴŜ ƭŜ ǇǊŜƳƛŜǊ ƴǆǳŘ ǉǳƛ ǎǳƛǘ ƭŜ ƴǆǳŘ ŎƻǳǊŀƴǘΦ 

ParentNode wŜǘƻǳǊƴŜ ƭŜ ƴǆǳŘ ǇŀǊŜƴǘΦ 

PreviousSibling wŜǘƻǳǊƴŜ ƭŜ ƴǆǳŘ ǇǊŞŎŞŘaƴǘ ƭŜ ƴǆǳŘ ŎƻǳǊŀƴǘΦ 

C#  

document.Save( @"C:\ MyProject \ ConsoleApplication1 \ ConsoleApplication1 \ Fruit.xml" );  

 

VB.NET 

document.Save( "C: \ MyProject \ ConsoleApplication1 \ ConsoleApplication1 \ Fruit.x

ml" )  

http://msdn.microsoft.com/fr-fr/library/system.xml.xmldocument.getelementsbytagname%28VS.80%29.aspx
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Pour effectuer une modification, un ajout ou tout autre action, il faut se placer dans le document à 

ǳƴ ŜƴŘǊƻƛǘ ƻǴ ƭΩƻƴ ǇƻǳǊŀ ŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ƴƻǘǊŜ ŀŎǘƛƻƴ Ŝǘ ŘƻƴŎ ƛƭ Ŧŀǳǘ ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ǳƴ ƻōƧŜǘ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀǇǇŜƭƭŜǊŀ 

ƴǆǳŘ ŎƻǳǊŀƴǘΦ /ŜǘǘŜ ƳŞǘƘƻŘŜ Ŝǘ ŎŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ǇŜǊƳŜǘǘŜnt ŘŜ ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ƭΩƻōƧŜǘ ǉǳƛ Ǿƻǳǎ 

interessera. Nous verrons des exemples concret dans les parties suivantes. 

 

3.4 ,ÅÃÔÕÒÅ ÄȭÉÎÆÏÒÍation / affichage  
Il existe différent moyen de lire les données contenu dans le fichier XML. Nous allons commencer par 

ǾƻƛǊ ƭŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘŜ ƭƛǊŜ ƭŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ŘΩǳƴ ƴǆǳŘ ƻǳ ƎǊƻǳǇŜ ŘŜ ƴǆǳŘΦ Lƭ ȅ ŀǳǊŀ 

aussi des méthodes qui permettent de récǳǇŞǊŜǊ ŘŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǉǳΩƛƭ ǎǳŦŦƛǊŀ ŜƴǎǳƛǘŜ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊΦ 

 

/ŜŎƛ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŜ ǎǳǊ ƭŜǎ ·ƳƭbƻŘŜ : 

Propriétés Description 

Attributes wŞŎǳǇŝǊŜ ǳƴ ·Ƴƭ!ǘǘǊƛōǳǘŜ/ƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ǉǳƛ ŎƻƴǘƛŜƴǘ ƭŜǎ ŀǘǘǊƛōǳǘǎ Řǳ ƴǆǳŘΦ 

InnerText wŞŎǳǇŝǊŜ ƭŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎ όǾŀƭǳŜύ ŘŜ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ƴǆǳŘǎ enfants. Retourne un 
string 

InnerXml wŞŎǳǇŝǊŜ ƭŜ ·a[ ŎƻƴǘŜƴǳ Řŀƴǎ ƭŜ ƴǆǳŘ ǎƻƛǘ ǘƻǳǘ ƭŜ ·a[ ǉǳƛ ŎƻƳǇƻǎŜ 
ƭŜǎ ƴǆǳŘǎ ŜƴŦŀƴǘǎ ŘŜ ŎŜ ƴǆǳŘΦ wŜǘƻǳǊƴŜ ǳƴ ǎǘǊƛƴƎ 

Name wŞŎǳǇŝǊŜ ƭŜ ƴƻƳ Řǳ ƴǆǳŘΦ !ŎŎŜǎǎƛōƭŜ Ŝƴ ƭŜŎǘǳǊŜ ǎŜǳƭŜΦ 

NodeType wŜǘƻǳǊƴŜ ƭŜ ǘȅǇŜ Řǳ ƴǆǳŘ courant. On peut voir les différents types de 
ƴǆǳŘ ǇƻǎǎƛōƭŜ Řŀƴǎ ƭΩŜƴǳƳ ·ƳƭbƻŘŜ¢ȅǇŜΦ 

OwnerDocument wŞŎǳǇŝǊŜ ƭŜ ·Ƴƭ5ƻŎǳƳŜƴǘ ŀǳǉǳŜƭ ŎŜ ƴǆǳŘ ŀǇǇŀǊǘƛŜƴǘ 

Value wŞŎǳǇŝǊŜ ƻǳ ŘŞŦƛƴƛǘ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ Řǳ ƴǆǳŘ 

 

9ȄŜƳǇƭŜ ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ƭŜ ŘƻŎǳƳŜƴǘ ·Ƴƭ ŘŜ ŦǊǳƛǘ Ǿǳ plus haut : 



 

 

 
XML (ADO.NET) 9 

14/09/08 

 

 

tƻǳǊ ƭΩŜȄǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ǇǊŞŦŞǊŞ ƳŜǘǘǊŜ ŘŜǎ ǇƘǊŀǎŜǎ ƛŎƛ Ǉƭǳǘƾǘ 

ǉǳΩŜƴ ŎƻƳƳŜƴǘŀƛǊŜ ǇƻǳǊ ƴŜ Ǉŀǎ ŀƭƻǳrdir le code. La première et la 

seconde ligne de code sont destinées à créer un XmlDocument puis à 

le remplir avec le document Xml contenant la liste de fruit. Une fois 

ƭŜ ŘƻŎǳƳŜƴǘ ŎƘŀǊƎŞ ƴƻǳǎ Ǿƻǳƭƻƴǎ ƭΩŀŦŦƛŎƘŜǊ : pour cela nous avons 

choisit une boucle foreach. Nous récupérons donc une liste des 

ƴǆǳŘǎ ǎŜ ǘǊƻǳǾŀƴǘ Řŀƴǎ ƭŜ ŘƻŎǳƳŜƴǘ ŀǾŜŎ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ /ƘƛƭbƻŘŜǎΦ {ƛ 

VB.NET 

Dim doc As XmlDocument = New XmlDocument()  

        doc.Load( " C: \ MyProject \ ConsoleApplication1 \ ConsoleApplication1 \ Fruit.xml  

" )  

 

        For  Each  e In  doc.ChildNodes  

            Console.WriteLine(e.Name)  

        Next  

 

        For  Each  e In  doc.DocumentElement.ChildNodes  

            Console.WriteLine( "   "  + e.Name + "   id= "  + 

e.Attributes( "id" ).Value + "   Nom= "  + e.Attributes(1).Value)  

            For  Each  i In  e.ChildNodes  

                Console.WriteLine( "      "  + i.Name + "   Valeur :  "  + 

i.InnerText)  

            Next  

            Console.WriteLine(vbNewLine + vbNewLine)  

        Next  

 

        Console.Read()  

C#  

XmlDocument  doc = new XmlDocument ();  

doc.Load( @"C: \ MyProject \ ConsoleApplication1 \ ConsoleApplication1 \ Fruit.xml " );  

 

foreach  ( XmlNode e in  doc.ChildNodes)  

{  

    Console .WriteLine(e.Name);  

}  

 

foreach  ( XmlNode e in  doc.DocumentElement.ChildNodes)  

{  

    Console .WriteLine( "   "  +e.Name + "   id= "  +e.Attributes[ "id" ].Value + "   

Nom= "  +e.Attributes[1].Value);  

    foreach  ( XmlNode i in  e.ChildNodes)  

    {  

        Console .WriteLine( "      "  + i.Name + "   Valeur :  "  + 

i.InnerText);  

    }  

    Console .WriteLine( " \ n\ n" );  

}  

 

Console .Read();  
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Ǿƻǳǎ ǊŜƎŀǊŘŜȊ ŎŜ ǉǳŜ ŎŜƭŀ ŘƻƴƴŜ ǎǳǊ ƭΩƛƳŀƎŜ Řǳ ǊŞǎǳƭǘŀǘΣ Ǿƻǳǎ ǊŜƳŀǊǉǳŜǊŜȊ ǉǳΩƛƭ ŎƻƴǘƛŜƴǘ ƭŀ 

ŘŞŎƭŀǊŀǘƛƻƴ ·Ƴƭ Ŝǘ ƭŜ ƴǆǳŘ ǊŀŎƛƴŜΦ 

La seconde boucle elƭŜ Řƻƛǘ ŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŜ ŎƻƴǘŜƴǳ Řǳ ƴǆǳŘ ǊŀŎƛƴŜΦ hƴ Ǿŀ ŘƻƴŎ ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ƭŜ Ǌƻƻǘ Řǳ 

document avec la propriété DocumentElement et utiliser à nouveau la propriété ChildNodes pour en 

ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ƴǆǳŘǎΦ 5Ŝ ƭŁ ƻƴ ŀŦŦƛŎƘŜ ƭŜ ƴƻƳ ŀǾŜŎ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ bŀƳŜ Ŝǘ ƭŜǎ ŀǘǘributs avec 

!ǘǘǊƛōǳǘǎ ǉǳƛ ǇǊŜƴŘ Ŝƴ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜ ǎƻƛǘ ƭŜ ƴǳƳŞǊƻ ŘŜ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ όƭŜ ǇǊŜƳƛŜǊ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘ Ł лΣ ƭŜ ǎŜŎƻƴŘ Ł 

м Χύ ǎƻƛǘ ǳƴŜ ŎƘŀƛƴŜ ŘŜ ŎŀǊŀŎǘŝǊŜ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴǘ ŀǳ ƴƻƳ Řǳ ƴǆǳŘ. En utilisant la propriété Value sur 

ƭŜǎ ŀǘǘǊƛōǳǘǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀ ǊŞŎǳǇŞǊŞǎΣ ƻƴ ǊŞŎǳǇŝǊŜ ƭŜǳǊǎ ǾŀƭŜǳǊǎ ǇƻǳǊ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜΦ {ƛ ƻƴ ŀǾŀƛǘ ǳǘƛƭƛǎŞ ƭŀ 

ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ bŀƳŜ ƻƴ ŀǳǊŀƛǘ ŀƭƻǊǎ ǊŞŎǳǇŞǊŞ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘΦ 

5ŀƴǎ ŎŜǘǘŜ ǎŜŎƻƴŘŜ ōƻǳŎƭŜ ƻƴ Ǿŀ ŎǊŞŜǊ ǳƴŜ ǘǊƻƛǎƛŝƳŜ ōƻǳŎƭŜ ǇƻǳǊ ǇƻǳǾƻƛǊ ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ƭŜǎ ƴǆǳŘǎ ǉǳƛ 

contiennent les valeurs sur les frǳƛǘǎΦ 5ŀƴǎ ŎŜǘǘŜ ōƻǳŎƭŜ ƻƴ ŀŦŦƛŎƘŜ ŜƴŎƻǊŜ ǳƴŜ Ŧƻƛǎ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜǎ ƴǆǳŘǎ 

ŎƻƴŎŀǘŞƴŞ ŀǾŜŎ ƭŜǳǊǎ ǾŀƭŜǳǊǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǊŞŎǳǇŝǊŜ ŀǾŜŎ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ±ŀƭǳŜΦ [Ŝ /ƻƴǎƻƭŜΦwŜŀŘ Ł ƭŀ Ŧƛƴ 

permet de voir le résultat affiché dans la console. 

 

3.4.1 XmlReader  : 

¦ƴ ŀǳǘǊŜ ƳƻȅŜƴ Ŝǎǘ ŘΩǳǘƛƭƛser un objet de type XmlReader. Il correspond à un lecteur qui fournit un 

ŀŎŎŝǎ Ŝƴ ƭŜŎǘǳǊŜ ǎŜǳƭŜΣ ǉǳƛ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ Ƴƛǎ Ŝƴ ŎŀŎƘŜ Ŝǘ ǉǳƛ ƴŜ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ƭǳǘ ǉǳŜ Řŀƴǎ ǳƴ ǎŜǳƭ ǎŜƴǎ : le 

sens normal de la lecture (du haut du fichier vers le bas). 

 

 

On créé un objet reader de type XmlReader sur lequel on utilise la méthode Create du Xmlreader qui 

ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ǳƴ ŦƭǳȄ Ŝǘ ǉǳƛ ŀǘǘŜƴŘΣ Řŀƴǎ ƴƻǘǊŜ ŜȄŜƳǇƭŜΣ ƭΩ¦w[ ŘΩǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ ·a[Φ bƻǘǊŜ ·ƳƭwŜŀŘŜǊ 

instancié et initialisé nous allons maintenant faire la boucle pour lire les données. La propriété EOF 

VB.NET 

Dim reader As XmlReader = XmlReader.Create( "Fruit.xml" )  

 

While  Not  reader.EOF  

    reader.Read()  

    Console.Write(reader.Value)  

End While  

 

reader.Close()  

 

Console.Read()  

 

C#  

XmlReader  read er = XmlReader .Create( "Fruit.xml" );  

 

while  (!reader.EOF)  

{  

    reader.Read();  

    Console .Write(reader.Value);  

}  

reader.Close();  

 

Console .Read();  

 



 

 

 
XML (ADO.NET) 11 

14/09/08 

retourne un booléen qui détermine si le reader est à la fin de la lecture ou non. La méthode Read du 

·ƳƭwŜŀŘŜǊ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ƭƛǊŜ ƭŜ ƴǆǳŘ ǎǳƛǾŀƴǘ όǇǳƛǎǉǳŜ ƭŜ ǊŜŀŘŜǊ ǎŜ ŘŞǇƭŀŎŜ ŘŜ ƴǆǳŘ Ŝƴ ƴǆǳŘύΦ 

Après la boucle on ferme le reader avec la méthode Close. Le Console.Read()  ƴΩŞǘŀƴǘ ƭŁ ǉǳŜ ǇƻǳǊ 

nous permettre de lire ce qui est affiché dans la console. 

 

Maintenant voici les tableaux qui recensent les méthodes et propriétés utiles du XmlReader : 

 

Méthodes Description 

Close /ƘŀƴƎŜ wŜŀŘ{ǘŀǘŜ Ŝƴ /ƭƻǎŜŘ Ŝǘ ŦŜǊƳŜ ƭΩŀŎŎŝǎ ŀǳ ŦƛŎƘƛŜǊΦ 

Create Créer une instance de XmlReader. 

GetAttribute hōǘƛŜƴǘ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ŘŜ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ ǎǇŞŎƛŦƛŞΦ 

Value wŞŎǳǇŝǊŜ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ Řǳ ƴǆǳŘ Ŝƴ ŎƻǳǊǎΦ 

 

 

3.5 Création / Ajout  
Méthodes du XmlDocument : 

 

/Ŝ ǉǳƛ ǎǳƛǘ ǎƻƴǘ ƭŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ Řǳ ·ƳƭbƻŘŜ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ƻǴ ƭΩŀƧƻǳǘ ŘŜ ƴǆǳŘ Řŀƴǎ ƭŜ ·ƳƭΦ 

Méthodes Description 

AppendChild LƴǎŝǊŜ ƭŜ ƴǆǳŘ ǎǇŞŎƛŦƛŞ Ł ƭŀ Ŧƛƴ ŘŜǎ ƴǆǳŘǎ ŜƴŦŀƴǘǎ Řǳ ƴǆǳŘ ŎƻǳǊŀƴǘΦ Lƭ 
ǎΩǳǘƛƭƛǎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀƴƛŝǊŜ ǎǳƛǾŀƴǘŜ : 
NomObjetNoeud.AppendChild(NoeudAAjouter) 

Clone tŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ǳƴ ŎƭƻƴŜ Řǳ ƴǆǳŘ ǎǇŞŎƛŦƛŞΦ 

InsertAfter LƴǎŝǊŜ ƭŜ ƴǆǳŘ ǎǇŞŎƛŦƛŞ ƧǳǎǘŜ ŀǇǊŝǎ ƭŜ ƴǆǳŘ courant. 

InsertBefore LƴǎŝǊŜ ƭŜ ƴǆǳŘ ǎǇŞŎƛŦƛŞ ƧǳǎǘŜ ŀǾŀƴǘ ƭŜ ƴǆǳŘ ŎƻǳǊŀƴǘΦ 

PrependChild LƴǎŝǊŜ ƭŜ ƴǆǳŘ ǎǇŞŎƛŦƛŞ ŀǳ ŘŞōǳǘ ŘŜǎ ƴǆǳŘǎ ŜƴŦŀƴǘǎ Řǳ ƴǆǳŘ ŎƻǳǊŀƴǘΦ 

 

 

Méthodes Description 

CreateAttribute Permet de créer un attribut 

CreateComment Créer un XmlComment qui contient les donnée spécifié en argument 
(en String).  

CreateNode Créer et retourne un XmlNode 

ReadNode /ǊŞŜǊ ǳƴ ƴǆǳŘ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ contenu dans le XmlReader 
όǇƭǳǎ ŜȄŀŎǘŜƳŜƴǘ ǇŀǊ ǊŀǇǇƻǊǘ ŀǳ ƴǆǳŘ ǎǳǊ ƭŜǉǳŜƭ ƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎƛǘƛƻƴƴŞύΦ 
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Il peut être intéressant de voir avec un exemple comment on créer et ajoute des attributs : 

 

 

Pour créer un attribut, on instancie un objet XmlAttribute qui va contenir le résultat de la méthode 

CreateAttribute (qui prend en ŀǊƎǳƳŜƴǘ ǳƴ ǎǘǊƛƴƎ ǉǳƛ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘ ŀǳ ƴƻƳ ŘŜ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘύ Řǳ 

·Ƴƭ5ƻŎǳƳŜƴǘΦ [ŀ aŞǘƘƻŘŜ ±ŀƭǳŜ Řǳ ·Ƴƭ5ƻŎǳƳŜƴǘ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƻōǘŜƴƛǊ ƻǳ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ŘŜ 

ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘΦ 9ƴǎǳƛǘŜ ƻƴ ƭΩŀƧƻǳǘŜ ŀǳ ƴǆǳŘ όŘŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ƭŜ ƴǆǳŘ Ŝǎǘ ƭŜ ƴǆǳŘ ǊŀŎƛƴŜύΦ 

 

3.5.1 XmlTextWriter  

On a vu que XmlReader permet de récupérer un flux en lecture seule. Ici XmlTextWriter va permettre 

de récupérer un flux dans lequel on peut écrire. 

Tableau des méthodes du XmlTextWriter : 

Méthodes Description 

Close Ferme les flux utilisés 

Dispose Libère les ressources utilisées par le XmlTextWriter 

WriteAttributes Attend en argument un XmlReader. Ecrit les attributs trouvés à la 
position actuelle du XmlReader. 

WriteAttributeString !ǘǘŜƴŘ ŘŜǳȄ ŀǊƎǳƳŜƴǘǎ ǉǳƛ ǎƻƴǘ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ Ŝǘ ǎŀ ǾŀƭŜǳǊΦ 
tŜǊƳŜǘ ŘΩŞŎǊƛǊŜ ǳƴ ŀǘǘǊƛōǳǘ Řŀƴǎ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ Ŝƴ ŎƻǳǊǎΦ 

WriteCData tŜǊƳŜǘ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ōƭƻŎ ғΗώ/5!¢!ώΦΦΦϐϐҔ 

WriteComment Attend en argument le commentaire à ajouter. 

WriteDoctype tŜǊƳŜǘ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ 5ƻŎǘȅǇŜΦ 

WriteEndDocument ¢ŜǊƳƛƴŜ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜ Řǳ ŘƻŎǳƳŜƴǘ (ferme toute les écritures en cours). 

WriteEndElement ¢ŜǊƳƛƴŜ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜ ŘΩǳƴ ŞƭŞƳŜƴǘ 

WriteStartDocument 5ŞƳŀǊǊŜ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜ ŘΩǳƴ ŘƻŎǳƳŜƴǘ 

WriteStartElement 5ŞƳŀǊǊŜ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜ ŘΩǳƴ ŞƭŞƳŜƴǘΦ !ǘǘŜƴŘ Ŝƴ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ŎŜǘ 
élément. 

WriteString Ecrit le ǘŜȄǘŜ ǇŀǎǎŞ Ŝƴ ŀǊƎǳƳŜƴǘ Řŀƴǎ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ Ŝƴ ŎƻǳǊǎΦ 

VB.NET 

Dim document As XmlDocument = New XmlDocument()  

document.Load(path)  

 

Dim node As XmlNode = document.DocumentElement  

 

Dim nodeattr As XmlAttribute = document.CreateAttribute( "test" )  

nodeattr.Value = "Valeur"  

node.Attributes.Append(nodeattr)  

 

C#  

XmlDocument  document = new XmlDocument ();  

document.Load(path); //On charge le fichier XML : path correspond à l'url du fichier  

 

XmlNode node = document.DocumentElement; // On récupère dans un XmlNode le noeud 

racine  

 

XmlAttribute  nodeattr = document.CreateAttribute( "test" ); //On créer un attribut 

avec la méthode CreateAttribute du XmlDocument  

nodeattr.Value = " Valeur " ; //On donne une valeur à l'attribut  

node.Attributes.Append(nodeattr); // On ajoute l'attribut au noeud  
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 [ΩŜȄŜƳǇƭŜ ǉǳƛ Ǿŀ ǎǳƛǾǊŜ Ǿŀ şǘǊŜ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ŘƻŎǳƳŜƴǘ ·Ƴƭ en utilisant un objet XmlTextWriter : 

 

 

/ƻƳƳŜ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ƭŜ ǾƻƛǊ Řŀƴǎ ƭΩƛƳŀƎŜ Ŏƛ-ŘŜǎǎǳǎΣ ǘƻǳǘ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ ǎǳǊ ǳƴŜ ƭƛƎƴŜΦ !ǳǎǎƛ ƴƻǳǎ ƴΩŀǾƻƴǎ 

pas utilisé de moyen de sauvegarde Υ ǇǳƛǎǉǳŜ ŎΩŜǎǘ ǳƴ ŦƭǳȄ ƛƭ Ǿŀ ŞŎǊƛǊŜ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ Ŝǘ Ŝƴ ǘŜƳǇǎ ǊŞŜƭ 

dans le fichier.  

Tƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ŎǊŞŞ ǳƴ ƻōƧŜǘ ·Ƴƭ¢ŜȄǘ²ǊƛǘŜǊ Řŀƴǎ ƭŜǉǳŜƭ ƻƴ ŘŞŦƛƴƛǘ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ǉǳΩƻƴ ǳǘƛƭƛǎŜǊŀ 

Ŝǘ ƭŜ ǘȅǇŜ ŘΩŜƴŎƻŘŀƎŜΦ tƻǳǊ 9ƴŎƻŘƛƴƎ ƛƭ Ŧŀǳǘ ŀǾƻƛǊ ƛƳǇƻǊǘŞ {ȅǎǘŜƳΦ¢ŜȄǘΦ ¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ƴƻǘǊŜ ƻōƧŜǘ 

instancié, on peut commencer à écrire dedans. Pour cela on utilise des méthodes telles que 

²ǊƛǘŜ{ǘŀǊǘ5ƻŎǳƳŜƴǘ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŞŎǊƛǊŜ ƭŀ ƭƛƎƴŜ ŘΩƛƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴ ·ƳƭΣ ²ǊƛǘŜ{ǘŀǊǘ9ƭŜƳŜƴǘ ǉǳƛ Ǿŀ 

ŎƻƳƳŜƴŎŜǊ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜ ŘΩǳƴ ŞƭŞƳŜƴǘ ŜŎǘ  Χ [Ŝ ŎƻƴǘŜƴǳ Řǳ ŘƻŎǳƳŜƴǘΣ ŘΩǳƴ ŞƭŞƳŜƴǘ ƻǳ ŀǳǘǊŜ ǎŜǊŀ 

compris entre le start et le end (WriteStartElement / WriteEndElement). Pour le reste référez vous au 

tableau plus haut. On finit par un close pour fermer le flux. 

 

VB.NET 

Dim rw As XmlTextWriter = New 

XmlTextWriter( "C: \ MyProject \ ConsoleApplication7 \ ConsoleApplication7 \ test.xml" , 

Encoding.Default)  

 

rw.WriteStartDocument()  

   rw.WriteStartElement( "Root" )  

 

      rw.WriteStartElement( "Noeud" )  

        rw.WriteAttributeString( "id" , "value" )  

        rw.WriteString( "Sa fonctionne" )  

        rw.WriteComment( "Commentaire" )  

     rw.WriteEndElement()  

 

   rw.WriteEndElement()  

rw.WriteEndDocument()  

 

rw.Close()  

 

C#  

XmlTextWriter  rw = new 

XmlTextWriter ( @"C:\ MyProject \ ConsoleApplication6 \ ConsoleApplication6 \ test.xml" , 

Encoding .UTF8);  

 

rw.WriteStartDocument();  

   rw.WriteStartElement( "Root" );  

 

      rw.WriteStartElement( "Noeud" );  

        rw.WriteAttributeString( "id" , "value" );  

        rw.WriteString( "Sa fonctionne" );  

        rw.WriteComment( "Commentaire" );  

      rw.WriteEndElement();  

 

   rw.WriteEndElement();  

rw.WriteEndDocument()  ;  

 

rw.Close();  
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3.6 Modification  
Pour modifier une donnée déjà présente dans le document XML, il faut récupérer dans un objet les 

ƻǳ ƭŜǎ ƴǆǳŘǎ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴǘΦ tƻǳǊ ŦŀƛǊŜ ǎƛƳǇƭŜ ƴƻǳǎ ƴŜ ŘƻƴƴŜǊƻƴǎ ǉǳΩǳƴ ǘŀōƭŜŀǳ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ 

qui permettent de modifier des données sans exemple. 

Méthode Description 

ReplaceChild wŜƳǇƭŀŎŜ ǇŀǊ ƭŜ ǇǊŜƳƛŜǊ ƴǆǳŘ Ŝƴ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜ ƭŜ ǎŜŎƻƴŘ ƴǆǳŘ ǎǇŞŎƛŦƛŞΦ 

 

Propriétés Description 

InnerText wŞŎǳǇŝǊŜ ƭŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎ όǾŀƭǳŜύ ŘŜ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ƴǆǳŘǎ ŜƴŦŀƴǘǎΦ wŜǘƻǳǊƴŜ ǳƴ 
string 

InnerXml wŞŎǳǇŝǊŜ ƭŜ ·a[ ŎƻƴǘŜƴǳ Řŀƴǎ ƭŜ ƴǆǳŘ ǎƻƛǘ ǘƻǳǘ ƭŜ ·a[ ǉǳƛ ŎƻƳǇƻǎŜ 
ƭŜǎ ƴǆǳŘǎ ŜƴŦŀƴǘǎ ŘŜ ŎŜ ƴǆǳŘΦ wŜǘƻǳǊƴŜ ǳƴ ǎǘǊƛƴƎ 

Prefix Obtient ou défini le préfixe de ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳ Řǳ ƴoeud en cours 

Value hōǘƛŜƴǘ ƻǳ ŘŞŦƛƴƛ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ Řǳ ƴǆǳŘ 

 

Exemple utilisant le ReplaceChild et le InnerXml : 
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C# - Code adapté pour une solution web application  

DataSet  ds = new DataSet ( "Test" ); // Créer un dataset  

DataTable  dt = new DataTable ( "myTable" ); // Créer un datable  

 

dt.Columns.Add( "col1" ); // Ajoute une colonne dans la table  

dt.Columns.Add( "col2" ); // Une deuxième colonne  

// Ajoute une ligne = des éléments dans les colonnes  

dt.Rows.Add( "Dans col1" , "Dans col2" );  

// Ajoute la  table dans le dataset  

ds.Tables.Add(dt);  

 

// On crée une seconde DataTable  

DataTable  dt2 = new DataTable ( "mySecondTable" );  

dt2.Columns.Add( "colA" ); //Première colonne  

dt2.Columns.Add( "colB" ); // Deuxième colonne  

dt2.Rows.Add( "ABC" , "DEF" ); // Insertion d'élements dans les colonnes  

 

ds.Tables.Add(dt2); // Ajout de la seconde table dans le DataSet  

 

ds.WriteXml(Server.MapPath( "test.xml" )); //On met crée le document test.xml  

 

ds.Dispose(); // On libère les ressources du DataSet  

ds.Reset(); // On nettoie le D ataSet  

dt.Dispose(); // On libère les ressources du DataTable  

dt.Reset(); // On nettoie le DataTable  

 

XmlDocument  doc = new XmlDocument (); // On crée un objet XML nommé doc  

 

// L'objet doc est une copie de test.xml  

doc.Load(Server.MapPath( "test.xml" ));  

XmlNode root = doc.DocumentElement; // Récupère le noeud racine  

// On crée un nouvel élément elem  

XmlElement  elem = doc.CreateElement( "NewTable" );  

// On crée un nouvel élément underElem  

XmlElement  underElem = doc.CreateElement( "AnotherOne" );  

underElem.InnerText = "mourek" ; // On crée une valeur texte pour underElem  

// On définie underElem comme étant un élement fils de elem  

elem.AppendChild(underElem);  

// On remplace le premier enfant du noeud racine par le noeud elem  

root.ReplaceChild(elem, r oot.FirstChild);  

doc.Save(Server.MapPath( "test.xml" )); // On met à jour le fichier test.xml  

 

// On récupère en lecture dans la DataSet le fichier test.xml  

ds.ReadXml(Server.MapPath( "test.xml" ));  

// On récupère dans la DataTable le noeud "NewTable"  

dt = ds.Tables[ "NewTable" ];  

// On récupère dans la DataTable le noeud "mySecondTable"  

dt2 = ds.Tables[ "mySecondTable" ];  

 

//On affiche les 2 tables contenues dans des DataTable dans 2 GridView  

GridView  myGridview = new GridView ();  

myGridview.DataSource = dt;  

myGridview.DataBind();  

 

GridView  myGridview2 = new GridView ();  

myGridview2.DataSource = dt2;  

myGridview2.DataBind();  

 

form1.Controls.Add(myGridview);  

form1.Controls.Add(myGridview2);  
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VB.NET Υ Code adapté pour une solution Web Application  

Dim ds As DataSet = New DataSet( "Test" ) ' Créer un dataset  

Dim dt As DataTable = New DataTable( "myTable" ) ' Créer un datable  

 

dt.Columns.Add( "col1" )  ' Ajoute une colonne dans la table  

dt.Columns.Add( "col2" )  ' Une deuxième colonne  

' Ajoute une ligne = des éléments dans les colonnes  

dt.Rows.Add( "Dans col1" , "Dans col2" )  

' Ajoute la table dans le dataset  

ds.Tables.Add(dt)  

 

' On crée une seconde DataTable  

Dim dt2 As DataTable = New DataTable( "mySecondTable" )  

dt2.Columns.Add( "colA" )  'Première colonne  

dt2.Columns.Add( "colB" )  ' Deuxième colonne  

dt2.Rows.Add( "ABC" , "DEF" )  ' Insertion d'élements dans les colonnes  

 

ds.Tables.Add(dt2)  ' Ajout de la seconde table dans le DataSet  

 

ds.WriteXml(Server.MapPath( "test.xml" ))  'On met crée le document test.xml  

 

ds.Dispose()  ' On libère les ressources du DataSet  

ds.Reset()  ' On nettoie le DataSet  

dt.Dispose()  ' On libère les ressources du DataTable  

dt.Reset()  ' On nettoie le DataTable  

 

Dim doc As XmlDocument = New XmlDocument()  ' On crée un objet XML nommé doc  

 

' L'objet doc est une copie de test.xml  

doc.Load(Server.MapPath( "test.xml" ))  

Dim root As XmlNode = doc.DocumentElement  ' Récupère le noeud racine  

' On crée un nouvel élément elem  

Dim elem As XmlElement = doc.CreateElement( "NewTable" )  

' On crée un nouvel élément underElem  

Dim underElem As XmlElement = doc.CreateElement( "AnotherOne" )  

underElem.InnerText = "mourek"   ' On crée une valeur texte pour underElem  

' On définie underElem comme étant un élement fils de elem  

elem.AppendChild(underElem)  

' On remplace le premier enfant du noeud racine par le noeud elem  

root.ReplaceChild(elem, root.FirstChild)  

doc.Save(Server.MapPath( "test.xml" ))  ' On met à jour le fichier te st.xml  

 

' On récupère en lecture dans la DataSet le fichier test.xml  

ds.ReadXml(Server.MapPath( "test.xml" ))  

' On récupère dans la DataTable le noeud "NewTable"  

dt = ds.Tables( "NewTable" )  

' On récupère dans la DataTable le noeud "mySecondTable"  

dt2 = ds.Tables( "mySecondTable" )  

 

'On affiche les 2 tables contenues dans des DataTable dans 2 GridView  

Dim myGridview As GridView = New GridView()  

myGridview.DataSource = dt  

 

myGridview.DataBind()  

 

Dim myGridview2 As GridView = New GridView()  

myGridview2.DataSource = dt2  

myGridview2.DataBind()  

 

form1.Controls.Add(myGridview)  

form1.Controls.Add(myGridview2)  
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Aperçu de la page web générée : 

 

 

 

 

3.7 Suppression  
Voici les méthodes ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘŜ ǎǳǇǇǊƛƳŜǊ ǳƴ ƴǆǳŘ ŀƛƴǎƛ ǉǳΩǳƴ ŜȄŜƳǇƭŜ : 

Méthodes Description 

RemoveAll {ǳǇǇǊƛƳŜ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ƴǆǳŘǎ ŜƴŦŀƴǘǎ Řǳ ƴǆǳŘ ŎƻǳǊŀƴǘΦ 

RemoveChild {ǳǇǇǊƛƳŜǊ ƭŜ ƴǆǳŘ ŜƴŦŀƴǘ ǎǇŞŎƛŦƛŞ Řǳ ƴǆǳŘ ŎƻǳǊŀƴǘΦ 

 

 

On charge dans un XmlDocument le document Xml 

contenant la liste de fruit. Ensuite on se place au 

root et on utilise la méthode RemoveAll qui permet 

ŘŜ ǎǳǇǇǊƛƳŜǊ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ƴǆǳŘǎ ŜƴŦŀƴǘǎΦ [ΩƛƳŀƎŜ ŘŜ ŘǊƻƛǘŜ ƳƻƴǘǊŜ ƭŜ ǊŜǎǳƭtat se trouvant dans le fichier 

test.xml. 

 

 

4 Avec un DataSet 
[Ŝ 5ŀǘŀ{Ŝǘ Ŝǎǘ ǳƴ ƻōƧŜǘ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŀƴǘ  ǳƴ ǎŎƘŞƳŀ ŘΩǳƴŜ ōŀǎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ ŜƴǘƛŝǊŜ ƻǳ ŘΩǳƴŜ ǇŀǊǘƛŜ ŘŜ       

celle-ŎƛΦ ! ƭΩƛƳŀƎŜ ŘŜǎ ōŀǎŜǎ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ ǊŜƭŀǘƛƻƴƴŜƭƭŜǎΣ ƛƭ ǇŜǳǘ ŎƻƴǘŜƴƛǊ ŘŜǎ ǘŀōƭŜǎ Ŝǘ ŘŜǎ Ǌelations 

entre ces tables (voir Chapitre Base de données ADO.NET). 

C#  

XmlDocument  doc = new XmlDocument ();  

doc.Load( @"Fruit .xml" );  

 

doc.DocumentElement.RemoveAll();  

doc.Save( "test.xml" );  

 

VB.NET 

Dim doc As XmlDocument = New XmlDocument()  

doc.Load( "C: \ MyProject \ ConsoleApplication7 \ ConsoleApplication7 \ Xml.xml" )  

 

doc.DocumentElement.RemoveAll()  

doc.Save( "test.xml" )  

 



 

 

 
XML (ADO.NET) 18 

14/09/08 

Les DataSet peuvent être sérialiser en XML,  et  inversement des fichiers XML peuvent être récupérés 

dans un DataSet via les méthodes WriteXml() pour  la sérialisation et ReadXml() pour la récupération. 

  

 

C#  

DataSet  ds = new DataSet (); // On crée un dataset  

DataTable  dt = new DataTable ( "myTable" ); // On créer un datable  

 

dt.Columns.Add( "col1" ); // On ajoute une colonne dans la table  

dt.Columns.Add( "col2" ); // Une deuxième colonne  

// Ajoute une ligne = des éléments dans les colonnes  

dt.Rows.Add( "Dans col1" , "Dans col2" );  

// Ajoute la table dans le dataset  

ds.Tables.Add(dt);  

 

// On sérialise notre DataSet dans un fichier XML  

// La méthode Server.MapPath() permet de récupérer le chemin racine de votre 

application  

ds.WriteXml(Server.MapPath( "test.xml" ));  

ds.Dispose(); // On libère les ressources  

ds.Reset(); // Vide lôobjet et le remet ¨ son ®tat initial  

 

// On récupère dans u n DataSet notre XML que lôon affiche dans une GridView il est ¨ 

noter quôici on utilise le m°me DataSet. Il est bien entendu possible dôen cr®er un 

autre.  

ds.ReadXml(Server.MapPath( "test.xml" ));  

 

GridView  myGridview = new GridView (); // On crée un nouvelle GridView  

// On lui indique la source de données ici notre DataSet  

myGridview.DataSource = ds;  

// On lie notre DataSet à la gridView  

myGridview.DataBind();  

 

// On ajoute le GridView aux éléments de notre page  

form1.Controls.Add(myGr idview);  
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[ΩŜȄŜƳǇƭŜ Ŏƛ-dessus permet de sérialiser un DataSet dans un fichier XML. Une fois les ressources 

libérées et nettoyées notre DataSet ds retourne NULL (toutes les valeurs contenues dans le DataSet 

sont effacées).  On peut désormais le réutiliser pour récupérer les valeurs contenue dans test.xml  

fraichement créé.  

Dans le cas où on aurait voulu conserver notre DataSet ds, il est tout à fait faisable de créer un autre 

5ŀǘŀ{Ŝǘ ŀŦƛƴ ŘΩȅ ǎǘƻŎƪŜǊ ƭŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ŘŜ test.xml . Tout dépendra du rôle du DataSet dans notre 

application. 

 

5 Conclusion 
Pour conclure cette partie vous devez savoir manipuler un document Xml. C'est-à-dire savoir 

ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ƭŜǎ ǇŀǊǘƛŜǎ ǉǳƛ ǎƻƴǘ ƛƴǘŞǊŜǎǎŀƴǘŜǎΣ ǉǳŜ ŎŜ ǎƻƛǘ ǇƻǳǊ ŘŜ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ƻǳ ƴƻƴΣ ƎǊŃŎŜ ŀǳx 

ƳŞǘƘƻŘŜǎ ŎƻƳƳŜ 5ƻŎǳƳŜƴǘ9ƭŜƳŜƴǘ ǉǳƛ ǊŞŎǳǇŝǊŜ ƭŜ ƴǆǳŘ ǊŀŎƛƴŜΣ /ƘƛƭŘbƻŘŜǎ ǉǳƛ ǊŞŎǳǇŝǊŜ ǳƴŜ ƭƛǎǘŜ 

ŘŜǎ ƴǆǳŘǎ ŜƴŦŀƴǘǎ Χ ±ƻǳǎ ŘŜǾŜȊ ŀǳǎǎƛ ǎŀǾƻƛǊ ŎƻƳƳŜƴǘ ƻƴ ƳƻŘƛŦƛŜ ƭŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ǊŞŎǳǇŞǊŞes, 

comment on les supprime et comment on les remplace (notamment avec ReplaceChild).  

5ŀƴǎ ƭŜ ōǳǘ ŘŜ ōƛŜƴ ǊŞǳǎǎƛǊ ŎŜƭŀ Ǿƻǳǎ ŘŜǾŜȊ ŎƻƴƴŀƛǘǊŜ ŎƘŀǉǳŜ ǇŀǊǘƛŜ ŘŜ ƭŀ Ŏƻƴǎǘƛǘǳǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ŘƻŎǳƳŜƴǘ 

·ƳƭΦ 9ƴǘǊŜ ŀǳǘǊŜ ŎŜ ǎƻƴǘ ƭŜǎ ·Ƴƭ9ƭŜƳŜƴǘΣ ·ƳƭbƻŘŜΣ ·Ƴƭ5ƻŎǳƳŜƴǘΣ ·Ƴƭ!ǘǘǊƛōǳǘŜΣ ·Ƴƭ/ƻƳƳŜƴǘ ΧΦ 

Une autre chose à savoir est le passage du Xml au DataSet et inversement grâce à ReadXml et 

WriteXml. 

VB.NET 

Dim ds As DataSet = New DataSet()  ' On crée un dataset  

Dim dt As DataTable = New DataTable( "myTable" )  ' On créer un datable  

 

dt.Columns.Add( "col1" )  ' On ajoute une colonne dans la table  

dt.Columns.Add( "col2" )  ' Une deuxième colonne  

' Ajoute une ligne = des éléments dans les colonnes  

dt.Rows.Add( "Dans col1" , "Dans col2" )  

' Ajoute la table dans le dataset  

ds.Tables.Add(dt)  

 

' On sérialise notre DataSet dans un fichier XML  

' La méthode Server.MapPath() permet d e récupérer le chemin racine de votre 

application  

ds.WriteXml(Server.MapPath( "test.xml" ))  

ds.Dispose()  ' On libère les ressources  

ds.Reset()  ' Vide lôobjet et le remet ¨ son ®tat initial  

 

' On r®cup¯re dans un DataSet notre XML que lôon affiche dans une GridView il est à 

noter quôici on utilise le m°me DataSet. Il est bien entendu possible dôen cr®er un 

autre.  

ds.ReadXml(Server.MapPath( "test.xml" ))  

 

Dim myGridview As GridView = New GridView()  ' On crée un nouvelle GridView  

' On lui indique la source  de données ici notre DataSet  

myGridview.DataSource = ds  

' On lie notre DataSet à la gridView  

myGridview.DataBind()  

 

' On ajoute le GridView aux éléments de notre page  

form1.Controls.Add(myGridview)  


