
 

 

 
Les contrôles serveurs spécialisés 1 

14/09/08 

Les contrôles serveurs spécialisés  

Sommaire  
 

Les contrôles serveurs spécialisés ........................................................................................................ 1 

1 Des contrôles serveurs spécialisés .................................................................................................. 3 

1.1 Literal ..................................................................................................................................... 3 

1.2 Table, TableRow, TableCell .................................................................................................... 4 

1.3 Image...................................................................................................................................... 5 

1.4 ImageButton .......................................................................................................................... 5 

1.5 ImageMap .............................................................................................................................. 6 

1.6 Calendar ................................................................................................................................. 7 

1.7 FileUpload .............................................................................................................................. 8 

1.8 Panel....................................................................................................................................... 8 

1.9 MultiView et View .................................................................................................................. 9 

1.10 Wizard .................................................................................................................................. 11 

1.11 XML ...................................................................................................................................... 12 

2 [Ŝ ōƛƴŘΣ ǉǳΩŜǎǘ-ce ? ........................................................................................................................ 14 

3 Les contrôles serveur Data-Bound ................................................................................................ 18 

3.1 Introduction ......................................................................................................................... 18 

3.2 ¦ǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ƭŜ ōƛƴŘ .............................................................................. 18 

3.3 La classe ListControl ............................................................................................................. 21 

3.3.1 DropDownList .................................................................................................................. 21 

3.3.2 ListBox .............................................................................................................................. 23 

3.3.3 CheckBoxList et RadioButtonList ..................................................................................... 24 

3.3.4 BulletedList ...................................................................................................................... 24 

3.3.5 AdRotator ........................................................................................................................ 25 

3.4 CompositeDataBoundControl .............................................................................................. 26 

3.4.1 GridView .......................................................................................................................... 28 

3.4.2 DetailsView ...................................................................................................................... 32 

3.4.3 FormView ......................................................................................................................... 33 

3.5 HierarchicalDataBoundControl ............................................................................................ 37 

3.5.1 TreeView .......................................................................................................................... 37 



 

 

 
Les contrôles serveurs spécialisés 2 

14/09/08 

3.5.2 Menu ................................................................................................................................ 38 

4 Conclusion ..................................................................................................................................... 40 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
Les contrôles serveurs spécialisés 3 

14/09/08 

Pourquoi dit-on de ces contrôles serveur qu'ils sont spécialisés ? Tout simplement parce 

ǉǳϥƛƭǎ ƻƴǘ ǳƴŜ ǘŃŎƘŜ ōƛŜƴ ǇǊŞŎƛǎŜΦ !ǳ ŎƻƴǘǊŀƛǊŜ ŘΩǳƴ Label ǉǳƛ ŀŦŦƛŎƘŜ Řǳ ǘŜȄǘŜ ƻǳ ŘΩǳƴe TextBox qui 

est  une zone de saisie, ceux là permettent des choses plus poussées ŎƻƳƳŜ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ Ŝǘ ƭŀ ƎŜǎǘƛƻƴ 

ŘΩǳƴ ŎŀƭŜƴŘǊƛŜǊΣ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ƭΩŜƴǾƻƛ ŘŜ ŦƛŎƘƛŜǊǎ ǎǳǊ ƭŜ ǎŜǊǾŜǳǊ ŜǘŎ Χ 

Quasiment tous ces contrôles serveur héritent de la classe WebControl. Nous vous le dirons lorsque 

ce ne sera pas le cas. 

 

1 Des contrôles serveurs spécialisés  
Rappel : On peut ajouter un contrôle serveur grâce à un drag & drop depuis la ToolBox. 

 

1.1 Literal  
Tout comme le Label, le contrôle serveur Literal va afficher du texte. A la différence du Label, 

qui lui va rajouter des balises <span></span> dans le code source, le contrôle serveur Literal ne va 

rajouter aucun code HTML. Ce qui veut dire qu'il est impossible de lui appliquer un style. On peut en 

revanche lui appliquer un ID et donc faire appel à lui depuis le code behind pour changer ses 

ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ όŎƻƳƳŜ ¢ŜȄǘΣ aƻŘŜΣ ΧύΦ 

Propriété Valeur(s) Définition 

Text Chaîne de caractère Permet de changer le texte qui sera affiché. 

Mode - Permet de changer le ƳƻŘŜ ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ Řǳ ǘŜȄǘŜΦ 

PassThrough 
 

±ŀ ŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŜ ǘŜȄǘŜ ŎƻƳƳŜ ǎƛ ŎΩŞǘŀƛǘ Řǳ I¢a[ όƭŜǎ 
balises HTML se trouvant dans le code sont donc 
prises en compte). 

Transform Permet de convertir le code pour qu'il s'affiche 
comme s'il était dans le code source (donc les balises 
HTML seront prises en compte). Mais plus que le 
HTML on peut aussi y mettre du XHTML (eXtensible 
Hypertexte Markup Langage), WML Wireless Markup 
Langage, cHTML (Compact Hypertexte Markup 
Langage) qui seront affichés / transformés en html. 

Encode Va afficher le texte brut, c'est-à-dire sans prendre en 
compte les balises HTML ou autres. Un texte 
contenant des balises HTML sera affiché avec les 
balises visibles sur la page. 

 

Ainsi ce code : 
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Donnera ceci :  

 
[Ŝǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ƳƻŘŜ ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ Řǳ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ǎŜǊǾŜǳǊ [ƛǘŜǊŀƭ 

 

Avec la fenêtre "Hello World ΗϦ ǉǳƛ ǎΩƻǳǾǊŜ ǇƻǳǊ PassThrough et Transform. 

 

1.2 Table, TableRow, TableCell  
Un tableau est un bon moyen pour mettre en forme/présenter des informations à l'utilisateur. 

Pour cela le contrôle serveur Table crée un tableau. TableRow correspond à une nouvelle ligne du 

tableau et TableCell correspond à une nouvelle cellule (plus exactement il fait une colonne comme en 

HTML). 

Donc dans le Table on a une balise racine Table, puis des TableRow qui contiennent des TableCell. Il 

existe aussi des balises comme TableHeaderRow et TableFooterRow. TableHeaderRow est le Header 

du tableau. Il se situe donc en haut de celui-Ŏƛ όŎΩŜǎǘ ƭŜ ǘƛǘǊŜ ŘŜ ŎƘŀǉǳŜ ŎƻƭƻƴƴŜύ : il correspond aux th 

en HTML.  Le TableFooterRow fonctionne lui aussi comme en HTML, c'est-à-ŘƛǊŜ ǉǳΩƛƭ ŎƻƴǘƛŜƴǘ ŘŜǎ 

cellules normales (TableCell).  

Tout comme les autres contrôles serveur Web on peut le modifier ou même le créer depuis le code 

behind. Pour ajouter des Rows ou des Cells depuis le code behind il faut se servir de la méthode 

Page.ASPX 

<p>PassThrough </ p> 

<asp : Literal  ID ="Literal1"  runat ="server"  Text ="Salut 

&lt;strong&gt;tous&lt;/strong&gt; le <sub>monde</sub> !<script 

type='text/javascript'>alert('Hello World !');</script>"  Mode="PassThrough"  />< br  />  

 

<p>Transform </ p> 

<asp : Literal  ID ="Literal2"  runat ="server"  Text ="Salut 

&lt;strong&gt;tous&lt;/strong&gt; le <sub>monde</sub> !<script 

type='text/javascript'>alert('Hello World !');</script>"  Mode="Transform"  />< br  />  

 

<p>Encode </ p> 

<asp : Literal  ID ="Literal3"  runat ="server"  Text ="Salut 

&lt;strong&gt;tous& lt;/strong&gt; le <sub>monde</sub> !<script 

type='text/javascript'>alert('Hello World !');</script>"  Mode="Encode"  />  
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Rows.Add qui attend un objet de type TableRow du tableau et de Cells.Add  du TableRow. Plus 

précisément on se sert de la méthode Add() des collections Cells et Rows. 

 

1.3 Image 
On l'utilise pour afficher une image sur la page. Ce contrôle génère une balise HTML <img />. 

Propriété Valeur(s) Définition 

ImageUrl Lien vers lΩƛƳŀƎŜ όǊŜƭŀǘƛŦ ƻǳ 
absolu) 

Indique le chemin pour accéder à 
ƭΩƛƳŀƎŜ όŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘ Ł ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ ƘǊŜŦ 
de la balise img). 

AlternateText Chaîne de caractère Permet de définir un texte 
ŀƭǘŜǊƴŀǘƛŦ όǇƻǳǊ ƭŜǎ Ŏŀǎ ƻǴ ƭΩƛƳŀƎŜ 
ne pourrait pas être chargée). 
Correspond Ł ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ !ƭǘ ŘŜ ƭŀ 
balise img. 

ImageAlign NoSet, Left, Right, BaseLine, 
Top, Middle, Bottom, 

AbsBottom, AbsMiddle, 
TextTop 

5ŞŦƛƴƛǘ ƭΩŀƭƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩƛƳŀƎŜ ǇŀǊ 
rapport au reste de la page. 

DescriptionUrl Chaîne de caractère Permet de donner une description 
ŘŜ ƭΩƛƳŀƎŜ όŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘ Ł ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ 
longdesc de la balise img). 

GenerateEmptyAlternateText True, false Permet de définir un Alt vide. Si 
ƭΩƛƳŀƎŜ ƴŜ ǇŜǳǘ Ǉŀǎ şǘǊŜ ŎƘŀǊƎŞ ƻǳ 
que le navigateur ne les supporte 
pas, rien se sera affiché (utile par 
exemple pour une image blanche 
ou de séparation). 

 

Important : Lƭ ƴϥŜȄƛǎǘŜ Ǉŀǎ ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ onclick sur un contrôle Image. Pour l'avoir, il faut utiliser les 

contrôles ImageButton ou ImageMap que nous verrons dans les deux prochaines parties. Ces 

contrôles permettent de récupérer les coordonnées du click. 

 

 

1.4 ImageButton  
Il hérite de la classe ImageΦ Lƭ ǇƻǎǎŝŘŜ ŘƻƴŎ ǘƻǳǘ ŘΩǳƴŜ image (ImageUrl, AlternateText, ....) 

mais sur laquelle on peut cliquer. Il va donc effectuer un PostBack de la page. Ce contrôle serveur va 

générer une balise de type <input type="image" />. 

En revanche il possède un évènement click et commandΦ bƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ŘŞƧŁ ǇŀǊƭŞ ŘŜ ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ click 

dans les modules précédents. LΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ command Ŧŀƛǘ ǊŞŦŞǊŜƴŎŜ Ł ƭΩŀŎǘƛǾŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜΦ tŀǊ 

exemple, on active un Button ou un RadioButton en cliquant dessus, un DropDownList en changeant 

ƭŀ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴ Χ 
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DǊŃŎŜ Ł ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ click, ƭΩLƳŀƎŜ.ǳǘǘƻƴ peut récupérer les coordonnées de la souris lors du clic.  

 

 

1.5 ImageMap 
ImageMap hérite lui aussi de la classe Image, il possède donc la plupart des propriétés 

ŘΩLƳŀƎŜ. Ce contrôle serveur sert à définir une zone cliquable sur une image. Ce contrôle va rajouter 

l'attribut usemap sur la balise HTML img : <img usemap="NomMap" /> (avec comme valeur le name 

de la map) et une balise <map name="NomMap"> qui contiendra des balises area dans le code 

ǎƻǳǊŎŜΦ aŀƛǎ Ǿƻǳǎ ƴΩŀǾŜȊ Ǉŀǎ Ł Ǿƻǳǎ Ŝƴ ǎƻǳŎƛŜǊ ŎŀǊ ŎΩŜǎǘ Řǳ ŎƻŘŜ ƎŞnéré automatiquement. 

Voici ses propriétés : 

Propriété Valeur(s) Définition 

AccessKey Un caractère Permet de définir un raccourci (il faudra faire 
Alt + le caractère pour accéder à la zone). 

HotSpotMode NotSet, Inactive, Navigate, 
PostBack 

Permet de définir le comportement du 
Iƻǘ{Ǉƻǘ ƭƻǊǎǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ŎƭƛǉǳŞΦ 

NavigateUrl Une URL [Ω¦Ǌƭ ǇƻǳǊ ƭŀ ƴŀǾƛƎŀǘƛƻƴ ƭƻǊǎǉǳŜ ƭŜ Iƻǘ{Ǉƻǘ 
est cliqué. 

TabIndex Un numéro 5ŞŦƛƴƛ κ ŎƘŀƴƎŜ ƭΩƛƴŘŜȄ Řǳ Iƻǘ{ǇƻǘΦ 

 

Si le HotSpotMode est défini à Navigate, la propriété NavigateUrl ǎŜǊŀ ǇǊƛǎŜ Ŝƴ ŎƻƳǇǘŜΦ {Ωƛƭ Ŝǎǘ Ł 

PostBack alors un PostBack ǎŜǊŀ ŜŦŦŜŎǘǳŞΦ {Ωƛƭ Ŝǎǘ Ł ƛƴŀŎǘƛǾŜ ǊƛŜƴ ƴŜ ǎŜǊŀ ŦŀƛǘΦ 

La zone peut être de différentes formes : cela peut être un cercle (CircleHotSpot), un rectangle 

(RectangleHotSpot) ou un polygone (PolygonHotSpot). En anglais ces zones s'appellent des area ou 

HotSpot (zone cliquable pour faire une action). 

 

Voici un exemple de code ASPX avec un CircleHotSpot : 

 

 

ASPX 

<asp : ImageMap ID ="Image"  ImageUrl ="~/image.png"  runat ="server">  

 

      <asp : CircleHotSpot  AlternateText ="Mon image"  HotSpotMode ="PostBack"  

PostBackValue ="valeur"  Radius ="40"  X="100"  Y="100"  />  

      <asp : CircleHotSpot  HotSpotMode ="Inactive"  Radius ="60"  X="100"  Y="100"  />  

 

 </ asp : ImageMap> 
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1.6 Calendar 
Ce contrôle affiche un calendrier du mois courant ou choisit (défini dans la page ASPX ou grâce 

ŀǳ ŎƻŘŜ ōŜƘƛƴŘΣ ŎŜ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŘŜƳŀƴŘŜǊ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊύΦ Lƭ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎƘƻƛǎƛǊ ǳƴŜ ŘŀǘŜ όƻƴ ǇŜǳǘ 

donc se déplaceǊ Řϥǳƴ Ƴƻƛǎ Ł ƭϥŀǳǘǊŜΣ ŘŜ ƳşƳŜ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ŀƴƴŞŜǎύ Ŝǘκƻǳ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ŘŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǎǳǊ 

les jours. C'est un contrôle complexe qui génère un tableau (un <table>).  

Propriété Valeur(s) Définition 

Caption Chaine de caractères Défini le texte qui sera affiché au dessus du 
calendrier en titre. 

CaptionAlign Top, Bottom, Right, 
Left, NotSet 

5ŞŦƛƴƛ ƭΩŀƭƛƎƴŜƳŜƴǘ Řǳ /ŀǇǘƛƻƴ όǘƛǘǊŜύΦ 

CellPadding Taille 5ŞŦƛƴƛ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŜƴǘǊŜ ƭŜ ŎƻƴǘŜƴǳ ŘΩǳƴŜ ŎŜƭƭǳƭŜ Ŝǘ ǎŀ 
bordure (soit la marge intérieure). 

CellSpacing Taille Défini la distance entre chaque cellule. 

SelectionMode Day {ǇŞŎƛŦƛŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǇŜǳǘ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊ ǳƴ ƧƻǳǊΦ 

DayWeek Un jour ou un weekend 

DayWeekMonth Un jour, un weekend ou un mois entier 

None On ne peut pas sélectionner de jour. 

 

L'évènement SelectionChanged est programmé  pour que dès qu'il y a un changement de la date 

(donc que l'utilisateur choisit une date), un PostBack ǎϥŜŦŦŜŎǘǳŜΦ ¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ǉǳŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŀ ŎƘƻƛǎƛǘ 

une date et que le PostBack a été effectué, on peut accéder à la date choisi via la propriété 

SelectedDates. 

9ȄŜƳǇƭŜ ŘΩǳƴ ŎŀƭŜƴŘǊƛŜǊ ŘŜ ōŀǎŜ : 

 

Et voici ce que sa donne : 

 
Calendrier basique 

 

Le calendrier peut être utilisé pour afficher un emploi du temps.  

 

ASPX 

 <asp : Calendar  ID ="Calendar1"  runat ="server"  />  
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1.7 FileUpload  
FileUpload est un contrôle qui va afficher une TextBox avec un bouton « Parcourir » qui va 

permettre de sélectionner un fichier de notre disque dur et de l'envoyer (il ajoute un <input 

type="file" dans le code source). Une fois le fichier téléchargé il faudra vérifier que le fichier ne 

ǇǊŞǎŜƴǘŜ ŀǳŎǳƴ ǊƛǎǉǳŜ ǇƻǳǊ ƭŜ ǎŜǊǾŜǳǊ Ŝǘ ǉǳΩƛƭ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘ Ł ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀǘǘŜƴŘ όŜȄǘŜƴǎƛƻƴΣ ǘȅǇŜ aLa9 

ŜŎǘ ΧύΦ !Ǿŀƴǘ ŎŜƭŀ Ǿƻȅƻƴǎ ǎƻƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƳŜƴǘ ǳƴ ǇŜǳ Ǉƭǳǎ Ŝƴ ŘŞǘŀƛƭǎΦ 

 

Il va générer automatiquement le code pour créer la TextBox et le bouton "Parcourir". Pour le 

ōƻǳǘƻƴ Ϧ9ƴǾƻȅŜǊϦ ƛƭ Ŧŀǳǘ ƭŜ ǊŀƧƻǳǘŜǊ ǎƻƛǘ ƳşƳŜΦ /Ŝ ƴΩŜǎǘ ǉǳΩǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ŘŜ ǘȅǇŜ Button auquel on met 

le texte "Envoyer" et qui va effectuer le PostBackΦ [ΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ Ǿŀ ǇŀǊŎƻǳǊƛǊ ǎŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎΣ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊ 

le bon et cliquer sur « Envoyer ηΦ /ΩŜǎǘ ƭƻǊǎ Řǳ PostBack que le fichier sera envoyé au serveur. 

Remarquez que le chargement (le PostBackύ Ŝǘ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘŜ ƭŀ ǇŀƎŜ ǎǳƛǾŀƴǘŜ ƴŜ ǎŜ ǘŜǊƳƛƴŜ ǉǳΩŀǇǊŝǎ 

ƭŀ Ŧƛƴ ŘŜ ƭΩŜƴǾƻƛ Řǳ ŦƛŎƘƛŜǊΦ ¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ǊŜœǳ ƻƴ ŀ ŀŎŎŝǎ Ł ŘŜǎ ƛnformations comme : son nom, sa 

ǘŀƛƭƭŜΣ ǎƻƴ ǘȅǇŜ aLa9 όaǳƭǘƛǇǳǊǇƻǎŜ LƴǘŜǊƴŜǘ aŀƛƭ 9ȄǘŜƴǎƛƻƴΣ ŎΩŜǎǘ ǳƴ ǎȅǎǘŝƳŜ ǉǳƛ ŘŞŦƛƴƛǘ ƭŜ ǘȅǇŜ ŘŜ 

fichier). Jusque là le fichier est dans la mémoire du serveur. Pour le sauvegarder il existe une 

méthode SaveAs ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǇŜut utiliser sur le contrôle FileUpload ƻǳ ǎǳǊ ƭΩƻōƧŜǘ HttpPostedFile. Il faut 

ōƛŜƴ ŜƴǘŜƴŘǳ ŀǾƻƛǊ ƭŜǎ ŘǊƻƛǘǎ ŘΩŞŎǊƛǘǳǊŜ Řŀƴǎ ƭŜ ŘƻǎǎƛŜǊ ƻǴ Ǿƻǳǎ ǾƻǳƭŜȊ ƭΩŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜǊΦ tŀǊ ŘŞŦŀǳǘΣ 

ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ requireRootedSaveAsPath de la configuration HttpRuntime qui se trouve dans le Web.config 

est à trueΦ /Ŝ ǉǳƛ ǾŜǳǘ ŘƛǊŜ ǉǳΩƛƭ Ŧŀǳǘ ƳŜǘǘǊŜ ǳƴ ƭƛŜƴ ŀōǎƻƭǳ ǇƻǳǊ ǎŀǳǾŜǊ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊΦ 

La valeur de MaxRequestLength (qui se trouve dans le Web.config) va déterminer la taille maximale 

du fichier qui peut être envoyé.  

 

Voici le contrôle FileUpload par défaut : 

 
Image du contrôle FileUpload par défaut 

.ƛŜƴ ŞǾƛŘŜƳŜƴǘ ƻƴ ǇŜǳǘ ƭǳƛ ŀǇǇƭƛǉǳŜǊ ǳƴ ǎǘȅƭŜ ŜǘŎ Χ 

 

1.8 Panel 
Un Panel est un contrôle serveur utilisé comme un conteneur. C'est à dire que l'on va le placer 

Ł ǳƴ ŜƴŘǊƻƛǘ Ŝǘ ǉǳΩƛƭ ŎƻƴǘƛŜƴŘǊŀ d'autres contrôles (cela peut servir par exemple à afficher, cacher un 

groupe de contrôle). Nous verrons plus tard une autre utilisation lors des master pages. Il va générer 

dans le code source des balises <div>. La propriété BackImageUrl permet de définir l'image de fond 

du Panel et HorizontalAlignement définit l'alignement horizontal du Panel. 
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1.9 MultiView et View  
¦ƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ǎŜǊǾŜǳǊ ±ƛŜǿ Ŝǎǘ ǳƴ ŎƻƴǘŜƴŜǳǊ ŀǳ ƳşƳŜ ǘƛǘǊŜ ǉǳŜ tŀƴŜƭ Ł ƭŀ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎŜ ǇǊŝǎ ǉǳΩƛƭ 

possède un index. Seul un View peut être affiché. tŀǊ ŎƻƴǎŞǉǳŜƴŎŜΣ  ƛƭ Ŝǎǘ ǇǊŀǘƛǉǳŜ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ǳƴ ±ƛŜǿ 

Ł ƭŀ ǎǳƛǘŜ ŘŜ ƭΩŀǳǘǊŜΦ  ¦ƴ ±ƛŜǿ ƴŜ ǇŜǳǘ ǎŜ ǎƛǘǳŜǊ ǉǳŜ Řŀƴǎ ǳƴ aǳƭǘƛ±ƛŜǿΦ 

A la différence de Panel, View ne crée aucune balise dans le code source. Il permet surtout de gérer 

un groupe de vue qui seront affichées les unes après les autres, système qui devra être géré par le 

ŎƻŘŜ ōŜƘƛƴŘΦ [Ŝ Ǉƭǳǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ Ł ǊŜǘŜƴƛǊ Ŝǎǘ ǉǳΩƛƭ ƴŜ ǇŜǳǘ ȅ ŀǾƻƛǊ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ±ƛŜǿ ǾƛǎƛōƭŜ Ŝƴ ƳşƳŜ 

temps. Les View sont numérotées en commençant par 0. Une fois le(s) View dans le MultiView il faut 

que la propriété ActiveViewIndex du MultiView soit initialisée sinon aucun des View ne sera affiché. 

9ƭƭŜ ǇǊŜƴŘ ŎƻƳƳŜ ǾŀƭŜǳǊ ƭŜ ƴǳƳŞǊƻ ŘΩƛƴŘŜȄ ŘΩǳƴ ŘŜǎ ±ƛŜǿΦ 

Ce sera plus compréhensible avec un exemple : 

 

ASPX 

<asp : MultiView  ID ="MultiView1"  runat ="server"  ActiveViewIndex ="0">  <%--  On remarque 

qu'il faut la propriété ActiveViewIndex. Sinon aucun View ne serait affiché -- %> 

 

    <asp : View  ID ="View1"  runat ="server">  <%--  Ce View aura l'index 0 -- %> 

          <asp : Label  ID ="Label1"  runat ="server"  Text ="View Numéro 0"  />  

          <asp : Button  ID ="Button1"  runat ="server"  Text ="Button1"  OnClick ="But1"  />  

    </ asp : View > 

 

    <asp : View  ID ="View2"  runat ="server">  <%--  Ce View aura l'index 1 -- %> 

          <asp : Label  ID ="Label2"  runat ="server"  Text ="View Numéro 1"  />  

          <asp : Button  ID ="Button2"  runat ="server"  Text ="Button2"  OnClick ="But2"  />  

    </ asp : View > 

 

    <asp : View  ID ="View3"  runat ="server">  <%--  Ce View aura l'index 2 -- %> 

          <asp : Label  ID ="Label3"  runat ="server"  Text ="View Numéro 2"  />  

          <asp : Button  ID ="Button3"  runat ="server"  Text ="Button3"  OnClick ="But3"  />  

    </ asp : View > 

 

 </ asp : MultiView > 
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Ce qui donne ceci en mode Design : 

 

 
Affichage du code en mode Design 

 

Et dans le navigateur : 

 
Affichage du code dans le navigateur 

Lƭ ƴΩŀŦŦƛŎƘŜ ǉǳŜ ƭŜ ǇǊŜƳƛŜǊ View (qui a un index de 0). Si on clique sur le bouton on va activer 

ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ Řǳ ǎŜŎƻƴŘ View όŀǾŜŎ ƭΩƛƴŘŜȄ мύ Ŝǘ ŘƻƴŎ ƭŜ ǎŜǊǾŜǳǊ Ǿŀ ŎŀŎƘŜǊ ƭŜ ǇǊŜƳƛŜǊ View. Et ainsi de 

suite. 

 

 

C#  

protected  void  But1( object  sender, EventArgs  e)  

{ MultiView1.ActiveViewIndex = 1; }  

 

protected  void  But2( object  sender, EventArgs  e)  

{ MultiView1.ActiveViewIndex = 2; }  

 

protected  void  But3( object  sender, EventArgs  e)  

 { MultiView1.ActiveViewIndex = 0; }  

 

VB.NET 

Protected  Sub But1( ByVal  sender As Object , ByVal  e As System.EventArgs)  

    MultiView1.ActiveViewIndex = 1  

End Sub 

 

Protected  Sub But2( ByVal  sender As Object , ByVal  e As System.EventArgs)  

    MultiView1.ActiveViewIndex = 2  

End Sub 

 

Protected  Sub But3( ByVal  sender As Object , ByVal  e As System.EventArgs)  

    MultiView1.ActiveViewIndex = 0  

End Sub 
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1.10 Wizard  
Lƭ ƴƻǳǎ ŀǊǊƛǾŜ ŘΩŀǾƻƛǊ ōŜǎƻƛƴ ŘŜ ŘŜƳŀƴŘŜǊ ōŜŀǳŎƻǳǇ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀteur par exemple 

ƭƻǊǎ ŘΩǳƴ ŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜƳŜƴǘ ǎǳǊ ǳƴ ǎƛǘŜΣ ǇƻǳǊ ǊŜƳǇƭƛǊ ǳƴ ŦƻǊƳǳƭŀƛǊŜ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŝǊŜƳŜƴǘ ƭƻƴƎ Ŝǘ ƳşƳŜ ǇƻǳǊ 
les sites de ventes (la succession de : vue du panier, confirmation, données sur où livrer et autres, 
paiement, facture). Pour cela le contǊƾƭŜ ǎŜǊǾŜǳǊ ²ƛȊŀǊŘ Ŝǎǘ ǇǊŀǘƛǉǳŜ ǇǳƛǎǉǳΩƛƭ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ǳƴ 
ŦƻǊƳǳƭŀƛǊŜ Ǉŀǎ Ł ǇŀǎΦ Lƭ Ǿŀ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ǘƻǳǘ ŎƻƳƳŜ ŀǾŜŎ ŘŜǎ ±ƛŜǿ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ŘŜǎ ǾǳŜǎ ƻǳ ŞŎǊŀƴ Ǉŀǎ Ł 
pas (lΩǳƴŜ ŀǇǊŝǎ ƭΩŀǳǘǊŜύΦ !ƛƴǎƛ ƻƴ ǇƻǳǊǊŀ ŘŜƳŀƴŘŜǊ ōŜŀǳŎƻǳǇ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǘƻǳǘ en 
restant dans quelque chose qui est organisé. On aurait pu faire de même sur plusieurs pages ou en 
utilisant les View. Mais là nous récupérons toutes les données sur la même page en utilisant un 
contrôle qui regroupe déjà toutes les fonctionnalités dont on a besoin pour cela. Ce contrôle hérite 
directement de la classe Control. 

 
 
9ƴ ŜŦŦŜǘΣ Ł ƭŀ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎŜ ŘΩǳƴ ±ƛŜǿ ƻǳ aǳƭǘƛ±ƛŜǿΣ ŎŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ƎŝǊŜ ŘŞƧŁ ƭŜ ǇŀǎǎŀƎŜ ŘΩǳƴŜ ǾǳŜ Ł ƭΩŀǳǘǊŜ 

(pas besoin de rajouter de code) et prend aussi en charge le système de titre pour chaque vue tout 

en affichant en même temps une liste de toute les vues dans un menu. Il gère aussi la navigation 

ŜƴǘǊŜ ŎƘŀŎǳƴ ŘΩŜǳȄ ό{ǳƛǾŀƴǘΣ tǊŞŎŞŘŜƴǘΣ CƛƴƛǎƘ Ł ƭŀ ŦƛƴύΦ tŀǊ ŘŞŦŀǳǘ ƭŜǎ ōƻǳǘƻƴǎ ǎƻƴǘ Ŝƴ ŀƴƎƭŀƛǎ Ƴŀƛǎ 

tout est paramétrable. 

 

Lors de ƭΩŀƧƻǳǘ ŘΩǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ²ƛȊŀǊŘ Řŀƴǎ ƭŜ ŎƻŘŜ ǎƻǳǊŎŜ ƻǳ Ŝƴ ƳƻŘŜ 5ŜǎƛƎƴΣ ƛƭ ŎǊŞe 

automatiquement deux Step (Step qui veut dire "pas" en anglais). 

 

 
Wizard de base 

Remarque : Les WizardStep sont inclus dans un WizardSteps. 

 

Chaque WizardStep possède une méthode AllowReturn qui prend un booléen en valeur et qui définit 

ǎƛ ƻƴ ŀǳǘƻǊƛǎŜ ƻǳ ƴƻƴ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ Ł ǊŜǾŜƴƛǊ sur cette vue. 

 

ASPX 

<asp : Wizard  ID ="Wizard1"  runat ="server">  

    <WizardSteps > 

         <asp : WizardStep  ID ="WizardStep1"  runat ="server"  Title ="Step 1">  

         </ asp : WizardStep > 

 

         <asp : WizardStep  ID ="WizardStep2"  runat ="server"  Title ="Step 2">  

         </ asp : WizardStep > 

    </ WizardSteps > 

  </ asp : Wizard > 
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1.11 XML 
Il est utilisé pour afficher le contenu d'un document XML ou le résultat de l'exécution d'une 

transformation Extensible Stylesheet Langage (XSL). Un fichier XSL est un peu comme du CSS : il va 

permettre de définir la mise en page du XML. Toutefois il permet aussi de modifier totalement la 

structure du XML, ce qui permet depuis le XML de générer d'autres types de document comme du 

HTML, PostScript, Tex, RTF .....).  

Propriété Valeur(s) Définition 

DocumentSource String Spécifie ƭΩŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ Řǳ ŦƛŎƘƛŜǊ ·a[ ǉǳƛ 
va être utilisé. 

DocumentContent String Accepte un string qui est du XML. Il sera 
ǳǘƛƭƛǎŞ ŎƻƳƳŜ ǎƛ ŎΩŞǘŀƛǘ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊΦ {ƛ 
DocumentSource est aussi défini, ne sera 
utilisé que le dernier à être défini dans le 
cycle de vie de la page. 

TransformSource String {ǇŞŎƛŦƛŜ ƭΩŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ Řǳ ŦƛŎƘƛŜǊ ·{[ ǉǳƛ 
permettra de mettre en forme le XML. 

 

Si on passe à ce contrôle du XML pur sans XSL il n'y aura aucun affichage. 

 

Voici le contenu du fichier XML pour notre exemple : 

 

XML 

<?xml  version =" 1.0 "  encoding =" utf - 8"  ?> 

<personneListe > 

  <Personne  nom=" Dupond"  prenom =" Dupont "  age=" 35"  />  

  <Personne  nom=" Machin "  prenom =" Truc "  age=" 27"  />  

  <Personne  nom=" Nom"  prenom =" Prenom"  age=" 42"  />  

</ personneListe > 
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On rempli les propriétés DocumentSource avec 

"~/Personne.xml" et TransformSource avec 

ϦϤκtŜǊǎƻƴƴŜΦȄǎƭϦΦ vǳΩƻƴ ƭŜ ŦŀǎǎŜ ŘŜǇǳƛǎ ƭŜ ŎƻŘŜ 

behind ou la page ASPX on obtient le résultat 

ƳƻƴǘǊŞ ǇŀǊ ƭΩƛƳŀƎŜ ŘŜ ŘǊƻƛǘŜΦ 

 

Pour en savoir plus sur le XSL visiter ce lien : W3C (http://www.w3.org/TR/xslt) 

 

 

Contenu du fichier XSL  

<?xml  version =" 1.0 "  encoding =" utf - 8"  ?> 

<xsl:stylesheet  version =" 1.0 "  

xmlns:xsl =" http://www.w3.org/1999/XSL/Transform "  

xmlns =" http://www.w3.org/TR/xhtml1/strict " > 

 

<xsl:template  match =" / " > 

 <html > 

  <head > 

   <title >Affichage du XML Personne.xml </ title > 

  </ head > 

  <body > 

   <h1>Affichage du XML Personne.xml </ h1> 

   <xsl:call - template  name=" CreerArborescencePage "  />  

  </ body > 

 </ html > 

</ xsl:template > 

 

<xsl:template  name=" CreerArborescencePage " > 

 <table  border =" 1" > 

  <tr > 

   <th >Nom</ th > 

   <th >Prenom</ th > 

   <th >Age</ th > 

  </ tr > 

  <xsl:call - template  name=" RemplirTableau "  />  

 </ table > 

</ xsl:template > 

 

<xsl:template  name=" RemplirTableau " > 

 <xsl:for - each  select =" /personneListe/Personne/ " > 

  <tr > 

   <td > 

    <xsl:value - of  select =" @nom"  />  

   </ td > 

   <td > 

    <xsl:value - of  select =" @prenom"  />  

   </ td > 

   <td > 

    <xsl:value - of  select =" @age"  />  

   </ td > 

 </ xsl:for - each > 

</ xsl:template > 

</ xsl:stylesheet > 

W3C
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2 ,Å ÂÉÎÄȟ ÑÕȭÅÓÔ-ce ? 
Le bind c'est lier des données avec un contrôle. Au moment de l'exécution, le Framework va 

chercher les données qui se situent dans une base de données (quelconque que nous aurons défini) 

pour remplir les champs du contrôle qui seront créés par rapport au nombre d'éléments à afficher. 

Par exemple on peut binder une DropDownList. 

 

 

En exemple nous allons faire un bind sur une DropDownList depuis une base de données locale. 

Mode Graphique : 

Ajoutons, par exemple, un DropDownList (ou tout autre contrôle serveur sur lequel on peut faire un 

bind). Ensuite il faut aller en mode Design et passer la souris sur le contrôle en question. Une petite 

flèche apparaît en haut à droite : cliquez dessus. Une nouvelle fenêtre apparait qui doit ressembler à 

ceci. 

 
Bind en mode graphique 

Ce qui nous intéresse ŎΩŜǎǘ Ϧ/ƘƻƛǎƛǊ ƭŀ ǎƻǳǊŎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎΧϦ : cliquez dessus. 

 
Choix de la source de données 
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Dans le menu déroulant du choix de la source de données choisissez "<Nouvelle connexion>" à moins 

que vous ayez déjà celle que vous voulez. Vous arrivez sur cette fenêtre qui vous propose plusieurs 

types de source de données possible. 

 
Choix du type de source de données 

Choisissez celle qui vous intéresse (dans notre cas ce sera Base de données). On arrive sur ceci : 

 
Nouvelle connexion SQL 

Choisissez Nouvelle connexion et vous arriverez sur un écran qui va vous demander des informations.  
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Information sur la nouvelle connexion 

CŀƛǘŜǎ tŀǊŎƻǳǊƛǊ ǇƻǳǊ ƭǳƛ ŘƻƴƴŜǊ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ΦƳŘŦ ǉǳΩƛƭ ŘŜƳŀƴŘŜΣ ŜƴǘǊŜȊ ƭŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǎǳǊ 

ƭΩŀǳǘƘŜƴǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴΣ ǎƛ ōŜǎƻƛƴ ŜǎǘΣ Ǉǳƛǎ ŎƭƛǉǳŜǊ ǎǳǊ ζ Ok », puis sur suivant. On arrive alors sur une autre 

fenêtre qui va vous proposer de créer la requête pour extraire les données. On va faire simple dans 

notre cas Υ ƴƻǳǎ ƴŜ ǇǊŜƴŘǊƻƴǎ ǉǳŜ ƭΩL5Φ ! ǎŀǾƻƛǊ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǇŜǳǘ ŎƘƻƛǎƛǊ ŜƴǘǊŜ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ǘŀōƭŜǎ Ŝǘ 

ǾǳŜǎ ŜǘŎ Χ 

 
/ǊŞŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǊŜǉǳşǘŜ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘΩŜȄǘǊŀƛǊŜ ƭŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ 

! ƭΩŞŎǊŀƴ ǎǳƛǾŀƴǘ ƻƴ peut tester notre requête pour voir les données retournées. Si on est satisfait du 

test, on termine sinon on fait « Précédent » pour corriger la requête. 


