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1 Introduction  
[Ωǳƴ ŘŜǎ ŀǎǇŜŎǘǎ ǳƴƛǉǳŜ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ǇǊƻŎǳǊŜ !{tΦb9¢ Řŀƴǎ ƭŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘΩ!ǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ²Ŝō 

est la façon de comprendre les interactions entre le Navigateur Web et le Serveur Web. Beaucoup 

ŘΩƻǳǘƛƭǎ ƴƻǳǎ ǎƻƴǘ ŘƻƴƴŞǎ ŀŦƛƴ ŘŜ ǘǊŀƛǘŜǊ ƭŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ durant les communications client-serveur. 

!Ŧƛƴ ŘŜ ŎƻŘŜǊ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ²Ŝō ƭŀ Ǉƭǳǎ ƻǇǘƛƳƛǎŞŜ ǉǳƛ ǎƻƛǘΣ ƛƭ Ŝǎǘ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ŘŜ ŎƻƴƴŀƛǘǊŜ ŎŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ 

outils et de savoir les configurer. 

Voici quelques exemples de compétence que vous devrez maitriser à la fin de ce chapitre : 

[Ŝ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ²Ŝō : 

- La détection du navigateur Web dans nos Web Forms  

- 5ŞǘŜǊƳƛƴŜǊ ƭŀ ŎŀǳǎŜ ŘΩǳƴŜ ŜȄŎŜǇǘƛƻƴ ƴƻƴ ƎŞǊŞe sur notre page Web  

- !ŎŎŞŘŜǊ ŀǳȄ ŜƴǘşǘŜǎ ŘΩǳƴŜ ǇŀƎŜ ²Ŝō  

- Accéder aux pages encapsulées et gérer leurǎ ŎƻƴǘŜȄǘŜǎ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ  

- Créer une page  Asynchrones 

Ajouter et configurer des Web Server Controls : 

- Modifier le fichier de configuration du site Web via le code  

- Ecrire un évènement générant des images dynamiquement affichable sur notre page 

Web 

Afin ŘΩŀǇǇǊŞƘŜƴŘŜǊ ŎŜǎ ƴƻǳǾŜƭƭŜǎ ŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜǎ ƴƻǳǎ ŘƛǾƛǎŜǊƻƴǎ ŎŜ ŎƘŀǇƛǘǊŜ Ŝƴ ŘŜǳȄ ǇŀǊǘƛŜǎ : 

- Le développement de Site Web  

- [Ŝǎ ǊŜǉǳşǘŜǎ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ 

 

 

2 Le développement de site Web  
Bien que nous sachions comment créer différents types de tache en ASP.NET, il est très souvent 

ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ŘŜ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ŎƻƳƳŜƴǘ ƛƴǘŜǊŀƎƛǊ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ŀǾŜŎ ƭŜǎ {ŜǊǾƛŎŜǎ ŘΩLƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ LƴǘŜǊƴŜǘ 

(IIS). Ainsi, grâce à cette interaction, nous allons voir comment créer les différentes taches suivantes : 

- Rattraper les exceptions non gérées  

- Consulter ou modifier le fichier de configuration de notre application Web  

- Lancer des taches en mode Asynchrone  

- Générer dynamiquement différents types de fichier 

 

2.1 ,Á ÌÅÖïÅ ÄȭÕÎÅ ÅØÃÅÐÔÉÏÎ ÄȭÕÎÅ ÐÁÇÅ ÅÔ ÄȭÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ 
[ŀ ƭŜǾŞŜ ŘΩŜȄŎŜǇǘƛƻƴ Ŝǎǘ ƭŜ ƳƻȅŜƴ le plus efficace pour rattraper des erreurs dans de petites portions 

de code. Par exemple, il est très courant (voire recommandé) de mettre un bloc try/catch entre une 

connexion à une base de données pour prévoir une surcharge de connections ou bien tout 

simplement pour palier à une impossibilité de joindre notre base de données. 
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/Ŝ ŎƻǳǊǎ ƴΩŀȅŀƴǘ Ǉŀǎ ǇƻǳǊ ōǳǘ ŘŜ Ǿƻǳǎ ŦƻǊƳŜǊ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ōƭƻŎƪ ǘǊȅκŎŀǘŎƘ ƴƻǳǎ ŎƻƴǎƛŘŝǊŜǊƻƴǎ 

cette leçon comme acquise. Dans le cas contraire veuillez vous référer aux cours de C# et VB.NET. 

.ƛŜƴ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ǇǊŞǾƻȅƛŜȊ ǳƴ ƳŀȄƛƳǳƳ ŘΩŜǊǊŜǳǊǎ Řŀƴǎ Ǿƻǎ ōƭƻŎƪǎ try/catch il peut arriver que cela ne 

ǎǳŦŦƛǎŜ Ǉŀǎ Ŝǘ ǉǳŜ ŎŜǊǘŀƛƴŜǎ ŜǊǊŜǳǊǎ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ƴΩŀǾƛŜȊ Ǉŀǎ ǇǊŞǾǳŜǎΣ ǎŜ ǇǊŞǎŜƴǘŜƴǘΦ Lƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ 

récupérer ces erreurs qui ne résoudront Ǉŀǎ ƭŜ ǇǊƻōƭŝƳŜ Ƴŀƛǎ ǇƻǳǊǊƻƴǘ ƛƴŦƻǊƳŜǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ Řǳ 

problème. 

2.1.1 ,ȭïÖîÎÅÍÅÎÔ Page_Error 

tƻǳǊ ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ƭŜǎ ŜǊǊŜǳǊǎ ǎǳǊ ƭŀ ǇŀƎŜΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ŎǊŞŜǊ ǳƴ ƎŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ Page_Error 

Řŀƴǎ ŎƘŀǉǳŜ ǇŀƎŜ ŀŦƛƴ ŘŜ ǇƻǳǾƻƛǊ ƎŞǊŜǊ ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ Error. Le gestionnaire ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ ǇǊŜƴŘ Ŝƴ 

paramètre un Object et un EventArgs, mais en règle générale il est inutile de se préoccuper de ces 

ŘŜǳȄ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎΦ ¦ƴŜ Ŧƻƛǎ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ƎŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ  ƻƴ ǇŜǳǘ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ 

méthodes suivantes : 

- Server.GetLastError() qui permet de retrouver la dernière erreurs en date ; 

- Server.ClearError() ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŜŦŦŀŎŜǊ ƭŜǎ ŜǊǊŜǳǊǎ Ŝƴ ǉǳŜǳŜ ; 

- Trace.Write() Ŝǎǘ ǳƴŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŜ ŎƻƴǘŜƴǳŜ ŘŜ ƴƻǎ ŜǊǊŜǳǊǎΦ 

±ƻƛŎƛ ǳƴ ŜȄŜƳǇƭŜ ǘȅǇŜ ŘΩǳƴ ƎŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ Page_Error : 

 

 

Lƭ Ŝǎǘ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ŘŜ ǊŜƳŀǊǉǳŜǊ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ƛƳǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩŀŎŎŞŘŜǊ Ł ƴƻǎ ŎƻƴǘǊƻƭŜǎ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘŜ ƴƻǘǊŜ 

ƎŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘΦ 

2.1.2 ,ȭïÖîÎÅÍÅÎÔ Application_Error  

 Il est également possible de lever ǳƴŜ ŜǊǊŜǳǊ ŀǳ ƴƛǾŜŀǳ ŘŜ ƭΩŀpplication entière. Cette autre 

ƳŞǘƘƻŘŜ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ƴŜ Ǉƭǳǎ şǘǊŜ ƻōƭƛƎŞ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ǳƴ ƎŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ Page_Error sur 

chaque page de notre application, mais de nous renvoyer vers une même page qui traitera toutes les 

erreurs. Pour procéder ainsi, ƛƭ Ŧŀǳǘ ŀƧƻǳǘŜǊ Ł ƴƻǘǊŜ ǇǊƻƧŜǘ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ Global Application Class qui est 

unique pour chaque application. Tous les évènements dont nous pouvons avoir besoin sont 

automatiquement ajoutés par Visual Studio. 

aŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǇŜǳǘ ŀŎŎŞŘŜǊ ŀǳ ŦƛŎƘƛŜǊ DƭƻōŀƭΦŀǎŀȄ ƛƭ ƴŜ ǊŜǎǘŜ Ǉƭǳǎ ǉǳΩŁ ǊŜŘƛǊƛƎŜǊ ǘƻǳǘŜǎ ƴƻǎ 

erreurs vers une page de traitement. 

Exemple : 

VB.NET 

Protected  Sub Page_Error( ByVal  sender As Object , ByVal  e As System.EventArgs) 

Handles  Me.Load  

    Trace.Write( "ERREUR : "  + Server.GetLastError().Message)  

    Server.ClearError()  

End Sub 

 

C#  

private  void  Page_Error( object  sender, EventArgs  e)  

        {  

            Trace.Write( "ERREUR : "  + Server.GetLastError().Message);  

            Server.ClearError();  

        }  
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2.2 Intervenir dynamiquement sur le fichier de configuration Web.config  
Vous avez surement du fréquemment toucher au fichier de configuration Web.config de façon 

manuelle pour activer ou désactiver les ViewStates, ou bien activer le mode Debug dans Visual Studio 

(demandé automatiquement à la première compilation de chaque projet). Il existe cela dit une 

manière dynamique (en passant par le CodeBehind) pour modifier ce fichier de configuration. Ce 

genre de manipulaǘƛƻƴ ǇŜǳǘ ǎΩŀǾŞǊŜǊ ǘǊŝǎ ǳǘƛƭŜ Řŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘŜ ŘŞǇƭƻƛŜƳŜƴǘ ŀǎǎƛǎǘŞ ŘŜ ǾƻǘǊŜ 

ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ²ŜōΣ ƻǳ ōƛŜƴ Řŀƴǎ ǳƴŜ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ŘΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘŜǳǊ ŜǘŎΦΧ 

Au cours de cette partie nous allons voir comment effectuer de telles modifications. En premier lieu, 

il nous faut ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭΩƻōƧŜǘ System.Configuration.Configuration afin de lire et écrire dans le 

Web.config. Dans le but de créer un objet Configuration de notre application courante, il vous faudra 

faire appel à WebConfigurationManager. 

A partir de cet objet ConfigurationΣ ƛƭ ƴƻǳǎ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩŀŎŎŞŘŜǊ ŀǳȄ ƳŞǘƘƻŘŜǎ GetSection et 

GetSectionGroup qui vont nous permettre de lire dans nos sections de notre fichier de configuration. 

Lƭ Ŝǎǘ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ǉǳŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ Ŝƴ ŎƻǳǊǎ ŀƛǘ ƭŜǎ ŀǳǘƻǊƛǎŀǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭŜŎǘǳǊŜ ǎǳǊ tous les fichiers de 

ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴΦ ¦ƴŜ Ŧƻƛǎ Ǿƻǎ ŀŎǘƛƻƴǎ ŦƛƴƛŜǎΣ ŘŜǳȄ ŎƘƻƛȄ ǎΩƻŦŦǊŜƴǘ Ł Ǿƻǳǎ : 

- Grace à la méthode Save vous pourrez sauvegarder vos changements effectués, il faut 

toutefois posséder les droits de modifications pour que cette action soit valide. 

- Grace à la méthode SaveAs vous pourrez sauvegarder vos changements dans un autre 

fichier de configuration, dans ce cas là, il faut en plus les droits de création de fichier. 

Lƭ Ŝǎǘ ǇǊŞŦŞǊŀōƭŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ SaveAs ƭƻǊǎǉǳŜ ƭΩƻƴ ǾŜǳǘ ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ǳƴe configuration bien 

précise à un sous-dossier par exemple. 

Voici une portion de code montrant comment modifier un fichier de configuration. Pour que ce code 

ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜΣ ƛƭ ƴŜ Ŧŀǳǘ Ǉŀǎ ƻǳōƭƛŜǊ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ ƭŜ ƴŀƳŜǎǇŀŎŜ System.Web.Configuration. 

C#  de Global.asax  

Protected  Sub Application_Error( ByVal  sender As Object , ByVal  e As EventArgs)  

    Server.Transfer( "ErrorPage.aspx" )  

    ' ErrorPage.aspx est bien entendu une page que vous  

    ' aurez créée dans laquel nous récupèrerons  

    ' les messages d'erreurs pour les afficher  

    ' grace aux méthode vu précédement  

End Sub 

 

C#  de Global.asax  

protected  void  Application_Error( object  sender, EventArgs  e)  

        {  

            Server.Transfer( "ErrorPage.aspx" );  

      //  ErrorPage.aspx est bien entendu une page que vous  

            // aurez créée dans laquel nous récupèrerons  

            // les messages d'erreurs pour les afficher  

      // grace aux méthode vu précédement  

        }  
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Chaque élément du Web.config dispose de sa propre classe. Voici un tableau détaillant les plus 

utilisés. 

Class Section de Configuration 
dans <system.web> 

Description 

AuthenticationSection <authentication> /ƻƴŦƛƎǳǊŜ ƭΩŀǳǘƘŜƴǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ǳƴŜ ǇŀƎŜ 

Web 

AnonymousIdentificationSection <anonymousIdentification> /ƻƴŦƛƎǳǊŜ ƭΩƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ŀƴƻƴȅƳŜ ǇƻǳǊ ƭŜǎ 

utilisateurs non authentifiés 

AuthorizationSection <authorization> Configure une ŀǳǘƻǊƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ²Ŝō 

CacheSection <cache> Configure les paramètres de cache globaux 

pour une application ASP.NET 

CompilationSection <compilation> Définit des paramètres de configuration qui 

sont utilisés pour prendre en charge 

l'infrastructure de compilation d'applications 

Web 

CustomErrorsSection <customErrors> Configure les erreurs personnalisées ASP.NET 

DeploymentSection <deployement> Définit des paramètres de configuration qui 

VB.NET 

Protected  Sub Page_Load( ByVal  sender As Object , ByVal  e As EventArgs) Handles  

Me.Load  

    ' Tout d'abord il nous faut récupérer la configuration Web de notre application  

    Dim config As System.Configuration.Configuration = 

System.Web.Configuration.WebConfigurationManager.OpenWebConfiguration( "~/Test" )  

 

    ' Ensuite récupérons la section désirée  

    Dim section As Web.Configuration.AuthenticationSection = 

config.GetSection( "system.web/au thentication" )  

 

    ' On cré un Label pour stocker les informations contenue dans notre section  

    ' et que l'on souhaitera afficher.  

    Dim Label1 As Label = New Label()  

    Label1.Text = section.Mode.ToString()  

 

    form1.Controls.Add(Label1)  

End Sub 

 

 

 

 

C#  

protecte d void  Page_Load( object  sender, EventArgs  e)  

{  

    //Tout d'abord il nous faut récupérer la configuration Web de notre application  

    System.Configuration. Configuration  config =                                      

System.Web.Configuration. WebConfigurationManager .OpenWebConfiguration( "~/Test" );  

 

    //Ensuite récupérons la section désirée  

    AuthenticationSection  section =  

       ( AuthenticationSection )config.GetSection( "system.web/authentication" );  

             

    //On cré un Label pour stocker les informations contenue dans notre section  

    // et que l'on souhaitera afficher.  

    Label  Label1 = new Label ();  

    Label1.Text = section.Mode.ToString();  

 

    form1.Controls.Add(Label1);  

}  
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sont utilisés pour prendre en charge le 

déploiement d'une application Web 

GlobalizationSection <globalization> Définit des paramètres de configuration qui 

sont utilisés pour prendre en charge 

l'infrastructure de globalisation d'applications 

Web 

HealthMonitoringSection <heathMonitoring> Configure les profiles ASP.NET afin de 

déterminer comment les évènements du 

health-monitoring sont envoyé vers le 

ƎŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ 

HostingEnvironmentSection <hostingEnvironment> Définit des paramètres de configuration qui 

contrôlent le comportement de 

l'environnement d'hébergement de 

l'application 

HttpCookiesSection <httpCookies> Configure des propriétés pour les cookies 

utilisés par une application Web 

HttpHandlersSection <handlersSection> Configure un gestionnaire HTTP pour une 

application Web 

HttpRuntimeSection <httpRuntime> Configure le runtime HTTP ASP.NET 

IdentitySection <identity> Configure l'identité d'une application Web 

MachineKeySection <manchineKey> Définit les paramètres de configuration qui 

contrôlent la génération de clés et les 

algorithmes utilisés dans le chiffrement, le 

déchiffrement et les opérations MAC (Media 

Access Control) dans l'authentification 

Windows Forms, la validation d'état 

d'affichage et l'isolation d'application des 

états de session 

MembershipSection <membership> Définit les paramètres de configuration pour 

la prise en charge de l'infrastructure 

permettant de configurer et de gérer les 

détails d'appartenance (membership) 

OutputCacheSection <outputCache> Configure le cache de sortie pour une 

application Web 

PagesSection <pages> Fournit l'accès par programme à la section de 

l'élément pages (Schéma des paramètres 

ASP.NET) du fichier de configuration 

ProfileSection <profile> La classe ProfileSection permet d'accéder au 

contenu de la section profile du fichier de 

configuration et de le modifier par 

programme. 

SecurityPolicySection <securityPolicy> Définit des paramètres de configuration qui 

sont utilisés pour prendre en charge 

l'infrastructure de sécurité d'une application 

Web 

SessionPageStateSection <sessionPageState> Configure la section sessionPageState 

SessionStateSection <sessionState> Configure l'état de session pour une 

application Web 
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SiteMapSection <siteMap> Définit des paramètres de configuration 

utilisés pour prendre en charge 

l'infrastructure pour la configuration, le 

stockage et le rendu de la navigation de site 

SqlCacheDependencySection <sqlCacheDependency> Configure les dépendances de cache SQL pour 

une application ASP.NET 

TraceSection <trace> Configuration du service de trace ASP.NET 

TrustSection <trust> Configure le niveau de sécurité d'accès du 

code appliqué à une application 

WebControlsSection <webControls> Configure la section webControls 

WebPartsSection <webParts> Fournit l'accès par programme à la section du 

fichier de configuration webParts 

XhtmlConformanceSection <xhtmlConformance> Configure la section xhtmlConformance 

 

¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŀǳǊŜȊ ŎǊŞŜȊ ǳƴŜ ƛƴǎǘŀƴŎŜ ŘΩǳƴŜ ŘŜ ŎŜǎ ŎƭŀǎǎŜǎΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜǳǊǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ 

ainsi que leurs propriétés pour lire et écrire des informations dans le fichier de configuration. 

Lƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ƴƻǎ ƳƻŘƛŦƛŎŀǘƛƻƴǎ ǇŜǊǎƻƴƴŀƭƛǎŞŜǎ Řŀƴǎ ǳƴ Label  comme peut le montrer la 

ligne de code suivante : 

 

Ici Test représente le nom de notre application/solution. 

Lƭ Ŝǎǘ ŀǳǎǎƛ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩŀŎŎŞŘŜǊ ŘȅƴŀƳƛǉǳŜƳŜƴǘ ŀǳ Connection Strings en utilisant la collection 

WebConfigurationManager.ConnectionStrings. 

Exemple : 

 

La méthode statique WebConfigurationManager est le moyen le plus efficace pour consulter la 

configuration du site car elle prend en compte la hierarchie entière. 

En revanche si vous souhaitez effectuer des changements dans cette configuration il vous faudra 

choisir un emplacement spécifique pour votre configuration. Dans ce but, vous allez devoir créer une 

ƛƴǎǘŀƴŎŜ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ Configuration dont la syntaxe est un peu particulière. 

VB.NET 

Label1.Text = 

Web.Configuration.WebConfigurationManager.ConnectionStrings( "MaBase" ).ConnectionString  

C#  

Label1.Text = WebConfigurationManager .ConnectionStrings[ " MaBase" ].ConnectionString;  

VB.NET 

Label1.Text = Web.Configuration.WebConfigurationManager.AppSettings( "Test" )  

C#  

Label1.Text = WebConfigurationManager .AppSettings[ "Test" ];  
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Pour créer une instance qui touchera la raŎƛƴŜ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ²ŜōΦ/ƻƴŦƛƎ όǉǳƛ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŜǊŀ Ł ǘƻǳǘŜ ǾƻǘǊŜ 

application Web) il faut appeler la méthode statique 

WebConfigurationManager.OpenWebConfiguration et lui passer « ~ » en paramètre. Ensuite, il faut 

ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭΩƻōƧŜǘ Configuration pour créer des objets destinés à des sections individuelles. 

¦ƴŜ Ŧƻƛǎ Ǿƻǎ ƻǇŞǊŀǘƛƻƴǎ ǘŜǊƳƛƴŞŜǎΣ ƛƭ ǎǳŦŦƛǘ ŘΩŀǇǇŜƭŜǊ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ Configuration.Save() pour 

sauvegarder vos modifications. 

Exemple : 

 

 

Il existe trois façons différentes ŘŜ ǎŀǳǾŜƎŀǊŘŜǊ ƴƻǘǊŜ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǳǘƛƭƛǎŜ ƎǊŀŎŜ Ł 

ƭΩŞƴǳƳŞǊŀǘƛƻƴ ConfigurationSaveMode : 

Full : Toutes les propriétés sont écrites dans le fichier de configuration. Très utilisé pour le 

ŘŜǇƭŀŎŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ƳŀŎƘƛƴŜ Ł ǳƴŜ ŀǳǘǊŜΦ 

Minimal : Seules les propriétés qui diffèrent des valeurs héritées sont écrites dans le fichier de 

configuration. 

Modified :  Seules les propriétés modifiées  seront écrites dans le fichier de configuration, et ce, 

même lorsque la valeur est la même que celle dont elle hérite. 

VB.NET 

Protected  Sub Page_Load( ByVal  sender As Object , ByVal  e As EventArgs) Handles  

Me.Load  

    ' Ce code rajoute <trace enabled="true" /> à notre fichier de Web.  

  

    Dim rootConfig As System.Configuration.Configuration = 

System.Web.Configuration.WebConfigurationManager.OpenWebConfiguration( "~" )  

    ' Il est possible de passer en paramètre le chemin de notre application  

    ' Exemple : WebConfiguration.OpenWebConfiguration("/Test")  

 

    Dim trace As System.Web.Configuration.TraceSection = 

CType(rootConfig.GetSection( "system.web/trace" ), 

System.Web.Configuration.TraceSection)  

    Trace.Enabled = True  

    rootConfig.Save()  

End Sub 

 

 

C#  

protected  void  Page_Load( object  sender, EventArgs  e)  

{  

    //Ce code rajoute <trace enabled="true" /> à notre fichier de Web.config  

 

    Configuration  rootConfig = 

System.Web.Configuration. WebConfigurationManager .OpenWebConfiguration( "~" );  

    //Il est possible de passer en paramètre le chemin de notre application  

    //Exemple : WebConfiguration.OpenWebConfiguration("/Test")  

 

    System.Web.Configuration. TraceSection  trace = 

(System.Web.Configuration. TraceSection )rootConfig.GetSection( "system.web/tra

ce" );  

    trace.Enabled = true ;  

    rootConfig.Save();  

}  
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Pour créer un nouveau fichier de configuration il faut appeler la méthode Configuration.SaveAs() et 

définir son emplacement. 

Exemple : 

 

 

 

2.3 Créer des pages Web Asynchrone 
WǳǎǉǳΩŁ ǇǊŞǎŜƴǘ ƴƻǳǎ ƴŜ ƴƻǳǎ ǎƻƳƳŜǎ ŀǘǘŀŎƘŞǎ ǉǳΩŁ ƭŀ ŎƻƴŎŜǇǘƛƻƴ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ²ŜōΣ 

désormais nous allons aborder la notion de performance (rapidité) de notre application. 

[ΩƛƴǘǊƻŘǳŎtion à ce concept est très particulière car il sera difficile de constater cette amélioration 

lors du développement. Rappelons que nous sommes les seuls à effectuer des requêtes sur nos 

pages Web durant cette étape. La différence ne sera notable que lorsquŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǎŜǊŀ Ŝƴ ƭƛƎƴŜ 

Ŝǘ ǉǳΩǳƴŜ ƳǳƭǘƛǘǳŘŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊǎ ŜŦŦŜŎǘǳŜǊƻƴǎ ŘŜǎ ǊŜǉǳşǘŜǎ Ŝƴ ǎƛƳǳƭǘŀƴŞΦ 

Faire de la programmation en mode asynchrone permet entre autre de créer une application à 

plusieurs threads, c'est-à-dire une application disposant de ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ƭŞƎŜǊǎ ǎΩŜȄŞŎǳǘŀƴǘ Ŝƴ 

ƳşƳŜ ǘŜƳǇǎ όŜƴ ǇŀǊŀƭƭŝƭŜύΦ [ΩŀǾŀƴǘŀƎŜ ŘŜ ŎŜ ǘȅǇŜ ŘŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ǉǳŜ ŦŀƛǊŜ ǘƻǳǊƴŜǊ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ 

petits processus augmente de façon considérable la performance de notre application. 

La programmation asynchrone peǳǘ ǎΩŀǾŞǊŜǊ ǊŜƭŀǘƛǾŜƳŜƴǘ ŎƻƳǇƭƛǉǳŞe au premier abord, mais elle 

Ŝǎǘ ǇŀǊŦƻƛǎ ƛƴŘƛǎǇŜƴǎŀōƭŜ Řŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘΩŀŎŎŝǎ Ł ǳƴŜ ōŀǎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜΣ ŀŦƛƴ ŘŜ ŘƛƳƛƴǳŜǊ ƭŜ 

ǘŜƳǇǎ ŘΩŀǘǘŜƴǘŜ ƭƻǊǎ ŘŜ ǎƻƴ ŀŎŎŝǎΦ 

2.3.1 Pourquoi utiliser le mode Asynchrone  

Si vous avez déjà fait de la programmation en WinForm Application et que vous avez déjà 

abordé les threads, il faudra bien comprendre que les objectifs ne sont absolument pas les mêmes. 

9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ǘŀƴŘƛǎ ǉǳŜ ƭΩǳƴ ŘŜǎ ƻōƧŜŎǘƛŦǎ Řǳ ǘƘǊŜŀŘ Ŝǎǘ ŘŜ ƭŀƴŎŜǊ ǳƴ ǇŜǘit processus en parallèle en 

ŀǘǘŜƴŘŀƴǘ ǳƴŜ ǊŞǇƻƴǎŜ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΣ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ Řŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘΩǳƴ ǎŎǊƛǇǘ ŘŜ ¢ŎƘŀǘΣ ƭΩƻōƧŜŎǘƛŦ 

ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ŘŜ ƭΩŀǎȅƴŎƘǊƻƴŜ Ŝƴ ²Ŝō Ŝǎǘ ŘΩŀƭƭŞƎŜǊ ŀǳ ƳŀȄƛƳǳƳ ƭŀ ŎƘŀǊƎŜ ǎŜǊǾŜǳǊ ŀŦƛƴ ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴ ŀŎŎŝǎ 

aux données et par conséquent un affichage de notre page Web le plus rapide possible. Car, 

ŎƻƴǘǊŀƛǊŜƳŜƴǘ ŀǳ ²ƛƴCƻǊƳ όŘŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘΩǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŀǾŜŎ ŘƛŀƭƻƎǳŜ ǊŞǎŜŀǳύ ƻǴ ŎƘŀŎǳƴ ŘƛǎǇƻǎŜ 

de sa propre partie cliente déjà installé sur sa propre machine, plusieurs requêtes sont fréquemment 

envoyées par plusieurs utilisateurs en même temps. 

VB.NET 

Protected  Sub Page_Load( ByVal  sender As Object , ByVal  e As EventArgs) Handles  

Me.Load  

    Dim rootConfig As System.Configuration.Configuration = 

System.Web.Configuration.WebConfigurationManager.OpenWebConfiguration( "~" )  

    rootConfig.SaveAs(Server.MapPath( "Test.Web.config" ), ConfigurationSaveMode.Full, 

True )  

    ' Rappelons que Server.MapPath() nous permet de donner un chemin relatif.  

End Sub 

 

C#  

Configuration  config = WebConfigurationManager .OpenWebConfiguration( " ~" );  

config.SaveAs(Server.MapPath( "Test.W eb.config" ), ConfigurationSaveMode .Full, true );  

//Rappelons que Server.MapPath() nous permet de donner un chemin relatif.  
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5Ŝ ōŀǎŜΣ !{tΦb9¢ Ŝǘ LL{ ƴŜ ǇŜǳǾŜƴǘ ŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ƭŜ ǊŜƴŘǳ ǉǳŜ ŘΩǳƴ ƴƻƳōǊŜ ƭƛƳƛǘŞ ŘŜ ǇŀƎŜ 

simultanément. Par conséquent, plus le pool de thread est consommé plus les performances 

diminuent tel un entonnoir. Une fois ce pool complètement consommé, les autres pages sont mises 

Ŝƴ ŀǘǘŜƴǘŜ ǘŀƴǘ ǉǳŜ ƭŜ ǊŜƴŘǳ ŘŜǎ ǇŀƎŜǎ Ŝƴ ŎƻǳǊǎ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǘŜǊƳƛƴŞΦ 

[ΩŀŎǘƛǾŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŀ ōƻƴƴŜ ƎŜǎǘƛƻƴ Řǳ ƳƻŘŜ ŀǎȅƴŎƘǊƻƴŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀǳƎƳŜƴǘŜǊ ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ ǊŜƴŘǳ 

ǎƛƳǳƭǘŀƴŞ Ŝǘ ŘƻƴŎ ŘΩŀƳŞƭƛƻǊŜǊ ƭŜǎ performances de notre application Web. 

2.3.2 Activation et utilisation du mode Asynchrone  

Nous allons expliquer comment utiliser le mode Asynchrone en trois étapes. On estimera que 

vous saurez implémenter les espaces de nommage adéquat. 

Etape 1 : 

Pour commencer, il faut ajouter Async ="true"  à la directive page dans laquelle on inclura des 

évènements en asynchrone. 

 

/ŜǘǘŜ ŘƛǊŜŎǘƛǾŜ ƛƴŘƛǉǳŜ ŀǳ ŎƻƳǇƛƭŀǘŜǳǊ ǉǳΩƛƭ Ŧŀǳǘ que la page implémente IHttpAsyncHandler au lieu 

de IHttpHandlerΦ /ŜǘǘŜ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƛƳǇƭŞƳŜƴǘŜǊ ŘŜǎ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŀƭƛǘŞǎ ŘŜ ǘǊŀƛǘŜƳŜƴǘǎ 

asynchrones à la page. 

Etape 2 : 

Dans le CodeBehind de notre page, nous allons créer nos taches qui vont se lancer en mode 

asynchrone dans notre Page_Load par exemple. 

 

C#  

protected  void  Page_Load( object  sender, EventArgs  e)  

{  

    //Nous allons commencer par créer nos taches  

    PageAsyncTask  myTask = new PageAsyncTask ( new BeginEventHandler (BeginFirstTask),  

                                             new EndEventHandler (EndFirstTask),  

                                             new EndEventHandler (TimeoutFirstTask),  

                                             null );  

    //On peut remarquer que le constructeur PageAsyncTask prend en paramètre :  

    // -  un BeginEventHandler : gère l'évènement de début de notre tache ;  

    // -  un EndEventHandler : gère l'évènement de fin de notre tache ;  

    // -  un TimoutException : gère l'évènement en cas de requète trop longue ;  

    // -  un Objet state : mis à null par défaut  

 

    //Enregistrons notre tache maintenant :  

    Page.RegisterAsyncTask(myTask)  ;  

}  

 

ASP.NET 

<%@ Page Language ="c#"  Async ="true"  CodeBehind ="Default.aspx.cs"  

Inherits ="Test._Default"  %> 
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bƻǘƻƴǎ ǉǳΩŀǳŎǳƴŜ ŀŎǘƛƻƴ ƴΩŀ ŞǘŞ ŘŞŦƛƴƛe pour nos taches asynchrones pour le moment. Nous allons 

cependant expliquer comment va être traité ce bout de code. 

1. Un premier thread est donné à la requête. La page est traitée en entier jusqu'au 

Page_PreRenderComplete ; 

2. La page liste toutes les tâches et les laisse, les une après les autres, envoyer leur requête 

asynchrone, puis elle rend le thread au pool ASP.NET ; 

3. [ƻǊǎǉǳŜ ƭŜǎ ǊŜǉǳşǘŜǎ ǎƻƴǘ Ŝƴ ǘǊŀƛƴ ŘΩşǘǊŜ ǘǊŀƛǘŞǎ ŀǳŎǳƴ ǘƘǊŜŀŘ Řǳ Ǉƻƻƭ !{tΦb9¢ ƴΩŜǎǘ 

consommé ; 

4. Quand ces requêtes « reviennent », ASP.NET redonne un thread à la page, qui exécute les 

fonctions de retour ou de timeout, puis fini l'exécution normale de la page (le 

Page_PreRenderComplete et la suite). 

On peut forcer ASP.NET à effectuer toute cette mécanique avant le Page_PreRenderComplete en 

appelant explicitement la méthode Page.ExecuteRegisteredAsyncTasks. 

Etape 3 : 

Nous allons maintenant gérer nos évènements correspondant à chacune de nos taches. 

BeginFirstTask : 

VB.NET 

Protected  Sub Page_Load( ByVal  sender As Object , ByVal  e As EventArgs) Handles  

Me.Load  

    ' Nous allons commencer par créer nos taches  

    Dim myTask As PageAsyncTask = New PageAsyncTask( New BeginEventHandler( AddressOf  

BeginFirstTask), New EndEventHandler( AddressOf  EndFirstTask), New 

EndEventHandler( AddressOf  TimeoutFirstTask), DBNull.Value)  

    ' On peut remarquer que le constructeur PageAsyncTask prend en paramètre :  

    ' -  un BeginEventHandler : gère l'évènement de début de notre tache ;  

    ' -  un EndEventHandler : gère l'évènement de fin de notre tache ;  

    ' -  un TimoutException : gère l'évènement en cas de requète trop longue ;  

    ' -  un Objet state : mis à null par défau t  

 

    ' Enregistrons notre tache maintenant :  

    Page.RegisterAsyncTask(myTask)  

End Sub 

 

http://msdn2.microsoft.com/fr-fr/library/system.web.ui.page.executeregisteredasynctasks%28VS.80%29.aspx
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C#  

public  partial  class  _Default  : System.Web.UI. Page 

{  

    //Il nous faut créer des attirbuts par lesquels on va passer pour  

    // communiquer entre nos évènements  

    private  string  dataBase = @"Data Source= \ SQLEXPRESS; 

                                Initial Catalog=dbTest;  

                                Integrated Security=True;  

                                Pooling=False;  

                                Asynchronous Processing=true" ;  

    //Changer la valeur de votre attribut en fonction de votre base de données  

    //Il ne faut surtout pas oublier d'ajouter "Asynchronous Processing=true"  

    // pour accéder à notre base de données en mode asynchrone  

         

    private  SqlCommand Commande; 

 

    protected  void  Page_Load( object  sender, EventArgs  e)  

    {  

Č Voir plus haut  

    }  

 

    //Evènement du début de notre tache  

    IAsyncResult  BeginFirstTask( object  sender, EventArgs  e, AsyncCallback  cb, object  

state)  

    {  

       //Nous allons nous connecter à une base de données  

       //On peut admettre que cette opération est longue si une grand nombre  

       // d'utilisateur est connecté en même temps  

       SqlConnection  MaConnection = new SqlConnection (dataBase);  

       //Il faut bien sur avoir crée une base de données contenant la table sur 

 // laquelle nous effectuons notre requête plus bas.  

 

       MaConnection.Open();  

 

       SqlCommand MaCommande = new SqlCommand(  

       "SELECT * FROM Users" , MaConnection);  

       //Nous allons stocker notre sql Commande dans nos  

       // attributs pour les récupérer dans nos autres taches  

       Commande = MaCommande; 

 

       //On termine par renvoyé l'execetion de notre évènement  

       // qui va être exécuter en mode asynchrone.  

       return  Commande.BeginExecuteReader(cb, state);  

    }  

}  
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EndFirstTask : 

Afin de lier nos évènements à notre base de données et les afficher nous allons créer une GridView 

sur notre page ASPX. 

 

DŞǊƻƴǎ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ ŀǇǊŝǎ BeginFirstTask. 

ASPX 

<form  id ="form1"  runat ="server">  

    <asp : GridView  ID ="MonRepeateur"  runat ="server">  

    </ asp : GridView > 

</ form > 

VB.NET 

Partial  Public  Class  _Default  

    Inherits  System.Web.UI.Page  

 

    ' Il nous faut créer des attirbuts par lesquels on va passer pour  

    ' communiquer entre nos évènements  

    Private  dataBase As String  = "Data  Source= \ SQLEXPRESS;Initial 

Catalog=dbTest;Integrated Security=True;Asynchronous Processing=true"  

    ' Changer la valeur de votre attribut en fonction de votre base de données  

    ' Il ne faut surtout pas oublier d'ajouter "Asynchronous Processing=true"  

    ' pour accéder à notre base de données en mode asynchrone  

 

    Private  Commande As SqlCommand 

 

 

    Protected  Sub Page_Load( ByVal  sender As Object , ByVal  e As EventArgs) Handles  

Me.Load  

Č Voir plus haut  

    End Sub 

 

 

    ' Evènement du début de notre tache  

    Function  BeginFirstTask( ByVal  sender As Object , ByVal  e As EventArgs, ByVal  cb 

As AsyncCallback, ByVal  state As Object ) As IAsyncResult  

        ' Nous allons nous connecter à une base de données  

        ' On peut admettre que cette opération est longue si une grand nombre  

        ' d'utilisateur est connecté en même temps  

        Dim MaConnection As SqlConnection = New SqlConnection(dataBase)  

        ' Il faut bien sur avoir crée une base de données contenant la table sur 

  

        ' laquelle nous  effectuons notre requête plus bas.  

 

        MaConnection.Open()  

 

        Dim MaCommande As SqlCommand = New SqlCommand( "SELECT * FROM Users" , 

MaConnection)  

        ' Nous allons stocker notre sql Commande dans nos  

        ' attributs pour les récupérer dans nos autres taches  

        Commande = MaCommande 

 

        ' On termine par renvoyé l'execetion de notre évènement  

        ' qui va être exécuter en mode asynchrone.  

        Return  Commande.BeginExecuteReader(cb, state)  

    End Function  

End Class  
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TimeoutFirstTask : 

tƻǳǊ ŦƛƴƛǊΣ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ƎŞǊŜǊ ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ ǘƛƳŜƻǳǘΦ tŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ƻƴ ǇŜǳǘ ŎǊŞŜǊ ǳƴ Label sur notre page 

ASPX dont la propriété texte sera gérée dans le CodeBehind. 

 

 

 

 

Code Source final : 

 

ASPX 

<body > 

    <form  id ="form1"  runat ="server">  

    <asp : GridView  ID ="MonRepeateur"  runat ="server">  

    </ asp : GridView > 

    <asp : Label  ID ="MonLabel"  runat ="server"></ asp : Label > 

    </ form > 

</ body > 

VB.NET 

' Evènement de Timeout  

Protected  Sub TimeoutFirstTask( ByVal  ar As IAsyncResult)  

    MonLabel.Text = "Erreur de connection"  

End Sub 

 

C#  

//Evènement de Timeout  

void  TimeoutFirstTask( IAsyncResult  ar)  

{  

   MonLabel.Text = "Erreur de connection" ;  

}  

ASPX 

<form  id ="form1"  runat ="server">  

    <asp : GridView  ID ="MonRepeateur"  runat ="server">  

    </ asp : GridView > 

    <asp : Label  ID ="MonLabel"  runat ="server"></ asp : Label > 

</ form > 

VB.NET 

Protected  Sub EndFirstTask( ByVal  ar As IAsyncResult)  

    'Lions notre base de données à notre GridView  

    MonRepeateur.DataSource = Commande.EndExecuteReader(ar)  

    MonRepeateur.DataBind()  

End Sub 

 

C#  

void  EndFirstTask( IAsyncResult  ar)  

{  

   //Lions notre base de données à notre GridView  

   MonRepeateur.DataSource = Commande.EndExecuteReader(ar);  

   MonRepeateur.DataBind();  

}  



 

 

15 [Ŝ 5ŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴŜ !ǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ²Ŝō 

23 septembre 2008 

 

 

C#  

public  partial  class  _Default  : System.Web.UI. Page 

{  

    private  string  dataBase = @"Data Source= \ SQLEXPRESS; 

                                Initial Catalog=dbTest;  

                                Integrated Security=True;  

                                Pooling=False;  

                                Asynchronous Processing=true" ;  

    private  SqlCommand Commande; 

 

    protected  void  Page_Load( object  sender, EventArgs  e)  

    {  

        PageAsyncTask  myTask = new PageAsyncTask (  

new BeginEventHandler ( this .BeginFirstTask),                                                      

new EndEventHandler ( this .EndFirstTask),  

new EndEventHandler ( this .TimeoutFirstTask),  

null );  

        Page.RegisterAsyncTask(myTask);  

    }  

 

    IAsyncResult  BeginFirstTask( object  sender, EventArgs  e,  

     AsyncCallback  cb, object  state)  

    {  

        SqlConnection  MaConnection = new SqlConnection (dataBase);  

        MaConnection.Open();  

        SqlCommand MaCommande = new SqlCommand( "SELECT * FROM Users" , MaConnection);  

        Commande = MaCommande; 

        return  Commande.BeginExecuteReader(cb, state);  

    }  

 

    void  EndFirstTask( IAsyncResult  ar)  

    {  

        MonRepeateur.DataSource = Commande.EndExecuteReader(ar);  

        MonRepeateur.DataBind();  

    }  

 

    void  TimeoutFirstTask( IAsyncResult  ar)  

    {  

        MonLabel.Text = "Erreur de connection" ;  

    }  

}  
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2.4 Générer dynamiquement des images  
[ƻǊǎ ŘŜ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘΩǳƴŜ ƛƳŀƎŜ Řŀƴǎ ƴƻǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ²ŜōΣ LL{ ƭƛǘ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ƛƳŀƎŜ 

du système de fichier, et les renvoie directement au navigateur Web. Cependant il peut arriver que 

Řŀƴǎ ŎŜǊǘŀƛƴǎ Ŏŀǎ ƻƴ ŀƛǘ ōŜǎƻƛƴ ǉǳΩǳƴŜ ƛƳŀƎŜ ǎƻƛǘ ƎŞƴŞǊŞŜ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘΣ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ǇƻǳǊ ŘŜǎ 

miniatures de photos ou pour afficher un graphique résultant de statistique ou sondage. 

Il est bien entendu possible de générer des miniatures ou deǎ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜǎ Ł ƭΩŀǾŀƴŎŜ Ŝǘ ŘŜ ƭŜǎ ŀŦŦƛŎƘŜǊΣ 

et bien que cette solution soit la plus légère pour le serveur, nous sommes fréquemment obligés de 

générer nous même ces images. ASP.NET nous donne justement des outils qui vont nous permettre 

de créer ces miniatures et ces graphiques. 

Dans cette partie nous allons voir comment utiliser quelques méthodes comprises dans les espaces 

de nommage System.Drawing et System.Drawing.Imaging. Afin de les illustrer nous allons vous 

ƳƻƴǘǊŜǊ ŎƻƳƳŜƴǘ ŎǊŞŜǊ ƭŀ ƳƛƴƛŀǘǳǊŜ ŘΩǳƴŜ ƛƳage. 

VB.NET 

Partial  Public  Class  _Default  

    Inherits  System.Web.UI.Page  

 

    Private  dataBase As String  = "Data Source= \ SQLEXPRESS;Initial 

Catalog=dbTest;Integrated Security=True; Pooling=False; Asynchronous Processing=true"  

    Private  Commande As SqlCommand 

 

    Protected  Sub Page_Load( ByVal  sender As Object , ByVal  e As EventArgs) Handles  

Me.Load  

 

        Dim myTask As PageAsyncTask = New PageAsyncTask( New 

BeginEventHandler( AddressOf  BeginFirstTask), New EndEventHandler( AddressOf  

EndFirstTask), New EndEventHandler( AddressOf  TimeoutFirstTask), DBNull.Value)  

 

        Page.RegisterAsyncTask(myTask)  

    End Sub 

 

    Function  BeginFirstTask( ByVal  sender As Object , ByVal  e As EventArgs, ByVal  cb 

As AsyncCallback, ByVal  state As Object ) As IAsyncResult  

        Dim MaConnection As SqlConnection = New SqlConnection(dataBase)  

 

        MaConnection.Open()  

 

        Dim MaCommande As SqlCommand = New SqlCommand( "SELECT * FROM Users" , 

MaConnection)  

 

        Commande = MaCommande 

 

        Return  Commande.BeginExecuteReader(cb, state)  

    End Function  

 

    Protected  Sub EndFirstTask( ByVal  ar As IAsyncResult)  

        MonRepeateur.DataSource = Commande.EndExecuteReader(ar)  

        MonRepeateur.DataBind()  

    End Sub 

 

    Protected  Sub TimeoutFirstTask( ByVal  ar As IAsyncResult)  

        MonLabel.Text = "Erreur de connection"  

    End Sub 

 

End Class  
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Il existe une méthode appartenant aux objets Image qui va nous permettre, de façon très simple, de 

générer des miniatures dynamiquement : la méthode GetThumbnailImage() prenant en paramètre 

une largeur, une hauteur, un callback, et un IntPtr ǉǳΩƛƭ Ŧŀǳt obligatoirement mettre à zéro. 

Exemple : 

 

 

!Ŧƛƴ ŘŜ ōƛŜƴ ƻōǎŜǊǾŜǊ ƭΩǳǘƛƭƛǘŞ ŘΩǳƴŜ ǘŜƭƭŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ƴƻǳǎ Ǿƻǳǎ ǇǊƻǇƻǎƻƴǎ ǳƴ ¢t Ł ǊŞŀƭƛǎŜǊ ǎǳǊ ƭŀ 

ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ƎŀƭŜǊƛŜ ŘΩƛƳŀƎŜΦ /Ŝ ¢t ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ Ŝƴ ŀƴƴŜȄŜ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ƭŜœƻƴ Řŀƴǎ ƭŜ ŘƻǎǎƛŜǊ ζ Chapitre 8 

TP ». 

Voici un apperçu de la page que vous serez amené à créer au cours de ce TP : 

 

VB.NET 

Public  Function  ThumbnailCallback() As Boolean  

    ' Necessaire pour la génération de miniatures  

    Return  False  

End Function  

 

Public  Sub CreerMiniature()  

    Dim myCallback As Drawing.Image.GetThumbnailImageAbort = New 

Drawing.Image.GetThumbnailImageAbort( AddressOf  ThumbnailCallback)  

    ' - > Délégué Image.GetThumbnailImageAbort. Dans GDI+ version 1.0, le        

délégué n'est pas utilisé.  

    '    Vous devez toutefois créer un délégué et passer une référence à ce  

      délégué dans ce paramètre.  

    Dim bmp As Drawing.Bitmap = New Drawing.Bitmap( "C: \ monImage.jpg" )  

    ' - > On crée un nouvel objet Bitmap pointant sur notre fichier chargé  

    Dim maMiniature As Drawing.Image = bm p.GetThumbnailImage(100, 100, myCallback, 

IntPtr.Zero)  

    ' - > On crée notre miniature  

End Sub 

 

C#  

public  bool  ThumbnailCallback()  

        // Necessaire pour la génération de miniatures  

        {  

            return  false ;  

        }  

public  void  CreerMiniature()  

        {  

            Image . GetThumbnailImageAbort  myCallback = new     

     Image . GetThumbnailImageAbort (ThumbnailCallback);  

            // - > Délégué Image.GetThumbnailImageAbort. Dans GDI+ version 1.0, le

       délégué n'est pas utilisé.  

            //    Vous devez toutefois cré er un délégué et passer une référence à ce

       délégué dans ce paramètre.  

            Bitmap  bmp = new Bitmap ( @"C:\ monImage.jpg" );  

            // - > On crée un nouvel objet Bitmap pointant sur notre fichier chargé  

            Image  maMiniature =         

    bmp.GetThumbnailImage(100,  

  100,  

  myCallback,  

  IntPtr .Zero);  

            // - > On crée notre miniature  

   }  
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3 2ïÃÕÐïÒÁÔÉÏÎ ÄȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎ 
Nous allons voir comment il est possible dans une application Web ASP.NET de récupérer et modifier 

les informations relatives au serveur, au client et autres. 

 

3.1 En général  
En ASP.NET nous avons plusieurs objet qui nous permettent de récupérer des informations et pour 

certaine de les définir et/ou modifier. Ces objets contiennent des informations sur tout ce qui touche 

la communication entre le client (navigateur) et le serveur. Voyons ces objets un peu plus en détails : 

Objets Définition 

Application /Ŝǘ ƻōƧŜǘ ǇŜǊƳŜǘ ƭΩŀŎŎŝǎ Ł ǳƴ ŎŀŎƘŜ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǉǳƛ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ƭǳ Ŝǘ ŞŎǊƛǘ ǇŀǊ 

ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ όƛƴŘƛŦŦŞǊŜƳƳŜƴǘ ŘŜǎ ǎŜǎǎƛƻƴǎ ǉǳΩƛƭǎ ǇƻǎǎŝŘŜƴǘύΦ hƴ 

ǎΩŜƴ ǎŜǊǘ ǇƻǳǊ ǎǘƻŎƪŜǊ ŘŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǉǳƛ ƴŜ ǎƻƴǘ Ǉŀǎ ǎǇŞŎƛŦƛǉǳŜǎ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ 

mais qui serviront pour tous. Ce qui est stocké dans ce dictionnaire est accessible 

ŘŜ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ ŜƴŘǊƻƛǘ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ 

Context /Ŝǘ ƻōƧŜǘ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀŎŎŞŘŜǊ Ł ǘƻǳǘ ŎŜ ǉǳƛ correspond au contexte actuel de 

ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ tƻǳǊ ŦŀƛǊŜ ǎƛƳǇƭŜ ŎΩŜǎǘ ǳƴ ŀǳǘǊŜ ƳƻȅŜƴ ŘΩŀŎŎŞŘŜǊ ŀǳȄ ƻōƧŜǘǎ 

{ŜǎǎƛƻƴΣ wŜǉǳŜǎǘΣ wŜǎǇƻƴǎŜΣ {ŜǊǾŜǊΣ ŜǘŎΦ ΧΦ !ƛƴǎƛ ǉǳΩŀǳȄ ŜǊǊŜǳǊǎ ǉǳƛ ƻƴǘ Ǉǳ ǎŜ 

ǇǊƻŘǳƛǊŜ Řŀƴǎ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ 

Request Lƭ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀŎŎŞŘŜǊ Ł ǘƻǳǘ ŎŜ ǉǳƛ ǘƻǳŎƘŜ ƭŀ ǊŜǉǳşǘŜ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΦ Lƭ ƴƻǳǎ 

ŘƻƴƴŜ ŘƻƴŎ ƭΩŀŎŎŝǎ Ł ǘƻǳǘ ŎŜ ǉǳƛ ŀ ŞǘŞ ŜƴǾƻȅŞ ǇŀǊ ƭŜ ƴŀǾƛƎŀǘŜǳǊ : header, cookies, 

query string, etc. 

Response Celui-Ŏƛ ǾƛŜƴǘ Ł ƭŀ ǎǳƛǘŜ Řǳ wŜǉǳŜǎǘ ǇǳƛǎǉǳΩƛƭ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀŎŎŞŘŜǊ Ł ǘƻǳǘ ŎŜ ǉǳƛ 

va être envoyé au navigateur du client à la suite de sa requête. On pourra donc 
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modifier les headers, ajouter du texte à la page, insérer des cookies, etc. 

Server CƻǳǊƴƛ ƭΩŀŎŎŝǎ Ł ƭŀ ŘŜǊƴƛŝǊŜ ŜǊǊŜǳǊ Řǳ ǎŜǊǾŜǳǊ ŀƛƴǎƛ ǉǳŀ ŘŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ Řǳ ǎŜǊǾŜǳǊΦ 

Entre autre il ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ǳƴŜ ǊŜŘƛǊŜŎǘƛƻƴ ǎǳǊ ƭŜ ǎŜǊǾŜǳǊ όŎϥŜǎǘ-à-dire que 

ƭŜ ŎƭƛŜƴǘ ŀǳǊŀ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ƭŀ ǇŀƎŜ ǉǳΩƛƭ ŀ ŘŜƳŀƴŘŞ ǉǳΩƛƭ Ŝƴ ǾŜǊǊŀ ǳƴŜ ŀǳǘǊŜ : le 

serveur lui a envoyé la page sur laquelle on aura redirigé). Il permet aussi de 

récupérer la racine du serveur avec sa méthode MapPath. 

Session Lƭ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜǊ ǎǳǊ ƭŀ ǎŜǎǎƛƻƴ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΦ ¦ƴ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ 

possédant une session possède aussi un identifiant de session. Celui-ci est stocké 

sur le client. Cet objet va nous permettre de définir, entre autres, de quel 

manière il sera stocké (cookies, url, etc.). Pour exemple on peut ajouter, éditer 

ƻǳ ǎǳǇǇǊƛƳŜǊ ŘŜǎ ŎƻƻƪƛŜǎ Řŀƴǎ ƭŀ ǎŜǎǎƛƻƴ ŘΩǳƴ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΦ 

Trace Cet objet permet de récupérer toutes les données disponibles et de les afficher. 

Par exemple on peut afficher toutes les variables session ou application avec 

leurs valeurs. Ou encore toutes les variables du serveur et autres. 

 

bƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ŘŞƧŁ Ǿǳ Řŀƴǎ ƭŜ ŎƘŀǇƛǘǊŜ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘ όDŜǎǘƛƻƴ ŘΩŞǘŀǘύ ƭŜǎ ƻōƧŜǘǎ Session et Application. 

Nous allons donc voir plus en détails les objets Response, Request, Server et Context. 

3.1.1 Response 

 

Méthodes Définition 

BinaryWrite  Ecrit des caractères binaire dans le flux de 

réponse HTTP. 

AppendHeader  Ajoute des headers dans le flux de réponse HTTP. 

Clear  Vider le flux de réponse HTTP. 

ClearContent 

 

Supprimer le contenu du flux HTTP. Cela n'inclu 

pas les headers. 

End  Ferme le flux et envoie la page à l'utilisateur. 

Flush  Envoie directement la page à l'utilisateur sans 

fermer le flux. Ce système est utilisé par exemple 

pour envoyer une page en partie. par exemple 

pour le traitement d'un formulaire on peut écrire 

dans le flux avec la méthode Write pour écrire 

"En cours de traitement". Ensuite on appel cette 

méthode pour envoyer le flux alors que le 

traitement n'est pas fini. 

Redirect  Permet de rediriger l'utilisateur vers une autre 

page. Il existe aussi la méthode Server.Transfer. 

TransmitFile  Ecrit un fichier dans le flux HTTP sans le mettre 

en buffer. 

Write  Permet d'écrire dans le flux HTTP avec buffer. 

WriteFile  Permet de rediriger l'utilisateur. 

WriteSubstitution Remplace un string dans le flux de réponse. 
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Propriétés Définition 

Cookies Permet de lire / écrire un cookie. 

Buffer  Si cette propriété est à True, la réponse sera 

mise en buffer avant d'être envoyé à l'utilisateur. 

Si elle est à false, elle ne sera pas bufférisé et 

sera envoyé en morceau à l'utilisateur. Utile si 

vous devez envoyer une grande quantité de 

donnée (il vaut mieux l'envoyer en morceau). 

Cache  Permet d'obtenir les options de mise en page 

(stratégie) de la page Web. Entre autre il y a le 

délai d'expiration. 

Expires  Délai en minutes après lequel le navigateur doit 

arrêter la mise en cache de la page. 

ExpiresAbsolute Il correspond au délai durant lequel, si 

l'utilisateur accède à nouveau à cette page, la 

page mise en cache sera réaffiché. Ce délai 

dépassé, la page n'est plus valide. 

Status / StatusCode  

 

Permet de lire ou écrire le code HTTP du statut 

de la requête. Pour cela ce reporter au chapitre 

1. 

 

3.1.2 Request 

 

Méthodes Définition 

MapPath  

 

Détermine un chemin, une adresse, vers un 

fichier en absolu (adresse complète) à partir de la 

racine du serveur. Par exemple avec 

Default.aspx, il va retourner le chemin absolu sur 

le système de ce fichier. 

SaveAs  Permet de sauvegarder la requête dans le fichier 

spécifié. 

ValidateInput  

 

Génère une exception si les données envoyées 

par l'utilisateur présentent un risque de danger. 

Par défaut elle est activée. 

 

Propriétés Définition 

ApplicationPath  

 

Récupère le chemin sur le système de la racine 

de l'application. 

Browser  

 

Récupère les informations relative au navigateur 

de l'utilisateur comme son nom, sa version, ses 

fonctionnalités etc. 

ClientCertificate  Si le client fourni un certificat de sécurité, il le 
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 récupère. 

Cookies  Permet de lire / écrire un cookie. 

FilePath  Récupère le chemin virtuel de la requête 

courante. 

Files  

 

Récupère une collection de fichier envoyé par 

l'utilisateur. 

Headers  Récupère une collection contenant les headers 

de la requête. 

HttpMethod  

 

Récupère la méthode de transfert de données 

utilisé par le client comme Get, Post ou Head. 

IsAuthenticated  

 

Récupère un booléen qui défini si l'utilisateur est 

authentifié ou non. 

isLocal  

 

Récupère un booléen qui définit si l'utilisateur 

utilise un ordinateur sur le réseau local ou non. 

IsSecureConnection  

 

Récupère un booléen qui permet de dire si la 

connexion utilisé est sécurisé ou non (elle est 

sécurisé quand on passe par HTTPS). 

LogonUserIdentity  

 

Récupère l'objet Windowsidentity qui représente 

l'utilisateur courant. 

Params  

 

Récupère une collection qui inclut les items 

QueryString, Form, ServerValidation et Cookies. 

Path  Donne le chemin virtuel de la requête courante. 

PhysicalApplicationPath  

 

Fourni le chemin physique vers le dossier racine 

de l'application. 

PhysicalPath  

 

Récupère le chemin physique de la requête 

courante. 

QueryString  

 

Récupère une collection contenant les variables 

se trouvant dans l'url. 

RawUrl / Url  Donne l'url de la requête courante. 

TotalBytes  Récupère la taille de la requête. 

UrlReferrer  Récupère l'url de la page précédente. 

UserAgent  

 

Récupère une chaine de caractères qui 

caractérise le navigateur (comprend aussi le nom 

du navigateur). 

UserHostAddress c 

 

Récupère l'adresse IP du lient. 

UserHostName  

 

Récupère le nom du DNS du client. 

UserLanguages  

 

Récupère la langue de l'utilisateur. Correspond à 

un string stocké dans le navigateur du client. 

 

3.1.3 Server 

 




