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1 Introduction

[ Qdzy RS& FalLSOGa dzyAljdzS 1jdzS y2dza LINROdzNBE ! {t @
est la fagon de comprendre les interactions entre le Navigateur Web et le Serveur Web. Beaucoup
RQ2dziAfa y2dza az2yd R2yy Sdurant [@sicgimmBriatidndldlicsengnl f Sa A
' TAY RS O2RSNJ f QFLIIX AOFGA2Y 2S00 fF LJX dz& 2LIAAYAA&S
outils et de savoir les configurer.

Voici quelques exemples de compétence que vous devrez maitrisenadi die chapitre

[ S RS@St2LIISYSYy(d RQdzyS | LILIX AOFGA2Yy 2SS0
- La détection du navigateur Web dans nos Web Forms
- 5SGSNYAYSNI £ OF dzi SeswQamyfageSMEOS LIG A2y y2y 3ISN
- 1 OOSRSN) dzE SyilGsiSa RQdzyS LI 3IS 2S56
- Accéder aux pages encapsdéet gérerleult O2y i SEGSa RQF LI AOFGAZ2Y
- Créer une page Asynchrones

Ajouter et configurer des Web Server Controls
- Madifier le fichier de configuration du site Web via le code
- Ecrire un événement générant des images dynamiquement affichable sur notre page
Web

AINRQI LILINBKSYRSNJ OSa y2dz8StfSa O2yylAaalyOSa y2dza

- Le développement de Site Web
- [ Sa NBldzsiSa RQAYF2NXNIGA2Y A

2 Le développement de site Web

Bien que nous sachions comment créer différents types de tache en ASP.SEffed souvent
YySOSaalrANBE RS O2YLINBYRNB 02YYSyid AydiSNI3IAN RANB
(I1S). Ainsi, grace a cette interaction, nous allons voir comment créer les différentes taches suivantes

- Rattraper les exceptions non gérées

- Consulter ou maodifier le fichier de configuration de notre application Web
- Lancer des taches en mode Asynchrone

- Générer dynamiqguement différents types de fichier

21 , A 1 AOGi A A6OT A AgAAPOEIT A8O01T A PACA AO
[ £t $3SS RQSE OR pliskficsice Rodriiattrapsr dés 2rée@rs/dans de petites portions

de code. Par exemple, il est tres courant (voire recommandé) de mettre urrploatch entre une

connexion a une base de données pour prévoir une surcharge de connections ou bien tout
simplement pour palier & une impossibilité de joindre notre base de données.
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/'S O2dz2NA yQlelyd LIa L}RdzNJ 6dzi RS @2dza F2NN¥SNJ Lt
cette lecon comme acquise. Dans le cas contraire veuillez vous référer auxd®@# et VB.NET.

.ASY ljdzS @2dza LINB@2eAST dzy trydatEhil gedtarriviRinBeNblBrndzNE R 1
adzF¥AasS LI a Si [dzS OSNIIFAYySa SNNBdzNB ljdzS @2dza vy
récupérer ces erreurs qui ne résoudronfl & £ S LINRPOf SYS YIAa LIRdINNRYI
probléme.

211 , 81 O1 1 Rdgd Erfor

t 2dzNJ NBOdzLISNBENJ £ Sa SNNBdzNE adzNJ f | Page H®E Af T
RFEya OKIFIljdzS LI 3IS + FTAY Rbr LeJgeidrmharlRIQ3 SEF R NG JENBY
parameétre unObjectet un EventArgs mais en régle générale il est inutile de se préoccuper de ces
RSdzE LI NI YS§(iNB&aod !'yS F2aAa Lt fQAYGESNASdz2NI RS yz2i
méthodes suivantes

Server.GetLastEmQ qui permet de retrouver la derniére erreurs en date
Server.ClearErrorf) dzA LISNX' S RQSTFI OSNJ £ S& SNNBdzNB Sy
- TraceWrite(5&4 0 dzyS T2y OGA2Yy ljdzA LISN¥YSG RQIFIFFAOKS]

+2A0A dzy SESYLX S (el R@emiroaSaiArAzyylrANB RQSHsYSY

C#

private  void Page_Error( object sender, EventArgs e)

{
Trace.Write( "ERREUR :" + Server.GetLastError().Message);

Server.ClearError();

VB.NET

Protected @ Sub Page Error( ByVal sender As Object , ByVal e As System.EventArgs)
Handles MeLoad

Trace.Write( "ERREUR :" + Server.GetLastError().Message)

Server.ClearError()

End Sub
Lf Sad AYLR2NIIFIYG RS NBYFNJdzZSSNI [jdzQAf Said AYLRaa
3SaGA2yYylFANBS RQSOSYSYSyilo

212 , 871 O1 1 Applkatiénh_Error

Il est également possible de Evdzy' S S NNXB dzNJ Ipplicatidri editiere. dzett® Sutref Q |
YSGK2RS y2dza LISNX¥YSG RS yS L)X dza s ( NBPagedEirds#S RS O
chague page de notre application, mais de nous renvoyer vers une méme page qui traitera toutes les
erreurs. Pour procéder ainsi,f T I dzii | 22 dzii S NJ Globgl Applk&ionOMEBeSti f QS €
unique pour chaque applicationTous les évenements dont nous pouvons avoir besoin sont
automatiquement ajoutés par Visual Studio.

al AyaSyrtyid 1jdzS fQ2y LISdal El OGS RSNI NRIA TS\ OKEA BN DAz
erreurs vers une page de traitement.

Exemple
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C# de Global.asax

protected  void Application_Error( object sender, EventArgs e)
{
Server.Transfer( "ErrorPage.aspx" );
/I ErrorPage.aspx est bien entendu une page que vous
I/l aurez créée dans laquel nous récupérerons
/I les messages d'erreurs pour les afficher
/I grace aux méthode vu précédement

}

C# de Global.asax

Protected  Sub Application_Error( ByVal sender As Object , ByVal e As EventArgs)
Server.Transfer( "ErrorPage.aspx" )
' ErrorPage.aspx est bien entendu une page que vous
"aurez créée dans laguel nous récupérerons
' les messages d'erreurs pour les afficher
' grace aux méthode vu précédement
End Sub

2.2 Intervenir dynamiquement sur le fichier de configuration Web.config

Vous avez surement du fréquemment toucher au fichier de configuration Web.config de fagon
manuelle pour activer ou désactiver igewStatesou bien activer le mode Debug dans Visual Studio
(demandé automatiquement a la premiére compilation de chaque projet). Il existe cela dit une
maniére dynamique (en passant par @®deBehind pour modifier ce fichier de configuration. Ce
genre de manipu A 2y LISdzi & QlF GSNBENJ GNB& dziAfS RIya S
F LILJX AOF A2y 2S03X 2dz 0ASY RIya dzyS AYyGSNFIFOS RQl R

Au cours de cette partie nous allons voir comment effectuer de telles modifications. En premier lieu,
il nous fautdzii A £ A & S9ysterh. QoafiguRafidn.Configuratioafin de lire et écrire dans le
Web.config Dans le but de créer un obj€bnfigurationde notre application courante, il vous faudra
faire appel aVebConfigurationManager

A partir de cet objetConfiguratio A f y2dza Sad LJ2aaAi odetSectibgtl OOSRS!
GetSectionGrougui vont nous permettre de lire dans nos sections de notre fichier de configuration.

Lf Sad ysSoOSaalANB 1jdzS f QdziAf Aal ( SaeNksSighierOdedzNE | A
O2y FAIdzNF A2y d | yS FT2Aa @2a | OGAz2ya FAYyASas RSdzE

- Grace a la méthod&avevous pourrez sauvegarder vos changements effectués, il faut
toutefois posséder les droits de modifications pour que cette action sdadezal

- Grace a la méthod&aveAs/ous pourrez sauvegarder vos changements dans un autre
fichier de configuration, dans ce cas la, il faut en plus les droits de création de fichier.

Lf Said LINBTSNI of SavelR® &iNA fj AzZ6S NI QR2ly edShiigkiratigiShisnOA T A S N.
précise a un soudossier par exemple.

Voici une portion de code montrant comment modifier un fichier de configuration. Pour que ce code
F2yOQGAz2yySs At yS Tl dzi IS¥steam FalzCdnfighratibnR QI 22 dzi SNJ S
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c#

//On cré un Label pour

protecte d void Page Load( object sender, EventArgs e)

/[Tout d'abord il nous faut récupérer la configuration Web de notre application

System.Configuration. Configuration config =
System.Web.Configuration. WebConfigurationManager .OpenWebConfiguration( "~[Test" );
//[Ensuite récupérons la section désirée
AuthenticationSection section =
( AuthenticationSection )config.GetSection( "system.web/authentication" );

stocker les informations contenue dans notre section

Dotnet France

/I et que I'on souhaitera afficher.
Label Labell= new Label ();
Labell.Text = section.Mode.ToString();

form1.Controls.Add(Labell);

VB.NET

Protected Sub Page_Load( ByVal sender As Object , ByVal e As EventArgs) Handles
MeLoad

' Tout d'abord il nous faut récupérer la configuration Web de notre application

Dim config As System.Configuration.Configuration =
System.Web.Configuration.WebConfigurationManager.OpenWebConfiguration( "~[Test" )

' Ensuite récupérons la section désirée
Dim section As Web.Configuration.AuthenticationSection =
config.GetSection( "system.web/au  thentication" )

' On cré un Label pour stocker les informations contenue dans notre section
' et que I'on souhaitera afficher.

Dim Labell As Label= New Label()

Labell.Text = section.Mode.ToString()

form1.Controls.Add(Labell)
End Sub

Chaque élément du Web.config dispose de sa propre classe. Voici un tableau détaillant les plus
utilisés.

Section de Configuration | Description

dans <system.web>
AuthenticationSection <authentication> [ 2y FTATdzNBE f QF dzi KSy (i A
Web

AnonymousldentificationSectio| <anonymousldentifications / 2y FA 3dzNBE tf QARSY (i A F 1
utilisateurs non authentifiés

AuthorizationSection <authorization> Configureund dzii 2 NA al GA 2y F

CacheSection <cache> Configure les paramétres de cache globaux
pour une application ASP.NET

CompilationSection <compilation> Définit des parameétres de configuration qui

sont utilisés pour prendre en charge
I'infrastructurede compilation d'applications

Web
CustomErrorsSection <customErrors> Configure les erreurs personnalisées ASP.N
DeploymentSection <deployement> Définit des parameétres de configuration qui
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sont utilisés pour prendre en charge le
déploiement d'une applition Web

GlobalizationSection

<globalization>

Définit des parameétres de configuration qui
sont utilisés pour prendre en charge

I'infrastructure de globalisation d'application
Web

HealthMonitoringSection

<heathMonitoring>

Configure les profiles ASP.N&ih de
déterminer comment les événements du
health-monitoring sont envoyé vers le
3Sa0GA2YYlFANB RQS@SyS

HostingEnvironmentSection

<hostingEnvironment>

Définit des paramétres de configuration qui
contrdlent le comportement de
I'environnement d'hébergemnt de
I'application

HttpCookiesSection <httpCookies> Configure des propriétés pour les cookies
utilisés par une application Web

HttpHandlersSection <handlersSection> Configure un gestionnaire HTTP pour une
application Web

HttpRuntimeSection <httpRuntime> Configure le runtime HTTP ASP.NET

IdentitySection <identity> Configure l'identité d'une application Web

MachineKeySection

<manchineKey>

Définit les parametres de configuration qui
contrdlent la génération de clés et les
algorithmes utiliséslans le chiffrement, le
déchiffrement et les opérations MAC (Mediz
Access Control) dans l'authentification
Windows Forms, la validation d'état
d'affichage et l'isolation d'application des
états de session

MembershipSection

<membership>

Définit les paramétes de configuration pour
la prise en charge de l'infrastructure
permettant de configurer et de gérer les
détails d'appartenance (membership)

OutputCacheSection <outputCache> Configure le cache de sortie pour une
application Web

PagesSection <pages> Fournit I'acces par programme a la section
I'élément pages (Schéma des paramétres
ASP.NET) du fichier de configuration

ProfileSection <profile> La class®rofileSectiopermet d'accéder au

contenu de la section profile du fichier de
configuration et dde modifier par
programme.

SecurityPolicySection

<securityPolicy>

Définit des parameétres de configuration qui
sont utilisés pour prendre en charge
I'infrastructure de sécurité d'une application
Web

SessionPageStateSection

<sessionPageState>

Configure lessection sessionPageState

SessionStateSection

<sessionState>

Configure I'état de session pour une
application Web
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SiteMapSection

<siteMap>

Définit des parametres de configuration
utilisés pour prendre en charge
l'infrastructure pour la configuration, le
stockage et le rendu de la navigation de site

SglCacheDependencySection

<sqlCacheDependency>

Configure les dépendances de cache SQL |
une application ASP.NET

TraceSection

<trace>

Configuration du service de trace ASP.NET

TrustSection

<trust>

Configure le niveau de sécurité d'acces du
code appliqué a une application

WebControlsSection

<webControls>

Configure la section webControls

WebPartsSection

<webParts>

Fournit l'accés par programme a la section

fichier de configuration webParts

<xhtmlConformance>

XhtmlConformanceSection Configure la section xhtmlConformance

'yS F2A4& 1jdzS @2dza | dzNBT ONBST dzyS Ayaidl yoS
ainsi que leurs propriétés pour lire et écrire des informations dafishér de configuration.

Lt Sai
ligne de code suivante

c#

Labell. Text = WebConfigurationManager AppSettings[ "Test" 1;

VB.NET

Labell.Text = Web.Configuration.WebConfigurationManager.AppSettings( "Test" )

Ici Testreprésente le nom de notre application/solution.

Lt Sad I dzaaa
WebConfigurationManager.ConnectionStrings.

Exemple

C#

Labell.Text = WebConfigurationManager .ConnectionStrings[ " MaBase" ].ConnectionString;

VB.NET

Labell.Text =
Web.Configuration.WebConfigurationManager.ConnectionStrings(

"MaBase" ).ConnectionString

La méthode statiqueNebConfigurationManageest le moyen le plus efficace pour consulter la
configuration du site car elle prend en compte la hierarchie entiére.

En revanche si vous souhaitez effectuer des changememts dette configuration il vous faudra
choisir un emplacement spécifique pour votre configuration. Dans ce but, vous allez devoir créer
Ay a il y OSCoRi§urafioftiand |2 syritaxe est un peu particuliére.
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Pour créer une instance qui toucheral@rayS RS @2 0NB 2 So@d/ 2y FTA3 0l dzA
application Web) il faut appeler la méthode statique
WebConfigurationManager.OpenWebConfigurat&nui passer« ~» en parametre. Ensuite, il faut

dzii A £ A a GoNfigura@ictpd® Sder des objs destinés a des sections individuelles.

l'yS FT2Aa @2a& 2LISNI GA2ya SN AGosfi§uiaiion. Save(podrdzF F A
sauvegarder vos modifications.

Exemple

c#

protected void Page Load( object sender, EventArgs e)
/ICe code  rajoute <trace enabled="true" /> a notre fichier de Web.config

Configuration rootConfig =

System.Web.Configuration. WebConfigurationManager .OpenWebConfiguration( =
/Il est possible de passer en parameétre le chemin de notre application
/[Exemple : WebConfiguration.OpenWebConfiguration(*/Test")

System.Web.Configuration. TraceSection trace =
(System.Web.Configuration. TraceSection )rootConfig.GetSection( "system.web/tra
ce" );
trace.Enabled = true ;
rootConfig.Save();
}
VB.NET

Protected Sub Page Load( ByVal sender As Object , ByVal e As EventArgs) Handles
MeLoad
' Ce code rajoute <trace enabled="true" /> a notre fichier de Web.

Dim rootConfig As System.Configuration.Configuration =
System.Web.Configuration.WebConfigurationManager.OpenWebConfiguration( "~")

"Il est possible de passer en parametre le chemin de notre application

' Exemple : WebConfiguration.OpenWebConfiguration("/Test")

Dim trace As System.Web.Configuration.TraceSection =

CType(rootConfig.GetSection( "system.web/trace" ),
System.Web.Configuration.TraceSection)
Trace.Enabled = True
rootConfig.Save()
End Sub

Il existe trois facondifférentes RS &l dz@S 3 NRSNJ y2GNBE O2y FAIdzNI (A
f QS y dzY SdwfigiratiéhFaveMode

Full: Toutes les propriétés sont écrites dans le fichier de configuration. Treséugibsrr le

RSLI I OSYSy(d RS fQFLILX AOFGA2Y RQdzyS YI OKAYS t dzy$§

Minimal : Seules les propriétés qui different des valeurs hést&ont écrits dans le fichier de
configuration.

Modified : Seules les propriétés modifiées seront écrites dans le ficddeconfiguration, et ce,
méme lorsque la valeur est la méme que celle dont elle hérite.
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Pour créer un nouveau fichier de configuration il faut appeler la méthaefiguration.Save Asé)
définir son emplacement.

Exemple
Cc#
Configuration config = WebConfigurationManager .OpenWebConfiguration( =k
config.SaveAs(Server.MapPath( "TestW eb.config" ), ConfigurationSaveMode .Full, true );

/IRappelons que Server.MapPath() nous permet de donner un chemin relatif.

VB.NET

Protected Sub Page Load( ByVal sender As Object , ByVal e As EventArgs) Handles
MeLoad
Dim rootConfig As System.Configuration.Configuration =

System.Web.Configuration.WebConfigurationManager.OpenWebConfiguration( =)
rootConfig.SaveAs(Server.MapPath( "Test.Web.config" ), ConfigurationSaveMode.Full,
True )
' Rappelons que Server.MapPath() nous permet de donner un chemin relatif.
End Sub

2.3 Créer des pages Web Asynchrone

Wdza lj dzQt LINBaSyid y2dza yS y2dza az2yvyvySa FidGlF OKSa
désormais nous allons aborder la notion de performance (rapidité) de notre application.
[ QA Y tioNJ Bede@neept est trés particuliére car il sera difficile de constater cette amélioration
lors du développement. Rappelons que nous sommes les seuls a effectuer des requétes sur nos
pages Web durant cette étape. La différence ne sera notable que ©Brsqti QF LILX A OF G A2y &S
SO 1jdzQdzyS Ydzf G§AGdzZRS RQdziAf A&l GSdzZNE STFFSOGdzSNRYy a

Faire de la programmation en mode asynchrone permet entre autre de créer une application a

plusieurs threads, c'eskdire une application disposant de)f dza A SdzNE LINRP OS&aadza f S3:

YsYS GSYL&A o6Sy LINYfttstSoo [ QF@Fydalr3aS RS OS eéLX

petits processus augmente de fagcon considérable la performance de notre application.

La programmation asynchrone ¢ieti & QI @S NBE NJ NI felaui graghiervaBoydii mai 216 LY A |j dz

G LI NF2A& AYRAALISyalotS RIFIya t£S OFa RQlFOO0Osa ¢t
LJA RQIFGGSYdS t2NR RS a2y | 0084

N Y
U ¢

2.3.1 Pourquoi utiliser le mode Asynchrone

Si vous avez déja fait de la programmation en WinForm Application et que vous avez déja
abordé les threads, il faudra bien comprendre que les objectifs ne sont absolyaslgs mémes.
9y SFFS8Gr GFyRAA |jdz8 f Qdzy RS Ait processhstei pafalidle Brdz (i K N
FGGSYREYyG dzyS NBLRyaS RS fQdziAftAal §SdzNE LI NJ SE:
LINAYOALI f RS fQFaegyOKNRYS Sy 2So6 Said RQIFffS3ISNJ
aux données et par conséquent waffichage de notre page Web le plus rapide possible. Car,
O2YGUNI ANBYSyYy(l Idz 2AYyC2NXY ORIFIya S OF&a RQdzyS I LILJ
de sa propre partie cliente déja installé sur sa propre machine, plusieurs requétes sont fréequemment
envoyeées par plusieurs utilisateurs en méme temps.
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58 o0lasSsz !'{tob9¢ Si& LL{ yS LISd@SydG SFFSOGdzSNJ
simultanément. Par conséquent, plus le pool de thread est consommé plus les performances
diminuent tel un entonnoir. Unéois ce pool complétement consommé, les autres pages sont mises

Sy FdGSyaGsS Gryd 1jdzS €S NBYyRdz RSa LJ 3Sa Sy O02dzN&

[ QF OGAGIGAZY SiG t1 o62yyS 3SadAiz2y Rdz Y2RS laeyo
AAYdZd G yS S0 Reegobnaieesidemstie apbiNBiowets &

2.3.2 Activation et utilisation du mode Asynchrone
Nous allons expliquer comment utiliser le mode Asynchrone en trois étapes. On estimera que
vous saurez implémenter les espaces de nommage adéquat.

Etape 1:
Pour commenceril faut ajouter Async ="true” & la directive page dans laquelle on inclura des

événements en asynchrone.

ASP.NET

<%@ Page Language ="c#" Async ="true" CodeBehind ="Default.aspx.cs"
Inherits ~ ="Test._Default" %>

/ SGGS RANBOGAGS AYRA ljudzla pdgdimplérntelBrtiAbyicEatmaujliduQ A £ F I
de IHttpHandle® / SGGS AYyGSNFIFOS LISNX¥SG RQAYLI SYSYG SN
asynchrones a la page.

Etape 2:
Dans le CodeBehind de notre page, nous allons créer nos taches qui vont se lancer en mode

asynchrone dans notreage_Loaghar exemple.

C#

protected void Page_Load( object sender, EventArgs e)
{
/INous allons commencer par créer nos taches
PageAsyncTask myTask = new PageAsyncTask (new BeginEventHandler  (BeginFirstTask),
new EndEventHandler (EndFirstTask),
new EndEventHandler (TimeoutFirstTask),
null );
//On peut remarquer que le constructeur PageAsyncTask prend en parameétre :
/I - un BeginEventHandler : gére I'évenement de début de notre tache ;
/I - un EndEventHandler : gére I'événement de fin de notre tache ;
/I - un TimoutException : gere I'évenement en cas de requéte trop longue ;
/I - un Objet state : mis a null par défaut

/I[Enregistrons notre tache maintenant :
Page.RegisterAsyncTask(myTask)
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VB.NET

Protected Sub Page Load( ByVal sender As Object , ByVal e As EventArgs) Handles
MeLoad
' Nous allons commencer par créer nos taches
Dim myTask As PageAsyncTask = New PageAsyncTask( New BeginEventHandler( AddressOf
BeginFirstTask), New EndEventHandler( AddressOf EndFirstTask), New
EndEventHandler( AddressOf TimeoutFirstTask), DBNull.Value)
On peut remarquer que le constructeur PageAsyncTask prend en paraméetre :
- un BeginEventHandler : gere I'événement de début de notre tache ;
- un EndEventHandler : gére I'événement de fin de notre tache ;
- un TimoutException : gére I'événement en cas de requéte trop longue ;
- un Objet state : mis a null par défau t

' Enregistrons notre tache maintenant :
Page.RegisterAsyncTask(myTask)
End Sub

b2G2ya | dzQl dzOdzy S e pod tios taghes\asyhchrapes pourReSnfomegnht Nous allons
cependant expliquer comment va étre traité ce bout de code.

1. Un premier thread est donné a la requéte. La page est traitéeertier jusqu'au
Page_PreRenderComplete

2. La page liste toutetes taches et les laisskes une apres les autreenvoyer leur requéte
asynchrone, puis elle rend le thread au pool ASP;NET

3. [2NAEIjdzS fSa NBldzsiSa az2yid Sy LRRIAY {R@PONSE yi
consommeé

4. Quand ces requétes reviennent», ASP.NET redonne un thread a la page, qui exécute les
fonctions de retour ou de timeout, puis fini I'exécution normale de la page (le
Page PreRenderCompletela suite)

On peut forcer ASPET a effectuer toute cette mécanique avantHage PreRenderCompleta
appelant explicitement la méthodeage.ExecuteRegisteredAsyncTasks

Etape 3:
Nous allons maintenant gérer nos événements correspondant a chacune de nos taches.

BeginFirstTask
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C#
public  partial class _Default : System.Web.Ul. Page
{
/Il nous faut créer des attirbuts par lesquels on va passer pour
/[ communiquer entre nos évenements
private  string dataBase = @"Data Source= \ SQLEXPRESS;
Initial Catalog=dbTest;
Integrated Security=True;
Pooling=False;
Asynchronous Processing=true" ;
/IChanger la valeur de votre attribut en fonction de votre base de données
/Il ne faut surtout pas oublier d'ajouter "Asynchronous Processing=true"
/I pour accéder a notre base de données en mode asynchrone
private SglCommand Commande;
protected void Page_Load( object sender, EventArgs e)
{
C Voir plus haut
}
/[Evenement du début de notre tache
IAsyncResult BeginFirstTask( object sender, EventArgs e, AsyncCallback ch, object
state)
{
/INous allons nous connecter a une base de données
//On peut admettre que cette opération est longue si une grand nombre
/I d'utilisateur est connecté en méme temps
SqlConnection MaConnection =  new SglConnection (dataBase);
/Nl faut bien sur avoir crée une base de données contenant la table sur
/I laquelle nous effectuons notre requéte plus bas.
MaConnection.Open();
SglCommand MaCommande = new SglCommand(
"SELECT * FROM Users" , MaConnection);
/INous allons stocker notre sql Commande dans nos
/I attributs pour les récupérer dans nos autres taches
Commande = MaCommande;
//On termine par renvoyé I'execetion de notre événement
/I qui va étre exécuter en mode asynchrone.
return  Commande.BeginExecuteReader(cb, state);
}
}
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VB.NET

Partial Public Class _Default
Inherits System.Web.UIl.Page

"1l nous faut créer des attirbuts par lesquels on va passer pour

' communiquer entre nos évenements

Private dataBase As String = "Data Source= \ SQLEXPRESS;Initial
Catalog=dbTest;Integrated Security=True;Asynchronous Processing=true"

' Changer la valeur de votre attribut en fonction de votre base de données

"1l ne faut surtout pas oublier d'ajouter "Asynchronous Processing=true"

' pour accéder a notre base de données en mode asynchrone

Private  Commande As SglCommand

Protected Sub Page_Load( ByVal sender As Object , ByVal e As EventArgs) Handles
MeLoad
C Voir plus haut
End Sub

' Evenement du début de notre tache
Function  BeginFirstTask( ByVal sender As Object , ByVal e As EventArgs, ByVal cb
As AsyncCallback, ByVal state As Object ) As IAsyncResult
' Nous allons nous connecter a une base de données

' On peut admettre que cette opération est longue si une grand nombre
' d'utilisateur est connecté en méme temps
Dim MaConnection As SglConnection = New SglConnection(dataBase)

"Il faut bien sur avoir crée une base de données contenant la table sur
" laquelle nous effectuons notre requéte plus bas.
MaConnection.Open()

Dim MaCommandeAs SglCommand = New SqglCommand("SELECT * FROM Users"

MaConnection)
' Nous allons stocker notre sgl Commande dans nos
" attributs pour les récupérer dans nos autres taches

Commande = MaCommande

' On termine par renvoyé I'execetion de notre évenement
' qui va étre exécuter en mode asynchrone.
Return Commande.BeginExecuteReader(cb, state)
End Function
End Class

EndFirstTask

Afin de lier nos événements a notre base de données et les afficher nous allons cré&mid\iew
sur notre page ASPX.

ASPX

<form id ="form1" runat ="server">
<asp: GridView ID="MonRepeateur" runat ="server">
</ asp: GridView >

</ form >

DSNRYyAa YIAY(dSy!l yBegiiFsggsk Yy SYSy i | LINB &
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c#

void EndFirstTask( |AsyncResult ar)

/ILions notre base de données a notre GridView
MonRepeateur.DataSource = Commande.EndExecuteReader(ar);
MonRepeateur.DataBind();

}

VB.NET

Protected Sub EndFirstTask( ByVal ar As IAsyncResult)
‘Lions notre base de données a notre GridView
MonRepeateur.DataSource = Commande.EndExecuteReader(ar)
MonRepeateur.DataBind()

End Sub

TimeoutFirstTask

t 2dzNJ TAYANE y2dza Fff2ya
ASPX dont la propriété texte sera gérée dans le CodeBehind.

ISNB NI f QSlaBeunoteypidige G A YS2d

ASPX

<form id ="form1" runat ="server'>
<asp: GridView ID ="MonRepeateur"
</ asp: GridView >
<asp: Label ID="MonLabel"
</ form >

runat ="server">

runat ="server"></  asp: Label >

c#

/[Evénement de Timeout
void TimeoutFirstTask( IAsyncResult ar)

MonLabel. Text = "Erreur de connection” ;

VB.NET

' Evéenement de Timeout

Protected  Sub TimeoutFirstTask( ByVal ar As IAsyncResult)
MonLabel. Text = "Erreur de connection"
End Sub

Code Source final:

ASPX

<body >
<form id ="form1" runat ="server">
<asp: GridView ID ="MonRepeateur"
</ asp: GridView >
<asp: Label ID="MonLabel"
</ form >

</ body >

runat ="server">

runat ="server"></ asp: Label >
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c#
public  partial class _Default : System.Web.Ul. Page
{
private  string dataBase = @"Data Source= \ SQLEXPRESS;
Initial Catalog=dbTest;
Integrated Security=True;
Pooling=False;
Asynchronous Processing=true" ;
private SglCommand Commande;
protected void Page_Load( object sender, EventArgs e)
{
PageAsyncTask myTask = new PageAsyncTask (
new BeginEventHandler  (‘this .BeginFirstTask),
new EndEventHandler (this .EndFirstTask),
new EndEventHandler (this .TimeoutFirstTask),
null );
Page.RegisterAsyncTask(myTask);
}
IAsyncResult BeginFirstTask( object sender, EventArgs e,
AsyncCallback cb, object state)
{
SqlConnection MaConnection = new SglConnection (dataBase);
MaConnection.Open();
SglCommand MaCommande = new SglCommand( "SELECT * FROM Users" , MaConnection);
Commande = MaCommande;
return  Commande.BeginExecuteReader(chb, state);
}
void EndFirstTask( |AsyncResult ar)
{
MonRepeateur.DataSource = Commande.EndExecuteReader(ar);
MonRepeateur.DataBind();
}
void TimeoutFirstTask( IAsyncResult ar)
{
MonLabel. Text = "Erreur de connection" ;
}
}
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VB.NET

Partial Public Class _Default
Inherits System.Web.UIl.Page

Private dataBase As String = "Data Source= \ SQLEXPRESS;Initial
Catalog=dbTest;Integrated Security=True; Pooling=False; = Asynchronous Processing=true"
Private  Commande As SglCommand

Protected Sub Page_Load( ByVal sender As Object , ByVal e As EventArgs) Handles

MeLoad
Dim myTask As PageAsyncTask = New PageAsyncTask( New
BeginEventHandler(  AddressOf BeginFirstTask), New EndEventHandler(  AddressOf
EndFirstTask), New EndEventHandler( AddressOf TimeoutFirstTask), DBNull.Value)
Page.RegisterAsyncTask(myTask)
End Sub

Function  BeginFirstTask( ByVal sender As Object , ByVal e As EventArgs, ByVal cb
As AsyncCallback, ByVal state As Object ) As IAsyncResult
Dim MaConnection As SglConnection = New SglConnection(dataBase)

MaConnection.Open()

Dim MaCommandeAs SglCommand = New SglCommand("SELECT * FROM Users"
MaConnection)

Commande = MaCommande

Return Commande.BeginExecuteReader(cb, state)
End Function

Protected  Sub EndFirstTask( ByVal ar As IAsyncResult)
MonRepeateur.DataSource = Commande.EndExecuteReader(ar)
MonRepeateur.DataBind()

End Sub
Protected  Sub TimeoutFirstTask( ByVal ar As I|AsyncResult)
MonLabel. Text = "Erreur de connection"
End Sub
End Class

2.4 Générer dynamiguement des images

[ 2NBE RS €t QFFFAOKFIAS RQdzyS AYIF3IS RIEya y2iNB I L
du systeme de fichier, et les renvoie directement au navigateur Web. Cependant dupiser que
RFya OSNIFAYya OFLa 2y FAG o0Saz2Ay |ljdzQdzyS AYI3IS az.
miniatures de photos ou pour afficher un graphique résultant de statistique ou sondage.

Il est bien entendu possible de générer des miniatures @gu ded NI LKA lj dzS8a t € QI @I yOS
et bien que cette solution soit la plus |égére pour le serveur, nous sommes fréquemment obligés de
générer nous méme ces images. ASP.NET nous donne justement des outils qui vont nous permettre

de créer ces miniatres et ces graphiques.

Dans cette partie hous allons voir comment utiliser quelques méthodes comprises dans les espaces
de nommageSystem.bawing et SystemDrawing.lmaging. Afin de les illustrer nous allons vous
Y2YGNBNI O2YYSy(i ONB&NI f I YAYAF{Gdz2NE RQdzyS AY
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Il existe une méthode appartenant aux objétsagequi va nous permettre, de fagon trés simple, de
générer des miniatures dynamiquemenka méthodeGetThumbnaillmagerenant en paramétre
une largeur, une hauteur, un callback, etlatPtrlj dzQ A dbliga&tdirement mettre a zéro.

Exemple

c#

public  bool ThumbnailCallback()
/I Necessaire pour la génération de miniatures

{
return false
}
public  void CreerMiniature()
{
Image . GetThumbnaillmageAbort myCallback =  new
Image . GetThumbnaillmageAbort  (ThumbnailCallback);
/I - > Délégué Image.GetThumbnaillmageAbort. Dans GDI+ version 1.0, le
délégué n'est pas utilisé.
/I Vous devez toutefois cré er un délégué et passer une référence a ce
délégué dans ce parametre.
Bitmap bmp = new Bitmap ( @"C:\ monimage.jpg" );
/I ->0n crée un nouvel objet Bitmap pointant sur notre fichier chargé
Image maMiniature =
bmp.GetThumbnaillmage (100,
100,
myCallback,
IntPtr  .Zero);
/I ->0On crée notre miniature
}
VB.NET
Public  Function  ThumbnailCallback() As Boolean

' Necessaire pour la génération de miniatures
Return False
End Function

Public  Sub CreerMiniature()
Dim myCallback As Drawing.Image.GetThumbnaillmageAbort = New
Drawing.Image.GetThumbnaillmageAbort( AddressOf ThumbnailCallback)
- > Délégué Image.GetThumbnaillmageAbort. Dans GDI+ version 1.0, le
délégué n'est pas utilisé.

Vous devez toutefois créer un délégué et passer une référence a ce
délégué dans ce parameétre.
Dim bmp As Drawing.Bitmap = New Drawing.Bitmap(  "C: \ monimage.jpg" )

- > On crée un nouvel objet Bitmap pointant sur notre fichier chargé
Dim maMiniature ~ As Drawing.Image =bm  p.GetThumbnaillmage(100, 100, myCallback,
IntPtr.Zero)
- > On crée notre miniature

End Sub
' FAY RS 0ASYy 20aSNBSNJ fQdziAtAdS RQdzyS (SttS ¥F2
ONBlIGA2Y RQdzyS 3 fSNAS RQAYI3ISd /S ¢t Chadred NB dzd S

TP».

Voici un appeng de la page que vous serez amené a créer au cours de:ce TP
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Nous allons voir comment il est possible dans une application Web ASP.NET de récupérer et modifier

les informations relatives au serveur, au client et autres.

3.1 Engénéral

En ASP.NET nous avons plusieurs objet qui nous permettent de récupérer des informations et pour
certaine de les définir et/ou modifier. Ces objets contiennent des informations sur tout ce qui touche

la communication entre le client (navigateur)letserveur. Voyons ces objets un

peu plus en détails

Objets Définition

LISNXYSG £t Ql OO0
j dzSt dziAt A&l
LI2 dzNJ a2 O1 SNJ RS &

/| Si 202Si
Y QA YLR NI S
A Q8 ¢gNI

Application S L
u

%

RS YQAYLERNILS jdzSt SYyRNRAI

a
0SdzNJ 6AYRAT

mais qui serviront pour tous. Ce qui est stocké dans ce dictionnaire est acce

dzy OF O
T2NYIF (A2
RS

t QI LY

/| SG 2062804 LISN¥YSi
fQFLILX AOFGA2Yyd t2dzNJ Fl ANB
{Saarzyszr wSldsSaiz
LINE RdzA NB Rl ya

Context

R ircdpdrl fad dohtekte ac@elz]

wSaLRyass
f QFLILIX AOI GAZ2Yy @

AAYLX S
{ SNIBBS

Request Lf y2dza LISNYSIH &IOS RENIzA
R2yYyS R2y O QI 008a t (2dzi

query string, etc.

h&addy, dobkies

K §i 2fd*x N&E

Response CelulOA @ASYyld v €I

adzA 0S Rdz wSljdzSai
va étreenvoyé au navigateur du client a la suite de sa requéte. On pourra
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modifier les headers, ajouter du texte a la page, insérer des cookies, etc.
Server C2dzNyA fQlFO008a t fI RSNYASNB SNNEB(
Entre autre iILISNXY' S RQSTFFSOG dzZSNI dzy S -AdvrdgueN
fS OfASYydG FdzaNF £S y2Y RS ftF LI 3%

serveur lui a envoyé la page sur laquelle on aura redirigé). Il permet aus
récupérer la racine du serveavec sa méthode MapPath.

Session Lf y2dza LISNXYSG RS GNIGFAfESNI adzN
possédant une session posséde aussi un identifiant de sessionciCedtistocké
sur le client. Cet objet va nous permettre de définir, entnatres, de que
maniere il sera stocké (cookies, url, etc.). Pour exemple on peut ajouter, ¢
2dz adzLJLINKA YSNJ RSa 0221ASa RlIya I 3§
Trace Cet objet permet de récupérer toutes les données disponibles et de les aff
Par exemm@ on peut afficher toutes les variables session ou application

leurs valeurs. Ou encore toutes les variables du serveur et autres.

b2dza | @2ya RS2t @dz RlIya S OKI LBeSsNibt ADINBIGNS RSY (i «
Nous allons donc voplus en détails les objeResponsgRequestServer eContext

3.1.1 Response

Méthodes Définition

BinaryWrite Ecrit des caractéres binaire dans le flux de
réponse HTTP.

AppendHeader Ajoute des headers dans le flux de réponse H1

Clear Vider le fluxde réponse HTTP.

ClearContent Supprimer le contenu du flux HTTP. Cela n'inc
pas les headers.

End Ferme le flux et envoie la page a I'utilisateur.

Flush Envoie directement la page a l'utilisateur sans
fermer le flux. Ce systéme est utilisé paxemple
pour envoyer une page en partie. par exemple
pour le traitement d'un formulaire on peut écrir
dans le flux avec la méthode Write pour écrire
"En cours de traitement”. Ensuite on appel cett
méthode pour envoyer le flux alors que le
traitement n'eg pas fini.

Redirect Permet de rediriger I'utilisateur vers une autre
page. Il existe aussi la méthode Server.Transfs

TransmitFile Ecrit un fichier dans le flux HTTP sans le mettr
en buffer.

Write Permet d'écrire dans le flux HTTP avec buffer.

WriteFile Permet de rediriger I'utilisateur.

WriteSubstitution Remplace un string dans le flux de réponse.
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Propriétés

Définition

Cookies

Permet de lire / écrire un cookie.

Buffer

Si cette propriété est a True, la réponse sera
mise en buffer avand'étre envoyé a I'utilisateur
Si elle est a false, elle ne sera pas bufférisé et
sera envoyé en morceau a l'utilisateur. Utile si
vous devez envoyer une grande quantité de
donnée (il vaut mieux I'envoyer en morceau).

Cache

Permet d'obtenir les optionsalmise en page
(stratégie) de la page Web. Entre autre il y a lg
délai d'expiration.

Expires

Délai en minutes aprés lequel le navigateur do
arréter la mise en cache de la page.

ExpiresAbsolute

Il correspond au délai durant lequel, si
l'utilisateur acéde a nouveau a cette page, la
page mise en cache sera réaffiché. Ce délai
dépassé, la page n'est plus valide.

Status / StatusCode

Permet de lire ou écrire le code HTTP du statu
de la requéte. Pour cela ce reporter au chapitrs
1.

3.1.2 Request

Méthodes

Définition

MapPath

Détermine un chemin, une adresse, vers un
fichier en absolu (adresse compléte) a partir de
racine du serveur. Par exemple avec
Default.aspx, il va retourner le chemin absolu s
le systéme de ce fichier.

SaveAs

Permet de sauvegder la requéte dans le fichie
spécifié.

Validatelnput

Génere une exception si les données envoyée
par l'utilisateur présentent un risque de danger
Par défaut elle est activée.

Propriétés

Définition

ApplicationPath

Récupere le chemin sur $gstéme de la racine
de l'application.

Browser

Récupére les informations relative au navigate|
de l'utilisateur comme son nom, sa version, se
fonctionnalités etc.

ClientCertificate

Si le client fourni un certificat de sécurité, il le
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récupere.

Cookies Permet de lire / écrire un cookie.

FilePath Récupere le chemin virtuel de la requéte
courante.

Files Récupere une collection de fichier envoyé par
l'utilisateur.

Headers Récupeére une collection contenant les header:
de la requéte.

HttpMethod Récupére la méthode de transfert de données
utilisé par le client comme Get, Post ou Head.

IsAuthenticated Récupere un booléen qui défini si l'utilisateur €
authentifié ou non.

isLocal Récupere un booléen qui définit si l'utilisateur
utilise un ordinateur sur le réseau local ou non

IsSecureConnection Récupére un booléen qui permet de dire si la

connexion utilisé est sécurisé ou non (elle est
sécurisé quand on passe par HTTPS).

LogonUserldentity

Récupere l'objet Windowsidentity gqueprésente
l'utilisateur courant.

Params Récupére une collection qui inclut les items
QueryString, Form, ServerValidation et Cookig
Path Donne le chemin virtuel de la requéte courante

PhysicalApplicationPath

Fourni le chemin physique versdessier racine
de l'application.

PhysicalPath Récupére le chemin physique de la requéte
courante.

QueryString Récupére une collection contenant les variablg
se trouvant dans l'url.

RawUrl / Url Donne l'url de la requéte courante.

TotalBytes Récuyere la taille de la requéte.

UrlReferrer Récupere I'url de la page précédente.

UserAgent Récupere une chaine de caractéres qui

caractérise le navigateur (comprend aussi le n
du navigateur).

UserHostAddress c

Récupere l'adresse IP du lient.

UserHostName Récupére le nom du DNS du client.
UserLanguages Récupere la langue de I'utilisateur. Correspong

un string stocké dans le navigateur du client.
3.1.3 Server
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