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Vous allez suivre un cours sur le développement en ASP.NET. Ce premier document expliquera les 

bases du Framework. Le logiciel et les connaissances nécessaires pour suivre le cours sont considérés 

comme acquis.  

1 Framework  

1.1 Général (.NET) 
Un Framework est, en général, un espaŎŜ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ƳƻŘǳƭŀƛǊŜ ƻǴ ƭΩƻƴ ǘǊƻǳǾŜ ŘŜǎ ōƛōƭƛƻǘƘŝǉǳŜǎ Ŝǘ 

ŘŜǎ ŎƻƴǾŜƴǘƛƻƴǎ κ ǊŝƎƭŜǎ ŘŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ǉǳƛ Ǿƻƴǘ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ǳƴ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ƴƻǊƳŀƭƛǎŞ ŘΩǳƴŜ 

application (dans notre cas application Web). Il permet ainsi un développement plus rapide, plus 

performant et facile à maintenir ceci grâce à une implémentation de fonctionnalités récurrentes (par 

ŜȄŜƳǇƭŜ ƎŜǎǘƛƻƴ ŘŜ ŦŜƴşǘǊŜǎΣ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ Ł ǳƴŜ ōŀǎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ ΧΦύΦ 

Dans le cas du Framework .NET, le code est compilé en langage MSIL. Cela entraine une amélioration 

ŘŜ ƭŀ ǊŀǇƛŘƛǘŞ ŘΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴΦ ¢ƻǳǘ ƭŀƴƎŀƎŜ ǉǳƛ ǎŜ ŎƻƳǇƛƭŜ Ŝƴ a{L[ (le MSIL étant un langage 

intermédiaire avec le langage machine) peut  être utilisé pour faire du .NET. Le premier langage 

développé exclusivement pour le .NET est le C#, le Visual Basic de Microsoft aillant été porté .NET un 

peu après. Plus tard ont été portés le java, le C++, le cobol, le python Χ 

 

1.2 ASP.NET 
Le Framework .NET  possède un ensemble de fonctionnalités dédiées à la création et à la 

gestion de sites Web. /ΩŜǎǘ ƭŜ CǊŀƳŜǿƻǊƪ ǉǳƛ ƛƴǘŜǊǇǊŝǘŜ ƭΩ!{tΦb9¢Φ [Ω!{tΦb9¢ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ŘŜǎ 

sites Web dynamiques. Ainsi chaque page peut être unique et afficher des informations spécifiques à 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΦ !{tΦb9¢ Ŝǎǘ Ł LL{ ŎŜ ǉǳŜ tIt Ŝǎǘ Ł ŀǇŀŎƘŜ ŎΩŜǎǘ Ł ŘƛǊŜ ǳƴ ƳƻȅŜƴ ŘŜ coder la partie 

logicielle au site.  

[Ω!{tΦb9¢ ǇŜǊƳŜǘ ƭŀ ǎŞǇŀǊŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŎƻǳŎƘŜǎΦ La méthode des couches est très employée en 

entreprise pour permettre une meilleure organisation du code. Il est ainsi plus facile de le faire 

évoluer, de le maintenir et de le corriger. Cela consiste à isoler dans des dossiers / fichiers les 

couches, on appelle ŎŜƭŀ ƭΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜ ƴ-ǘƛŜǊǎΦ [ΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ ƭŀ Ǉƭǳǎ ǳǘƛƭƛǎŞ Ŝǎǘ ƭΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜ о-tiers : 

ƛƭ ȅ ŀ ǳƴŜ ǇŀǊǘƛŜ ŘΩŀŎŎŝǎ ŀǳȄ ŘƻƴƴŞŜǎΣ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ ƳŞǘƛŜǊ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛǾŜ όŘŜǎ ŦƻƴŎǘions et des classes) et la 

partie interface. 

 

2 Prérequis  
Pour satisfaire vos besoins logicielsΣ ƴƻǳǎ Ǿƻǳǎ ǎǳƎƎŞǊƻƴǎ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ  Visual Web Developer 

Express Edition (http://www.mi crosoft.com/express/vwd/). 

Lƭ ȅ ŀ ŘΩŀǳǘǊŜǎ IDE qui ne sont pas basés sur Visual Studio Ŝǘ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ƭŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ Ŝƴ Φb9¢Χ  

tƻǳǊ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ±ƛǎǳŀƭ {ǘǳŘƛƻ ƛƭ Ŧŀǳǘ ŀǾƻƛǊ ŀǳ Ƴƻƛƴǎ н Dƻ ŘΩŜǎǇŀŎŜ ƭƛōǊŜΣ ǳƴ ǇƻǘŜƴǘƛŜƭ ŘŜ мрлaƻ de 

mémoire vive utilisable et nous vous recommandons une résolution au moins égale à 1024*768, un 

Windows  (2000, XP, Serveur 2003, Vista, Serveur 2008). 

http://www.microsoft.com/express/vwd/
http://www.microsoft.com/express/vwd/
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 Même si parfois nous ré aborderons brièvement des bases si nous trouvons cela pertinent, 

nous admettons que vous connaissez le HTML et les concepts de la programmation orientée objet.  

Lorsque du code vous sera fourni, il le sera dans deux langages différents : en C# et en VB.NET. Pour 

que vous puissiez suivre ce cours ǎƛ Ǿƻǳǎ ƴΩşǘŜǎ Ǉŀǎ ŀǳ ƴƛǾŜŀǳΣ ǾƻƛŎƛ ǉǳŜƭǉǳŜǎ ƭƛŜƴs qui vous aideront. 

http://jlambert.developpez.com/tutoriels/dotnet/motsclescsharp/ => Les mots clef du C# 

http://plasserre.developpez.com/vsommair.htm => Cours sur le VB.NET 

 

3 0ÒïÓÅÎÔÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÂÁÓÅÓ ÄȭÕÎ ÐÒÏÊÅÔ !30Ȣ.%4 

3.1 #ÒïÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÐÒÏÊÅÔ 
Nous allons expliquer comment ouvrir un nouveau projet dans Visual Studio 2008. 

Une fois dans Visual Studio, faites Fichier > Nouveau > Projet.  

 
/ǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǇǊƻƧŜǘ 

 

Vous arriverez alors sur une fenêtre comme celle là : 

http://jlambert.developpez.com/tutoriels/dotnet/motsclescsharp/
http://plasserre.developpez.com/vsommair.htm
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CŜƴşǘǊŜ ǇƻǳǊ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƴƻǳǾŜŀǳ ǇǊƻƧŜǘ 

1 : Choisir le Framework souhaité (dans notre cas 2.0). 

2 : Choisir son langage (VB.NET ou C#) et cliquer sur Web. 

3 : Vérifier que « Application Web ASP.NET » est bien sélectionné. 

4 : Entrer un nom de projet, choisir son emplacement et le nom de la solution (généralement on met 

le même nom de solution que celui du projet). 

5 : Cliquer sur « Ok » en bas à droite 

Et voilà vous venez de créer votre premier projet. 
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tŀƎŜ !{t· ŘΩǳƴ ǇǊƻƧŜǘ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘ 

 

3.2 Site Web : Les différentes méthodes d'accès 
Le début de la procédure étant commune pour tous les sites web quelle que soit sa méthode 

d'accès : Fichier > Nouveau > Site web,  vous arrivez sur cette fenêtre (Les utilisateurs de Visual 

Studio 2005 ƴΩŀǳǊƻƴǘ Ǉŀǎ ƭŜ ŎƘŀƳǇ мύ:  

 

 
/ǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǎƛǘŜ ²Ŝō 

 

Le champ 1 vous permet de choisir le Framework .NET cible, vous pouvez choisir le langage que vous 

utiliserait pour coder la partie dynamique (typiquement VB ou C#). Par la suite nous vous montrerons 

tous les cas possibles pour le cadre 2. 
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3.2.1 Fichier:  

[ŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǎƛǘŜ ǿŜō ŜȄǇƭƛǉǳŞŜ ŀǳǇŀǊŀǾŀƴǘ (dans le 3.1) est la plus optimisée et la  plus 

facile à partager, le code y est précompilé et moins étalé dans l'arborescence. 

3.2.2 FTP: 

Pour faire un site distant, on peut utiliser un accès ftp dans Visual Studio, ainsi le site est 

directement publié sur le serveur ce qui permet de faciliter les changements. 

Il faut que le serveur FTP soit déjà existant et accessible par adresse IP ou nom de domaine. Pour y 

accéder il suffit de compléter la première fenêtre comme suit :  

 
Configuration pour utiliser un FTP (à distance) 

Renseignez le nom de domaine ƻǳ ƭΩadresse IP de votre serveur FTP. 

Lors de la première connexion, vous rencontrez cette fenêtre de connexion : 

 
Fenêtre de connexion à un FTP 

/ƻŎƘŜǊ ƭŜ ƳƻŘŜ ǇŀǎǎƛŦ όмύ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ƴΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ǉǳŜ ƭŜ ǇƻǊǘ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭΣ ǳǘƛƭŜ Řŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ où le port en-

dessous de celui utilisé pour faire passer la donnée est bloqué par un routeur ou un firewall. 

{ƛ Ǿƻǳǎ ŘŞŎƻŎƘŜȊ ƭΩƻǳǾŜǊǘǳǊŜ ŘŜ ǎŜǎǎƛƻƴ ŀƴƻƴȅƳŜ όнύ, vous pouvez insérer vos authentifiants pour 

bénéficier de vos droits sur le serveur. 

3.2.3 HTTP: 

 Pour faire un site distant sur un serveur en passant par le protocole HTTP il est nécessaire 

que le serveur soit local ou qu'il ait les extensions "Front Page Server". 

Il faut que le serveur http soit déjà existant et accessible par adresse IP ou nom de domaine. Pour y 

accéder, il suffit de compléter la première fenêtre comme suit:  
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Configuration pour utiliser le protocole http (un serveur à distance) 

9ƴǘǊŜȊ ƭΩŀŘǊŜǎǎŜ DNS ƻǳ ƭΩLt Řǳ ǎŜǊǾŜǳǊ Ł ƭŀ ǇƭŀŎŜ ŘŜ ƭΩŀŘǊŜǎǎŜ ƘǘǘǇΦ 

3.3 Les en-têtes / directives  
Le Doctype est exactement le même quΩen HTML (que vous devez déjà connaitre je le 

rappelle). Il ressemble à cela : 
<! DOCTYPE html  PUBLIC " - //W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"  

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1 - transitional.dtd">  

/ΩŜǎǘ ƭŀ ƭƛƎƴŜ ǉǳƛ ŘŞŦƛƴƛǘ quelle version du HTML vous allez utiliser. Vous pouvez la changer 

exactement comme en HTML.  

 

 [Ω!{tΦb9¢ ŀ ŀǳǎǎƛ ǎŀ ƭƛƎƴŜ ǉǳƛ ŘŞŦƛƴƛǘ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ Ŝǘ ǉǳƛ ǊŜǎǎŜƳōƭŜ par défaut  à ce 

qui suit (en C#) : 

 
<%@ Page Language ="C#"  AutoEventWireup ="true"  CodeBehind ="Default.aspx.cs"  

Inherits ="NouveauProjet._Default"  %> 

hƴ ŀǇǇŜƭƭŜ ŎŜŎƛ ǳƴŜ ŘƛǊŜŎǘƛǾŜ όǇƭǳǎ ǇǊŞŎƛǎŞƳŜƴǘΣ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ƛŎƛ ŘŜ ƭŀ ŘƛǊŜŎǘƛǾŜ tŀƎŜύΦ 

 

Il y est indiqué que nous allons utiliser le C# comme langage (Language ="C#" ), que le nom 

de la page du ŎƻŘŜ ōŜƘƛƴŘΣ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴǘ Ł ŎŜǘǘŜ ǇŀƎŜ ΦŀǎǇȄΣ ǎΩŀǇǇŜƭƭŜ 5ŜŦŀǳƭǘΦŀǎǇȄΦŎǎ 

(CodeBehind ="Default.aspx.cs" ).  

Est aussi définit le namespace et le nom de la classe lié à la page 

(Inherits ="NouveauProjet._Default" ).  

Nous verrons dans un autre chapitre à quoi sert AutoEventWireup ="true" . 

 

Remarque : En VB.NET la directive ressemble à ceci (exactement la même chose sauf le langage qui 

change) : 

<%@ Page Language ="vb"  AutoEventWireup ="true"  CodeBehind ="Default.aspx.vb"  

Inherits =" NouveauProjet._Default "  %> 

 

3.4 Behind  
Le code behind est le code dans lequel on écrira les instructions qui seront exécutées sur le 

serveur comme, par exemple, récupérer une valeur, changer un attribut dynamiquement, créer un 

ƻōƧŜǘ ΧΦ 

On remarque Řŀƴǎ ƭΩŜȄǇƭƻǊŀǘŜǳǊ ŘŜ ǎƻƭǳǘƛƻƴ ǉǳΩǳƴŜ ǇŀƎŜ ǿŜō ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘ ŀ ŞǘŞ ŎǊŞŞe (Default.aspx) et 

ǉǳŜ ǎƛ ƭΩƻƴ ŘŞǊƻǳƭŜ ƭΩŀǊōƻǊŜǎŎŜƴŎŜ ƛƭ ȅ ŀ ŘŜǳȄ ŀǳǘǊŜǎ ǇŀƎŜǎ ǉǳƛ ȅ ǎƻƴt liées : le designer et une autre 
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page Default.aspx.cs (sinon faire un clic droit sur la page ASPC et faire "Afficher le code" pour accéder 

à Default.aspx.cs). 

  

 

 
[ΩŜȄǇƭƻǊŀǘŜǳǊ ŘŜ ǎƻƭǳǘƛƻƴ 

 

Default.aspx.designer.cs contient du code behind généré automatiquementΣ ǇƻǳǊ ƭΩƛƴǎǘŀƴǘ ƴƻǳǎ ƴΩŜƴ 

parlerons pas. 

Default.aspx.cs contient le code behind que vous allez écrire. Voyons un peu à quoi il ressemble. 

Pour cela double-cliquez dessus. Vous verrez ceci : 

 
Le code behind 

Nous voyons donc plusieurs lignes (en haut du fichier) avec des using que nous verrons dans la 
partie suivante de ce module. Le reste de la page est englobé dans le namespace NouveauProjet. 
Dans celui-ci se trouve la classe _Default héritant de System.Web.UI.Page qui correspond à la page 

aspx (rappelez-vous la page ASPX est lié au code behind) : public  partial  class  _Default  : 

System.Web.UI. Page  


