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1 Introduction  
[ƻǊǎ ŘŜ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘΩǳƴŜ ǇŀƎŜ ²ŜōΣ ƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ǇŜǊǎƻƴƴŀƭƛǎŜǊ ŎŜǘ ŀŦŦƛŎƘŀƎŜ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ 

ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǉǳƛ ǎΩȅ ŎƻƴƴŜŎǘŜΦ !ƛƴǎƛΣ ƻƴ ǇŜǳǘ ŎƻƴǎŜǊǾŜǊ des mots passes pour éviter des 

identifications trop fréquentes qui peuvent être lourdes à la longue. Il est également possible 

ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǇŜǊǎƻƴƴŜƭƭŜǎ ŘΩǳƴ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǎǳǊ ǎŀ ǇŀƎŜ ŘΩŀŎŎǳŜƛƭ ƻǳ ŜƴŎƻǊŜ ǇŜǊǎƻƴƴŀƭƛǎŜǊ 

le style du site selon son désir. 

5ŀƴǎ ŎŜǘǘŜ ƻǇǘƛǉǳŜΣ ŘŜǳȄ ƳƻȅŜƴǎ ŘƛǎǘƛƴŎǘǎ ǎΩƻŦŦǊŜƴǘ Ł ƴƻǳǎ : 

- La gestion des états côté client ; 

- La gestion des états côté serveur. 

5ŀƴǎ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ ŎƭƛŜƴǘŜΣ ƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ŎƻƴǎŜǊǾŜǊ ŘŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ Řŀƴǎ ƭΩ¦w[ ƻǳ Řŀƴǎ 

des Cookies. La partie serveur, quant à elle, peut récupérer des informations à partir des Cookies ou 

ŘŜ ƭΩ¦w[ Ƴŀƛǎ ǇǊŞǎŜƴǘŜ ƭΩŀǾŀƴǘŀƎŜ ŘŜ ǇƻǳǾƻƛǊ ǎǘƻŎƪŜǊ ƻǳ ŜƴŎƻǊŜ ǊŜǉǳşǘŜǊ ǎǳǊ ǳƴŜ ōŀǎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜ 

όaȅ{v[Σ hǊŀŎƭŜΣ !ŎŜǎǎΣ ·a[Σ ŜǘŎΧύΦ  

Dans ce chapitre nous étudierons ces deux méthodes en détail et ce qui vous permettra de choisir 

Řŀƴǎ ǉǳŜƭ Ŏŀǎ ǳǘƛƭƛǎŜǊ Ǉƭǳǘƾǘ ƭΩǳƴŜ ǉǳŜ ƭΩŀǳǘǊŜΦ 

Avant de nous lancer, faisons un point sur les avantages et les inconvénients de ces deux 

alternatives. 

 

 

Côté Client : 
 

 Performance : Les ǊŜǉǳşǘŜǎ ǎΩŜŦŦŜŎǘǳŀƴǘ 
directement sur le navigateur des clients, le 
serveur est moins surchargé et gagne en 
ǾƛǘŜǎǎŜ ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜΦ 

 
Pérennité des informations : Un stockage 
côté client des informations par cookies 
permet un accès plus rapide dans un site 
nécessitant une authentification. 
[ΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ƴΩŀ Ǉŀǎ ōŜǎƻƛƴ ŘŜ ǎŜ ǊŞ-
authentifier tant que les cookies ƴΩƻƴǘ Ǉŀǎ 
été effacés ou ne sont pas périmés. 

Côté Serveur : 
 

Sécurité : Du fait que les informations ne 
sont pas stockées sur un poste lambda, elles 
ont Ƴƻƛƴǎ ŘŜ ŎƘŀƴŎŜǎ ŘΩşǘǊŜ ǇŜǊŘǳŜǎΣ ǇŀǊ 
ŀƛƭƭŜǳǊǎ ƛƭ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ŎŜǎ 
informations en cours de navigation car elles 
transitent de façon transparente pour le 
ŎƭƛŜƴǘΣ ŎŜ ǉǳƛ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘŜǎ QueryString 
ou des Cookies. 
 
Réduction de la bande Passante : {ƛ ƭΩƻƴ 
doit stocker de lourdes informations, ce 
stockage côté client  peut entraîner une 
augmentation de la bande passante du fait 
de ce perpétuel vas-et-viens entre le client 
et le serveur. Il est alors plus judicieux de 
stocker ces informations côté serveur qui 
sera un meilleur compromis. 
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2 ,Á ÇÅÓÔÉÏÎ ÄȭïÔÁÔ ÃĖÔï ÃÌÉÅÎÔ 
[ŀ Ŧŀœƻƴ ƭŀ Ǉƭǳǎ ǇŜǊŦƻǊƳŀƴǘŜ ǇƻǳǊ ƭŀ ƴŀǾƛƎŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ƭŀ ǎŀǳǾŜƎŀǊŘŜ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ  ŎƾǘŞ ŎƭƛŜƴǘΦ 

Pour ce faire, nous avons à notre disposition divers outils que nous expliquerons au cours de cette 

partie. 

Voici une liste des outils que nous allons vous présenter : 

View State 
On utilise les View State pour traquer les valeurs dans des contrôles. 
Lƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ ŘŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎ ǇŜǊǎƻƴƴŀƭƛǎŞŜǎ Ł ƴƻǎ View State. 

Control Sate 

Quand on crée un Custom Control ǉǳƛ ŀ ōŜǎƻƛƴ ŘΩǳƴ View State pour 
profiter de la fonctionnalité voulu, il est possible de créer un Control 
State pour permettre aux autres développeurs de ne pas « casser » 
votre contrôle en désactivant le View State. 

Hidden Field 
Il est parfois utile de créer des champs cachés (Hidden Field) dans 
lesquels seront stockés des valeurs que ƭΩƻƴ ǇƻǳǊǊŀ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ŀǇǊŝǎ ǳƴ 
PostBack ou un Cross Posting. 

Cookies 
Les Cookies sont un bon moyen pour récupérer des données sur 
ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ǇŀƎŜǎ ŘΩǳƴ ƳşƳŜ ǎƛǘŜ ²ŜōΦ [Ŝǎ ǾŀƭŜǳǊǎ ǎƻƴǘ ǎǘƻŎƪŞŜǎ Řǳ 
coté client par le navigateur Web. 

Query Strings 
hƴ ǇŜǳǘ ǘǊŀƴǎƳŜǘǘǊŜ ŘŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ŘΩǳƴŜ ǇŀƎŜ Ł ƭΩŀǳǘǊŜ Ŝƴ ƭŜǎ Ŧŀƛǎŀƴǘ 
passer directement danǎ ƭΩ¦w[Σ ƻƴ ŀǇǇŜƭƭŜ ŎŜƭŀ ƭŜ QueryString. 

 

2.1 Le View State 
Vous avez surement du remarquer  que lorsque vous cliquez sur un button ŘΩǳƴŜ ǇŀƎŜ !{t·Σ 

les informations que vous avez rentré auparavant sont automatiquement conservées (sauf pour les 

éléments rajoutés en CodeBehind). 

Par exemple si on met à jour un label, tous les rechargements de la page qui suivront conserveront 

cette derƴƛŝǊŜ ƳƛǎŜ Ł ƧƻǳǊΦ /ŜŎƛ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ƎǊŃŎŜ Ł ƭŀ ƎŜǎǘƛƻƴ ŘΩŞǘŀǘ ŎƾǘŞ ŎƭƛŜƴǘ ŘΩ!{tΦb9¢ Ŝǘ Ǉƭǳǎ 

particulièrement aux View State. 

La propriété View State ƴƻǳǎ ŦƻǳǊƴƛǘ ǳƴŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ŘΩƻōƧŜǘ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘŜ ŎƻƴǎŜǊǾŜǊ ŘŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎ 

entre plusieurs requêtes sur la mêƳŜ ǇŀƎŜΦ vǳŀƴŘ ǳƴŜ ǇŀƎŜ !{tΦb9¢ Ŝǎǘ ǘǊŀƛǘŞŜΣ ƭΩŞǘŀǘ ŎƻǳǊŀƴǘ ŘŜ ƭŀ 

page ainsi que de ses contrôles sont hachés en une chaîne de caractère puis sauvegardés dans la 

page un peu comme un champ caché en HTML (<input  type ="hidden"  /> ). 

{ƛ ƭŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ǎƻƴǘ ǘǊƻǇ ƭƻƴƎǳŜǎ όǉǳŜ ƭΩƻƴ ǇŜǳǘ ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ƎǊŃŎŜ Ł ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ 
MaxPageStateField-Length) alors ASP.NET scindera nos données en de multiples champs cachés 
Ǉƭǳǘƾǘ ǉǳΩŜƴ ǳƴ ǎŜǳƭΦ 

Dans les sous-parties suivantes nous aborderons le chiffrement des données View State, la 
désactivation des View State  ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ƭΩŀƧƻǳǘ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ ǇŜǊǎƻƴƴŀƭƛǎŞŜǎ Řŀƴǎ ƭŜ View State. 

 

2.1.1 Chiffrement des données View State 

Lƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩŀŎǘƛǾŜǊ ƭŜ ŎƘƛŦŦǊŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ View State afin de rendre plus difficile 

ƭΩŀŎŎŝs des données aux personnes malintentionnées. Cette mise en place créera une charge 
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supplémentaire de calcul pour le serveur mais peut être nécessaire si vous décidez de stocker des 

informations personnelles dans les View States. 

Pour ce faire, il faut se rendre dans votre fichier de configuration Web.config (voir chapitre précédent 

ǇƻǳǊ ƭŀ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ Ŝƴ ŘŞǘŀƛƭ ŘŜ ŎŜ ŦƛŎƘƛŜǊύΦ Lƭ Ŧŀǳǘ ŀƭƻǊǎ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ ŘŜ pages 

viewStateEncryptionMode en Always ŎƻƳƳŜ ƭŜ ƳƻƴǘǊŜ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ Ŏƛ-dessous : 

<configuration > 

  <system.web > 

    <pages  viewStateEncryptionMode =" Always " />  

  </ system.web > 

</ configuration > 

Vous pouvez sinon activer le chiffrement de View State pour des pages spécifiques en ajoutant la 

propriété ViewStateEncryptionMode ="Always"  dans la directive page de la page Web voulue 

comme le montre cet exemple : 

<%@ Page Language ="C#"  AutoEventWireup ="true"  CodeBehind ="Page1.aspx.cs"  

Inherits ="Test.Page1"  ViewStateEncryptionMode ="Always" %> 

2.1.2 Désactiver  le View  State 

Le View State est activé par défaut ǇƻǳǊ ŎƘŀǉǳŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜΦ /Ŝƭŀ ŘƛǘΣ ǎƛ Ǿƻǳǎ ƴŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŜȊ ǇŀǎΣ ƛƭ 

prend une charge de calcul inutile. Vous pouvez palier à ce problème en mettant la propriété 

EnableViewState  à false  pour chaque contrôle. 

Exemple : 

<asp : Label  ID ="RecupData"  runat ="server"  Text ="Label"  

EnableViewState ="false"></ asp : Label > 

Il est aussi possible de le désactiver dans le Web.config (avec la balise pages) ou dans la directive 

tŀƎŜ ŘΩǳƴŜ ǇŀƎŜ ǎǇŞŎƛŦƛǉǳŜ ŀǾŜŎ ƭŀ ƳşƳŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ό9ƴŀōƭŜ±ƛŜǿ{ǘŀǘŜύΦ 

2.1.3 Lire et écrire des données personnalisés dans le View State  

Lƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ ƻǳ ŘŜ ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ŘŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎ ǇŜǊǎƻƴƴŀƭƛǎŞŜǎ Řŀƴǎ ŘŜǎ View States. Par 

exemple, vous souhaitez conserver  une valeur particulière pendant toute la durée de la visite de 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΣ ŀƭƻǊǎ ƭΩŀƧƻǳǘ ŘΩǳƴŜ ŘƻƴƴŞŜ ǇŜǊǎƻƴƴŀƭƛǎŞŜ Řŀƴǎ ƭŜ View State sera le moyen le plus 

efficace et le plus sûr pour y parvenir. En contrepartie cette valeur ne sera accessible que tant que 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ƴŜ ǾƛǎƛǘŜǊŀ Ǉŀǎ ŘΩŀǳǘǊŜ ǇŀƎŜΦ /ŜŎƛ Ŝǎǘ ǳƴŜ ōƻƴƴŜ ŀƭǘŜǊƴŀǘƛǾŜ ǇƻǳǊ ƭŜ ǎǘƻŎƪŀƎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ 

temporaires. 

Exemple : 
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C#  

protected  void  Page_Load( object  sender, EventArgs  e)  

{  

    // On crée nos contrôles dynamiquement  

    //on peut aussi utiliser ceux déjà crée dans notre page Web  

    Label  Label1 = new Label ();  

 

    Button  Button1 = new Button ();  

    Button1.Text = "Click me !" ;  

             

    // On les ajoute à notre page Web  

    form1.Controls.Add(Label1);  

    form1.Controls.Add(Button1);  

 

    // Si notre ViewState n'est pas null  

    if  (ViewState[ "LastAction" ] != null )  

    {  

       // On affiche ce qui est contenu dans notre ViewState  

       Label1.Text = ( String )ViewState[ "LastAction" ];  

       // On peut remarquer que le mot clé String permet de  

       //confirmer que nous envoyons une chaîne de caractère  

       //à notre Label.  

                 

       // Un autre type d'objet aurait pu être passé en paramêtre  

       //il aurait cependant fallu ajouter la méthode .ToString()  

       //comme ceci :  

       //  ViewState.Add("LastAction", DateTime.Now);  

       //  Label1.Text = ((DateTime)ViewState["LastAction"]).ToString();  

    }  

    else  

    {  

       Label1.Text = "Pas d'action précédente" ;  

    }  

    // On crée notre ViewState  

    ViewState.Add( "LastAction" , DateTime .Now.ToString());  

    // Bien que ce ne soit pas obligatoire comme dit plus haut  

    //on ajoute directement à notre ViewState la méthode ToString()           }  
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Une fois avoir cliqué sur le bouton voici ce à quoi votre page doit ressembler : 

 

 

2.2 Le Control  State 
Lorsque vous créez un Custom Control utilisant les View States, le développeur qui utilisera 

votre contrôle pourra désactiver ces View States, ce ǉǳƛ ŀǳǊŀ ǇƻǳǊ ŜŦŦŜǘ ŘΩŜƳǇşŎƘŜǊ ǾƻǘǊŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ 

de fonctionner correctement. Pour résoudre ce problème, vous pouvez utiliser la propriété Control 

State afin de stocker les informations relatives à votre contrôle. Le Control State est une propriété 

qui vous permet de conserver les informations qui sont spécifiques à votre contrôle et qui ne peut 

Ǉŀǎ şǘǊŜ ŘŞǎŀŎǘƛǾŞŜ Ł ƭΩƛƴǾŜǊǎŜ Řǳ View State. 

Pour utiliser le Control State dans un Custom Control vous devez surcharger la méthode OnInit() et 

appeler la méthode RegisterRequiresControlState ǇŜƴŘŀƴǘ ƭΩƛƴƛǘƛŀƭƛǎŀǘƛƻƴΣ Ǉǳƛǎ ǎǳǊŎƘŀǊƎŜǊ ƭŜǎ 

méthodes SaveControlState et LoadControlState. 

Exemple : 

VB.NET 

Protected  Sub Page_Load( ByVal  sender As Object , ByVal  e As System.EventArgs) Handles  

Me.Load  

    ' On crée  nos contrôles dynamiquement  

    ' on peut aussi utiliser ceux déjà crée dans notre page Web  

    Dim Label1 As Label = New Label()  

 

    Dim Button1 As Button = New Button()  

    Button1.Text = "Click me !"  

 

    ' On les ajoute à notre page Web  

    form1.Controls.Add(Label1)  

    form1.Controls.Add(Button1)  

 

    ' Si notre ViewState n'est pas null  

    If  ViewState( "LastAction" ) <> Nothing  Then 

        ' On affiche ce qui est contenu dans notre ViewState  

        Label1.Text = CType(ViewState( "LastAction" ), String )  

        ' On peut remarquer que le mot clé String permet de  

        ' confirmer que nous envoyons une chaîne de caractère  

        ' à notre Label.  

 

        ' Un autre type d'objet aurait pu être passé en paramêtre  

        ' il aurai t cependant fallu ajouter la méthode .ToString()  

        ' comme ceci :  

        ' ViewState.Add("LastAction", DateTime.Now)  

       ' Label1.Text = CType(ViewState("LastAction").ToString(), DateTime)  

    Else  

        Label1.Text = "Pas d'action précédente"  

 

        ' On crée notre ViewState  

        ViewState.Add( "LastAction" , DateTime.Now.ToString())  

        ' Bien que ce ne soit pas obligatoire comme dit plus haut  

        ' on ajoute directement à notre ViewState la méthode ToString()           }  

    End If  

End Sub 
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Lƭ Ŧŀǳǘ ƎŀǊŘŜǊ Ł ƭΩŜǎǇǊƛǘ ǉǳΩǳƴ Custom Control doit rester le plus générique possible. Ne pas donner la 

ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŀǳ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǳǊ ŘŜ ŎƘƻƛǎƛǊ ǎΩƛƭ ǎƻǳƘŀƛǘŜ ŎƻƴǎŜǊǾŜǊ ƭŜǎ View States ou non peu faire perdre 

ǘƻǳǘ ƭΩƛƴǘŞǊşǘ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜΦ /ŜǇŜƴŘŀƴǘ ƴƻǳǎ ǎŀǳǊƻƴǎ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ƭŜ ŦŀƛǊŜ ǎƛ ōŜǎƻƛƴΦ 9ǘ 

ǾƻƛŎƛ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ƻōǘƛŜƴǘ :  

VB.NET 

Public  Class  Class1  

    Inherits  Label  

 

    Protected  Overrides  Sub Render( ByVal  writer As HtmlTextWriter)  

        MyBase.Render(writer)  

        writer.Write( "Test de ma classe héritant de Label" )  

    End Sub 

 

    Protected  Overrides  Sub OnInit( ByVal  e As EventArgs)  

        MyBase.OnInit(e)  

        Page.RegisterRequiresControlState( Me)  

    End Sub 

 

    Protected  Overrides  Function  SaveControlState() As Object  

        Return  MyBase.SaveControlState()  

    End Function  

 

    Protected  Overrides  Sub LoadControlState( ByVal  savedState As Object )  

        MyBase.LoadControlState(savedState)  

    End Sub 

 

 

End Class  

C#  

public  class  Class1  : Label  

    {  

        protected  override  void  Render( HtmlTextWriter  writer)  

        {  

            base .Render(writer);  

            writer.Write( "Test de ma classe héritant de Label" );  

        }  

 

        protected  override  void  OnInit( EventArgs  e)  

        {  

            base .OnInit(e);  

            Page.RegisterRequiresControlState( this );  

        }  

 

        protected  override  object  SaveControlState()  

        {  

            return  base .SaveControlState();  

        }  

 

        protected  override  void  LoadControlState( object  savedState)  

        {  

            base .LoadControlState(savedState);  

        }  

    }  
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2.3 Les Hidden Fields 
Les View State stockent les informations sur la page Web en utilisant des HiddenField. Les 

HiddenField sont renvoyés suǊ ƭŜ ǎŜǊǾŜǳǊ ǉǳŀƴŘ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǾŀƭƛŘŜ ǳƴ ŦƻǊƳǳƭŀƛǊŜΦ /ŜǇŜƴŘŀƴǘ ƭŜǎ 

ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ƴŜ ǎƻƴǘ ƧŀƳŀƛǎ ŀŦŦƛŎƘŞŜǎ ǇŀǊ ƭŜ ƴŀǾƛƎŀǘŜǳǊ όǎŀǳŦ ǎƛ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŘŞŎƛŘŜ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŜ ŎƻŘŜ 

source de la page). ASP.NET nous donne la possibilité de créer nous même ces HiddenField et de 

ǎǘƻŎƪŜǊ ƴƻǎ ǇǊƻǇǊŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ŎŜƭƭŜǎ-ci. 

Le contrôle HiddenField ƴŜ ǇŜǳǘ ǎǘƻŎƪŜǊ ǉǳΩǳƴŜ ǎŜǳƭŜ ǾŀǊƛŀōƭŜ Řŀƴǎ ǎŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ Value et doit être 

ŀƧƻǳǘŞ Ǿƛŀ ƭŜ ŎƻŘŜ ǎƻǳǊŎŜ Řŀƴǎ ƭŀ ǇŀƎŜΦ [Ωǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ƳŀƴǳŜƭƭŜ ŘŜǎ HiddenField, à la différence des 

View StatesΣ ƴΩƻƴǘ ƴƛ ŎƻƳǇǊŜǎǎƛƻƴΣ ƴƛ ŎƘƛŦŦǊŜƳŜƴǘ ƻǳ  ƘŀŎƘŀƎŜΣ ǳƴ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŀǾŀƴŎŞ ǇƻǳǊǊŀ  

consulter voire modifier les informations contenus dans nos HiddenField. 

9ȄŜƳǇƭŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ : 

 

 

 

C# de Page2.aspx  

protected  void  Page_Load( object  sender, EventArgs  e)  

{  

  // On utilise la propriété PreviousPage pour vérifier qu'on vient d'un page  

  //qui nous a envoyé des données par Cross Posting  

  if  (Page.PreviousPage != null )  

  {  

      // Nous affichons nos informations contenus dans notre HiddenBack de la  

      //page précédente  

      Label1.Text = (( HiddenField )PreviousPage.FindControl( "HiddenField1" )).Value;  

  }  

}  

ASPX de Page2.aspx 

<body > 

    <form  id ="form1"  runat ="server">  

    <div > 

        <%--  Notre page contiendra un label pour l'affichage de nos données  

         récupérées de la page précédente -- %> 

        <asp : Label  ID ="Label1"  runat ="server"></ asp : Label > 

        <br  />  

    </ div > 

    </ form > 

</ body > 

 

ASPX de Page1.aspx 

<body > 

    <form  id ="form1"  runat ="server">  

    <br  />  

    <%--  Création de notre HiddenField -- %> 

    <asp : HiddenField  ID ="HiddenField1"  runat ="server"  Value ="123456"  />  

    <%--  Le boutton ci - dessous nous permettra d'envoyer notre HiddenField par Cross 

Posting -- %> 

    <asp : Button  ID ="Button1"  runat ="server"  Text ="Envoyer"  

PostBackUrl ="~/Page2.aspx"  />  

    </ form > 

</ body > 
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2.4 Les Cookies 
Les applications Web peuvent stocker des données de faible taille dans le navigateur client en 

utilisant les Cookies. Un Cookie est une petite quantité de données stockée soit dans un fichier texte 

dans le système de fichier client (si le Cookie est persistant) soit en mémoire dans les sessions du 

navigateur client (si le Cookie est temporaire). Le plus souvent, on utilise les Cookies pour identifier 

ǳƴ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǎǳǊ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ǇŀƎŜǎ ŘΩǳƴ ƳşƳŜ ǎƛǘŜ ²ŜōΦ Lƭǎ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŀǳǎǎƛ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŜǎ 

informations relatives à cet utilisateur si on le désire. 

Les Cookies sont le moyen le plus flexible et le plus fiable pour stocker des informations sur le poste 

ŎƭƛŜƴǘΦ /ŜǇŜƴŘŀƴǘΣ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǇŜǳǘ ǎǳǇǇǊƛƳŜǊ ŎŜǎ Cookies Ł ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ ƳƻƳŜƴǘ ǎΩƛƭ ƭŜ ŘŞǎƛǊŜΦ 

Pour pallier à ce genre de problème il faut tout le temps tester la validité des Cookies et proposer 

une nouvelle authentification si nécessaire qui recréera un nouveau Cookie contenant les 

informations dont le site a besoin. 

2.4.1 Lire et écrire des Cookies 

Une application Web crée un Cookie Ŝƴ ƭΩŜƴǾƻȅŀƴǘ ǎǳǊ ƭŜ ŎƭƛŜƴǘ Ŝƴ ǘŀƴǘ ǉǳΩŜƴǘşǘŜ Řŀƴǎ ǳƴŜ 

réponse HTTP. Le navigateur Web renvoie ensuite ce même Cookie sur le serveur pour chaque 

nouvelle requête. 

5ŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ǎǳivant nous allons voir comment créer et supprimer des Cookies en utilisant un 

système de login. 

VB.NET de Page2.aspx 

Protected  Sub Page_Load( ByVal  sender As Object , ByVal  e As System.EventArgs) Handles  

Me.Load  

    ' On utilise la propriété PreviousPage pour vérifier qu'on vient d'un page  

    ' qui nous a envoyé des données par Cross Posting  

 

 

    If  Not  Page.PreviousPage Is  Nothing  Then 

        ' Nous affichons nos informations contenus dans notre HiddenBack de la  

        ' page précédente  

        Label1.Text = CType(PreviousPage.FindControl( "HiddenField1" ), 

HiddenField).Value  

    End If  

 

End Sub 
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C# de Page1.aspx.cs  

protected  void  Page_Load( object  sender, EventArgs  e)  

{  

    // Si notre cookies n'est pas défini  

    if  ( Request.Cookies[ "Name" ] == null )  

    {  

        // On crée :  

 

        // -  Un label  

        Label  EntreNom = new Label ();  

        EntreNom.Text = "Entrer nom" ;  

 

        // -  Une TextBox  

        TextBox  name = new TextBox ();  

        name.ID = "name" ;  

 

        // -  Un Button  

        Button  Valid = new Button ();  

        Valid.Text = "Valider" ;  

        //auquel on ajoute un évenement Click pointant sur SetCookie  

         Valid.Click += new System. EventHandler ( this .SetCookie);  

 

        // On ajoute tout nos éléments à notre formulaire  

        form1.Controls.Add(EntreNom);  

        form1.Controls.Add(name);  

        form1.Controls.Add(Valid);  

    }  

    //Sinon  

    else  

    {  

        // On crée :  

        // -  Un label  

        Label  AfficheNom = new Label ();  

        // Ce label va prendre le Cookies["name"] dans sa propriété  

        //texte pour en afficher le contenu  

        AfficheNom.Text = (Request.Cookies[ "Name" ].Value).ToString();  

 

        // -  Un button  

        Button  Deconnect = new Button ();  

        Deconnect.Text = "Se déconnecter" ;  

        // On ajoute un évènement Click pointant sur UnsetCookie  

        Deconnect.Click += new System. EventHandler ( this .UnsetCookie);  

 

        // On ajoute nos élément à notre formulaire  

        form1.Controls.Add(AfficheNom);  

        form1.Controls.Add(Deconnect);  

    }  

}  

 

 



 

 

 
DŜǎǘƛƻƴ ŘΩŞǘŀǘ 11 

14/09/08 

 

 

VB.NET de Page1.aspx 

Protected  Sub Page_Load( ByVal  sender As Object , ByVal  e As System.EventArgs) Handles  

Me.Load  

    ' Si notre cookies n'est pas défini  

    If  Request.Cookies( "Name" ) Is  Nothing  Then 

        ' On crée :  

 

        ' -  Un label  

        Dim EntreNom As Label = New Label()  

        EntreNom.Text = "Entrer nom"  

 

        ' -  Une TextBox  

        Dim name As TextBox = New TextBox()  

        name.ID = "name"  

 

        ' -  Un Button  

        Dim Valid As Button = New Button()  

        Valid.Text = "Valider"  

        ' auquel on ajoute un évenement Click pointant sur SetCookie  

        AddHandler  Valid.Click, AddressOf  Me.SetCookie  

 

        ' On ajoute tout nos éléments à notre formulaire  

        form1.Controls.Add(EntreNom)  

        form1.Controls.Add(name)  

        form1.Controls.Add(Valid)  

 

C# de Page1.aspx.cs (suite)  

// Cette méthode va nous permettre de créer notre Cookie  

protected  void  SetCookie( object  sender, EventArgs  e)  

{  

    // Tout d'abord on défini sa valeur que l'on récupère de notre formulaire  

    Response.Cookies[ "Name" ].Value = (( TextBox )Page.FindControl( "name" )).Text;  

 

    // On crée un date d'expiration, ici dans une minute  

    //si on poursuit notre navigation au delà de ce temps  

    //les éléments de nos pages qui auront besoin de notre c ookie  

    //ne fonctionneront plus  

    Response.Cookies[ "Name" ].Expires = DateTime .Now.AddMinutes(1);  

    // Il ne faut pas oublier de gérer dans nos pages Web une expiration de  

    //cookie pour ne pas générer d'erreur, par exemple dans le chargement  

    //d'une page, on crée une redirection automatiquevers la page  

    //d'authentification si le cookie n'existe pas ou plus  

 

    // Pour terminer on actualise la page afin qu'elle prenne en compte le cookie  

    //crée   

    Response.Redirect( "Page1.aspx" ) ;  

}  

 

 // Cette méthode nous permet de supprimer notre Cookie  

 protected  void  UnsetCookie( object  sender, EventArgs  e)  

 {  

    // Pour supprimer un cookie il suffit d'actualiser  

    // sa date d'expiration au jour précédent par exemple  

    Response.Cookies[ "Name" ].Expires = DateTime .Now.AddDays( - 1);  

 

    // On termine par une actualisation de la page  

    Response.Redirect( "Page1.aspx" );  

 }  
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Aperçu :  

 

 

 

 

VB.NET de Page1.aspx (suite)  

        'Sinon  

    Else  

 

        ' On crée :  

        ' -  Un label  

        Dim AfficheNom As Label = New Label()  

        ' Ce label va prendre le Cookies["name"] dans sa propriété  

        ' texte pour en afficher le contenu  

        AfficheNom.Text = (Request.Cookies( "Name" ).Value).ToString()  

 

        ' -  Un button  

        Dim Deconnect As Button = New Button()  

        Deconnect.Text = "Se déconnecter"  

        ' On ajoute un évènement Click pointant sur UnsetCookie  

        AddHandler  Deconnect.Click, AddressOf  Me.UnsetCookie  

 

        ' On ajoute nos élément à notre formulaire  

        form1.Controls.Add(AfficheNom)  

        form1.Controls.Add(Deconnect)  

    End If  

End Sub 

 

' Cette méthode va nous permettre de créer notre Cookie  

Protected  Sub SetCookie( ByVal  sender As Object , ByVal  e As EventArgs)  

    ' Tout d'abord on défini sa valeur que l'on récupère de notre formulaire  

    Response.Cookies( "Name" ).Value = CType(Page.FindControl( "name" ), TextBox).Text  

 

    ' On crée un date d'expiration, ici dans une minute  

    ' si on poursuit notre navigation au delà de ce temps  

    ' les éléments de nos pages qui auront besoin de notre cookie  

    ' ne fonctionneront plus  

    Response.Cookies( "Name" ).Expires = DateTime.Now.AddMinutes(1)  

    ' Il ne faut pas oublier de gérer dans nos pages Web une expiration de  

    ' cookie pour ne pas générer d'erreur, par exemple dans le chargement  

    ' d'une page, on crée une redirection automatiquevers la page  

    ' d'authentification si le cookie n'existe pas ou plus  

 

    ' Pour terminer on actualise la page afin qu'elle prenne en compte le cookie  

    ' crée  

    Response.Redirect( "Page1.aspx" )  

End Sub 

 

' Cette méthode nous permet de supprimer notre Cookie  

Protected  Sub UnsetCookie( ByVal  sender As Object , ByVal  e As EventArgs)  

    ' Pour supprimer un cookie il suffit d'actualiser  

    ' sa date d'expiration au jour précédent par exemple  

    Response.Cookies( "Name" ).Expires = DateTime.Now.AddDays( - 1)  

 

    ' On termine par une actualisation de la page  

    Response.Redirect( "Page1.aspx" )  

End Sub 
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2.4.2 Contrôler la portée des Cookies 

Il peut arriver que vous stockiez des informations personnelles dans vos Cookies et que vous 

ƴŜ ǎƻǳƘŀƛǘŜȊ Ǉŀǎ ǉǳŜ ŘΩŀǳǘǊŜ ǎƛǘŜ ²Ŝō ǇǳƛǎǎŜ ȅ ŀŎŎŞŘŜǊΦ .ƛŜƴ ǉǳŜ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘΣ ƭŜ ƴŀǾƛƎŀǘŜǳǊ ŜƳǇşŎƘŜ 

ŎŜ ƎŜƴǊŜ ŘŜ ƳŀƴǆǳǾǊŜΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŎƻƴǘǊƾƭŜǊ ƭŀ ǇƻǊǘŞŜ ŘŜ Ǿƻǎ Cookies en spécifiant un dossier ou 

un nom de domaine. 

Exemple : 

Pour illustrer cette action, nous allons reprendre la méthode SetCookie Ǿǳ Řŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ Ŏƛ-dessus. 

 

 

N.B. : Concernant la propriété Domain, dans le cas présent on a limité la portée du Cookie au 

domaine entier (intranet.MonDomaine.com ou www.Mondomaine.com appartiennent au 

même domaine), il est cela dit possible de limiǘŜǊ ƭŀ ǇƻǊǘŞŜ Řǳ /ƻƻƪƛŜ Ł ǳƴ ƴƻƳ ŘΩƘƾǘŜ 

complet. 

 

2.4.3 Stocker plusieurs valeurs dans un seul Cookie 

Lƭ ŜȄƛǎǘŜ ǳƴŜ ƭƛƳƛǘŜ ǉǳŀƴǘ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ Cookies et bien que cela dépende des navigateurs, 

ƻƴ ǇŜǳǘ ŘƛǊŜ ǉǳΩŜƴ ǊŝƎƭŜ ƎŞƴŞǊŀƭŜ ƻƴ ƴŜ ǇŜǳǘ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜǊ ǉǳΩŀǾŜŎ 20 Cookies par site, chaque Cookies 

ne pouvant pas dépasser les 4 Ko. 

VB.NET de Page1.aspx 

Protected  Sub SetCookie( ByVal  sender As Object , ByVal  e As EventArgs)  

    Response.Cookies( "Name" ).Value = CType(Page.FindControl( "name" ), TextBox).Text  

    Response.Cookies( "Name" ).Expires = DateTime.Now.AddMinutes(1)  

 

    ' On peut choisir un dossier pour définir la portée  

    ' de nos Cookies de notre application Web  

    Response.Cookies( "Name" ).Path = "/Test"  

 

    ' On peut aussi définir la portée d'un Cookie  

    ' à un nom de domaine comme le montre cet exemple  

    Response.Cookies( "Name" ).Domain = "MonDomaine.com"  

 

    Response.Redirect( "Page1.aspx" )  

End Sub 

 

C# de Page1.aspx  

protected  void  SetCookie( object  sender, EventArgs  e)  

{  

    Response.Cookies[ "Name" ].Value = (( TextBox )Page.FindControl( "name" )).Text;  

    Response.Cookies[ "Name" ].Expires = DateTime .Now.AddMinutes(1);  

 

    // On peut choisir un dossier pour définir la portée  

    //de nos Cookies de notre application Web  

    Response.Cookies[ "Name" ].Path = "/Test" ;  

 

    // On peut aussi définir la portée  d'un Cookie  

    //à un nom de domaine comme le montre cet exemple  

    Response.Cookies[ "Name" ].Domain = "MonDomaine.com" ;  

 

    Response.Redirect( "Page1.aspx" );  

}  
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Pour nous permettre de mieux utiliser cette ressource nous allons voir comment stocker plusieurs 

valeurs dans un seul Cookie.  

En effet, un Cookie peut se comporter comme un tableau à une dimension. Ainsi, un peu comme si 

nous donnions le nom de notre colonne et de notre ligne, nous pouvons indiquer à notre Cookie les 

différentes valeurs à prendre. 

Exemple : 

 

 

/ƻƳƳŜ ƻƴ ƭΩŀ Řƛǘ ǇǊŞŎŞŘŜƳƳŜƴǘΣ ƭŜǎ Cookies ǇŜǳǾŜƴǘ ŎƻƴǘŜƴƛǊ ŘΩŀǳǘǊŜǎ hōƧŜǘ ǉǳŜ ŘŜǎ {ǘǊƛƴƎΦ [Ŝ Ƴƻǘ 

clé Value esǘ ƛŎƛ ƛƴǳǘƛƭŜΦ 9ƴ ǊŜǾŀƴŎƘŜΣ ƭŜǎ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ŘΩŜȄǇƛǊŀǘƛƻƴ ƻǳ ŘŜ ǇƻǊǘŞŜǎ ǎŜ ŘŞŦƛƴƛǎǎŜƴǘ ǎǳǊ ƭŜ 

ǇǊŜƳƛŜǊ ƛƴŘŜȄ όŘŀƴǎ ŎŜǘ ŜȄŜƳǇƭŜ ŎΩŜǎǘ user ). 

 

2.5 Les Query Strings 
Les Query Strings ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ǇŀǎǎŜǊ ŘŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ Řŀƴǎ ƭΩ¦w[Φ /ƻƳƳŜ ŎŜǎ 

informatiƻƴǎ ǎƻƴǘ ǾƛǎƛōƭŜǎ ŦŀŎƛƭŜƳŜƴǘ ǇŀǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΣ ƛƭ Ŝǎǘ ǊŜŎƻƳƳŀƴŘŞ ŘŜ ƴΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ Query String 

que dans le cas où les données peuvent être modifiable sans porter préjudice à la vie privée des 

utilisateurs ou bien à la viabilité du site Web. 

On peut éventǳŜƭƭŜƳŜƴǘ ǎΩŜƴ ǎŜǊǾƛǊ ǇƻǳǊ ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ƭŜ ƴǳƳŞǊƻ ŘŜ ƭŀ ǇŀƎŜ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ǎƻƳƳŜ Ŝƴ ǘǊŀƛƴ 

de consulter dans un forum. 

5ŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ǎǳƛǾŀƴǘ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ Ǿƻǳǎ ƳƻƴǘǊŜǊ ŎƻƳƳŜƴǘ ŎǊŞŜǊ Ŝǘ ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ŘŜǎ Query Strings. 

VB.NET 

Response.Cookies( "user" )( "Lastname" ) = "TOTO" 

Response.Cookies( "user" )( "Firstname" ) = "Titi"  

Response.Cookies( "user" ).Expires = DateTime.Now.AddDays(1)  

 

C#  

Response.Cookies[ "user" ][ "Lastname" ] = "TOTO";  

Response.Cookies[ "user" ][ "Firstname" ] = "Titi" ;  

Response.Cookies[ "user" ].Expires = DateTime .Now.AddDays(1);  
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C# de Page1.aspx.cs  

 

protected  void  Page_Load( object  sender, EventArgs  e)  

{  

    Label  EntreNom = new Label ();  

    EntreNom.Text = "Entrer nom" ;  

 

    TextBox  name = new TextBox ();  

    name.ID = "name" ;  

 

    Button  Valid = new Button ();  

    Valid.Text = "Valider" ;  

    Valid.Click += new System. EventHandler ( this .RecupQueryString);  

 

    Label  AfficheNom = new Label ();  

    if  (Request.QueryString[ "name" ] != null )  

    {  

        AfficheNom.Text = Request.QueryString[ "name" ].ToString();  

        // On récuprère notre QueryString "name"  via le Request  

    }  

 

    form1.Controls.Add(EntreNom);  

    form1.Controls.Add(name);  

    form1.Controls.Add(Valid);  

    form1.Controls.Add(AfficheNom);  

}  

 

// Cette méthode va nous permettre de créer notre QueryString  

protected  void  RecupQueryString( object  sender, EventArgs  e)  

{  

   // On crée une variable pour plus de clarté  

   string  url;  

   // Cette variable contiendra notre url cible avec les Query Strings que l'on  

   //souhaite afficher.  

 

   // On peut remarquer qu'à la suite de notre Url classique se trouve un "?" ce qui  

   //correspond au début de notre Query String.  

   // Chaque Query String est séparé par un "&" et leur syntaxe est la suivante :  

   // nomDeMonIndex=MaValeurPourCetIndex  

   url = "Page1.aspx?name="  + 

 (( TextBox )Page.FindControl( "name" )).Text.ToString()+ "&page=1" ;  

   // Dans cet exemple mon QueryString "name" contiendra la valeur passé dans ma  

   // Textbox "name"  

   //et la QueryString "page" contiendra la valeur 1  (nous ne nous en servirons pas)  

 

   Response.Redirect(url);  

}  
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C#  

Protected  Sub Page_Load( ByVal  sender As Object , ByVal  e As System.EventArgs) Handles  

Me.Load  

    Dim EntreNom As Label = New Label()  

    EntreNom.Text = "Entrer nom"  

 

    Dim name As TextBox = New TextBox()  

    name.ID = "name"  

 

    Dim Valid As Button = New Button()  

    Valid.Text = "Valider"  

    AddHandler  Valid.Click, AddressOf  Me.RecupQueryString  

 

    Dim AfficheNom As Label = New Label()  

    If  Not  Request.QueryString( "name" ) Is  Nothing  Then 

        AfficheNom.Text = Request.QueryString( "name" ).ToString()  

        ' On récuprère notre QueryString "name" via le Request  

    End If  

 

    form1.Controls.Add(EntreNom)  

    form1.Controls.Add(name)  

    form1.Controls.Add(Valid)  

    form1.Controls.Add(AfficheNom)  

End Sub 

 

' Cette méthode va nous permettre de créer notre QueryString  

Protected  Sub RecupQueryString( ByVal  sender As Object , ByVal  e As EventArgs)  

    ' On crée une variable pour plus de clarté  

    Dim url As String  

    ' Cette variable contiendra notre url cible avec les Query Strings que l'on  

    ' souhaite afficher.  

 

    ' On peut remarquer qu'à la suite de notre Url classique se trouve un "?" ce qui  

    ' correspond au début de notre Query String.  

    ' Chaque Query  String est séparé par un "&" et leur syntaxe est la suivante :  

    ' nomDeMonIndex=MaValeurPourCetIndex  

    url = "Page1.aspx?name="  + CType(Page.FindControl( "name" ), 

TextBox).Text.ToString() + "&page=1"  

    ' Dans cet exemple mon QueryString "name" contiendra la valeur passé dans ma  

    ' Textbox "name"  

    ' et la QueryString "page" contiendra la valeur 1 (nous ne nous en servirons 

pas)  

 

    Response.Redirect(url)  

End Sub 
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Aperçu : 

 

L[ Ŧŀǳǘ ǘƻǳǘŜŦƻƛǎ ƴƻǘŜǊ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ƴŜ ǇŜǳǘ Ǉŀǎ ƳŜǘǘǊŜ ǳƴŜ ƛƴŦƛƴƛǘŞ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƴƻǘǊŜ ¦w[Φ [ŀ 

majorité des navigateurs limitent la taille des URL à 2083 caractères. 

Lƭ Ŧŀǳǘ ŘƻƴŎ Ł ǘƻǳǘ ƳƻƳŜƴǘ ǇŜƴǎŜǊ Ł ŎŜǘǘŜ ƭƛƳƛǘŜ Ŝǘ ƭŀ ƎŞǊŜǊ ƭƻǊǎ ŘΩǳƴ ǇŀǎǎŀƎŜ ŘŜ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜ Ŝƴ Query 

String. 

 

 

3 ,Á ÇÅÓÔÉÏÎ ÄȭïÔÁÔ ÃĖÔï ÓÅÒÖÅÕÒ 
Il existe deux moyens en ASP.NET pour pouvoir passer des informations entre les pages du côté 

serveur : Application State et Session State. Le premier, Application State, va permettre de stocker 

ŘŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǉǳƛ ǎŜǊƻƴǘ ŀŎŎŜǎǎƛōƭŜǎ Řŀƴǎ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ǇŀƎŜǎ ²Ŝō ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ Lƭ ƴŜ ǊŜƎŀǊŘŜ Ǉŀǎ 

ǉǳŜƭ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŘŜƳŀƴŘŜ ƭΩŀŎŎŝǎ Ł ŎŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎΣ ŜƭƭŜǎ ǎƻƴǘ ŀŎŎŜǎǎƛōƭe par tout le monde. En 

revanche le Session State ǾŞǊƛŦƛŜǊŀ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΦ [ŀ ǎŜǎǎƛƻƴ Şǘŀƴǘ ǎǇŞŎƛŦƛǉǳŜ Ł ǳƴ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ όŀǾŜŎ ǳƴ 

identifiant unique), seule la personne ayant le bon identifiant pourra accéder aux données de la 

session. Là encore chaque page pourra accéder aux informations de la session. Le Session State 

ǇŜǊŘǊŀ ǎŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǎƛ ƻƴ ƭΩŀǊǊşǘŜ ƻǳ ǉǳΩƻƴ ƭŜ ǾƛŘŜ. Par contre les deux perdront leurs données si 

ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŀǊǊşǘŞŜ ƻǳ ǊŜŘŞƳŀǊǊŞe. Pour palier à cela il va falloir définir des propriétés de profil 

(profiles properties). 
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3.1 Application State  

3.1.1 Présentation  

/ΩŜǎǘ ǳƴ ƳƻȅŜƴ ŘŜ ǎǘƻŎƪŜǊ ŘŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ Řŀƴǎ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ²ŜōΣ ŎϥŜǎǘ-à-ŘƛǊŜ ǉǳΩŜƭƭŜǎ ǎŜǊƻƴǘ 

ŀŎŎŜǎǎƛōƭŜǎ ǇŀǊ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭle ǇŀƎŜ Ŝǘ ǇƻǳǊ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΦ /Ŝǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ǎŜǊƻƴt 

stockées dans un dictionnaire (rappelez-ǾƻǳǎΣ ŎΩŜǎǘ ƭŀ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴŎŜ ŘΩǳƴŜ ŎƭŜŦ ŀǾŜŎ ǳƴŜ ǾŀƭŜǳǊύΦ [Ŝ 

ŎƭƛŜƴǘ ƴΩŀǳǊŀ Ǉŀǎ ŀŎŎŝǎ Ł ŎŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎΦ Lƭ ƴŜ ǇƻǳǊǊŀ ŘƻƴŎ Ǉŀǎ ƭŜǎ ŎƘŀƴƎŜǊΦ [ΩApplication State  est 

un bon moyen de stocker les informations qui ne ǎƻƴǘ Ǉŀǎ ǎǇŞŎƛŦƛǉǳŜǎ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΦ tŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ on 

peut y mettre les paramétrages par défaut qui seront utilisés ǎƛ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ƴΩŜƴ ŀ Ǉŀǎ ǎǇŞŎƛŦƛŞ Χ Φ 

DŞƴŞǊŀƭŜƳŜƴǘ ƻƴ ȅ ǇƭŀŎŜ ŀǳǎǎƛ Ŝǘ ǎǳǊǘƻǳǘ ƭŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǉǳƛ ƴŜ ǎƻƴǘ Ǉŀǎ ǎǇŞŎƛŦƛǉǳŜǎ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳr 

Ŝǘ Řƻƴǘ ƻƴ ǇŜǳǘ ŀǾƻƛǊ ōŜǎƻƛƴ Řŀƴǎ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ǇŀƎŜǎΦ 9ƴ ƭŜǎ ƳŜǘǘŀƴǘ Řŀƴǎ ƭΩApplication State, ƻƴ ƴΩŀ Ǉŀǎ 

besoin de répliquer ces données. 

LL{ Ǿŀ ǊŞƎǳƭƛŝǊŜƳŜƴǘ ǊŜŘŞƳŀǊǊŜǊ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ²ŜōΦ hǊ ŎƻƳƳŜ ƴƻǳǎ ƭΩŀǾƻƴǎ ŘƛǎΣ ƭŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ǎǘƻŎƪŞŜǎ 

Řŀƴǎ ƭΩApplication State ǎŜǊƻƴǘ ǇŜǊŘǳ ǎƛ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǊŜŘŞƳŀǊǊŜΦ ¦ƴŜ Ŧŀœƻƴ ŘŜ ǇǊƻŎŞŘŜǊ ǇƻǳǊ ƴŜ Ǉŀǎ 

avoir de problèmes avec des données importantes et de les mettre dans les évènements 

Application_Start et Application_End όǊŜǎǇŜŎǘƛǾŜƳŜƴǘ ƭŜ ŘŞƳŀǊǊŀƎŜ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ǎŀ Ŧermeture). 

Il existe un troisième évènement nommé Application_Error et qui correspond à une erreur dans 

ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ 

 

3.1.2 %ØÅÍÐÌÅ ÄȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ 

tƻǳǊ ǇƻǳǾƻƛǊ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ƛƭ Ǿŀ ŦŀƭƭƻƛǊ ǊŀƧƻǳǘŜǊ ǳƴŜ ǇŀƎŜ ǎǇŞŎƛŀƭŜ : une 

ŎƭŀǎǎŜ ŘΩŀǇǇƭication globale (en anglais : Global Application Class) avec pour extension asax. Nous 

estimons que maintenant vous savez comment on rajoute une page au projet. 

 


