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1 Principes du contrôle serveur  

1.1 Définition  
 

Un contrôle serveur est une balise (HTML ou ASP) associé à la propriété runat ="server" . A 

ŎŜǘǘŜ ōŀƭƛǎŜ ǎŜǊŀ ŀǎǎƻŎƛŞ ǳƴ ƻōƧŜǘ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ Řǳ ŎƻŘŜ ǇŀǊ ƭŜ ǎŜǊǾŜǳǊΣ ƛƭ ǎŜǊŀ ŘƻƴŎ ƛƴǎǘŀƴŎƛŞ ŀǳ 

chargement de la page et peut être appelé par le code behind grâce à son id . Un contrôle serveur est 

programmable depuis le code behind pour répondre à des évènements (comme un clic, le 

ŎƘŀǊƎŜƳŜƴǘ Řǳ ŎƻƴǘǊƾƭŜ Ŝǘ ŘΩŀǳǘǊŜǎύΦ 

Les Contrôles sont des classes héritant de la classe Control comme le présente ce diagramme 

όƴƻƴ ŜȄƘŀǳǎǘƛŦ Ŝǘ Ǿƻǳǎ ƴΩşǘŜǎ Ǉŀǎ ƻōƭƛƎŞ ŘŜ ŎƻƴƴŀƛǘǊŜ ƭŜǎ ŘƛŀƎǊŀƳƳŜǎ ŘΩƘŞǊƛǘŀƎŜΣ ƛƭǎ ǎƻƴǘ ƭŁ ƧǳǎǘŜ Ł 

titre informatif) : 

 

Les WebControl et HtmlControl seront développés ultérieurement. 

 

La classe Control contient un attribut appelé « ViewState ηΦ /ΩŜǎǘ ǳƴ ŘƛŎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ŘΩŞǘŀǘ ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎΣ 

ainsi tous les états des contrôles sont sauvegardés (dans un champ caché qui est visible dans la 

source HTML en chiffréύΦ [ΩƛƴǘŞǊşǘ Κ !{tΦb9¢Σ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘŜ œŀΣ ǊŜǎǘŀǳǊŜ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜƳŜƴt les états des 

contrôles seulement quand la page est rechargée. On appelle ce phénomène le PostBack. 

Le ControlState est similaire au ViewState, il permet de le désactiver globalement (le ViewState est 

assez gourmand en ressources) sans perdre les informations de rendu ou autres informations 

ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜǎ Ł ŦŀƛǊŜ ǇŀǎǎŜǊ ǇƻǳǊ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ƳƛƴƛƳŀƭΦ 

Pour désactiver le ViewState in faut mettre la propriété EnableViewState  à false dans la directive 

de la page ASPX (ce qui donnerait sans les autres propriétés de la directive : <%@ Page 

EnableViewState ="false" %>).  

1.2 Cycle de vie de la page 
La page est un cas particulier de contrôle serveur, elle a la particularité de ne pas avoir besoin 

de balise pour être instancié. Nous allons voir les évènements de contrôles serveur du cycle de vie de 

la page. 

Un évènement est ǳƴ ƳƻƳŜƴǘ ǇǊŞŎƛǎ Řŀƴǎ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ Řǳ ŎƻŘŜΣ ƛƭ ȅ ŀ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎ 

durant la vie de la page. La page effectue un cycle durant lequel elle initialise ses contrôles enfants  

ǉǳƛ Ł ƭŜǳǊ ǘƻǳǊ ŦŜǊƻƴǘ ŘŜ ƳşƳŜ όŎΩŜǎǘ ǳƴŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ǊŞŎǳǊǎƛǾŜ ǉǳƛ Ǿŀ ƛƴƛǘƛŀƭƛǎŜǊ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ 
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existant). On parle de contrôle enfant pour un contrôle qui est contenu dans un autre contrôle (qui 

lui sera le contrôle parent).  

Durant le cycle de vie de la page, sǳƛǾŀƴǘ ƭŜ ƳƻƳŜƴǘ ƻǴ ƭΩƻƴ Ŧŀƛǘ ƭŜǎ ŀŎǘƛƻƴǎ ƛƭ ǎŜ ǇŜǳǘ ǉǳŜ ƭŜǎ 

ƻōƧŜǘǎ ƴŜ ǎƻƛŜƴǘ Ǉŀǎ ŜƴŎƻǊŜ ƛƴǎǘŀƴŎƛŞǎ ƻǳ ǉǳΩƛƭǎ ƴŜ ǎƻƛŜƴǘ Ǉƭǳǎ ƳƻŘƛŦƛŀōƭŜǎΦ Il est essentiel de prendre 

conscience de la notƛƻƴ ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ Ŝǘ ŘŜ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ Řǳ ŎƘƻƛȄ ŘŜ ƭΩƛƴǎǘŀƴǘ ŘΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜǎ 

fonctions. 

tƻǳǊ Ǿƻǳǎ ŀƛŘŜǊ Ł ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƭΩŞǾƻƭǳǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ǇŀƎŜ !{tΦb9¢Σ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ƭƛǎǘŜǊ ƭŜǎ 

évènements de son exécution. Ce qui suit est une liste des évènements associés à leur sens ou 

ǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŎƻǳǊŀƴǘŜΣ ŜƭƭŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŜȄƘŀǳǎǘƛǾŜ Ŝǘ Ǿƻǳǎ ƴΩşǘŜǎ Ǉŀǎ ǘŜƴǳ ŘŜ ƭŀ ŎƻƴƴŀƛǘǊŜ ǇŀǊ ŎǆǳǊΦ 

 

tƘŀǎŜ ŘΩƛƴƛǘƛŀƭƛǎŀǘƛƻƴ : 

PreInit : 
Å Avant tout calcul de la page (rien n'est initialisé). 
Å Permet de changer le thème (seul moment où l'on peut changer le css). 
Å Déterminer si la page est chargée pour la première fois (propriété IsPostBack du contrôle Page). 

 
Init : 

Å Apparence chargée. 
Å Contrôles initialisés. 
Å Permet de lire / initialiser des propriétés de contrôle. 

 
InitComplete 

Å Fin de la phase d'initialisation (tous les objets sont initialisés) 
 
Phase de chargement : 

Preload : 
Å ! ǳǘƛƭƛǎŜǊ ǎƛ ƻƴ ŀ ōŜǎƻƛƴ ŘΩŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ǳƴŜ ŀŎǘƛƻƴ ǊŜƭŀǘƛǾŜ ŀǳ ŎƘŀǊƎŜƳŜƴǘ ŀǾŀƴǘ ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ [ƻŀŘΦ 

 
Load : 

Å Charge récursivement les contrôles enfants de la page 
 

Load Complete : 
Å Pour les actions  nécessitant que l'ensemble de la page soit chargée 

 
Phase de rendu : 

Prerender : 
Å Dernier évènement qui permet de modifier le contenu de la page et des contrôles 
Å tŜǊƳŜǘ ŘŜ ǊŜƳǇƭƛǊ ƭŜǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ ŀǾŜŎ ŘŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ǎΩƛƭ ȅ ŀ ƭƛŜǳ όǇŀǊ ǊŀǇǇƻrt à une source de 
ŘƻƴƴŞŜǎ ǘŜƭƭŜ ǉǳΩǳƴŜ ōŀǎŜ {v[Σ ǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ ·a[ Χύ 

 
SaveStateControl : 

Å A partir de cet évènement, toute modification de la page et/ou de ses contrôles sera ignorée. 
Å tŜǊƳŜǘ ŘŜ ǎŀǳǾŜƎŀǊŘŜǊ ƭϥŞǘŀǘ ŘŜǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ ǘŜƭǎ ǉǳΩƛƭǎ ǎŜǊƻƴǘ ŀŦŦƛŎƘŞǎΦ 

 
Render : 

Å Génération du code HTML pour le navigateur. 
Å wŜƴŘŜǊ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǳƴ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘ όŎΩŜǎǘ ǳƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜύΦ 

 
Phase de fermeture : 

Unload : 
Å Utilisé pour fermer les connexions à toutes les sources de données et/ou vider les variables 

temporaires en fin vie de la page. 
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2 Types de contrôles  

2.1 HTML 
Les contrôles HTML sont des contrôles serveurs dans le cas où ils ont un attribut 

runat ="server" . Vous aurez des exemples très bientôt de ces contrôles mais avant de voir le code 

ǊŜǇǊŜƴƻƴǎ ƭΩŀǊōǊŜ ŘΩƘŞǊƛǘŀƎŜ ŘŜǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ όŎŜƭǳƛ ŘŜ ƭŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ǇŀƎŜύ Ŝǘ ƳƻƴǘǊƻƴǎ ŎƻƳƳŜƴǘ ƭŜǎ 

contrôles ont étés fait par ressemblance.  

 

Ces classes existent principalement pour la compatibilité avec la syntaxe HTML pour permettre de 

porter facilement un site statique existant en ASP.NET. 

2.2 Web 
 

Les contrôles Web sont des outils plus complets en fonctionnalités que les contrôles HTML, 

ils hŞǊƛǘŜƴǘ ŘΩǳƴŜ ŎƭŀǎǎŜ Ǉƭǳǎ ǊƛŎƘŜ ǉǳŜ ƭŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ I¢a[Σ ƴƻǳǎ ǾŜǊǊƻƴǎ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎŜǎ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƭƭŜǎ 

dans la prochaine sous-partie qui montre les principaux attributs. 

Remarque : 

 [Ŝǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ŀǎǎƻŎƛŞŜǎ Ł ŎƘŀǉǳŜ ŞǾŞƴŜƳŜƴǘ ǎƻƴǘ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ ǇǊŞŎŞŘŞ ŘΩǳƴ ζ On » 

(exemple Υ hƴLƴƛǘΣ hƴtǊŜwŜƴŘŜǊΣ ΧύΦ ¢ƻǳǘŜŦƻƛǎ ƛƭ ƴΩŜȄƛǎǘŜ Ǉŀǎ ŘŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ǇƻǳǊ wŜƴŘŜǊ ŎŀǊ ŎŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǳƴ 

évènement mais une méthode. 

OnLoad : sert à définir les propriétés des contrôles et à établir les connections vers une source de données. 
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La syntaxe des contrôles Web est : 

<asp : NomControle id ="nom_de_mon_controle"  runat ="server"></ asp : NomControle >. 

 

2.3 Principaux attributs  

2.3.1 Communs 

Nous allons vous présenter les attributs les plus utiles qui existent autant pour les contrôles serveur 

Web que HTML. 

Attributs Type Description 

Visible Booléen tŜǊƳŜǘ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ƻǳ ŘƛǎǎƛƳǳƭŜǊ ǳƴ contrôle. 

ID String LŘŜƴǘƛŦƛŀƴǘ ǳƴƛǉǳŜ ǎŜǊǘ ŘŜ ƴƻƳ ŘΩƻōƧŜǘ ǇƻǳǊ ƭΩŀǇǇŜƭ Řŀƴǎ ƭŜ ŎƻŘŜ ōŜƘƛƴŘΦ 

Parent Control Pointe sur le contrôle parent. 

 

2.3.2 Distincts  

Voici les attributs qui diffèrent suivant que ce soit un contrôle serveur Web ou HTML. 

2.3.2.1 Web 

 

Attributs Type Description 

CSS - Pour des raisons pratiques les contrôles Web ont des attributs pour accéder 
facilement aux propriétés CSS dont : 
BackColor, BorderColor, BorderStyle, Font, Width, Height 

CssClass String /ƻǊǊŜǎǇƻƴŘ Ł ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ class en HTML 

AccessKey String Pour associer un raccourci clavier à un contrôle ex 

TabIndex Integer tŜǊƳŜǘ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŘŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊ Řŀƴǎ ǳƴ ƻǊŘǊŜ ǇǊŞŘŞŦƛƴƛ ǇŀǊ ƭŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎ 
(du plus petit au plus grand) en se déplaçant avec la touche TAB. 
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Enabled Booléen Permet ŘΩƛƴǘŜǊŘƛǊŜ ƭŜǎ ƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴǎ ŀǾŜŎ ǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ όƎǊƛǎŜ ƭŜǎ ŎƘŀƳǇǎύΦ 
(Inutile sur un label) 

ToolTip String tŜǊƳŜǘ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ǳƴŜ ƛƴŦƻ-bulle. 

 

2.3.2.2 HTML 

 

Attributs Type Description 

Name String Donne une appellation utile pour le code non générés par visual studio 
comme du JavaScript et la rétrocompatibilité. 

Disabled Booléen /ƻǊǊŜǎǇƻƴŘ Ł ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ class en HTML 

Value String Valeur retournée par défaut par le contrôle HTML. 

 

2.4 #ÏÍÍÅÎÔ ÃÈÁÎÇÅÒ ÌÅÓ ÁÔÔÒÉÂÕÔÓ ÄȭÕÎ ÃÏÎÔÒĖÌÅ ÓÅÒÖÅÕÒ 
Il existe trois façons de ƳƻŘƛŦƛŜǊ ƭŜǎ ŀǘǘǊƛōǳǘǎ κ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ŘΩǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ǎŜǊǾŜǳǊ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ Ǿƻǳǎ 

présenter dans les parties qui suivent. 

2.4.1 A partir du code de la page ASPX 

Lƭ ǎǳŦŦƛǘ ŘŜ ǊŀƧƻǳǘŜǊ ǎǳǊ ƭŀ ōŀƭƛǎŜ Ł ƭŀǉǳŜƭƭŜ ƻƴ ǾŜǳǘ ƭŜ ŎƘŀƴƎŜǊ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ ŀǾŜŎ ǎŀ ǾŀƭŜǳǊΦ /Ŝ ǎŜǊŀ ŘŜ la 

forme « MonAttribut="MaValeur" ». 

Exemple : <body  id ="test">   

2.4.2 ! ÌȭÁÉÄÅ ÄÅ ÌÁ ÆÅÎðÔÒÅ ÐÒÏÐÒÉïÔïÓ 

 
Fenêtre de propriétés pour changer les attributs 

Pour avoir cette fenêtre il faut avoir sélectionné un contrôle serveur. Dans cette fenêtre on peut 

changer tous les attributs du contrôle serveur sélectionné. 

2.4.3 A partir du code behind  

Avant cela il faut mettre un attribut ID sur le contrôle serveur. Un ID est unique (il ne peut y en avoir 

ǉǳΩǳƴ Řǳ ƳşƳŜ ƴƻƳύΦ !ƛƴǎƛ ƻƴ ǇƻǳǊǊŀ ȅ ŀŎŎŞŘŜǊ Ł ǇŀǊǘƛǊ Řǳ ŎƻŘŜ ōŜƘƛƴŘΦ 

 

Dans le code behind il faut ajouter une ligne de cette forme : MonId.MonAttribut = "MaValeur" 
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[Code à mettre dans la page ASPX] 
<form  runat ="server">  

    <asp : Button  ID ="Button1"  runat ="server"  Text ="Button"  />  

</ form > 

 

LŎƛ .ǳǘǘƻƴм ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘ Ł ƭΩƛŘ Řǳ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ǎŜǊǾŜǳǊΣ ƭŜ ζ . η ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŘƛǊŜ ǉǳŜ ǎŀ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŜ Ł ƭǳƛ 

όŘŜǎŎŜƴŘǊŜ Řŀƴǎ ǳƴŜ ŦƻǊƳŜ ŘΩŀǊōƻǊŜǎŎŜƴŎŜύΣ ƭŜ L5 ҐϦǘŜǎǘϦ ŘŞŦƛƴƛ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ L5 ŀǾŜŎ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ǘŜǎǘΦ 

 

3 Contrôles communs  
Avant de parler des contrôles basiques, nous allons voir comment ajouter les contrôles serveur. 

3.1 Ajouter des contrôles serveur  

3.1.1 Les 3 modes 

tƻǳǊ ŀƧƻǳǘŜǊ ǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ǎŜǊǾŜǳǊ όǉǳΩƛƭ ǎƻƛǘ ²Ŝō ƻǳ I¢a[ύ ƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ǳƴ ŘǊŀƎ ϧ ŘǊƻǇ 

ŘŜǇǳƛǎ ƭŀ ǘƻƻƭōƻȄΦ Lƭ ŜȄƛǎǘŜ о ƳƻŘŜǎ ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ : fractionner, design et source et on peut faire le drag 

ϧ ŘǊƻǇ Řŀƴǎ ŎƘŀŎǳƴ ŘΩŜǳȄ όǳƴ ŜȄŜƳǇƭŜ Ŝǎǘ ǇǊƻǇƻǎŞ Řŀƴǎ ƭŜ ²ŜōŎŀǎǘύΦ  

 
[Ŝǎ о ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ƳƻŘŜǎ ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ 

[Ŝ ƳƻŘŜ CǊŀŎǘƛƻƴƴŜǊ ƴΩexiste que depuis Visual Studio 2008. 

3.1.2 Le code behind 

Il est aussi possible de créer un contrôle ǎŜǊǾŜǳǊ ŘŜǇǳƛǎ ƭŜ ŎƻŘŜ ōŜƘƛƴŘΦ tƻǳǊ ƭΩŜȄǇƭƛǉǳŜǊ ǾƻƛŎƛ ǳƴ ōƻǳǘ 

de code : 

Remarque : 

Ici pour ŀŎŎŞŘŜǊ ŀǳȄ ŀǘǘǊƛōǳǘǎ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ōƻǳǘƻƴ ƛƭ ŦŀǳŘǊŀ ǘƻǳƧƻǳǊǎ ǳǘƛƭƛǎŜǊ .ǳǘǘƻƴм ƳşƳŜ ǎƛ ƭΩL5 ŀ ŞǘŞ ŎƘŀƴƎŞ Ŝƴ 

cours de route. 

C#  

Button1.ID = "test" ;  

 

VB.NET 

Button1.ID = "test"  
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Explication : ¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ƻƴ ƛƴǎǘŀƴŎƛŜ ǳƴ ƻōƧŜǘ ƴƻƳƳŞ ζ MonTextBox » de type TextBox. Ensuite on 

lui applique un ID « login » et on le rend visible. 

3.2 Label : 
¦ƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ [ŀōŜƭ Ŝǎǘ ǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ Řǳ ǘŜȄǘŜ ǎǳǊ ǳƴŜ ǇŀƎŜ ǿŜō ǉǳƛ ǇŜǳǘ şǘǊŜ 

modifié dynamiquement par le serveur. On accède au texte du label dans le code behind grâce à son 

ID  Ŝǘ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ Text .  

 

 

HTML 

 <label  runat ="server"> Label </ label > 

 

Web 

 <asp : Label  ID ="Label1"  runat ="server"  Text ="Label"></ asp : Label > 

 

 

LƳŀƎŜ ŘΩǳƴ [ŀōŜƭ 

C#  

TextBox  MonTextBox = new TextBox ();  

      MonTextBox.ID = "login" ;  

      MonTextBox.Visible = true ;  

      form1.Controls.Add(MonTextBox);  

 

VB.NET 

Dim MonTextBox As New TextBox  

      MonTextBox.ID = "login"  

      MonTextBox.Visible = True  

      form1.Controls.Add(MonTextBox)  
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3.3 Button  : 
Un contrôle Button est un contrôle sur lequel on peut cliquer (bouton poussoir) et qui 

déclenchera alors le PostBack de la page (par défaut). Après le PostBack il exécutera la méthode qui 
lui est associé. On peut utiliser un bouton pour valider un formulaire, mais aussi pour effectuer une 
ǘŀŎƘŜ ŀǎǎƛƎƴŞ ŀ ŎŜ ōƻǳǘƻƴ όǊŜŘƛǊŜŎǘƛƻƴΣ ŀƧƻǳǘŜǊ ǳƴ ŀǊǘƛŎƭŜ ŀǳ ǇŀƴƛŜǊΣ ǊŞƛƴƛǘƛŀƭƛǎŜǊ ǳƴ ŦƻǊƳǳƭŀƛǊŜ ΧύΦ 

 

 

 

Remarque : 

¦ƴ .ǳǘǘƻƴ ƴŜ ǇŜǳǘ Ǉŀǎ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜǊ Ŝƴ ŘŜƘƻǊǎ ŘΩǳƴ ŦƻǊƳΦ 

HTML 

<input  id ="Button "  type ="button"  value ="button"  / > 

 

Web 

 <asp : Button  ID ="Button1"  runat ="server"  Text ="Button"  />  

 

 

LƳŀƎŜ ŘΩǳƴ ōƻǳǘƻƴ 

Remarque : 

1/ Par défaut le contrôle HTML a le même comportement que la balise HTML, c'est-à-ŘƛǊŜ ǉǳΩƛƭ Ǿŀ 
ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘŜ ƭƛŜǊ ƭŜ ǘŜȄǘŜ Ł ǳƴ ŀǳǘǊŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ό wŀŘƛƻ.ǳǘǘƻƴΣ ǳƴ /ƘŜŎƪ.ƻȄΣ ǳƴ ¢ŜȄǘ.ƻȄ ΧύΦ tƻǳǊ ǉǳŜ ƭŜ 
contrôle ²Ŝō ŦŀǎǎŜ ƭŀ ƳşƳŜ ŎƘƻǎŜΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ƭǳƛ ǊŀƧƻǳǘŜǊ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ AssociatedControlID="CheckBox2" où 
/ƘŜŎƪ.ƻȄн Ŝǎǘ ƭΩƛŘ Řǳ ŎƻƴǘǊƾƭŜ Ł ƭƛŜǊΦ 
  
 

Exemple : 

Avec contrôle HTML : 

 <label  runat ="server"  for ="CheckBox1"> Appuyer ici </ label > 

            <asp : CheckBox  ID ="CheckBox1"  runat ="server"  />  

Avec contrôle Web : 

<asp : Label  ID ="Label1"  runat ="server"  Text ="Appuyer ici"  

AssociatedControlID ="CheckBox2"  />  

       <asp : CheckBox  ID ="CheckBox2"  runat ="server"  />  

 

2/ Le contrôle serveur Web ajoute une balise <span></span> dans le code HTML (le contrôle serveur 

HTML lui reste une balise <label></label>) et ƛƭ Ŝǎǘ ƛƳǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩŀǇǇƭƛǉǳŜǊ ǳƴ ŞǾŞƴŜƳŜƴǘ ƻƴŎƭƛŎƪ ǎǳǊ ǳƴ 

label. 
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3.4 TextBox : 
¦ƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ¢ŜȄǘ.ƻȄ Ŝǎǘ ǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŘΩŜƴǘǊŜǊ Řǳ ǘŜȄǘŜ όŎΩŜǎǘ ǳƴŜ 

zone de saisie).  

Cette zone de saisie peut être SingleLine, sur une seule ligne, ou MultiLine, sur plusieurs lignes. Le 

contrôle Web, par défaut, est SingleLine mais admet un attribut qui le rend MultiLine. Le contrôle 

HTML est quand à lui spécialisé : c'est-à-ŘƛǊŜ ǉǳΩƛƭ ŜȄƛǎǘŜ ǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ {ƛƴƎƭŜƭƛƴŜ Ŝǘ ǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ 

MultiLine. Plus précisément, le SingleLine correspond à un TextBox et le MultiLine à un Textarea. On 

aŎŎŝŘŜ ŀ ǎƻƴ ŎƻƴǘŜƴǳ ŘŜ ƭŀ ƳşƳŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ǉǳΩŀǾŜŎ ƭŜ [ŀōŜƭ : ŎΩŜǎǘ Ł ŘƛǊŜ ŀǾŜŎ ǎƻƴ ƛŘ Ŝǘ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ ¢ŜȄǘΦ 

 

 

 

3.5 DropDownList  : 
 ¦ƴŜ 5ǊƻǇ5ƻǿƴ[ƛǎǘ Ŝǎǘ ǳƴŜ ƭƛǎǘŜ ŘŞǊƻǳƭŀƴǘŜ Řŀƴǎ ƭŀǉǳŜƭƭŜ ƻƴ ƴŜ ǇŜǳǘ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊ ǉǳΩǳƴ ǎŜǳƭ 

ŞƭŞƳŜƴǘΦ ! ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭƻǊǎǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀ ǳƴŜ ƎǊƻǎǎŜ ƭƛǎǘŜ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŀǉǳŜƭƭŜ ƻƴ ƴŜ Řƻƛǘ ǇƻǳǾƻƛǊ ŎƘƻƛǎƛǊ 

ǉǳΩǳƴ ŞƭŞƳent. 

 

 

DropDownList 

Remarque : 

¦ƴ ¢ŜȄǘ.ƻȄ ƴŜ ǇŜǳǘ Ǉŀǎ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜǊ Ŝƴ ŘŜƘƻǊǎ ŘΩǳƴ ŦƻǊƳΦ 

HTML 

<input  id ="Text1"  type ="text"  />  <%--  SingleLine -- %> 

<textarea  runat ="server"> Texte </ textarea > <%--  Multiline -- %> 

Web 

<asp : TextBox  ID ="TextBox1"  runat ="server"  TextMode ="SingleLine">  

</ asp : TextBox > <%--  SingleLine -- %> 

<asp : TextBox  ID ="TextBox1"  runat ="server"  TextMode ="MultiLine"> 

</ asp : TextBox > <%--  MultiLine -- %> 

                                           

Image de TextBox                                                                   Image de Textarea 
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3.6 CheckBox : 
Les contrôles CheckBox sont des cases à cocher qui peuvent être assimilées à un booléen dans le 

ǎŜƴǎ ƻǴ ƛƭ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎƘƻƛǎƛǊ ŜƴǘǊŜ ŘŜǳȄ Şǘŀǘ Υ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞ ƻǳ ƴƻƴ όǘǊǳŜ ƻǳ ŦŀƭǎŜύΦ  [ΩŀǘǘǊƛōǳǘ /ƘŜŎƪŜŘ 

permet de définir si la case doit être cochée ou non au chargement du contrôle, donc par défaut la 

ŎŀǎŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŎƻŎƘŞŜΦ  

Lƭ Ŝǎǘ ǳǘƛƭŜ ŘŜ ǊŜƳŀǊǉǳŜǊ ǉǳŜ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ /ƘŜŎƪŜŘ Řǳ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ²Ŝō ǇǊŜƴŘ ǇƻǳǊ ǾŀƭŜǳǊ ǘǊǳŜ ƻǳ ŦŀƭǎŜ 

alors que pour le contrôle HTML il ne prend que la valeur « checked ».  

 

 

HTML 

<input  id ="Checkbox2"  type ="checkbox"  />  

Web 

<asp : CheckBox  ID ="CheckBox1"  runat ="server"/> <%--  CheckBox simple  -- %> 

 

 

Checkbox 

Remarque : 

¦ƴ .ǳǘǘƻƴ ƴŜ ǇŜǳǘ Ǉŀǎ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜǊ Ŝƴ ŘŜƘƻǊǎ ŘΩǳƴ ŦƻǊƳΦ 

hƴ ǊŜƳŀǊǉǳŜ ǉǳŜ ǇƻǳǊ ƭΩI¢a[ ǎŜǊǾŜǳǊ ƛƭ Ŧŀǳǘ ƳŜǘǘǊŜ ŘŜǎ balises « option » entre les balises « select » pour rajouter des 

ŞƭŞƳŜƴǘǎ Řŀƴǎ ƭŀ ƭƛǎǘŜ ŀƭƻǊǎ ǉǳΩŜƴ ²Ŝō ƛƭ Ŧŀǳǘ ǊŀƧƻǳǘŜǊ ŘŜǎ ζ ListItem » entre des « DropDownList ». 

HTML 

<select  id ="Select1">  

            <option >Choix 1 </ option > 

            <option >Choix 2 </ option > 

 </ select > 

Web 

<asp : DropDownList  ID ="DropDownList1"  runat ="server">  

            <asp : ListItem  Text ="Choix 1"  />  

            <asp : ListItem  Text ="Choix 2"  />  

 </ asp : DropDownList > 
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3.7 RadioButton  : 
 
 [Ŝǎ wŀŘƛƻ.ǳǘǘƻƴ ǎƻƴǘ ǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ǎŜǊǾŜǳǊ ƎŀǊŀƴǘƛǎǎŀƴǘ ƭΩǳƴƛŎƛǘŞ ŘŜ ƭŀ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴ Řŀƴǎ ǳƴŜ ƭƛǎǘŜ 

de propositions. Faire ŀǘǘŜƴǘƛƻƴ ƭƻǊǎ ŘŜ ǎƻƴ ǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘ ǳƴŜ Ŧƻƛǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ Ŝƴ ŀ ŎƻŎƘŞ ǳƴ ƛƭ Ŝǎǘ 

impossible de décocher (il faut donc prévoir un RadioButton correspondant au cas nul/ par défaut). 

!ǳǎǎƛ ƴΩŜǎǘ-ƛƭ Ǉŀǎ ǊŜŎƻƳƳŀƴŘŞ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ŀǾŜŎ ǳƴŜ ƭƛǎǘŜ ǳƴ ǇŜǳ ƭƻƴƎǳŜ όcar encombrant), utiliser 

plutôt une DropDownList dans ce cas. 

Remarque : 

 tŀǊ ŘŞŦŀǳǘ ƴƛ ƭŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ²Ŝō ƴƛ ƭŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ I¢a[ ƴΩŀ ŘŜ ǘŜȄǘŜ ŀǎǎƻŎƛŞΦ tƻǳǊ ŎŜƭŀ Ŝƴ I¢a[ ƻƴ ŀǎǎƻŎƛŜ 

un label et un texte qui va permettre de cocher / décocher la CheckBox en cliquant juste sur le texte. Comme 

Řŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ Ŏƛ-dessous. 

<label >  

<input  id ="Checkbox2"  type ="checkbox"  />  Texte  

</ label > 

/ŜŎƛ Ŝǎǘ ǳƴŜ ŀǳǘǊŜ ǎȅƴǘŀȄŜ ŘŜ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ǇǊŞǎŜƴǘŞ Řŀƴǎ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ [ŀōŜƭΦ 

 

9ƴ ŎŜ ǉǳƛ ŎƻƴŎŜǊƴŜ ƭŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ²ŜōΣ ƛƭ ǎǳŦŦƛǊŀ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ ǳƴ ŀǘǘǊƛōǳǘ ¢ŜȄǘҐ « ». 

<asp : CheckBox  ID ="CheckBox1"  runat ="server"  Text ="Texte"   

TextAlign ="Right" />  

[ΩŀǘǘǊƛōǳǘ ¢ŜȄǘ!ƭƛƎƴ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ǎƛ ƭŜ ǘŜȄǘŜ ǎŜ ǇƻǎƛǘƛƻƴƴŜǊŀ Ł ƎŀǳŎƘŜ όƭŜŦǘύ ƻǳ Ł ŘǊƻƛǘŜ όǊƛƎƘǘύ Řǳ /ƘŜŎƪ.ƻȄΦ  
 

Voici le résultat de ces deux codes : 

 

 

Autre remarque : 

Un .ǳǘǘƻƴ ƴŜ ǇŜǳǘ Ǉŀǎ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜǊ Ŝƴ ŘŜƘƻǊǎ ŘΩǳƴ ŦƻǊƳΦ 
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Les RadioButtonList  permettent de grouper les RadioButton qui les composent. ListItem  

correspond à un RadioButton. Value  définit la valeur de la RadioButton (par exemple « oui » ou « non »). 

Text  sera le texte associé au RadioButton. Selected défini si le RadioBouton est coché ou non par défaut 

(en HTML il faut mettre checked ="checked"  ǇƻǳǊ ŘƛǊŜ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ŎƻŎƘŞύΦ 

 

4 Evénements 

4.1 Introduction  
 

¦ƴ ŞǾŞƴŜƳŜƴǘ Ŝǎǘ ǳƴŜ ŀŎǘƛƻƴ όǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ǳƴ ŎƭƛŎ ǎǳǊ ǳƴ ōƻǳǘƻƴΣ ƭŜ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ¢ŜȄǘ.ƻȄ ŜŎǘ Χύ 

qui va pointer vers une méthode dans le code behind. Cela permet de programmer ce qui se passe 

loǊǎ ŘΩǳƴ ŞǾŞƴŜƳŜƴǘΦ [ƻǊǎǉǳŜ ƭΩƻƴ ŘŞŦƛƴƛ ǳƴ ŞǾŞƴŜƳŜƴǘ ǎǳǊ ǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ƻƴ ǇŀǊƭŜ ŘΩŀōƻƴƴŜǊ ƭŜ 

contrôle à un événement. 

 
9ȄŜƳǇƭŜ ŀǾŜŎ ƭΩŀōƻƴƴŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ōƻǳǘƻƴ : 

 
[Code à placer dans la page ASPX] 

<asp : TextBox  ID ="TextBox1"  runat ="server"></ asp : TextBox > 

<asp : Button  ID ="Button1"  runat ="server"  Text ="Cliquer ici"  

onclick ="Methode_Click"  />  

<asp : Label  ID ="Label1"  runat ="server"  Text ="Vide"></ asp : Label > 

Remarque : 

 Par défaut le contrôle HTML ne possède pas de texte associé. Pour cela nous utiliserons un label 

pareillement que pour le Checkbox. 

¦ƴ .ǳǘǘƻƴ ƴŜ ǇŜǳǘ Ǉŀǎ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜǊ Ŝƴ ŘŜƘƻǊǎ ŘΩǳƴ ŦƻǊƳΦ 

 

HTML 

 <input  id ="Radio1"  type ="radio"  value ="maValeur"  />  

Web 

<asp : RadioButtonList  ID ="RadioButtonList1"  runat ="server">  

<asp : ListItem  Value ="maValeur"  Text ="texte_a_afficher"  Selected ="True"  />  

<asp : ListItem  Value ="maValeur2"  Text ="texte_a_afficher2"  Selected ="False"  />  

 </ asp : RadioButtonList > 

 

RadioButton 
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Code à placer dans le code behind : 

 

 

 Explication : [Ŝ ¢ŜȄǘ.ƻȄ Ŝǎǘ ŀǎǎƻŎƛŞ Ł ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ ƻƴŎƭƛŎƪΦ {ƛ ƻƴ ŎƭƛŎ ŘŜǎǎǳǎΣ ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ ŀǇǇŜƭƭŜ ƭŀ 
ƳŞǘƘƻŘŜ ǉǳƛ ȅ Ŝǎǘ ŀǎǎƻŎƛŞ όŜƴ ƭΩƻŎŎǳǊŀƴŎŜ aŜǘƘƻŘŜ_Clickύ Ŝǘ ŞȄŜŎǳǘŜ ƭŜ ŎƻŘŜ ǉǳΩƛƭ ŎƻƴǘƛŜƴǘΦ 5ŀƴǎ ŎŜǘ ŜȄŜƳǇƭŜ 
le code en question va prendre le texte qui se trouve dans le TextBox et le mettre dans le Label. 
 
Remarque : tŀǊ ŘŞŦŀǳǘ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ŀǎǎƻŎƛŞ Ł ǳƴ ŞǾŞƴŜƳŜƴǘ όǉǳŀƴŘ ƭΩL59 ƎŞƴŝǊŜ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜύ Ŝǎǘ 
IdControle_Evenement. 

 

4.2 #ÏÍÍÅÎÔ ÓȭÁÂÏÎÎÅÒ ȩ 
 

Il existe 2 méthodes pour abonner un contrôle à un événement : la méthode manuelle et la méthode 

ƎǊŀǇƘƛǉǳŜΦ hƴ ǳǘƛƭƛǎŜǊŀ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ƳƻƴǘǊŜǊ ƭŜ ƳşƳŜ ŜȄŜƳǇƭŜ Ł ŎƘŀǉǳŜ Ŧƻƛǎ όƭŜ ƳşƳŜ ǉǳΩŜƴ пΦмύΦ 

 Méthode manuelle : 

Dans la balise du contrôle (dans la page ASPX) on rajoute la ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴǘ Ł ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ 

ǎƻǳƘŀƛǘŞ όǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ƻƴŎƭƛŎƪΣ ƻƴǘŜȄǘŎƘŀƴƎŜŘ ŜŎǘΧΦύ Ł ƭŀǉǳŜƭƭŜ ƻƴ ŀǘǘǊƛōǳǘ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ǎŜ 

trouvant dans le code behind qui correspond à ce qui doit être exécuté dès que cet événement 

arrive. 

Exemple : <asp : But ton  ID ="Button1"  runat ="server"  Text ="Cliquer ici"  

onclick ="Methode_Click"  /> όLŎƛ ŎΩŜǎǘ onclick ="Fonction_Click" la partie qui a été 

ǊŀƧƻǳǘŞΦ hƴ ŎΩŜǎǘ ŘƻƴŎ ŀōƻƴƴŞ Ł ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ ŎƭƛŎƪ ǉǳƛ ǇƻǳǊ ǎŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ƛǊŀ ŜȄŞŎǳǘŜǊ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ 

Methode_Click dans le code behind) 

 

C#  

protected  void  Methode_Click( object  sender, EventArgs  e)  

{  

       Label1.Text = TextBox1.Text;  

       }  

 

VB.NET 

Protected  Sub Methode_Click( ByVal  sender As Object , ByVal  e As 

System.EventArgs)  

        Label1.Text = TextBox1.Text  

End Sub 
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Lƭ ƴŜ ǊŜǎǘŜ Ǉƭǳǎ ǉǳΩŀ ŀƭƭŜǊ Řŀƴǎ ƭŜ Ŏƻde behind et a créer la méthode 

associé.

 

 

 Méthode graphique : 

On commence comme pour la manuelle : il faut ajouter le contrôle sur lequel on veut mettre 

ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘΦ tƻǳǊ ƴƻǳǎ ŎŜ ǎŜǊŀ ƭŜ ƳşƳŜ ǉǳŜ ǘƻǳǘ Ł ƭΩƘŜǳǊŜ Ƴŀƛǎ ǎŀƴǎ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ŘŜ ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ : 
<asp : Button  ID ="Button1"  runat ="server"  Text ="Cliquer ici"  />  

 

Abonner un contrôle serveur à un evènement en C# (Méthode Graphique) 

En C# il faut selectionner le contrôle (un clic dessus suffit) et aller dans la fenêtre « Propriétés ». 

мκ ±ŞǊƛŦƛŜǊ ǉǳΩŜǎǘ ǎŜƭŜŎǘƛƻƴƴŞ ƭŜ ōƻƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ όƛŎƛ ¸ƻǇ Ŝǎǘ ƭΩƛŘ Řǳ ŎƻƴǘǊƾƭŜ Ŝǘ ƭŀ ǎǳƛǘŜ Řƛǎ ŘŜ ǉǳŜƭ ǘȅǇŜ ŘŜ 

ŎƻƴǘǊƾƭŜ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘύΦ 

 

2/ Le bouton pour afficher les événements disponible sur ce type de contrôle (ici sur un button). 

 

 La liste contient tous les événements disponƛōƭŜ Χ /Ŝƭǳƛ ǉǳƛ ƴƻǳǎ ƛƴǘŜǊŜǎǎŜ Řŀƴǎ ŎŜǘ ŜȄŜƳǇƭŜ Ŝǎǘ ƭŜ 

C#  

protected  void  Methode_Click( object  sender, EventArgs  e)  

   {  

        Label1.Text = TextBox1.Text;  

   }  

 

VB.NET 

Protected  Sub Methode_Click( ByVal  sender As Object , ByVal  e As 

System.EventArgs)  

        Label1.Text = TextBox1.Text  

End Sub 

 


