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1 Introduction  
tƻǳǊ ǉǳŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǇǳƛǎǎŜ ŦŀŎƛƭŜƳŜƴǘ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ǾƻǘǊŜ ǎƛǘŜΣ ƛƭ ŦŀǳŘǊŀ ǉǳŜ ŎŜƭǳƛ-ci soit agréable et 

que la navigation soit facile Υ ǇŜƴǎŜȊ ǉǳΩǳƴ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǉǳƛ ƴŜ ǘǊƻǳǾŜ Ǉŀǎ ŦŀŎƛƭŜƳŜƴǘ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ƻǳ ƭŜ 

ǎŜǊǾƛŎŜ ǉǳΩƛƭ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ facilement sur votre site ne passerez pas forcément plus de temps dessus et 

préférera chercher sur un moteur de recherche un autre site qui le lui fournira. Pour cela une chose 

ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ Ŝǎǘ ƭŀ ǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ǎƛǘŜΦ [Ŝ ǘƘŝƳŜΣ ŎΩŜǎ Ł ŘƛǊŜ ƭΩŀƎŜƴŎŜƳŜƴt des différents blocs 

ainsi que leurs couleurs et forment le rendront plus agréable et surtout permettra un meilleur 

agencement, donc une navigation simplifié. ASP.NET nous aide à créer un thème qui soit facilement 

applicable et utilisable. 

 

Pour cela nous aurons à notre disposition les Master Pages, qui vont nous permettre de ne pas avoir 

à refaire sur chaque page la même disposition des blocs (nous pouvons aussi en faire plusieurs pour 

ƭŀƛǎǎŜǊ ƭŜ ŎƘƻƛȄ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊύΦ [Ŝǎ ǘƘŝƳŜǎ ǉǳƛ Ǿƻƴǘ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘŜ ǇǊƻǇƻǎŜǊ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ 

ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞǎ ŀǳ ƴƛǾŜŀǳ Řǳ Ŏǎǎ όŎƻǳƭŜǳǊΣ ǘŀƛƭƭŜ Χύ ǎǳƛǾŀƴǘ ƭŜǎ ǘƘŝƳŜǎ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŀǳǊŜȊ ŦŀƛǘΦ 

9ƴŦƛƴ ƴƻǳǎ ǾŜǊǊƻƴǎ ƭŜǎ ²Ŝō tŀǊǘǎ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘŜ ƭŀƛǎǎŜǊ ƭŜ ŎƘƻƛȄ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŘŜ ŎŜ ǉǳΩƛƭ ǾŜǳȄ 

afficher ou non ou encorŜ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ǳƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜ Ł ǳƴ ŜƴŘǊƻƛǘ ŘŜ ƭŀ ǇŀƎŜ ǎǳƛǾŀƴǘ ŎŜ 

ǉǳŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŎƘƻƛǎƛǊŀ ŎƻƳƳŜ ŀŎǘƛƻƴΦ 

 

 

2 Les Master Pages 
tǊŜƴƻƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ŘΩǳƴ ǎƛǘŜ ŎƻƳǇƻǎŞ ŘŜ ǘǊƻƛǎ ƎǊŀƴŘŜǎ ǇŀǊǘƛŜǎ : une bannière en haut, un pied de 

page comportant notamment le copyright et le corps de la page. Seul le corps change quel que soit la 

partie du site dans laquelle nous nous trouvons. Au lieu de refaire à chaque page tout notre affichage 

ŀǾŜŎ ǳƴ ǊƛǎǉǳŜ ŘΩƻǳōƭƛŜǊ ƻǳ ŘŜ ŎƘŀƴƎŜǊ ǉǳŜƭǉǳŜ ŎƘƻǎŜ ŀǳ ǇŀǎǎŀƎŜΣ ƻƴ Ǿŀ ǘƻǳǘ ǎimplement créer une 

aŀǎǘŜǊ tŀƎŜΦ ±ƻȅƻƴǎ ŎŜ ǉǳŜ ŎΩŜǎǘ Ŝǘ Ŝƴ ǉǳƻƛ ŎŜƭŀ Ǿŀ ƴƻǳǎ ǎƛƳǇƭƛŦƛŜǊ ƎǊŀƴŘŜƳŜƴǘ ƭŀ ǘŃŎƘŜΦ 

 

2.1 Introduction  
Une Master Page est en fait une page Web qui va servir de modèle pour les autres pages. Plus 

exactement, on va définir sur une page quel Master Page (page maître en français) elle va devoir 

utiliser. Pour que cela puisse fonctionner, la Master Page contient des ContentPlaceHolder avec des 

ID différents. Ce sont ces conteneurs que le page va remplir. En résumé : une page va pointer vers un 

ƳƻŘŝƭŜ ǉǳΩŜƭƭŜ Ǿŀ ǳǘƛƭƛǎŜǊΦ 5ŀƴǎ ŎŜ ƳƻŘŝƭŜ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜƴǘ ǳƴ ƻǳ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŎƻƴǘŜƴŜǳǊǎΦ [ŀ ǇŀƎŜ ǉǳƛ ŀ ŞǘŞ 

ŀǇǇŜƭŞ ǇŀǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ƴŜ ŦŜǊŀ ǉǳŜ ǊŜƳǇƭƛǊ ƭŜ ƻǳ ƭŜǎ ŎƻƴǘŜƴŜǳǊǎ ŀǾŜŎ ƭŜ ŎƻŘŜ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ǎǇŞŎƛŦƛŞ 

(du moins si nous avons défini un contenu pour le conteneur). Voila pour la partie théorique : 

Ǉŀǎǎƻƴǎ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ Ł ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ Ŝǘ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ aŀǎǘŜǊ tŀƎŜΦ 
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2.2 #ÒïÁÔÉÏÎ ÅÔ ÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎÅ ÐÁÇÅ ÍÁÿÔÒÅ 
tƻǳǊ ŎǊŞŜǊ ǳƴŜ ǇŀƎŜ ƳŀƞǘǊŜΣ ŦŀƛǘŜǎ ŎƻƳƳŜ ǇƻǳǊ ǊŀƧƻǳǘŜǊ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ ǇŀƎŜ : clic droit sur le nom 

Řǳ ǇǊƻƧŜǘΣ !ƧƻǳǘŜǊΣ bƻǳǾŜƭ 9ƭŞƳŜƴǘΦ 5ŀƴǎ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ ǉǳƛ ǎΩƻǳǾǊŜ όǾƻƛǊ ƛƳŀƎŜ Ŏƛ-dessous) choisissez 

Page maître. 

 

±ƻǳǎ ǾŜǊǊŜȊ ŀƭƻǊǎ ǎΩƻǳǾǊƛǊ ǳƴŜ ǇŀƎŜ ŀǾŜŎ ŎŜ ŎƻŘŜ Ŏƛ : 

 

Comme vous pouvez le constater, cette page correspond à une page ASPX normale à la différence 

ǉǳŜ ƭŀ ŘƛǊŜŎǘƛǾŜ Ŝƴ Ƙŀǳǘ ƴŜ ǎΩŀǇǇŜƭƭŜ Ǉŀǎ tŀƎŜ Ƴŀƛǎ aŀǎǘŜǊΦ !ǳǘǊŜ ŎƘƻǎŜ : Il contient, par défaut, deux 

ContentPlaceHolder. Un dans le head et un dans le body pour être plus exact. Ce sont des conteneurs 

qui vont nous permettre de placer le code spécifique à chaque page. On peut donc rajouter depuis 

ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ ǇŀƎŜ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ŎŜǘǘŜ ǇŀƎŜ ƳŀƞǘǊŜ : des en-têtes (dans le head) et du contenu dans le 

body. Il est bien entendu possible de rajouter ses propres ContentPlaceHolder. 

Code par défaut de la page maitre Maitre1.Master  

<%@ Master  Language ="C#"  AutoEventWireup ="true"  CodeBehind ="Maitre1.master.cs"  

Inherits ="WebApplication1.Maitre1"  %> 

 

<! DOCTYPE html  PUBLIC " - //W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"  

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1 - transitional.dtd">  

 

<html  xmlns ="http://www.w3.org/1999/xhtml"  > 

<head  runat ="server">  

    <title >Page sans titre </ title > 

    <asp : ContentPlaceHolder  ID ="head"  runat ="server">  

    </ asp : ContentPlaceHolder > 

</ head > 

<body > 

    <form  id ="form1"  runat ="server">  

    <div > 

        <asp : ContentPlaceHolder  ID ="ContentPlaceHolder1"  runat ="server">  

         

        </ asp : ContentPlaceHolder > 

    </ div > 

    </ form > 

</ body > 

</ html > 
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[ŀ ǇǊƻŎƘŀƛƴŜ ŞǘŀǇŜ Ǿŀ şǘǊŜ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ƴƻǘǊŜ ǇǊƻǇǊŜ ǇŀƎŜ ƳŀƞǘǊŜ Ŝǘ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŜǊ Řŀƴǎ ƭŀ ǇŀƎŜ 

Default.aspx. 

tƻǳǊ ŎŜƭŀ Ǿƻȅƻƴǎ ŘΩŀōƻǊŘ ƭŜ ŎƻŘŜ ŘŜ ƭŀ ǇŀƎŜ ƳŀƞǘǊŜ ǳne fois modifié (les modifications sont 

soulignées) : 

 

On a rajouté du HTML et du CSS tout simple. Maintenant voyons comment utiliser notre page maître 

comme modèle pour notre page Default.aspx. Sur le plan technique, la page maître possède déjà le 

Doctype ainsi que les baliǎŜǎ ƘǘƳƭΣ ƘŜŀŘ Ŝǘ ōƻŘȅΦ bƻǘǊŜ ǇŀƎŜ 5ŜŦŀǳƭǘΦŀǎǇȄ ƴΩŜƴ ŀ ŘƻƴŎ Ǉŀǎ ōŜǎƻƛƴ : il 

ƴŜ ƭǳƛ ǊŜǎǘŜ ǉǳŜ ƭŀ ŘƛǊŜŎǘƛǾŜ ǇŀƎŜΦ /ΩŜǎǘ Řŀƴǎ ŎŜƭƭŜ-ci que nous allons dire que cette page doit utiliser 

notre page maître. Pour cela nous utilisons la propriété MasterPageFile. Il y a une autre propriété qui 

Ŝǎǘ ¢ƛǘƭŜ Ŝǘ ǉǳƛ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ƭŜ ǘƛǘǊŜ ŘŜ ƭŀ ǇŀƎŜ ƳşƳŜ ǎΩƛƭ ŀ ŞǘŞ ŘŞŦƛƴƛ Řŀƴǎ ƭŀ ǇŀƎŜ ƳŀƞǘǊŜ 

όŎƻƳƳŜ ŎΩŜǎǘ ƭŜ Ŏŀǎ ƛŎƛύΦ [ŀ ŘƛǊŜŎǘƛǾŜ ǇŀƎŜ Řƻƛǘ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ǊŜǎǎŜƳōƭŜǊ Ł ŎŜŎƛ : 

 

! ǇŀǊǘƛǊ ŘŜ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ƴƻǘǊŜ ǇŀƎŜ ǳǘƛƭƛǎŜ ƭŀ ǇŀƎŜ ƳŀƞǘǊŜΦ hƴ ǇŜǳǘ ŘΩŀƛƭƭŜǳǊǎ ƭΩŀŦŦƛŎƘŜǊΦ ±ƻƛŎƛ ƭŜ 

résultat : 

Directive de notre page Default.aspx  

<%@ Page Language ="C#"   

         AutoEventWireup ="true"   

         CodeBehind ="Default.aspx.cs"   

         Inherits ="WebApplication1._Default"   

         MasterPageFile ="~/Maitre1.Master"   

         Title ="Test"   %> 

 

Code de la page maître  

<%@ Master  Language ="C#"  AutoEventWireup ="true"  CodeBehind ="Maitre1.master.cs"  

Inherits ="WebApplication1.Maitre1"  %> 

 

<! DOCTYPE html  PUBLIC " - //W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"  

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1 - transitional.dtd">  

 

<html  xmlns ="http://www.w3.org/1999/xhtml"  > 

<head  runat ="server">  

 

    <title >Page maître </ title > 

 

    <asp : ContentPlaceHolder  ID ="head"  runat ="server"  />  

</ head > 

<body > 

    <form  id ="form1"  runat ="server">  

 

    <h1>Contenu de la page en cours </ h1> 

    <div  style =" border : solid  2px  black ; height : 200px ; ">  

        <asp : ContentPlaceHolder  ID ="Body"  runat ="server"  />  

    </ div > 

    <p style =" border : solid  2px  black ; "> Pied de page </ p> 

 

    </ form > 

</ body > 

</ html > 
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/Ŝǘ ŜȄŜƳǇƭŜ ƴƻǳǎ ƳƻƴǘǊŜ ōƛŜƴ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƻōƭƛƎŞ ŘŜ ƳŜǘǘǊŜ Řǳ ŎƻƴǘŜƴǳ Řŀƴǎ ƭŀ ǇŀƎŜ ƳŀƞǘǊŜΦ {ƛ 

vous ǊŜƎŀǊŘŜȊ ƭŀ ōŀǊǊŜ ŘΩŀŘǊŜǎǎŜ Ǿƻǳǎ ǾŜǊǊŜȊ ǉǳŜ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ¢ƛǘƭŜ ŘŜ ƭŀ ǇŀƎŜ 5ŜŦŀǳƭǘΦŀǎǇȄ ŀ ōƛŜƴ 

modifié le titre de la page. Maintenant que nous savons utiliser les pages maîtres dans nos pages, 

nous allons apprendre à y ajouter du contenu. 

 

2.3 Ajouter du conte nu 
aŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ǉǳŜ ŎΩŜǎǘ ǳƴ ǇŜǳ Ǉƭǳǎ ŎƭŀƛǊ Řŀƴǎ Ǿƻǎ ŜǎǇǊƛǘǎ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ǾƻƛǊ ŎƻƳƳŜƴǘ ŀƧƻǳǘŜǊ Řǳ 

contenu. Pour cela nous avons une page Default.aspx qui va afficher dans le corps de la page un 

formulaire qui nous permettra de rentrer notre pseudo. Et une seconde page qui va récupérer le 

ǇǎŜǳŘƻ Ŝǘ ƭΩŀŦŦƛŎƘŜǊΦ tƻǳǊ ŎŜƭŀ ƻƴ Ǿŀ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŀ ǇŀƎŜ ƳŀƞǘǊŜ ŦŀƛǘŜǎ Ǉƭǳǎ ƘŀǳǘΦ 

 

Pour ajouter du contenu au ContentPlaceHolder de la page maître, il va falloir rajouter une balise 

spéciale : asp:Content.  

 

Il y a un ID par défaut sur le Content. Celui-Ŏƛ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƻōƭƛƎŀǘƻƛǊŜΦ 9ƴ ǊŜǾŀƴŎƘŜ ƻƴ Ŝǎǘ ƻōƭƛƎŞ ŘŜ 

spécifier quel ContentPlaceHolder on va remplir avec la propriété ContentPlaceHolderId, qui, comme 

vous le comprenez va ǇǊŜƴŘǊŜ ŎƻƳƳŜ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜ ƭΩL5 Řǳ /ƻƴǘŜƴǘtƭŀŎŜIƻƭŘŜǊΦ 9ƴǎǳƛǘŜ ƭŜ 

ǊǳƴŀǘҐϦǎŜǊǾŜǊϦ ŎŀǊ ŎΩŜǎǘ ǳƴŜ ōŀƭƛǎŜ !{tΦb9¢Φ /ΩŜǎǘ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ōŀƭƛǎŜ /ƻƴǘŜƴǘ ǉǳŜ ƭΩƻƴ Ǿŀ 

placer notre code. Bien entendu on peut mettre plusieurs balise Content pour remplir les différents 

ContentPlaceHolder qui se trouvent dans la page maître. Remplissons-le avec notre formulaire. 

 

Page Default.aspx 

<asp : Content  ID ="Content1"  ContentPlaceHolderID ="Body"  Runat ="Server">   

    <asp : Label  ID ="Pseudo"  runat ="server"  Text ="Pseudo"  />  

    <asp : TextBox  ID ="PseudoBox"  runat ="server"  />< br  />  

     

    <asp : Button  ID ="Valider"  runat ="server"  Text ="Envoyer"  OnClick ="Envoi_Pseudo"  />  

</ asp : Content > 

 

Page Default.aspx 

<%@ Page Language ="C#"   

         AutoEventWireup ="true"   

         CodeBehind ="Default.aspx.cs"   

         Inherits ="WebApplication1._Default"   

         MasterPageFile ="~/Maitre1.Master"   

         Title ="Test"   %> 

 

<asp : Content  ID ="Content1"  ContentPlaceHolderID ="Body"  Runat ="Server">   

 

</ asp : Content > 
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hƴ Ǿŀ ǇŀǎǎŜǊ ƭŜ ǇǎŜǳŘƻ ǇŀǊ ƭŀ ǎŜǎǎƛƻƴ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ : 

 

 

 

Ensuite faisons la page qui va récupérer le pseudo : 

 

 

 

Voici un exemple fait avec les deux pages ci-dessus : 

VB.NET Υ Page GestionFormulaire.aspx.vb 

Protected  Sub Page_Load( ByVal  sender As Object , ByVal  e As EventArgs) Handles  

Me.Load  

    If  Session( "Pseudo" ) <> Nothing  Then 

        PseudoLabel.Text = Session( "Pseudo" ).ToString()  

    End If  

End Sub 

 

C# - Page GestionFormulaire.aspx.cs 

protected  void  Page_Load( object  sender, EventArgs  e)  

{  

    if  (Session[ "Pseudo" ] != null )  

        PseudoLabel.Text = Session[ "Pseudo" ].ToString();  

}  

 

Page GestionFormulaire.aspx  

<%@ Page Language ="C#"   

         AutoEventWireup ="true"   

         CodeBehind ="GestionFormulaire.aspx.cs"   

         Inherits ="WebApplication1.GestionFormulaire"  

         MasterPageFile ="~/Maitre1.Master"   

         Title ="Résultat formulaire"   %> 

 

<asp : Content  ID ="Content1"  ContentPlaceHolderID ="Body"  Runat ="Server">   

    <asp : Label  ID ="PseudoLabel"  runat ="server"  Text ="Aucun pseudo"  />  

</ asp : Content > 

 

VB.NET Υ Page Default.asp.vb 

Protected  Sub Envoi_Pseudo( ByVal  sende As Object , ByVal  e As EventArgs)  

    Session( "Pseudo" ) = PseudoBox.Text  

    Response.Redirect( "GestionFormulaire.aspx" )  

End Sub 

 

C# - Page Default.aspx.cs 

protected  void  Envoi_Pseudo( object  sender, EventArgs  e)  

{  

    Session[ "Pseudo" ] = PseudoBox.Text;  

    Response.Redirect( "GestionFormulaire.aspx" );  

}  
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Remarque : Si vous définissez du contenu dans un des ContentPlaceHolder, ce contenu sera pris 

comme contenu par défaut. C'est-à-dire que si une page utilisant cette page maître ne possède pas 

de contenu pour ce ContentPlaceHolder, le contenu par défaut sera affiché.  

 

2.4 Lier toutes les pages à une page maître  
Nous avons vu comment utiliser une page maître sur une page. Il est aussi possible de définir au 

ƴƛǾŜŀǳ ŘŜ ƭΩŀpplication que toutes les pages utiliseront une page maître. On va donc utiliser le 

Web.config qui est, nous le rappelons, le fichier de configuration de notre application Web, pour 

définir ceci. 

On va créer une balise pages dans le system.web. Voici à quoi cela doit ressembler : 

 

Faites le test : enlevez les propriétés MasterPageFile des deux pages ASPX après avoir rajouté la 

balise page dans le Web.config. 

 

2.5 Modification par code behind  
Tout comme une page ASPX on peut utiliser du code behind. Nous allons plus e ndétail comment 

gérer cela par rapport aux pages ASPX. 

2.5.1 Utilis er les propriétés de la page maître dans les autres pages  

Pour comprendre cet exemple nous allons faire quelque chose de simple. La page maître contiendra 

une TextBox et la page Default.aspx va contenir un bouton et un Label. Quand on clic sur le bouton 

on prend la valeur de la TextBox et la place dans le Label. 

Web.config 

<system.web > 

    <pages  masterPageFile =" ~/Maitre1.Master "  />  

</ system.web > 
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!ǾŜŎ ƭΩŀŎŎŜǎǎŜǳǊ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ƭŜ ǘŜȄǘŜ ŜƴǘǊŞ Řŀƴǎ ƭŀ ¢ŜȄǘ.ƻȄ : 

 

 

bƻǘǊŜ ǇŀƎŜ ƳŀƞǘǊŜ Ŝǎǘ ǇǊşǘŜΦ Lƭ ƴŜ ǊŜǎǘŜ Ǉƭǳǎ ǉǳΩŀ ŦŀƛǊŜ ƴƻǘǊŜ ǇŀƎŜ 5ŜŦŀǳƭǘΦŀǎǇȄΦ tƻǳǊ ǇƻǳǾƻƛǊ 

récupérer la propriété, et donc accéder au texte, il va falloir spécifier dans la page Default.aspx le 

chemin vers la propriéǘŞ όƻǳ ƭŜǎ ǎΩƛƭ ȅ Ŝƴ ŀ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎύΦ tƻǳǊ ŎŜ ŦŀƛǊŜ ƴƻǳǎ ŘŜǾƻƴǎ ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ǳƴ ŎƘŜƳƛƴ 

virtuel vers la page maître avec la directive MasterType et sa propriété VirtualPath. Une fois ceci fait 

ƻƴ ǇŜǳǘ ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ƭŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ŘŜ ƭŀ ǇŀƎŜ ƳŀƞǘǊŜ ƎǊŃŎŜ Ł ƭΩƻōƧŜǘ aŀǎǘŜr. Pour comprendre un peu 

mieux voici le code de la page Default.aspx. Regardez le attentivement pour comprendre son 

fonctionnement. 

 

 

Default.aspx.cs 

protected  void  ChargeLabel( object  sender, EventArgs  e)  

{  

    Label1.Text = Master.Recuperation;  

}  

 

Default.aspx 

<%@ Page Language ="C#"   

         AutoEventWireup ="true"   

         CodeBehind ="Default.aspx.cs"   

         Inherits ="WebApplication1._Default"    

         MasterPageFile ="~/AccesMaitre.Master"  

         Title ="Test"   %> 

          

<%@ MasterType  VirtualPath ="~/AccesMaitre.Master"  %> 

 

<asp : Content  ID ="Content1"  ContentPlaceHolderID ="Body"  Runat ="Server">   

    <asp : Button  runat ="server"  Text ="Charger le Label"  OnClick ="ChargeLabel"  />  

    <asp : Label  ID ="Label1"  runat ="server"  Text ="Vide !"></ asp : Label > 

</ asp : Content > 

 

AccesMaitre.Master.vb 

Public  ReadOnly  Property  Recuperation() As String  

    Get  

        Return  TextBox.Text  

    End Get  

End Property  

 

AccesMaitre.Master.cs 

public  string  Recuperation  

{  

    get  { return  TextBox.Text; }  

}  

 

AccesMaitre.Master 

<div > 

    <asp : TextBox  ID ="TextBox"  runat ="server"></ asp : TextBox ><br  />< br  />  

    <asp : ContentPlaceHolder  ID ="Body"  runat ="server">  

    </ asp : ContentPlaceHolder > 

</ div > 
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!ǾŜŎ ŎŜǘǘŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ƻƴ ǇŜǳǘ ŀŎŎŞŘŜǊ Ł ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳΩŜƭƭŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ŘŜ ƭŀ 

ǇŀƎŜ ƳŀƞǘǊŜΦ wŜƳŀǊǉǳŜȊ ǉǳΩƛƭ Ŧŀǳǘ ǉǳŀƴŘ ƳşƳŜ ǉǳŜ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ƻǳ 

méthode en question soit publique. 

 

2.5.2 Accéder aux contrôles de la page maître  

Tout comme on peut accéder aux méthodes et propriétés de la page maître depuis le code behind 

ŘΩǳƴŜ ŀǳǘǊŜ ǇŀƎŜΣ ƻƴ ǇŜǳǘ ŀǳǎǎƛ ŀŎŎŞŘŜǊ Ł ǎŜǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎΦ 

wŜǇǊŜƴƻƴǎ ƭΩŀǳǘǊŜ ŜȄŜƳǇƭŜΣ ŀǳ ƭƛŜǳ ŘΩŀǇǇŜƭŜǊ ǳƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ŘŜ ƭŀ ǇŀƎŜ ƳŀƞǘǊŜ ƻƴ Ǿŀ ǘƻǳǘ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ 

accéder au ŎƻƴǘǊƾƭŜ ¢ŜȄǘ.ƻȄ Ŝǘ ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ǎƻƴ ǘŜȄǘŜΦ tƻǳǊ ŦŀƛǊŜ ŎŜƭŀ ƴƻǳǎ ƴΩŀǾƻƴǎ Ǉŀǎ ōŜǎƻƛƴ ŘŜ 

chemin virtuel comme nous avions eu besoin pour accéder aux méthodes. Voici ce que va contenir 

notre évènement clic du bouton de Default.aspx. 

 

 

!ǾŜŎ ŎŜǘǘŜ Ŧŀœƻƴ ŘΩŞŎǊƛǊŜ Ŝǘ Řŀƴǎ ŎŜ Ŏŀǎ ƻƴ ƻōǘƛŜƴǘ ƭŜ ƳşƳŜ ǊŞǎǳƭǘŀǘ ǉǳΩŀǾŜŎ ǳƴ ŀŎŎŜǎǎŜǳǊΦ aŀƛǎ ŎΩŜǎǘ 

ǳǘƛƭŜ Řŀƴǎ ŘΩŀǳǘǊŜ ŎŀǎΦ 

2.6 Imbrication des pages maître  
Tout comme un conteneur peut contenir un autre conteneur, une page maitre peut en contenir une 

ŀǳǘǊŜΦ [ΩǳǘƛƭƛǘŞ Ŝǎǘ ǉǳŜ ƭƻǊǎǉǳŜ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŘŜ ŀƭƭƻƴǎ ŀǾƻƛǊ ǳƴŜ ǇŀǊǘƛŜ Řǳ ǎƛǘŜ ƭŞƎŝǊŜƳŜƴǘ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜ Řǳ 

ǊŜǎǘŜ όǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ƛƭ Ŧŀǳǘ ǳƴ ƳŜƴǳ Ł ƎŀǳŎƘŜύΣ Ŝǘ ōƛŜƴ ƛƭ ǎǳŦŦƛǊŀ ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴŜ ǇŀƎŜ ƳŀƞǘǊŜ ǉǳƛ ǎŜ ōŀǎŜ ǎǳǊ 

la première et ne fŀƛǘ ǉǳŜ ǊŀƧƻǳǘŜǊ ƭŜ ƳŜƴǳΦ /ŜŎƛ Ŝǎǘ ǳƴ ŜȄŜƳǇƭŜ ǇŀǊƳƛ ǘŀƴǘ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǇƻǎǎƛōƭŜǎ ōƛŜƴ 

sur.  

tƻǳǊ ŎŜ ǉǳƛ Ŝǎǘ ŘŜ ƭŀ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜΣ ŎŜƭŀ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ Ǉƭǳǎ ŎƻƳǇƭƛǉǳŞ ǉǳŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ǳƴŜ ǇŀƎŜ ƳŀƛǘǊŜ ŀǾŜŎ ǳƴ 

page aspx. C'est-à-dire que le seconde page maître aura une balise Content, par exemple sur le 

ContentPlaceHolder nommé Body plus haut. Et que dans ce Content nous aurons un 

ContentPlaceHolder qui se situera à droite de la page et un menu (par exemple une liste dans un div). 

!ƛƴǎƛ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ Řǳ ǎƛǘŜ ǉǳƛ ŀ ōŜǎƻƛƴ ŘΩǳƴ ƳŜƴǳ va utiliser la seconde page maître (que nous 

nommerons AffichMenu.Master).  

Default.aspx.vb 

Protected  Sub ChargeLabel( ByVal  sender As Object , ByVal  e As EventArgs)  

    Label1.Text = CType(Master.FindControl( "TextBox" ), TextBox).Text  

End Sub 

 

Default.aspx.cs 

protected  void  ChargeLabel( object  sender, EventArgs  e)  

{  

    Label1.Text = (( TextBox )Master.FindControl( "TextBox" )).Text;  

}  

 

Default.aspx.vb 

Protected  Sub ChargeLabel( ByVal  sender As Object , ByVal  e As EventArgs)  

    Label1.Text = Master.Recuperation  

End Sub 
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Voici ce que cela donne : 

 

 

 

AffichMenu.Master 

<%@ Master  Language ="C#"   

           AutoEventWireup ="true"   

           MasterPageFile ="~/Principale.Master"   

           CodeBehind ="AffichMenu.master.cs"   

           Inherits ="WebApplication1.AffichMenu"  %> 

 

<asp : Content  runat ="server"  ContentPlaceHolderID ="Body">  

    <div  style =" height : 300px ; border : solid  black  2px ; "> Content : Body  

        <div  style =" height : 200px ; border : solid  2px  green ; float : left ; ">  

            <ul > 

                <li >Lien 1 </ li > 

                <li >Lien 2 </ li > 

                <li >Lien 3 </ li > 

                <li >Lien 4 </ li > 

            </ ul > 

        </ div > 

        <div > 

            <asp : ContentPlaceHolder  ID ="Body2"  runat ="server"  />  

        </ div > 

    </ div > 

</ asp : Content > 

 

Principale.Master 

<%@ Master  Language ="C#"   

           AutoEventWireup ="true"   

           CodeBehind ="Principale.master.cs"   

           Inherits ="WebApplication1.Principale"  %> 

 

<! DOCTYPE html  PUBLIC " - //W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"  

     "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1 - transitional.dtd">  

 

<html  xmlns ="http://www.w3.org/1999/xhtml"  > 

<head  runat ="server">  

    <title >Page sans titre </ title > 

    <asp : ContentPlaceHolder  ID ="head"  runat ="server">  

    </ asp : ContentPlaceHolder > 

</ head > 

<body > 

    <form  id ="form1"  runat ="server">  

    <div > 

    <h1>Page Principale </ h1> 

        <div  style =" border : solid  black  2px ; padding : 10px ; "> ContentPlaceHolder : 

Body  

            <asp : ContentPlaceHolder  ID ="Body"  runat ="server">  

             

            </ asp : ContentPlaceHolder > 

        </ div > 

    </ div > 

    </ form > 

</ body > 

</ html > 
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wŜƎŀǊŘŜȊ ōƛŜƴ ƭŜ ŎƻŘŜ ŘŜ ƭŀ ǇŀƎŜ !ŦŦƛŎƘaŜƴǳΦaŀǎǘŜǊΦ /ΩŜǎǘ ƭǳƛ ƭŜ Ǉƭǳǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘΦ ±ƻǳǎ ǾƻȅŜȊ ǉǳΩƛƭ 

ressemble beaucoup à une page aspx qui utiliserait une page maître avec juste la directive qui reste 

aŀǎǘŜǊΦ 9ƭƭŜ ŎƻƳǇƻǊǘŜ ŀǳǎǎƛ ǳƴ /ƻƴǘŜƴǘ ǇƻǳǊ ǊŜƳǇƭƛǊ ƭŜ .ƻŘȅΦ 5ŜŘŀƴǎ ƻƴ ŘŞŦƛƴƛ ƭΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜ ŘŜ 

ƴƻǘǊŜ ǇŀƎŜ Ŝǘ ƻƴ ǊŜƳŜǘ ǳƴ /ƻƴǘŜƴǘtƭŀŎŜIƻƭŘŜǊ Ł ƭΩŜƴŘǊƻƛǘ ƻǴ ƭΩƻƴ ǾŜǳǘ ǉǳŜ ƭŜ ŎƻƴǘŜƴǳ ŘŜ ƭŀ ǇŀƎŜ ǎŜ 

ǇƭŀŎŜΦ [Ŝ ǊŜǎǘŜ όƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜΣ ƭŜǎ ōƻǊŘǳǊŜǎΣ ŎƻǳƭŜǳǊǎ Χ) est du CSS simple. Vous pouvez voir si dessous 

ǳƴ ŀǇŜǊœǳ ŘŜ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ƻōǘƛŜƴǘ ǎǳǊ ƭŜ ƴŀǾƛƎŀǘŜǳǊΦ 

 

 

 

Attention : Les ContentPlaceHolder de la première page maître sont TOUS remplacé par le contenu 

ŘŜ ƭŀ ōŀƭƛǎŜ /ƻƴǘŜƴǘ ƭŜǳǊ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴǘ Řŀƴǎ ƭŀ ǎŜŎƻƴŘŜ ǇŀƎŜ ƳŀƞǘǊŜ Ŝǘ ŎŜƭŀ ƳşƳŜ ǎΩƛƭ ƴΩȅ ŀ ǊƛŜƴΦ 

Ainsi si vous faites un page maître avec un ContentPlaceHolder nommé BodyContent et qui 

contiendra les données spécifiques à chaque page, une fois votre seconde page maître passé ce 

/ƻƴǘŜƴǘtƭŀŎŜIƻƭŘŜǊ ƴΩŜȄƛǎǘŜǊŀ ǇƭǳǎΦ hƴ ƴŜ ǇƻǳǊǊŀ ŘƻƴŎ ǇŀǎΣ ŘŜǇǳƛǎ ǳƴŜ ǇŀƎŜ ǉǳƛ ǳǘƛƭƛǎŜ ƭŀ ǎŜŎƻƴŘŜ 

page maître, ajouter les données principales. Pour contourner cela il faut tout simplement redéfinir 

ce ContentPlaceHolder : 

Default.aspx 

<%@ Page Language ="C#"   

         AutoEventWireup ="true"   

         CodeBehind ="Default.aspx.cs"   

         Inherits ="WebApplication1._Default"    

         MasterPageFile ="~/AffichMenu.Master"  

         Title ="Test"   %> 

          

<asp : Content  ID ="Content1"  ContentPlaceHolderID ="Body2"  Runat ="Server">   

Contenu de Default.aspx <br  />  

Voici comment on ajoute un menu pour certaines pages  

</ asp : Content > 
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Une fois ceci fais, vous pourrez faire appel au ContentPlaceHolder BodyContent depuis votre page 

ASPX. 

 

2.7 Changer dynamiquement de page maître  
Il est intéressant de pouvoir proposer plusieurs affichages différents de notre site aux utilisateurs. 

Pour cela il suffit tout simplement de changer de page maître. Le contenu restera le même mais 

ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ƭǳƛ ŎƘŀƴƎŜǊŀΦ !ƛƴǎƛ ƻƴ ǇŜǳǘ ŦŀŎƛƭŜƳŜƴǘ ŎƘŀƴƎŜǊ ŎƻƳǇƭŝǘŜƳŜƴǘ ƭŀ Ŧŀœƻƴ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŜ ǎƛǘŜ 

mais les données resteront les mêmes. Seul problème Υ ŎƻƳƳŜƴǘ ǎŀǾƻƛǊ ǉǳŜƭ ǇŀƎŜ ƳŀƞǘǊŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ 

veut utiliser sans avoir à lui redemander à chaque page. Et bien pour cela reportez-vous au chapitre 

ǎǳǊ ƭŀ DŜǎǘƛƻƴ ŘΩŞǘŀǘ ǉǳƛ ǘǊŀƛǘŜ ƭŜǎ ǎŜǎǎƛƻƴǎΣ ƭŜǎ ŎƻƻƪƛŜǎΣ ƭŜǎ ǾŀǊƛŀōƭŜǎ Řŀƴǎ ƭŜǎ ǳǊƭΣ ƭŜǎ ŎƘŀƳǇǎ ŎŀŎƘŞǎ Χ 

. Autant de manières différentes pour stocker cette donnée. Dans notre cas on va simplement utiliser 

la session. 

¦ƴŜ ŎƘƻǎŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ Ł ǎŀǾƻƛǊ ǇƻǳǊ ǇƻǳǾƻƛǊ ŎƘŀƴƎŜǊ ŘȅƴŀƳƛǉǳŜƳŜƴǘ ƭŀ ǇŀƎŜ ƳŀƞǘǊŜΣ ŎΩŜǎǘ ǉǳŜ ƭΩƻƴ 

peut le faire depuis le code beƘƛƴŘ ŀǾŜŎ ƭΩŀŎŎŜǎǎŜǳǊ aŀǎǘŜǊtŀƎŜCƛƭŜ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ tŀƎŜΦ tƭǳǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ 

encore : quand peut-on modifier la page maître ? ET bien on connait le cycle de la page. En sachant 

ŎŜƭŀ ƻƴ ǊŜƳŀǊǉǳŜ ǉǳΩƻƴ ƴŜ ǇŜǳǘ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ƭŀ ǇŀƎŜ ƳŀƞǘǊŜ ǉǳΩŀ ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ tǊŜLƴƛǘΦ 

 

On garde AffichMenu.Master et on ajoute cela : 

Première page maître  

<asp : ContentPlaceHolder  runat ="server"  ID ="BodyContent"  />  

Seconde page maître Υ Redéfinitiion de BodyContent  

<asp : Content  runat ="server"  ContentPlaceHolderID ="BodyContent">  

    <asp : ContentPlaceHolder  runat ="server"  ID ="BodyContent"  />  

</ asp : Content > 
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Default.aspx.cs 

public  partial  class  _Default  : System.Web.UI. Page 

{  

    protected  void  Page_PreInit( object  sender, EventArgs  e)  

    {  

        if  (Session[ "Master" ] != null )  

        {  

            if  (Session[ "Master" ].ToString() == "Gauche" )  

                MasterPageFile = "AffichMenu.Master" ;  

            if  (Session[ "Master" ].ToString() == "Droite" )  

                MasterPageFile = "AffichMenuDroite.Master" ;  

        }  

    }  

 

    protected  void  ChangerMaster( object  sender, EventArgs  e)  

    {  

        Session[ "Master" ] = ListBox1.SelectedValue;  

        Response.Redirect( "Default.aspx" );  

    }  

}  

 

Default.aspx 

<%@ Page Language ="C#"   

         AutoEventWireup ="true"   

         CodeBehind ="Default.aspx.cs"   

         Inherits ="WebApplication1._Default"    

         MasterPageFile ="~/AffichMenu.Master"  

         Title ="Test"   %> 

          

<asp : Content  ID ="Content1"  ContentPlaceHolderID ="Body2"  Runat ="Server">   

Choisissez votre Master Page : <br  />  

    <asp : ListBox  ID ="ListBox1"  runat ="server"  > 

        <asp : ListItem  Text ="AffichMenuGauche.Master"  Value ="Gauche"  />  

        <asp : ListItem  Text ="AffichMenuDroite.Master"  Value ="Droite"  />  

    </ asp : ListBox ><br  />  

    <asp : Button  ID ="Button1"  runat ="server"  Text ="Button"  OnClick ="ChangerMaster"  />  

 

</ asp : Content > 

 

 

AffichMenuDroite.Master 

<%@ Master  Language ="C#"  

           AutoEventWireup ="true"  

           CodeBehind ="AffichMenuDroite.master.cs"  

           MasterPageFile ="~/Principale.Master"  

           Inherits ="WebApplication1.AffichMenuDroite"  %> 

 

<asp : Content  runat ="server"  ContentPlaceHolderID ="Body">  

    <div  style =" height : 300px ; border : solid  black  2px ; "> Content : Body  

        <div  style =" height : 200px ; border : solid  2px  green ; float : right ; ">  

            <ul > 

                <li >Lien 1 </ li > 

                <li >Lien 2 </ li > 

                <li >Lien 3 </ li > 

                <li >Lien 4 </ li > 

            </ ul > 

        </ div > 

        <div > 

            <asp : ContentPlaceHolder  ID ="Body2"  runat ="server"  />  
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Voici ce que cela donne après avoir choisi le menu à droite et avoir appuyé sur le bouton : 

 

 

3 Thèmes 
En ASP.NET on peut créer des thèmes, qui sont un équivalent à une feuille de style CSS. C'est-à-dire 

ǉǳΩǳƴ ǘƘŝƳŜ Ǿŀ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘŜ ŎƘƻƛǎƛǊ ƭŀ Ŧŀœƻƴ ŘŜ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ŘŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ŘŜ ƭŀ ǇŀƎŜ ŎƻƳƳŜ ƭŜǳǊǎ 

ŎƻǳƭŜǳǊǎΣ ƭŜǳǊǎ ŦƻǊƳŜǎΣ ƭŜǳǊǎ ǘŀƛƭƭŜǎ Χ 

 

3.1 Introduction  
Un thème en ASP.NET est constitué de plusieurs types de fichier : CSS, skin, images et autres 

ressources de ce types. En quelque sorte, un thème est un « super CSS » qui permet de stocker 

toutes les ressources pour la configuration des contrôles. Mais alors quelles sont les différences avec 

un fichier CSS simple Κ 9ǎǘ ōƛŜƴ ǘƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ƛƭ ȅ ŀ ǳƴŜ ƎǊŀƴŘŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎŜ Řŀƴǎ ƭΩƻǊŘǊŜ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ 

[ƻǊǎ ŘŜ ƭŀ ƎŞƴŞǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǇŀƎŜΣ ǎŜǊŀ ŘΩŀōƻǊŘ ŀǇǇƭƛǉǳŞ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ /{{Σ Ǉǳƛǎ ŞǾŜƴǘǳŜƭƭŜƳŜƴǘ ƭŜ /{{ ŎŜ 

trouvant entre les head, et ensuite le CSS qui se trouve sur la balise. Vient après tout cela 

ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Řǳ ǘƘŝƳŜΦ /Ŝ ǉǳƛ ǊŜǾƛŜƴǘ Ł ŘƛǊŜ ǉǳŜ ǉǳƻƛ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŦŀǎǎŜ ƻǳ ǎǇŞŎƛŦƛŜ Ŝƴ /{{Σ ƭŜ ǘƘŝƳŜ ǎŜǊŀ 

toujours persistant et sera le dernier appliqué. Néanmoins on peut tout de même le désactiver, soit 

Default.aspx.vb 

Protected  Sub Page_PreInit( ByVal  sender As Object , ByVal  e As EventArgs) Handles  

Me.PreInit  

    If  Session( "Master" ) <> Nothing  Then 

        If  Session( "Master" ).ToString() = "Gauche"  Then 

            MasterPageFile = "AffichMenu.Master"  

        End If  

        If  Session( "Master" ).ToString() = "Droite"  Then 

            MasterPageFile = "AffichMenuDroite.Master"  

        End If  

    End If  

End Sub 

 

Protected  Sub ChangerMaster( ByVal  sender As Object , ByVal  e As EventArgs)  

    Session( "Master" ) = ListBox1.SelectedValue  

    Response.Redirect( "Default.aspx" )  

End Sub 
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pour un contrôle spécifique, soit pour une page défini, soit pour un ensemble de page. Il peut y avoir 

plusieurs thème existant qui pourront être appliqués dynamiquement. 

±ƻȅƻƴǎ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ƻǴ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ ƭŜǎ ǘƘŝƳŜǎ Řŀƴǎ ƴƻǘǊŜ ŀǊōƻǊŜǎŎŜƴŎŜ ŘŜ ƭΩŜȄǇƭƻǊŀǘŜǳǊ ŘŜ ǎƻƭǳǘƛƻƴ Ŝǘ 

comment en créer un nouveau. 

 

3.2 #ÒïÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÔÈîÍÅ 
Tous les thèmes en ASP.NET sont regroupés dans un même dossier : APP_Themes. Par défaut il 

ƴΩŜȄƛǎǘŜ Ǉŀǎ Řŀƴǎ ƭŜ ǇǊƻƧŜǘΦ tƻǳǊ ƭΩŀƧƻǳǘŜǊ ŦŀƛǘŜǎ ǳƴ ŎƭƛŎ ŘǊƻƛǘ ǎǳǊ ǾƻǘǊŜ ǇǊƻƧŜǘ Ŝǘ ŎƘƻƛǎƛǎǎŜȊ Ajouter, 

puis faites "Ajouter le dossier ASP.NET" et enfin Theme comme vous pouvez le voir sur ƭΩƛƳŀƎŜ Ŏƛ-

dessous. 

 

Vous aurez dans votre explorateur de solution un dossier APP_Themes qui devrait 

ǎΩŀƧƻǳǘŜǊΣ ŎƻƴǘŜƴŀƴǘ ǳƴ ŀǳǘǊŜ ŘƻǎǎƛŜǊ que Visual Studio va vous proposer de 

nommer. Pour ajouter un autre thème, faites un clic droit sur APP_Themes, et 

ajouter un Nouveau dossier. 

 

Pour ajouter des ressources dans un thème, il faut faire un clic droit dessus et choisir Ajouter puis 

bƻǳǾŜƭ ŞƭŞƳŜƴǘΦ hƴ ǇŜǳǘ ǊŀƧƻǳǘŜǊ ǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ /{{Σ ǳƴ ǎƪƛƴΣ ǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ ·a[ Χ ±ƻǳǎ ŎƻƴƴŀƛǎǎŜȊ 

quasiment tous ce qui est utilisé Ł ƭΩŜȄŎŜǇǘƛƻƴ ŘŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ ǎƪƛƴΦ [Ŝ ŦƛŎƘƛŜǊ Ŏǎǎ ǎŜǊǘ Ł ŘŞŦƛƴƛǊ ƭŜ ǎǘȅƭŜ 

pour du HTML ou des éléments ayant un ID ou une Class défini. Le fichier skin va, lui, permettre de 

définir le style pour un contrôle précisé. C'est-à-ŘƛǊŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǇŜǳǘ ŘŞŦƛƴƛǊ ŜƴǘƛŝǊŜƳŜƴǘ ƭΩŀǇǇŀǊŜƴŎŜ 

ŘŜǎ ōƻǳǘƻƴǎ όǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜύ Ŝǘ ŀƛƴǎƛ Ł ŎƘŀǉǳŜ Ŧƻƛǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀƧƻǳǘŜǊŀ ǳƴ ōƻǳǘƻƴ ǉǳƛ ǇƻǎǎŞŘŜǊŀ ŎŜ 
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thème, le bouton aura déjà une apparence de défini. Ce système est très pratique puisque grâce à 

lui, une fois le style de nos contrôles défini, ƻƴ ƴŜ ǎΩƻŎŎǳǇŜ ǉǳŀǎƛƳŜƴǘ Ǉƭǳǎ ŘŜ ƭΩŀǇǇŀǊŜƴŎŜ ǉǳŜ 

chaque contrôle va prendre. 

 

 ±ƻȅƻƴǎ ǳƴ ǇŜǳ Ł ǉǳƻƛ ǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ ǎƪƛƴ ǊŜǎǎŜƳōƭŜ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘ ƭƻǊǎǉǳΩƻƴ ƭŜ ŎǊŞŜǊ : 

 

Le fichier skin par défaut contient déjà des explications sur comment créer un skin. Il suffit donc de 

ƳŜǘǘǊŜ ƭŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ǉǳŀǎƛƳŜƴǘ ŎƻƳƳŜ ǎƛ ŎΩŞǘŀƛǘ ǳƴŜ ǇŀƎŜ !{t·Φ vǳŀǎƛƳŜƴǘΣ ǇŀǊŎŜǉǳŜ Ǿƻǳǎ ƴΩŀǾŜȊ Ǉŀǎ 

besoin de mettre les ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ¢ŜȄǘ ŜŎǘ Χ Φ [ŀ ǎŜǳƭŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ƻōƭƛƎŀǘƻƛǊŜ Ŝǎǘ ƭŜ ǊǳƴŀǘҐϦǎŜǊǾŜǊϦΦ tƻǳǊ 

commencer ce skin nous allons y placer le skin du button que nous utiliserons dans la partie 

suivante : 

 

/ΩŞǘŀƛǘ ǳƴ ŜȄŜƳǇƭŜ ŘŜ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ Ǿŀ ŀǾƻƛǊ Řŀƴǎ ƴƻǘǊŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ǎƪƛƴΦ Lƭ Ŧŀǳǘ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ǉǳΩƻƴ ŀǳǊŀ ƭŜǎ 

skins de plusieurs contrôles sur chaque fichier skin (on ne fait pas un skin par contrôle). 

 

Attention : Il ne faut paǎ ǉǳΩƛƭ ȅ ŀƛǘ ŘΩL5 Řŀƴǎ ƭŜ ǎƪƛƴΦ 

 

3.3 Appliquer un thème  
aŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀ ŀǇǇǊƛǎ Ł ŎǊŞŜǊ ǳƴ ǘƘŝƳŜΣ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ǾƻƛǊ ŎƻƳƳŜƴǘ ƭΩŀǇǇƭƛǉǳŜǊ ǎǳǊ ƭŜǎ ǇŀƎŜǎ 

qui nous intérèsse.  

3.3.1 Dans le Web.config 

Dans le Web.config on va ajouter une propriété à la balise pages : theme ŎƻƳƳŜ Řŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ Ŏƛ-

dessous. "Exemple" correspond au nom du dossier contenant le thème dans APP_Themes. 

Fichier skin  : Skin1.skin 

<asp : Button  runat ="server"  Font - Bold ="true"  ForeColor ="Blue"  />  

 

Fichier skin  : Skin1.skin 

<%--  

Modèle d'apparence par défaut. Les apparences sont fournies uniquement à titre 

d'exemple.  

 

1. Apparence de contrôle nommée. Le SkinId doit être défini de manière unique, car  

 un type de contr¹le dôun m°me th¯me ne peut pas compter de SkinId dupliqu®s. 

 

<asp:GridView runat="server" SkinId="gridviewSkin" BackColor="W hite" >  

   <AlternatingRowStyle BackColor="Blue" />  

</asp:GridView>  

 

2. Apparence par défaut. Le SkinId n'est pas défini. Une seule apparence  

de contrôle par défaut par type de contrôle est autorisée dans le même thème.  

 

<asp:Image runat="server" ImageUrl="~/images/image1.jpg" />  

-- %> 
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3.3.2 Dans une page 

On peut aussi spécifier le thème dans la directive Page ŘΩǳƴŜ ǇŀƎŜ ASPX. 

 

3.3.3 Pour un groupe de pages 

Pour cela on va regrouper les pages qui doivent avoir un thème différent du reste du site dans un 

dossier. Clic droit sur le nom du projet, Ajouter, Nouveau dossier. 

 

±ƻǳǎ ŀǳǊŜȊ ŀƭƻǊǎ ǳƴ ŘƻǎǎƛŜǊ ǉǳΩƛƭ Ǿƻǳǎ sera proposé de nommer. Dans ce 

dossier mettez les pages qui vous intéressent. Ensuite il va falloir rajouter 

un Web.config dans ce dossier. Ce Web.config ƴŜ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŜǊŀ ǉǳŜ Řŀƴǎ ŎŜ 

dossier. Pour cela ajouter un fichier de configuration web. 

 

Web.config 

<%@ Page Language ="C#"   

         AutoEventWireup ="true"   

         CodeBehind ="Default.aspx.cs"   

         Theme="Exemple"   

         Inherits ="WebApplication1.Default"  %> 

 

Web.config 

<system.web > 

  <pages  theme =" Exemple " />  

</ system.web > 

 


