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1 Introduction

Dans les chapitres précédents on a pu parler a plusieurs reprises de binding sans détailler plus,
ony arrive enfin.

Le but du data binding c'est de permettre de lier un contréle avec une ou plusieurs sources de
données. C'est a dire que, comme on le verra, via plusieurs "mode" on va pouvoir mettre a jour
automatiquement un contréle en fonction d'une ou plusieurs sources.

L@yl 2tCx 2y yQIF @ AG cetth tchnijue alokslZdmindnd deld A S R
fonctionnait-il ? Concrétement, on devait faire un check de notre source de donnée éventuellement
utiliser des événements et faire la liaison a la main. On verra donc tout au long de ce chapitre
comment utiliser le data binding, les différents modes RQdzd A f Aal GA2y ® al Aa S3IIFfS
fS O2YLRNISYSyid S f QI LILI NByOS RS OS oéksygRAY 3 Si
vont pouvoir étre bindées vers un controle.

2 Initiation au Data Binding

2.1 Les bases du Data Binding

Nous allons commencer notre étude sur le Data Binding en énoncant un vocabulaire correct en
ce qui concerne ce Data Binding.

[ 2NRI dzS 1jdzQ2y LI NI S RS, dnbaliidr un cortsslRAuyeIrce@@ YYS 2y
données, ces sources de données seront détaillés par la suite, on appelle le contréle qui va définir le
binding la cible et notre source de données va étre tout simplement nommé source

Il est important de se souvenir de ces termes car ils seront utilisés tout au long de ce cours.

La mise en place du Data Binding est vraiment facile, tout va se faire en XAML. En effet, il va
nous étre proposé différentes propriétés pour les controles qui vont nous permettre de définir notre
DataBinding.

Notamment des propriétés comme ElementNamegui vont nous servir a spécifier le nom de
f QSt SYSyid ljdzA &SN} dziaAftAaasS O2YYS a2 dmatesuivkS y2 0 NI
comme on pourra le voir juste apres, nous permettre de définir plusieurs mode de Binding différents,
cela sera extrémement utile. Pour finir on pourra également se pencher sur la propriété
UpdateSourceTriggdf dzA @y 2 dza LIS NI S (i (iéMsBemdrtSyui da ldEsIéddhdr b S NJ  |j dzS
mise a jour des données vers la source.

Toutes ces propriétés seront bien slr détaillées tout au long de ce chapitre.

2.2 Lesdifféerents modes de Data Binding

Comme on a pu le voir précédemment dans notre étude des bases du Data Binding, on peut
donner plusieurs modes a notre Binding. Concrétement en quoi cela consiste, pourquoi proposer des
modes de Binding différents ?

En pratique, on se rend trés vite compte |j dzQazingrait configurer notre Binding de facon, par
exemple,t YSGONB t 22dzNJ y2iNB O2yGNb S 9¢ mbdfie, NS & 2 dzl
ou seulement un seul, etc.

/ QSad t OStl 1jdzS @I y2dza aS NI AENSfétSousweBnS |j dzQ2 Yy
gue nous avons la possibilité de contréler tout ¢a grace a la seule propriété Mode

Nous allons commencer par voir la méthode dites OneWay qui consiste en fait tout
simplement a mettre a jour automatiquement les données de la source vers la cible

Voici comment procéder :
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<! -- XAML- >

<Window x: Class ="DFWpfApplication.Window1"
xmlns ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmins : x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
Title ="Windowl" Height ="289" Width ="607">

<Grid >
<ListBox Margin ="12,43,292,71" Name="listBox1"
SelectionMode ="Multiple" />
<ListBox HorizontalAlignment ="Right" Margin ="0,43,12,71"
Name="listBox2" Width ="263" ItemsSource ="{ Binding
ElementName =listBox1, Path =ltems, = Mode=OneWay}"
SelectionMode  ="Multiple" />
<TextBlock  Height ="28" HorizontalAlignment ="Left"
Margin ="95,9,0,0" Name="labell" VerticalAlignment ="Top"
Width ="120"> ListBox 1 </ TextBlock >
<TextBlock  Height ="28" HorizontalAlignment ="Right"
Margin ="0,9,60,0" Name="label2" VerticalAlignment ="Top"
Width ="120"> ListBox 2 </ TextBlock >
<Button Height ="23" Margin ="267,0,243,42" Name="add"
VerticalAlignment ="Bottom" Click ="add_Click"> Add</ Button >
</ Grid >
</ Window>

Comme vous pouvez le voir, OS O2 RS yQSaid O NDmMa¥déydaux listBax O2 Y LI

j dzQ2y F t€AS SyaSyotS [0SO dzy . AYyRAy3 hyS2le&zx OS
va étre ajouté automatiquement dans notre listbox 2. Voici donc le résultat :
i Windowl = | B b
ListBox 1 ListBox 2
0 0
1 1
2 2
3 3
Add

Lt SEA&GS RQlIdzZiNB& Y2RSa RS . AyRAy3a 02YYS 8§
OneWay, c'est-a-RA NB |j dzQA € g YSOGNB t 22dz2NJ £ Sa R2yySSa
dzy A lj dzSY Sy (i itifliatNd des R&itrolesQlds ymodifications faites aprés ne seront pas
effective.

hy | S3rftSYSyld fQAYO@SNBRS Rdz hyS2l @& ljdzA Sadi

simplement a mettre a jour les données de la cible vers la source.
On peut citer aussi le Binding TwoWay qui quant a lui consiste a faire deux OneWay c'est-a-
dire mettre a jour de la source de donnée vers la cible et de la cible vers la source.
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3 Gestion du Data Binding

3.1 Gestion du comportement

Nous avons vu dans le chapitre précédent comme utiliser les Triggers. Cela nous a permit de
G2AN) O2YYSyld Y2RAFASNI €S adetsS RQdzy O2y(iNxtS Sy
surveiller les propriétés de nos propres classes. Avec les Data Triggers, nous allons enfin pouvoir le
faire.

Pour comprendre comment fonctionne les data triggers nous allons voir un exemple. Dans cet
exemple, nous allons créer une collection « Garagen NB Y LX A G R Q®ibue s ErduiteR S i & LIS
nous allons remplir une ListBox avec cette collection, et modifier la couleur et les états des items
selon la valeur de leur propriété « Vitesse ».

+2A0A (G2dz2i RQIFIO02NR y23GNB O02tfSOGA2y SiG y20NB

/I C#
class Voiture

{

private  string _\Vitesse;
private string  _Modele;

public  Voiture( string  vitesse, string modele)

{

_Vitesse = vitesse;
_Modele = modele;

}

public string  Vitesse

{
}

public  string  Modele
{

}

get { return _Vitesse;}

get { return _Modele;}

Rien de compliqué dans ce code, lorsque nous créons un nouvel objet de type Voiture, nous lui
donnons une vitesse et le nom de son modele. Puis nous créons deux propriétés en lecture seule afin
de récupérer ces valeurs.

/I C#
class Garage : ObservableCollection <Voiture >
{
public  Garage()
{
Add( new Voiture ("Rapide" , "Ferrari F430" );
Add( new Voiture ("Lente" , "Peugeot 106" ));
Add( new Voiture ("Rapide" , "Subaru Impreza" ));
Add( new Voiture ("Rapide" , "Nissan Skyline" ));
Add( new Voiture ("Lente" , "Renault Clio" ));
}

Ici non plus, rien de bien compliqué, nous créons une collection qui hérite de
ObservableCollection<>. ObservableCollection est une collection dynamique qui notifie toute
modification, par exemple lorsque des éléments sont ajoutés, supprimés, ou que la collection entiéere
Sad FOddzr t AaSSd 9ftfS LINIFYAG R2yO G2dzi t FAG LI
rendez vous sur MSDN.
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Nous avons maintenant nos deux classes. Nous allons maintenant instancier une nouvelle

02ttt SOGA2Y RIya y240NB FAOKASNI -!la[ FF¥AY RS

<l - XAML- >
<Window

xmins ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlins : x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
x: Class ="WPF.Window1" x: Name="Window" Title ="Window1"
xmins : local ="clr - namespace:WPF"
Width ="300" Height ="300">
<Window.Resources >
<local : Garage x:Key="Garage" />
</ Window.Resources >
<StackPanel >

<ListBox x: Name="MalListe" ItemsSource
SelectionMode  ="Multiple" />
</ StackPanel >
</ Window>

LJ2 dzgd 2

="{ StaticResource Garage }"

b2dza F22dzizya R2yO f1I OtlaasS DIFN}¥3IS Sy at (
namespace du projet dans notre balise Window (ici le namespace du projet est WPF). Ensuite nous
pouvons remplir une ListBox avec les valeurs de notre collection Garage en passant la ressource de
maniére statique a notre ListBox grace a son attribut ItemsSource.

A ce stade, voici ce que nous avons :

¥ Windowl S

WPFNoiture
WPFNoiture
WEFNoiture

WPF.Voiture
WPF.Voiture

Une ListBox multi-d St SOGA2ya NBYLE Al RQ2062S0deqieBousi & LIS =
a2dzKFAG2yad | LI NGANI RS fL>X RSdzE YSiUiK2RSa
ListBox, soit en code behind en redéfinissant la méthode ToString dans notre classe Voiture. Soit en

utilisant un setter. Dans un premier temps nous allons utiliser le setter, par la suite, nous utiliserons
la méthode ToString.

Voici le style utilisé pour cela :

z
g2yia vy
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(

<! -- XAML- >
<Window.Resources >
<local : Garage x:Key="Garage" />
<Style TargetType ="ListBoxltem">
<Style.Triggers >
<DataTrigger Binding ="{ Binding Path =Vitesse}" Value ="Rapide">
<Setter Property ="IsSelected" Value ="True" />
<Setter  Property ="Background" Value ="Green" />
</ DataTrigger >
<DataTrigger Bindi ng="{ Binding Path =Vitesse}" Value ="Lente">
<Setter  Property ="IsEnabled" Value ="False" />
<Setter Property ="Background" Value ="Red" />
</ DataTrigger >
</ Style.Triggers >
<Setter Property ="Content" Value ="{ Binding Path =Modele}" />
</ Style >
</ Window.Resources >

Les DataTrigger sont, comme vous pouvez le voir, assez proche des property trigger. La plus
grosse différence (au dela du nom des balises) est que nous allons binder le trigger a une propriété,
ici, la propriété Vitesse.

Dans le premier cas, si la vitesse a pour valeur « Rapide », alors nous allons sélectionner les
cases et leur donner un fond vert, si la propriété a pour valeur « Lente » alors les cases seront rouges
et désactivée. Enfin nous définissons un Setter afin de binder pour chaque item la valeur de Ila
propriété Modele de notre classe Voiture, a la propriété Content de notre ListBoxItem.

Voici le nouveau résultat :

B Windowl Lol o0 e

Nos véhicule rapide sont effectivement de couleur verte et sélectionné (mit a part Nissan
Skyline qui a été désélectionné afin de voir le fond vert), et les véhicule lent sont désactivé et de
couleur rouge.
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Nous venons de voir comment utiliser les Data Triggers, nous allons maintenant voir comment
gérer des Data Template. Les Data Template vont nous permettre de créer des minis Template pour

YSGGNB Sy F2N¥S fSa

R2YYySSaod ¢ prddddeStnbuydidferdds & A y 2

afficher dans chaque ListBoxltem un TreeView contenant le modeéle de la voiture et qui déroule sa

vitesse. Voyons comment faire avec un exemple :

<l -- XAML- >
<Window

<TreeView >

</ TreeView >
</ StackPanel >
</ DataTemplate >
</ ListBox.ltemTemplate >
</ ListBox >
</ StackPanel >
</ Window>

<TreeViewltem
<TreeViewltem

Path =Vitesse}" />

</ TreeViewltem >

xmlns ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlins : x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
Title

x: Class ="WPF.Window1" x: Name"Window"
xmins : local ="clr - namespace:WPF"
Width ="300" Height ="300">
<Window.Resources >
<local : Garage x:Key="Garage" />
</ Window.Resources >
<StackPanel >
<ListBox x: Name"MalLliste" ItemsSource
SelectionMode ="Multiple" >
<ListBox.ltemTemplate >
<DataTe mplate >
<StackPanel Orientation

="Horizontal">

Header ="{ Binding
Header ="{ Binding

="{ StaticResource

="Window1"

Garage }"

Path =Modele}">

Pour créer un DataTemplate, nous avons utilisé les balises DataTemplate. Celles-ci sont

Sy3dt20sS8a RIya fSa

le Template de chaque Item.

olfAasSa

FIAAG. 2EDPLGSYECSYLIH | (¢

Ensuite, il suffit de suivre le méme procédé que pour les Template classique en gardant en téte

jdzS f5F0F¢SYLIX FGSH Sai

t I
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W Windowl E=GE

4 Ferrari F430
Rapide

4 Peugect 106
Lente

I Subaru Impreza|
4 Missan Skyline
Rapide
| Renault Clia|

Nous arrivons au résultat attendu de maniére trés simple. Les Data Template offrent les
mémes possibilités que les Template, laissez courir votre imagination.

Note : Les DataTemplate proposent également de créer des Template avec hiérarchie, les
HierarchicalDataTemplate. Ceux-OA & QF RI LJG Sy 4 LI NF I A G SY Srylérsque dzE ¢ NB
que la structure de vos données devient complexe (notamment si vous avez de multiples
AYONROFGA2YEA RQAGSYO® [ SdzNJ dziAt Aal dAz2y SaFyid |d:
vous documenter sur les HierarchicalDataTemplate sur MSDN.
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3.3 Lier unobjetavec ObjectDataProvider

b2dzA | @2y a @dz 2dzaljdzQt LINBASYGzZ y2ilYYSyild | @SC
faire de la liaison de donnée simple. Nous allons maintenant aborder une maniere de lier les données
un peu plus complexe, mais qui offre beaucoup plus de possibilité.

En effet, jusqu'a présent, nous devions obligatoirement utiliser du code behind pour passer un
parametre au constructedzNJ RS Yy 2(0iNB Of FaasSz Si LI2dzNJ | LISt SN
ho2SOl5F0GFt NPEOARSNE y2dza | ff2ya LIRdz@2AN STFSOG dzS
(SttSa ljdS t8 NBYLX I OSYSYyd RS I 22 dNIGie&S R2Yyy:S
possible avec quelques adaptations) et également de travailler de maniére asynchrone.

b2dza Fff2ya SdGdzZRASNI dzy SESYLX S RQdziAf Aal GA2Y
mettre sur la voie pour des utilisations plus complexes.

Dans notre exemple, nous allons rajouter a notre exemple de Garage une méthode permettant
de retourner une Voiture en fonction de sa place dans la collection. Pour cela, nous commencgons par
rajouter une méthode dans la classe Garage.

Il C#
class Garage : ObservableCollection <Voiture >
{
public  Garage()
{
Add( new Voiture ("Rapide" , "Ferrari F430" );
Add( new Voiture ("Lente" , "Peugeot 106" ));
Add( new Voiture ("Rapide" , "Subarulmpreza" ));
Add( new Voiture ("Rapide" , "Nissan Skyline" )i
Add( new Voiture ("Lente" , "Renault Clio" ));
}
public  string ChoixVoiture(  string numero)
{
int  result;
int .TryParse(humero, out result);
return  this .ElementAt(result). ToString();
}
}

Notre méthode retourne un objet Voiture sous forme de chaine de caractére grace a ToString.
Nous avons convertit le parameétre en Int pour une raison pratique, cependant, ObjectDataProvider
offre une fonctionnalité permettant de convertir a la volée les paramétres, nous le verrons dans un
deuxiéme temps.

Ensuite nous modifions notre XAML de la maniére suivante :
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<! -- XAML- >
<Window
xmlIns ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmins : x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
x: Class ="WPF.Window1" x: Name="Window" Title ="Windowl"
xmins : local ="clr - namespace:WPF"
xmlns : system ="clr - namespace:System;assembly=mscorlib"
Width ="300" Height ="300">
<Window.Resources >
<ObjectDataProvider x: Key="Garage" ObjectType ="{ x: Type
local : Garage }" />
<ObjectDataProvider Objectinstance  ="{ StaticResource Garage }"
x: Key="ChoixVoiture" MethodName="ChoixVoiture">
<ObjectDataProvider.MethodParameters >
<system : String >2</ system : String >
</ ObjectDataProvider.MethodParameters >
</ ObjectDataProvider >
</ Window.Resources >
<Stac kPanel >

<ListBox x: Name="MalListe" ltemsSource ="{ Binding
Source ={ StaticResource Garage }}" SelectionMode ="Multiple" />
<TextBox >

<TextBox.Text >
<Binding  Source ="{ StaticResource ChoixVoiture }"
Path ="MethodParameters[0]" BindsDirectlyToSource ="true"
UpdateSourceTrigger ="PropertyChanged" />
</ TextBox.Text >
</ TextBox >

<Label Content ="{ Binding Source ={ StaticResource ChoixVoiture }}" />
</ StackPanel >
</ Window>

¢2dzi RQIFIO0O2NRX y2dza | @2ya AyOfdza dzy y2dzdStdz bl
objets de bases du Framework, afin de pouvoir utiliser plus tard le type String.
Dans les ressources de la fenétre, nous avons deux ObjectDataProvider.

U Le premier va se charger de créer une instance de « Garage »

U [ S aSO02yR @I y2dza LISNXYSGGNBE RS LRAYyGSN ad
YSUK2RS | KZAE+2AGdzNB o t 2dzNJ A Y RrsthndeS NJ  |j dzS
LINBOSRSYYSyid ONBS: y2dza dziAftAazya fQFGGNRO

Les balises <ObjectDataProvider.MethodParameters> vont nous permettre de définir quel type
de donnée nous allons passer par défaut a la méthode, ici, nous passons le caractere 2 sous forme de
string.
Ensuite, dans le corps de notre fenétre, nous avons notre ListBox précédente, qui va afficher
strictement la méme chose que dans les précédents exemples suivit par une textbox et un Label.
La Textbox va binder sur la méthode ChoixVoiture en Two-Ways, en effet nous allons envoyer
et recevoir des informations. Rassurez vous, par défaut une TextBox a un comportement Two-Ways.
Ensuite elle va cibler le premier parameétre de celle-ci (paramétre indice 0). A chaque modification,
elle avertira que sa valeur a changé car nous avons définit UpdateSourceTrigger a PropertyChanged.
O9YFAY . AYRaAS5ANBOGE@¢2{2dzNOS t GNHz2S y2dza LISNXSG |
MethodParameters de notre ObjectDataProvider, et non pas avec les propriétésdS f Q202Sid Sy Ol
(Garage).
Enfin, Le Label se contente de récupérer la valeur émise par la méthode ChoixVoiture.
Si vous avez bien suivit les instructions, vous devriez obtenir cette fenétre :
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r

# | Windowl

B |-l

—

Voiture
Voiture :
Voiture :
Voiture :
Voiture :

: Ferrari F430 Vitesse : Rapide

Peugeot 106 Vitesse : Lente
Subaru Impreza Vitesse : Rapide
Miszan Skyline Vitesse : Rapide
Renault Clio Vitesse : Lente

b

Voiture

Subaru Impreza Vitesse : Rapide

Si vous changez la valeur dans la textbox, le modéle de voiture changera en conséquence.

ho2aSOGl5F Gt NPGARSNI @I S3AFESYSyld y2dz
a nos bindings. Nous avons vu ici que nous devions convertir un string en Int pour que la méthode
| K2ZAE+2AGd2NB F2yO0GAz2yySs RS YsYS air yz2dz
pourrons retirer aucun résultat. Nous allons donc tacher de résoudre ces deux problémes :

¢2dzi RQlF02NRX Vy2dz
String et vice versa.

Voici le code behind du Converter :

I f fuBchvaise dBaxgBr S\tbnye@iruNBt e/ 2

Il C#
using System.Windows.Data;
public  class IntToString IValueConverter
public  object Convert( object value, Type targetType, object
parameter, System.Globalization. Culturelnfo culture)
if (value!= null )
{
return  value.ToString();
}
else
return  null ;
}
public  object ConvertBack( object value, Type targetType, object
parameter, System.Globalization. Culturelnfo culture)
{
string  chaine = value as string ;
if (chaine != null )
{
int resultat;
if (int .TryParse(chaine, out resultat))
{
return  resultat;
}
}
return  null ;
}
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/I 2YYS @2 dza L2 dz& S1 fS Oz2yail G4SNE O0QSai
System.Windows.Data.lValueConverter, contenant deux méthodes obligatoires. Dans la premiere
nous faisons la conversion principale : Int en String, et dans la seconde méthode, nous faisons
f QOAVOSNBES {GNAY3I OSNAR Lydo

b2dza LlR2dz@2ya YIAYOGSylyd dziAftAaSNI y2iNBS [/ 2y @SN
ChoixVoiture :

Il C#
class Garage : ObservableCollection <Voiture >
{
public  string  ChoixVoiture(  int numero)
{
return  this .ElementAt( numero).ToString();
}
}
Ensuite dans le code XAML :
<l -- XAML:=- >
<Window

xmins ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmins : x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
x: Class ="WPF.Windowl" x: Name="Window" Title ="Windowl"
xmlins : local ="clr - namespace:WPF"
xmins : system ="clr - namespace:System;assembly=mscorlib"
Width ="300" Height ="300">
<Window.Resources >
[ é]
<ObjectDataProvider.MethodParameters >
<system : Int32 >2</ system : Int32 >
</ ObjectDataProvider.MethodParameters >
[ e]
<local : IntToString x: Key="IntToString" />
</ Window.Resources >
<StackPanel >
[ e]
<TextBox >
<TextBox.Text >
<Binding  Source ="{ StaticResource ChoixVoiture }"

Path ="MethodParameters[0]" BindsDirectlyToSource ="true"
UpdateSourceTrigger ="PropertyChanged"

Converter ="{ StaticResource IntToString  }">

</ Binding >

</ TextBox.Text >

Nous ajoutons dans les ressources une instance de la classe IntToString, associé a la clé
IntToString. Ensuite nous changeons le type du parametre passé a la méthode (de string a Int32). Puis
nous "bindons" laressourcet.  f QF GG NAROdzl / 2y @SNISNJ Rdz . AYRAYy3 RS
al AyaSyl yis f QimedeiesicdVerdidngeytre @ exbhbx etfe totleBehind.
b2dza LR dz@2ya SYFAY LI AljdzSNI y2GNB @It AR (S dzN.
behind :
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/I C#
using System.Windows.Controls;
public class ChoixValidationRule ValidationRule
public override  ValidationResult Validate( object value,
System.Globalization. Culturelnfo culturelnfo)
{
int resultat;
if (! int .TryParse(value as string , out resultat))
{
return  new ValidationResult (false , "Erreur, conversion en Int
impossible" );
}
if ((resultat < 0) || (resultat > 4))
{
return new ValidationResult (false , "Erreur, ce chiffre n'est
pas comprit entre 0 et 4" );
}
return  ValidationResult ValidResult;
}
t

Nous créons une classe qui dérive de ValidationRule, celle-ci comporte une méthode
surchargée retournant un ValidationResult : Validate.

I f QAYGSNASANIsY2yAdzA | HSRYAAYFa ROBG2 NRIalj dS y2

valeur inscrite, puis si elle est comprise entre 0 et 4. Sinon, nous retournons un ValidationResult a
false,suivitRdz YSaal 3S RQSNNBdzNJ 6 RIFya S Ol a
Si tout va bien, alors nous retournons la valeur ValidationResult.ValidResult.

Si nous entrons maintenant tout caractére interdit, la textbox va voir sa bordure devenir
rouge, essayons :

WVaiture : Ferrari F430 Vitesse : Rapide
WVoiture : Peugect 106 Vitesse : Lente

# " Windowl

2dz @2 dza

Voiture
Voiture
Voiture

Subaru Impreza Vitesse : Rapide
Miszan Skyline Vitesse : Rapide

i Renault Clio Vitesse ; Lente

test

Vaoiture

Subaru Impreza Vitesse : Rapide
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Chapitre 05 - Le Data Binding ([~ Dotnet France

4 Conclusion

Comme on a pu le voir, le DataBinding est un mécanisme permettant de lier un ou plusieurs
contréles a une ou plusieurs sources de données. Plus précisément, on lie une source de données
Ydzf GALX Sa Y O2yUN»f S3aS O [aA[adll ORIEEZS UBREUIRZ2EYXESAa R0 LS

contréle

hy | S3FtSYSyid @dz ljdzQAt SEA&EGS RAFFSNBY(H VY2RE
RANBOUGAZ2Y S O6AYRAYy3a @I AQSFFSOGdzZSNI SiG t | dz
hyS2 | &¢2{2dNDOSX

Mais aussi qdzCQhait également possible de spécifier comment la source de donnée doit étre
mise a jour lorsque les données de la cible changent : UpdateSourceTrigger.

90 L}RdzNJ FAYANI [[dzQAf SdFAlG LI2aairotsS RS sY
DataTemplate.
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