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3 Chapitre 05 - Le Data Binding 

1 Introduction 
Dans les chapitres précédents on a pu parler à plusieurs reprises de binding sans détailler plus, 

on y arrive enfin. 
Le but du data binding c'est de permettre de lier un contrôle avec une ou plusieurs sources de 

données. C'est à dire que, comme on le verra, via plusieurs "mode" on va pouvoir mettre à jour 
automatiquement un contrôle en fonction d'une ou plusieurs sources. 

!Ǿŀƴǘ ²tCΣ ƻƴ ƴΩŀǾŀƛǘ Ǉŀǎ ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘϥǳǘƛƭƛǎŜǊ cette technique alors comment cela 
fonctionnait-il ? Concrètement, on devait faire un check de notre source de donnée éventuellement 
utiliser des événements et faire la liaison à la main. On verra donc tout au long de ce chapitre 
comment utiliser le data binding, les différents modes ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴΦ aŀƛǎ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ŎƻƳƳŜƴǘ ƎŞǊŜǊ 
ƭŜ ŎƻƳǇƻǊǘŜƳŜƴǘ Ŝǘ ƭΩŀǇǇŀǊŜƴŎŜ ŘŜ ŎŜ ōƛƴŘƛƴƎ Ŝǘ ǇƻǳǊ ŦƛƴƛǊ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ǎƻǳǊŎŜǎ ŘŜ Řƻƴƴées qui 
vont pouvoir être bindées vers un contrôle. 

2 Initiation au Data Binding 

2.1 Les bases du Data Binding 
Nous allons commencer notre étude sur le Data Binding en énonçant un vocabulaire correct en 

ce qui concerne ce Data Binding. 
[ƻǊǎǉǳŜ ǉǳΩƻƴ ǇŀǊƭŜ ŘŜ 5ŀǘŀ .ƛƴŘƛƴƎΣ ŎƻƳƳŜ ƻƴ ƭΩŀ Ǿǳ, on va lier un contrôle à une source de 

données, ces sources de données seront détaillés par la suite, on appelle le contrôle qui va définir le 
binding la cible  et notre source de données va être tout simplement nommé  source. 

Il est important de se souvenir de ces termes car ils seront utilisés tout au long de ce cours. 
La mise en place du Data Binding est vraiment facile, tout va se faire en XAML. En effet, il va 

nous être proposé différentes propriétés pour les contrôles qui vont nous permettre de définir notre 
DataBinding. 

Notamment des propriétés comme ElementName qui vont nous servir à spécifier le nom de 
ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ ǉǳƛ ǎŜǊŀ ǳǘƛƭƛǎŞ ŎƻƳƳŜ ǎƻǳǊŎŜ ŘŜ ƴƻǘǊŜ 5ŀǘŀ .ƛƴŘƛƴƎΦ hǳ ŜƴŎƻǊŜ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ Mode qui va, 
comme on pourra le voir juste après, nous permettre de définir plusieurs mode de Binding différents, 
cela sera extrêmement utile. Pour finir on pourra également se pencher sur la propriété 
UpdateSourceTrigger ǉǳƛ Ǿŀ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘŜ ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ǉǳŜƭ Ŝǎǘ ƭΩévénement qui va déclencher la 
mise à jour des données vers la source. 

Toutes ces propriétés seront bien sûr détaillées tout au long de ce chapitre. 

2.2 Les différents modes de Data Binding 
Comme on a pu le voir précédemment dans notre étude des bases du Data Binding, on peut 

donner plusieurs modes à notre Binding. Concrètement en quoi cela consiste, pourquoi proposer des 
modes de Binding différents ? 

En pratique, on se rend très vite compte ǉǳΩƻƴ aimerait configurer notre Binding de façon, par 
exemple, Ł ƳŜǘǘǊŜ Ł ƧƻǳǊ ƴƻǘǊŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ 9¢ ƴƻǘǊŜ ǎƻǳǊŎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜ ŘŞǎ ǉǳΩǳƴ ŘŜǎ ŘŜǳȄ Ŝǎǘ modifié, 
ou seulement un seul, etc. 

/ΩŜǎǘ Ł ŎŜƭŀ ǉǳŜ Ǿŀ ƴƻǳǎ ǎŜǊǾƛǊ ƭŜ ƳƻŘŜ ǉǳΩƻƴ Ǿŀ ŘƻƴƴŜǊ Ł ƴƻǘǊŜ .ƛƴŘƛƴƎΦ En effet, nous verrons 
que nous avons la possibilité de contrôler tout ça grâce à la seule propriété Mode. 

Nous allons commencer par voir la méthode dîtes OneWay qui consiste en fait tout 
simplement à mettre à jour automatiquement les données de la source vers la cible. 

Voici comment procéder : 
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Comme vous pouvez le voir, ŎŜ ŎƻŘŜ ƴΩŜǎǘ ǾǊŀƛƳŜƴǘ Ǉŀǎ ŎƻƳǇƭŜȄŜ. On a créé deux ListBox 
ǉǳΩƻƴ ŀ ƭƛŞ ŜƴǎŜƳōƭŜ ŀǾŜŎ ǳƴ .ƛƴŘƛƴƎ hƴŜ²ŀȅΣ ŎŜ ǉǳƛ ƛƳǇƭƛǉǳŜ ǉǳŜ ŎŜ ǉǳΩƻƴ ŀƧƻǳǘŜ Řŀƴǎ ƭŀ ƭƛǎǘōƻȄ м 
va être ajouté automatiquement dans notre listbox 2. Voici donc le résultat : 

 

Lƭ ŜȄƛǎǘŜ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ƳƻŘŜǎ ŘŜ .ƛƴŘƛƴƎ ŎƻƳƳŜ ƭŜ .ƛƴŘƛƴƎ hƴŜ¢ƛƳŜ ǉǳƛ Ŝǎǘ ǎƛƳƛƭŀƛǊŜ ŀǳ .ƛƴŘƛƴƎ 
OneWay, c'est-à-ŘƛǊŜ ǉǳΩƛƭ Ǿŀ ƳŜǘǘǊŜ Ł ƧƻǳǊ ƭŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ŘŜ ƭŀ ǎƻǳǊŎŜ ǾŜǊǎ ƭŀ ŎƛōƭŜ ǘƻǳƧƻǳǊǎ Ƴŀƛǎ 
ǳƴƛǉǳŜƳŜƴǘ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩƛƴitialisation des contrôles, les modifications faites après ne seront pas 
effective. 

hƴ ŀ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ƭΩƛƴǾŜǊǎŜ Řǳ hƴŜ²ŀȅ ǉǳƛ Ŝǎǘ ƭŜ hƴŜ²ŀȅ¢ƻ{ƻǳǊŎŜ ǉǳƛ ŎƻƴǎƛǎǘŜ ŘƻƴŎ ǘƻǳǘ 
simplement à mettre à jour les données de la cible vers la source. 

On peut citer aussi le Binding TwoWay qui quant à lui consiste à faire deux OneWay c'est-à-
dire mettre à jour de la source de donnée vers la cible et de la cible vers la source. 

<! -- XAML-- > 

<Window x: Class ="DFWpfApplication.Window1"  

    xmlns ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"  

    xmlns : x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"  

    Title ="Window1"  Height ="289"  Width ="607">  

    <Grid > 

        <ListBox  Margin ="12,43,292,71"  Name="listBox1"  

SelectionMode ="Multiple"  />  

        <ListBox  HorizontalAlignment ="Right"  Margin ="0,43,12,71"  

Name="listBox2"  Width ="263"  ItemsSource ="{ Binding  

ElementName =listBox1,  Path =Items,  Mode=OneWay}"  

SelectionMode ="Multiple" />  

         

        <TextBlock  Height ="28"  HorizontalAlignment ="Left"  

Margin ="95,9,0,0"  Name="label1"  VerticalAlignment ="Top"  

Width ="120"> ListBox 1 </ TextBlock > 

        <TextBlock  Height ="28"  HorizontalAlignment ="Right"  

Margin ="0,9,60,0"  Name="label2"  VerticalAlignment ="Top"  

Width ="120"> ListBox 2 </ TextBlock > 

         

        <Button  Height ="23"  Margin ="267,0,243,42"  Name="add"  

VerticalAlignment ="Bottom"  Click ="add_Click"> Add</ Button > 

    </ Grid > 

</ Window> 
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3 Gestion du Data Binding 

3.1 Gestion du comportement 
Nous avons vu dans le chapitre précédent comme utiliser les Triggers. Cela nous a permit de 

ǾƻƛǊ ŎƻƳƳŜƴǘ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ƭŜ ǎǘȅƭŜ ŘΩǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎΦ aŀƛǎ ƴƻǳǎ ƴŜ ǇƻǳǾƛƻƴǎ Ǉŀǎ 
surveiller les propriétés de nos propres classes. Avec les Data Triggers, nous allons enfin pouvoir le 
faire. 

Pour comprendre comment fonctionne les data triggers nous allons voir un exemple. Dans cet 
exemple, nous allons créer une collection « Garage η ǊŜƳǇƭƛǘ ŘΩƻōƧŜǘǎ ŘŜ ǘȅǇŜ ζ Voiture ». Ensuite, 
nous allons remplir une ListBox avec cette collection, et modifier la couleur et les états des items 
selon la valeur de leur propriété « Vitesse ». 

±ƻƛŎƛ ǘƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ƴƻǘǊŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ Ŝǘ ƴƻǘǊŜ ŎƭŀǎǎŜ ±ƻƛǘǳǊŜ : 

 

Rien de compliqué dans ce code, lorsque nous créons un nouvel objet de type Voiture, nous lui 
donnons une vitesse et le nom de son modèle. Puis nous créons deux propriétés en lecture seule afin 
de récupérer ces valeurs. 

 

Ici non plus, rien de bien compliqué, nous créons une collection qui hérite de 
ObservableCollection<>. ObservableCollection est une collection dynamique qui notifie toute 
modification, par exemple lorsque des éléments sont ajoutés, supprimés, ou que la collection entière 
Ŝǎǘ ŀŎǘǳŀƭƛǎŞŜΦ 9ƭƭŜ ǇŀǊŀƛǘ ŘƻƴŎ ǘƻǳǘ Ł ŀƛǘ ŀǇǇǊƻǇǊƛŞ ǇƻǳǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ .ƛƴŘƛƴƎΦ tƻǳǊ Ŝƴ ǎŀǾƻƛǊ ǇƭǳǎΣ 
rendez vous sur MSDN.  

// C#  

class  Garage  : ObservableCollection <Voiture > 

{  

    public  Garage()  

    {  

        Add( new Voiture ( "Rapide" , "Ferrari F430" ));  

        Add( new Voiture ( "Lente" , "Peugeot 106" ));  

        Add( new Voiture ( "Rapide" , "Subaru Impreza" ));  

        Add( new Voiture ( "Rapide" , "Nissan Skyline" ));  

        Add( new Voiture ( "Lente" , "Renault Clio" ));  

    }  

}  

// C#  

class  Voiture  

{  

    private  string  _Vitesse;  

    private  string  _Modele;  

 

    public  Voiture( string  vitesse, string  modele)  

    {  

        _Vitesse = vitesse;  

        _Modele = modele;  

    }  

 

    public  string  Vitesse  

    {  

        get  { return  _Vitesse; }  

    }  

 

    public  string  Modele  

    {  

        get  { return  _Modele; }  

    }  

}  

http://msdn.microsoft.com/fr-fr/library/ms668604.aspx
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Nous avons maintenant nos deux classes. Nous allons maintenant instancier une nouvelle 
ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƴƻǘǊŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ·!a[ ŀŦƛƴ ŘŜ ǇƻǳǾƻƛǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŜǊ : 

 

bƻǳǎ ŀƧƻǳǘƻƴǎ ŘƻƴŎ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ DŀǊŀƎŜ Ŝƴ ǘŀƴǘ ǉǳŜ ǊŜǎǎƻǳǊŎŜΣ ǎŀƴǎ ŀǾƻƛǊ ƻǳōƭƛŞ ŘΩƛƴŎƭǳǊŜ ƭŜ 
namespace du projet dans notre balise Window (ici le namespace du projet est WPF). Ensuite nous 
pouvons remplir une ListBox avec les valeurs de notre collection Garage en passant la ressource de 
manière statique à notre ListBox grâce à son attribut ItemsSource. 

A ce stade, voici ce que nous avons : 

 

Une ListBox multi-ǎŞƭŜŎǘƛƻƴǎ ǊŜƳǇƭƛǘ ŘΩƻōƧŜǘǎ ŘŜ ǘȅǇŜ ±ƻƛǘǳǊŜΦ /Ŝ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŜƴŎƻǊŜ Ŏe que nous 
ǎƻǳƘŀƛǘƻƴǎΦ ! ǇŀǊǘƛǊ ŘŜ ƭŁΣ ŘŜǳȄ ƳŞǘƘƻŘŜǎ Ǿƻƴǘ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǾŜǳǘ Řŀƴǎ ƴƻǘǊŜ 
ListBox, soit en code behind en redéfinissant la méthode ToString dans notre classe Voiture. Soit en 
utilisant un setter. Dans un premier temps nous allons utiliser le setter, par la suite, nous utiliserons 
la méthode ToString. 

Voici le style utilisé pour cela : 

<! -- XAML-- > 

<Window 

 xmlns ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"  

 xmlns : x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"  

 x : Class ="WPF.Window1"  x: Name="Window"  Title ="Window1"  

      xmlns : local ="clr - namespace:WPF"  

 Width ="300"  Height ="300">  

    <Window.Resources > 

        <local : Garage  x: Key="Garage" />  

    </ Window.Resources > 

    <StackPanel > 

        <ListBox  x: Name="MaListe"  ItemsSource ="{ StaticResource  Garage }"  

SelectionMode ="Multiple" />  

    </ StackPanel > 

</ Window> 
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Les DataTrigger sont, comme vous pouvez le voir, assez proche des property trigger. La plus 
grosse différence (au delà du nom des balises) est que nous allons binder le trigger à une propriété, 
ici, la propriété Vitesse. 

Dans le premier cas, si la vitesse a pour valeur « Rapide », alors nous allons sélectionner les 
cases et leur donner un fond vert, si la propriété a pour valeur « Lente » alors les cases seront rouges 
et désactivée. Enfin nous définissons un Setter afin de binder pour chaque item la valeur de la 
propriété Modele de notre classe Voiture, à la propriété Content de notre ListBoxItem. 

Voici le nouveau résultat : 

 

Nos véhicule rapide sont effectivement de couleur verte et sélectionné (mit à part Nissan 
Skyline qui a été désélectionné afin de voir le fond vert), et les véhicule lent sont désactivé et de 
couleur rouge. 
  

<! -- XAML-- > 

<Window.Resources > 

    <local : Garage  x: Key="Garage" />  

    <Style  TargetType ="ListBoxItem">  

        <Style.Triggers > 

            <DataTrigger  Binding ="{ Binding  Path =Vitesse}"  Value ="Rapide">  

                <Setter  Property ="IsSelected"  Value ="True" />  

                <Setter  Property ="Background"  Value ="Green" />  

            </ DataTrigger > 

            <DataTrigger  Bindi ng="{ Binding  Path =Vitesse}"  Value ="Lente">  

                <Setter  Property ="IsEnabled"  Value ="False" />  

                <Setter  Property ="Background"  Value ="Red" />  

            </ DataTrigger > 

        </ Style.Triggers > 

        <Setter  Property ="Content"  Value ="{ Binding  Path =Modele}" />  

    </ Style > 

</ Window.Resources > 
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3.2 Gestion du Template 
Nous venons de voir comment utiliser les Data Triggers, nous allons maintenant voir comment 

gérer des Data Template. Les Data Template vont nous permettre de créer des minis Template pour 
ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ŦƻǊƳŜ ƭŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎΦ tŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜΣ ǎƛ ƴƻǳǎ ǊŜǇǊŜƴƻƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭe précédent, nous aimerions 
afficher dans chaque ListBoxItem un TreeView contenant le modèle de la voiture et qui déroule sa 
vitesse. Voyons comment faire avec un exemple : 

 

Pour créer un DataTemplate, nous avons utilisé les balises DataTemplate. Celles-ci sont 
ŜƴƎƭƻōŞŜǎ Řŀƴǎ ƭŜǎ ōŀƭƛǎŜǎ ғ[ƛǎǘ.ƻȄΦLǘŜƳ¢ŜƳǇƭŀǘŜҔ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ǊŜǘƻǳŎƘƻƴǎ 
le Template de chaque Item. 

Ensuite, il suffit de suivre le même procédé que pour les Template classique en gardant en tête 
ǉǳŜ ғ5ŀǘŀ¢ŜƳǇƭŀǘŜҔ Ŝǎǘ ƭŀ ǊŀŎƛƴŜ Řǳ ¢ŜƳǇƭŀǘŜΦ [ΩŜȄŜƳǇƭŜ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘ ŘƻƴƴŜ ŎƻƳƳŜ ǊŞǎǳƭǘŀǘ : 

<! -- XAML-- > 

<Window 

 xmlns ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"  

 xmlns : x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"  

 x : Class ="WPF.Window1"  x: Name="Window"  Title ="Window1"  

      xmlns : local ="clr - namespace:WPF"  

 Width ="300"  Height ="300">  

    <Window.Resources > 

        <local : Garage  x: Key="Garage" />  

    </ Window.Resources > 

    <StackPanel > 

        <ListBox  x: Name="MaListe"  ItemsSource ="{ StaticResource  Garage }"  

SelectionMode ="Multiple" >  

            <ListBox.ItemTemplate > 

                <DataTe mplate > 

                    <StackPanel  Orientation ="Horizontal">  

                        <TreeView > 

                            <TreeViewItem  Header ="{ Binding  Path =Modele}">  

                                <TreeViewItem  Header ="{ Binding  

Path =Vitesse}" />  

                            </ TreeViewItem > 

                        </ TreeView > 

                    </ StackPanel > 

                </ DataTemplate > 

            </ ListBox.ItemTemplate > 

        </ ListBox > 

    </ StackPanel > 

</ Window> 
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Nous arrivons au résultat attendu de manière très simple. Les Data Template offrent les 
mêmes possibilités que les Template, laissez courir votre imagination.  

Note : Les DataTemplate proposent également de créer des Template avec hiérarchie, les 
HierarchicalDataTemplate. Ceux-Ŏƛ ǎΩŀŘŀǇǘŜƴǘ ǇŀǊŦŀƛǘŜƳŜƴǘ ŀǳȄ ¢ǊŜŜ±ƛŜǿǎLǘŜƳ Ŝǘ aŜƴǳLǘŜm lorsque 
que la structure de vos données devient complexe (notamment si vous avez de multiples 
ƛƳōǊƛŎŀǘƛƻƴǎ ŘΩƛǘŜƳύΦ [ŜǳǊ ǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ Şǘŀƴǘ ǉǳŀǎƛ ǎƛƳƛƭŀƛǊŜ ŀǳȄ 5ŀǘŀ¢ŜƳǇƭŀǘŜΣ ƴƻǳǎ Ǿƻǳǎ ƛƴǾƛǘƻƴǎ Ł 
vous documenter sur les HierarchicalDataTemplate sur MSDN. 
  

http://msdn.microsoft.com/fr-fr/library/system.windows.hierarchicaldatatemplate.aspx
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3.3 Lier un objet avec ObjectDataProvider 
bƻǳǎ ŀǾƻƴǎ Ǿǳ ƧǳǎǉǳΩŁ ǇǊŞǎŜƴǘΣ ƴƻǘŀƳƳŜƴǘ ŀǾŜŎ ƭŜǎ 5ŀǘŀ ¢ǊƛƎƎŜǊ Ŝǘ 5ŀǘŀ ¢ŜƳǇƭŀǘŜ ŎƻƳƳŜƴǘ 

faire de la liaison de donnée simple. Nous allons maintenant aborder une manière de lier les données 
un peu plus complexe, mais qui offre beaucoup plus de possibilité. 

En effet, jusqu'à présent, nous devions obligatoirement utiliser du code behind pour passer un 
paramètre au constructeǳǊ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ŎƭŀǎǎŜΣ Ŝǘ ǇƻǳǊ ŀǇǇŜƭŜǊ ǳƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜΦ DǊŃŎŜ Ł ƭΩƻōƧŜǘ 
hōƧŜŎǘ5ŀǘŀtǊƻǾƛŘŜǊΣ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ǇƻǳǾƻƛǊ ŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ƭŜǎ ŀŎǘƛƻƴǎ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘŜǎΣ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŀŎǘƛƻƴǎ 
ǘŜƭƭŜǎ ǉǳŜ ƭŜ ǊŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǎƻǳǊŎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜ όǇŀǎǎŜǊ ŘΩǳƴ ƎŀǊŀƎŜ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ Ł ǳƴŜ Şcurie est 
possible avec quelques adaptations) et également  de travailler de manière asynchrone. 

bƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ŞǘǳŘƛŜǊ ǳƴ ŜȄŜƳǇƭŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩhōƧŜŎǘ5ŀǘŀtǊƻǾƛŘŜǊ ǎƛƳǇƭŜΣ ǉǳƛ ŘŜǾǊŀƛǘ Ǿƻǳǎ 
mettre sur la voie pour des utilisations plus complexes. 

Dans notre exemple, nous allons rajouter à notre exemple de Garage une méthode permettant 
de retourner une Voiture en fonction de sa place dans la collection. Pour cela, nous commençons par 
rajouter une méthode dans la classe Garage.  

 

Notre méthode retourne un objet Voiture sous forme de chaine de caractère grâce à ToString. 
Nous avons convertit le paramètre en Int pour une raison pratique, cependant, ObjectDataProvider 
offre une fonctionnalité permettant de convertir à la volée les paramètres, nous le verrons dans un 
deuxième temps. 

Ensuite nous modifions notre XAML de la manière suivante : 

// C#  

class  Garage  : ObservableCollection <Voiture > 

{  

    public  Garage()  

    {  

        Add( new Voiture ( "Rapide" , "Ferrari F430" ));  

        Add( new Voiture ( "Lente" , "Peugeot 106" ));  

        Add( new Voiture ( "Rapide" , "Subaru Impreza" ));  

        Add( new Voiture ( "Rapide" , "Nissan Skyline" ));  

        Add( new Voiture ( "Lente" , "Renault Clio" ));  

    }  

 

    public  string  ChoixVoiture( string  numero)  

    {  

        int  result;  

        int .TryParse(numero, out  result);  

        return  this .ElementAt(result).ToString();  

    }  

}  
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¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ƛƴŎƭǳǎ ǳƴ ƴƻǳǾŜŀǳ bŀƳŜ{ǇŀŎŜ ǉǳƛ Ǿŀ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘΩŀŎŎŞŘŜǊ ŀǳȄ 
objets de bases du Framework, afin de pouvoir utiliser plus tard le type String. 

Dans les ressources de la fenêtre, nous avons deux ObjectDataProvider. 
ü Le premier va se charger de créer une instance de « Garage » 
ü [Ŝ ǎŜŎƻƴŘ Ǿŀ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘŜ ǇƻƛƴǘŜǊ ǎǳǊ ǳƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ŘŜ ƭΩƛƴǎǘŀƴŎŜΣ Ł ǎŀǾƻƛǊ ƭŀ 
ƳŞǘƘƻŘŜ /ƘƻƛȄ±ƻƛǘǳǊŜΦ tƻǳǊ ƛƴŘƛǉǳŜǊ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭΩƛnstance 
ǇǊŞŎŞŘŜƳƳŜƴǘ ŎǊŞŜΣ ƴƻǳǎ ǳǘƛƭƛǎƻƴǎ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ hōƧŜŎǘLƴǎǘŀƴŎŜΦ 

Les balises <ObjectDataProvider.MethodParameters> vont nous permettre de définir quel type 
de donnée nous allons passer par défaut à la méthode, ici, nous passons le caractère 2 sous forme de 
string. 

Ensuite, dans le corps de notre fenêtre, nous avons notre ListBox précédente, qui va afficher 
strictement la même chose que dans les précédents exemples suivit par une textbox et un Label. 

La Textbox va binder sur la méthode ChoixVoiture en Two-Ways, en effet nous allons envoyer 
et recevoir des informations. Rassurez vous, par défaut une TextBox à un comportement Two-Ways. 
Ensuite elle va cibler le premier paramètre de celle-ci (paramètre indice 0). A chaque modification, 
elle avertira que sa valeur a changé car nous avons définit UpdateSourceTrigger à PropertyChanged. 
9ƴŦƛƴ .ƛƴŘǎ5ƛǊŜŎǘƭȅ¢ƻ{ƻǳǊŎŜ Ł ǘǊǳŜ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ǉǳŜ ƭŀ ¢ŜȄǘ.ƻȄ Řƻƛǘ ǎŜ ƭƛŜǊ Ł ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ 
MethodParameters de notre ObjectDataProvider, et non pas avec les propriétés dŜ ƭΩƻōƧŜǘ ŜƴŎŀǇǎǳƭŞ 
(Garage). 

Enfin, Le Label se contente de récupérer la valeur émise par la méthode ChoixVoiture. 
Si vous avez bien suivit les instructions, vous devriez obtenir cette fenêtre : 

<! -- XAML-- > 

<Window 

 xmlns ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"  

 xmlns : x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"  

 x : Class ="WPF.Window1"  x: Name="Window"  Title ="Window1"  

      xmlns : local ="clr - namespace:WPF"  

      xmlns : system ="clr - namespace:System;assembly=mscorlib"  

 Width ="300"  Height ="300">  

    <Window.Resources > 

        <ObjectDataProvider  x: Key="Garage"  ObjectType ="{ x: Type  

local : Garage }" />  

        <ObjectDataProvider  ObjectInstance ="{ StaticResource  Garage }"  

x: Key="ChoixVoiture"  MethodName="ChoixVoiture">  

            <ObjectDataProvider.MethodParameters > 

                <system : String >2</ system : String > 

            </ ObjectDataProvider.MethodParameters > 

        </ ObjectDataProvider > 

    </ Window.Resources > 

    <Stac kPanel > 

        <ListBox  x: Name="MaListe"  ItemsSource ="{ Binding  

Source ={ StaticResource  Garage }}"  SelectionMode ="Multiple" />  

        <TextBox > 

            <TextBox.Text > 

                <Binding  Source ="{ StaticResource  ChoixVoiture }"  

Path ="MethodParameters[0]"  BindsDirectlyToSource ="true"  

UpdateSourceTrigger ="PropertyChanged" />  

            </ TextBox.Text > 

        </ TextBox > 

        <Label  Content ="{ Binding  Source ={ StaticResource  ChoixVoiture }}" />  

    </ StackPanel > 

</ Window> 
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Si vous changez la valeur dans la textbox, le modèle de voiture changera en conséquence. 
hōƧŜŎǘ5ŀǘŀtǊƻǾƛŘŜǊ Ǿŀ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ ŘŜǎ ǾŞǊƛŦƛŎŀǘƛƻƴǎ Ŝǘ ŘŜǎ /ƻƴǾŜǊǘŜǊǎ 

à nos bindings. Nous avons vu ici que nous devions convertir un string en Int pour que la méthode 
/ƘƻƛȄ±ƻƛǘǳǊŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜΣ ŘŜ ƳşƳŜ ǎƛ ƴƻǳǎ ŜƴǘǊƻƴǎ ǳƴŜ ƭŜǘǘǊŜ Ł ƭŀ ǇƭŀŎŜ ŘΩǳƴ ŎƘƛŦŦǊŜΣ ƴƻǳǎ ƴŜ 
pourrons retirer aucun résultat. Nous allons donc tâcher de résoudre ces deux problèmes : 

¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ŎǊŞŜǊ ƴƻǘǊŜ /ƻƴǾŜǊǘŜǊΦ /Ŝƭui-ci va se charger de convertir un Int en 
String et vice versa. 

Voici le code behind du Converter : 

 

// C#  

using  System.Windows.Data;  

public  class  IntToString  : IValueConverter  

{  

    public  object  Convert( object  value, Type  targetType, object  

parameter, System.Globalization. CultureInfo  culture)  

    {  

        if  (value != null )  

        {  

            return  value.ToString();  

        }  

        else  

            return  null ;  

    }  

 

    public  object  ConvertBack( object  value, Type  targetType, object  

parameter, System.Globalization. CultureInfo  culture)  

    {  

        string  chaine = value as  string ;  

        if  (chaine != null )  

        {  

            int  resultat;  

            if  ( int .TryParse(chaine, out  resultat))  

            {  

                return  resultat;  

            }  

        }  

        return  null ;  

    }  

}  
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/ƻƳƳŜ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ƭŜ ŎƻƴǎǘŀǘŜǊΣ ŎΩŜǎǘ ǳƴŜ ŎƭŀǎǎŜ ŘŞǊƛǾŀƴǘ ŘŜ 
System.Windows.Data.IValueConverter, contenant deux méthodes obligatoires. Dans la première 
nous faisons la conversion principale : Int en String, et dans la seconde méthode, nous faisons 
ƭΩƛƴǾŜǊǎŜ {ǘǊƛƴƎ ǾŜǊǎ LƴǘΦ 

bƻǳǎ ǇƻǳǾƻƴǎ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƴƻǘǊŜ /ƻƴǾŜǊǘŜǊΣ ǘƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ƴƻǳǎ ƳƻŘƛŦƛƻƴǎ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ 
ChoixVoiture : 

 

Ensuite dans le code XAML : 

 

Nous ajoutons dans les ressources une instance de la classe IntToString, associé à la clé 
IntToString. Ensuite nous changeons le type du paramètre passé à la méthode (de string à Int32). Puis 
nous "bindons" la ressource Ł ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ /ƻƴǾŜǊǘŜǊ Řǳ .ƛƴŘƛƴƎ ŘŜ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜΦ 

aŀƛƴǘŜƴŀƴǘΣ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ƎŝǊŜ ŜƭƭŜ-même les conversions entre la textbox et le code behind.  
bƻǳǎ ǇƻǳǾƻƴǎ ŜƴŦƛƴ ŀǇǇƭƛǉǳŜǊ ƴƻǘǊŜ ǾŀƭƛŘŀǘŜǳǊΣ ǇƻǳǊ ŎŜƭŀ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ŘΩŀōƻǊŘ Ŝƴ ŞŎǊƛǊŜ ƭŜ ŎƻŘŜ 

behind : 

<! -- XAML-- > 

<Window 

 xmlns ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"  

 xmlns : x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"  

 x : Class ="WPF.Window1"  x: Name="Window"  Title ="Window1"  

      xmlns : local ="clr - namespace:WPF"  

      xmlns : system ="clr - namespace:System;assembly=mscorlib"  

 Width ="300"  Height ="300">  

    <Window.Resources > 

        [é] 

            <ObjectDataProvider.MethodParameters > 

                <system : Int32 >2</ system : Int32 > 

            </ ObjectDataProvider.MethodParameters > 

  [é] 

        <local : IntToString  x: Key="IntToString" />  

    </ Window.Resources > 

    <StackPanel > 

   [é] 

        <TextBox > 

            <TextBox.Text > 

                <Binding  Source ="{ StaticResource  ChoixVoiture }"  

Path ="MethodParameters[0]"  BindsDirectlyToSource ="true"  

UpdateSourceTrigger ="PropertyChanged"  

Converter ="{ StaticResource  IntToString }">  

                </ Binding > 

            </ TextBox.Text > 

        </ TextBox > 

        [é] 

    </ StackPanel > 

</ Window> 

 

// C#  

class  Garage  : ObservableCollection <Voiture > 

{  

    public  string  ChoixVoiture( int  numero)  

    {  

        return  this .ElementAt( numero ).ToString();  

    }  

}  
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Nous créons une classe qui dérive de ValidationRule, celle-ci comporte une méthode 
surchargée retournant un ValidationResult : Validate. 

! ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ƴƻǳǎ Ŧŀƛǎƻƴǎ ƴƻǎ ǘŜǎǘsΣ ƴƻǳǎ ǾŞǊƛŦƛƻƴǎ ŘΩŀōƻǊŘ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ǇƻǳǾƻƴǎ ŎƻƴǾŜǊǘƛǊ Ŝƴ Int la 
valeur inscrite, puis si elle est comprise entre 0 et 4. Sinon, nous retournons un ValidationResult à 
false, suivit Řǳ ƳŜǎǎŀƎŜ ŘΩŜǊǊŜǳǊ όŘŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ ƻǳ Ǿƻǳǎ ǾƻǳŘǊƛŜȊ ƭΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜύΦ 

Si tout va bien, alors nous retournons la valeur ValidationResult.ValidResult. 
Si nous entrons maintenant tout caractère interdit, la textbox va voir sa bordure devenir 

rouge, essayons : 

 

  

// C#  

using  System.Windows.Controls;  

public  class  ChoixValidationRule  : ValidationRule  

{  

    public  override  ValidationResult  Validate( object  value, 

System.Globalization. CultureInfo  cultureInfo)  

    {  

        int  resultat;  

        if  (! int .TryParse(value as  string , out  resultat))  

        {  

            return  new ValidationResult ( false , "Erreur, conversion en Int 

impossible" );  

        }  

 

        if  ((resultat < 0) || (resultat > 4))  

        {  

            return  new ValidationResult ( false , "Erreur, ce chiffre n'est 

pas comprit entre 0 et 4" );  

        }  

        return  ValidationResult .ValidResult;  

    }  

}  
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4 Conclusion 
Comme on a pu le voir, le DataBinding est un mécanisme permettant de lier un ou plusieurs 

contrôles à une ou plusieurs sources de données. Plus précisément, on lie une source de données 
ƳǳƭǘƛǇƭŜǎ Υ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ ό[ƛǎǘōƻȄΣ ǘŜȄǘōƻȄΧύΣ ƻōƧŜǘǎΣ ·a[Σ ōŀǎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎΧ Ł ǳƴŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ŘΩǳƴ 
contrôle. 

hƴ ŀ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ Ǿǳ ǉǳΩƛƭ ŜȄƛǎǘŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘ ƳƻŘŜǎ ŘŜ ōƛƴŘƛƴƎ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘŜ ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ Řŀƴǎ ǉǳŜƭ 
ŘƛǊŜŎǘƛƻƴ ƭŜ ōƛƴŘƛƴƎ Ǿŀ ǎΩŜŦŦŜŎǘǳŜǊ Ŝǘ Ł ǉǳŜƭ ƳƻƳŜƴǘ Υ hƴŜ²ŀȅΣ hƴŜ¢ƛƳŜΣ ¢ǿƻ²ŀȅΣ 
hƴŜ²ŀȅ¢ƻ{ƻǳǊŎŜΧ 

Mais aussi qǳΩƛƭ était également possible de spécifier comment la source de donnée doit être 
mise à jour lorsque les données de la cible changent : UpdateSourceTrigger. 

9ǘ ǇƻǳǊ ŦƛƴƛǊ ǉǳΩƛƭ Şǘŀƛǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ŦƻǊƳŜ ƭŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ōƛƴŘŜǊ ŀǾŜŎ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜs 
DataTemplate. 

[Ŝ 5ŀǘŀōƛƴŘƛƴƎ Ŝǘ ǘƻǳǘŜǎ ǎŜǎ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŀƭƛǘŞǎ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘŜ ƭƛŜǊ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǾŜǳǘΣ ŘŜ ƭŀ ƳŀƴƛŝǊŜ 
ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǾŜǳǘ Ŝǘ ǎǳƛǾŀƴǘ ƭŀ ŦƻǊƳŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǎƻǳƘŀƛǘŜΦ /Ŝƭŀ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ƎŀƎƴŜǊ Řǳ ǘŜƳǇǎΣ ŘŜǎ ƭƛƎƴŜǎ ŘŜ 
ŎƻŘŜǎ Ŝǘ ǇŀǊ ŎƻƴǎŞǉǳŜƴǘΣ ŘΩŀǳƎƳŜƴǘŜǊ ǾƻǘǊŜ ǇǊƻŘǳŎǘivité. 


