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1 Introduction  

1.1 Ce que nous avons vu, ce que nous allons voir  
Dans le chapitre précédent, nous avons vu en quoi consistent les workflows, et leur 

implémentation dans Windows Workflow Foundation, grâce à Visual Studio 2008. Nous avons aussi 

vu le vocabulaire de base que nous utiliserons au fur et à mesure des chapitres qui vont suivre ; à ce 

ƴƛǾŜŀǳΣ ƛƭ Ŝǎǘ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ŘΩşǘǊŜ Ł ƭΩŀƛǎŜ ŀǾŜŎ ƭŜǎ termes tels que « workflows séquentiels », 

« workflows à états », « activités » Χ  ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ŘŜ ǎŀǾƻƛǊ ŎǊŞŜr un nouveau projet de workflow. Si des 

notions abordées dans le chapitre précédent vous paraissent floues, il est conseillé de le relire une 

nouvellŜ Ŧƻƛǎ ŀŦƛƴ ŘΩŀōƻǊŘŜǊ ŎŜ nouveau chapitre avec de bonnes bases. 

Dans ce chapitre, nous apprendrons les opérations de bases sur les workflows et comment les 

héberger dans une application hôte, nous créerons ainsi nos premiers workflows fonctionnels. 

1.2 Un peu de vocabulaire  
!Ǿŀƴǘ ŘΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜ ŘŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜǎ ƴƻǘƛƻƴǎΣ ƛƭ Ŝǎǘ ŘΩŀōƻǊŘ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ŘΩŀŎǉǳŞǊƛǊ ǳƴ ŎŜǊǘŀƛƴ 

ǾƻŎŀōǳƭŀƛǊŜ ǎǇŞŎƛŦƛǉǳŜ ŀǳȄ ǿƻǊƪŦƭƻǿǎΦ /ŜŎƛ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀ ŀƛƴǎƛ ŘΩşǘǊŜ ƭŜ Ǉƭǳǎ ǇǊŞŎƛǎ Ŝǘ ƭŜ Ƴƻƛƴǎ 

ambiguë possible, deux qualités essentielles pour tout bon programmeur. 

Dans le français courant, on utilise souvent les mots « état » et « statut » pour désigner une 

ƳşƳŜ ƛŘŞŜΣ ƻǊ ƭƻǊǎǉǳŜ ƭΩƻƴ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜ Řŀƴǎ ƭŜǎ ǿƻǊƪŦƭƻǿǎ, ces deux mots ne désignent pas la même 

chose ; en effet le statut représente le statut dΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ Řǳ workflow alors que ƭΩŞǘŀǘ représente 

ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Ŝƴ ŎƻǳǊǎ ŘΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴΦ tƻǳǊ ǊŜǇǊŜƴŘǊŜ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ŘŜǎ ŎƻƴƎŞǎ ǇŀȅŞǎ ŘŜ ƭŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ǇŀǊǘƛŜΣ 

nous pouvons comparer le statut au fait que la demande soit en cours de traitement par un service, 

en attente de traitement, ou complètement traitée ; ƭΩŞǘŀǘ ǉǳŀƴǘ Ł ƭǳƛ ǇŜǳǘ ǎΩŀǇǇŀǊŜƴǘŜǊ Ł ƭŀ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ 

de la demande dans le processus hiérarchique, par exemple «chef de service », « administration ηΣΧ 

Lorsque le workflow est complet, c'est-à-ŘƛǊŜ ǉǳΩƛƭ ǇŜǳǘ ǎΩŜȄŞŎǳǘŜǊΣ ƭΩŜƴŎƘŀƛƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ǘƻǳǎ ƭŜǎ 

statuts forme le cycle de vie du workflow (voir schéma 1.2a): 

¶ Le workflow est créé.  Attention « créé η  ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ considéré comme un statut mais est 

tout de même utilisé pour faciliter notre représentation mentale. 

¶ Le workflow démarre. Le statut est modifié en « Ŝƴ ŎƻǳǊǎ ŘΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ». 

¶ Le workflow peut alors passer aux états « inactif », « suspendu », « repris », « annulé » 

ou « complété ». 

¶ [ƻǊǎǉǳŜ ǉǳŜ ƭŜ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ŀǘǘŜƛƴǘ ƭΩŞǘŀǘ Ŧƛƴŀƭ ŀǘǘŜƴŘǳΣ ƛƭ ǇŀǎǎŜ ŀƭƻǊǎ ŀǳ ǎǘŀǘǳǘ ζ complété » 

et lève ƭΩévénement  WorkflowCompleted .  

¶ Le workflow ne peut arriver au statut « complété » que depuis les statuts « démarré », 

« inactif », « en pause » ou « repris ». 

¶ Le statut « terminé » est atteint lorsque le workflow rencontre une erreur et se termine, 

ǎƻƛǘ Ŝƴ Ǉŀǎǎŀƴǘ ǇŀǊ ǳƴŜ ŜȄŎŜǇǘƛƻƴ ƎŞǊŞŜ ǉǳƛ ǳǘƛƭƛǎŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ TerminateActivity , 

soit par une exception non gérée ǉǳƛ ƳŝƴŜ ƭŜ ƳƻǘŜǳǊ ŘΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ Řu workflow à forcer 

ƭŜ ǘƘǊŜŀŘ Ł ǎŜ ǘŜǊƳƛƴŜǊΦ [ƻǊǎǉǳŜ ƭŜ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ŀǘǘŜƛƴǘ ŎŜ ǎǘŀǘǳǘΣ ƛƭ ƭŝǾŜ ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ 
Workflow Terminated.  

¶ ¦ƴ ǘƘǊŜŀŘ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ŀƴƴǳƭŞ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘŜ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ ǎǘŀǘǳǘ. Le statut « annulé » est 

différent  du statut « terminé », en effet un workflow qui atteint le statut « terminé », 

ŎƻƳƳŜ ǎƻƴ ƭΩƛƴŘƛǉǳŜΣ ǎŜ ǘŜǊƳƛƴŜΦ !ƭƻǊǎ ǉǳŜ ƭƻǊǎǉǳΩƛƭ ŀǘǘŜƛƴǘ ƭŜ ǎǘŀǘǳǘ ζ annulé », le 

ǿƻǊƪŦƭƻǿ ǎΩŀǊǊşǘŜ ŀǾŀƴǘ ŘΩŀǘǘŜƛƴŘǊŜ ƭŀ Ŧƛƴ de son exécution. Le workflow lève alors 
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ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ Workflow Aborted. Le processus hôte peut gérer cet événement, 

ŎƻǊǊƛƎŜǊ ƭΩŜǊǊŜǳǊ Ŝǘ ǊŜǇǊŜƴŘǊŜ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ Řǳ ǿƻǊƪŦƭƻǿΦ 

¶ Si un service de stockage persistant (la persistance sera vue plus en détail dans un des 

chapitres suivants) est activé, le workflow peut être enregistré et déchargé de la 

mémoire principale à partir des statuts : « créé », « démarré », « inactif », « en pause » 

ou « repris ». 

 

Schéma 1.2 : transitions entre les statuts 
 

2 Créations de workflows  

2.1 Hébergement de workflows  
Nous avons vu précédeƳƳŜƴǘ ǉǳΩǳƴ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ŘŞǇŜƴŘ ŘΩǳn processus dit hôte : essayez par 

exemple de créer un projet de workflow vide, ajoutez y un workflow avec une simple activité de code 

Ŝǘ ŜǎǎŀȅŜǊ ŘŜ ƭŀƴŎŜǊ ǾƻǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΣ ƭŜ ƳŜǎǎŀƎŜ ŘΩŜǊǊŜǳǊ ǎǳƛǾŀƴǘ ŀǇǇŀǊŀƛǘǊŀ : 
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5ŀƴǎ ŎŜ ƳŜǎǎŀƎŜ ŘΩŜǊǊŜǳǊ Ǿƻǳǎ ǾƻȅŜȊ ǉǳŜ ƴƻǘǊŜ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ ŜȄŞŎǳǘŀōƭŜ όΦŜȄŜύ Ƴŀƛǎ 

une assembly DLL (.dll) à intégrer dans un programme hôte. Il est donc important de comprendre 

ǉǳŜ ²ƛƴŘƻǿǎ ²ƻǊƪŦƭƻǿ CƻǳƴŘŀǘƛƻƴ ƴŜ ŦƻǳǊƴƛǘ Ǉŀǎ ǉǳŜƭǉǳŜ ŎƘƻǎŜ ŘŜ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƭΣ ŎΩŜǎǘ 

une API dont on peut se servir avec différentes applications .net. 

 bƻǳǎ ŀǾƻƴǎ Ǿǳ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜΣ ǎŀƴǎ ǳǎŜǊ ŘΩƻǳǘƛƭǎ ŎƻƳǇƭŜȄŜǎΣ ŘŜ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǇƭŀŎŜ 

ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘ Ŝǘ ŘŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ǎƛƳǇƭŜ ǳƴ ǿƻǊƪŦƭƻǿΣ Ƴŀƛǎ ƭƻǊǎ ŘΩǳƴ ǘǊŀƛǘŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ǇǊƻōƭŝƳŜ Ǉƭǳǎ 

complexe, la créaǘƛƻƴ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ŘŜǾƛŜƴǘ Ǉƭǳǎ ŘŞƭƛŎŀǘŜΦ Lƭ Ŝƴ Ŝǎǘ ŘŜ ƳşƳŜ ǇƻǳǊ ƭΩƘŞōŜǊƎŜƳŜƴǘ 

ŘŜ ǿƻǊƪŦƭƻǿΣ ŀǳǘŀƴǘ ƭΩŀǇǇŜƭ ǎƛƳǇƭŜ Ŝǘ ǎŀƴǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜ ŘΩǳƴ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ƴŜ ǊŜƴǾƻȅŀƴǘ ǊƛŜƴ Ŝǎǘ ǊŀǇƛŘŜ Ł 

ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǇƭŀŎŜΣ ŀǳǘŀƴǘ ƭΩŀƧƻǳǘ ŘŜ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜ ƭƻǊǎ Řǳ ƭŀƴŎŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ǿƻǊƪŦƭƻw, le lancement de 

plusieurs workflows différents, de plusieurs fois le même workflow, de la gestion de valeur de 

ǊŜƴǾƻƛǎΣ ŘŜ ǎȅƴŎƘǊƻƴƛǎŀǘƛƻƴ ŜƴǘǊŜ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ƘƾǘŜǎ Ŝǘ ǿƻǊƪŦƭƻǿǎΣ Χ ǎƻƴǘ ŘŜǎ Ŏŀǎ Ǉƭǳǎ ŘŞƭƛŎŀǘǎ 

ƴŞŎŜǎǎƛǘŀƴǘ ǳƴ ǘǊŀƛǘŜƳŜƴǘ Ǉƭǳǎ ƭƻƴƎΦ  bƻǳǎ ƴΩŀƭƭƻns pas traiter dans ce chapitre toute la complexité de 

ƭΩƘŞōŜǊƎŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ǿƻǊƪŦƭƻǿǎΣ ƴƻǘŀƳƳŜƴǘ ƭŀ ǎȅƴŎƘǊƻƴƛǎŀǘƛƻƴ ŀǾŜŎ ƭŜ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ƘƾǘŜ ǉǳƛ ǎŜǊŀ ǘǊŀƛǘŞ 

dans un chapitre ultérieur Τ ƴƻǳǎ ǘǊŀƛǘŜǊƻƴǎ ƧǳǎǘŜ ƭΩƘŞōŜǊƎŜƳŜƴǘ ǎƛƳǇƭŜ ŘŜ ǿƻǊƪŦƭƻǿǎ Ŝǘ ǳƴŜ ƳŀƴƛŝǊŜ 

de passer des paramètres à notre workflow. 

2.1.1 Hébergement simple  

Lorsque vous créez un projet du type « workflow console application », votre fichier de 

workflow est créé avec un fichier Program.cs pour un projet en C# ou Module.cs pour un projet en 

VB.net, ce fiŎƘƛŜǊ ŎƻƴǘƛŜƴǘ ƭŜ ŎƻŘŜ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ Ł ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ Řǳ ǿƻǊƪŦƭƻǿΦ tŀǎǎƻƴǎ Ŝƴ ǊŜǾǳŜ ŎŜ ŎƻŘŜ 

auto-généré par Visual Studio 2008. 
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//C#  

using  System;  

using  System.Collections.Generic;  

using  System.Linq;  

using  System.Text;  

using  System.Threading;  

using  System.Workflow.Runtime;  

using  System.Workflow.Runtime.Hosting;  

 

namespace  MonHebergementDeWorkflow  

{  

    class  Program  

    {  

        static  void  Main( string [] args)  

        {  

            using ( WorkflowRuntime  workflowRuntime = new 

WorkflowRuntime ()) //I nstanciation du Runtime  

 

            {  

//Statut complété  : le programme hôte continue  

                AutoResetEvent  waitHandle = new AutoResetEvent ( false );  

                workflowRuntime.WorkflowCompleted += delegate ( object  

sender, WorkflowCompletedEventArgs  e) {waitHandle.Set();};  

//Statut terminé  : le programme h¹te affiche lôerreur et continue 

                workflowRuntime.WorkflowTerminated += delegate ( object  

sender, WorkflowTerminatedEventArgs  e)  

                {  

                    Console .WriteLine(e.Exception.Message);  

                    waitHandle.Set();  

                };  

 

//Cr®ation de lôinstance de notre workflow 

                WorkflowInstance  instance = 

workflowRuntime.CreateWorkflow( typeof ( MonHebergementDeWorkflow . Workflow ))

;  

                instance.Start(); //Lancement du workflow  

 

                waitHandle.WaitOne(); //Lôh¹te se met en pause 

            }  

        }  

    }  

}  
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¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ǳƴŜ ƛƴǎǘŀƴŎŜ ŘŜ WorkflowRuntime  est crée, cette instance nous servira 

ŘΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ ŘΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ƴƻǘǊŜ ǿƻǊƪŦƭƻǿΣ  ŎΩŜǎǘ ŜƭƭŜ ƴƻǘŀƳƳŜƴǘ ǉǳƛ ŎƻƴǘƛŜƴǘ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ 

CreateWorkflow (...)  qui nous permettra de créer une instance de notre workflow ; cette 

ƛƴǎǘŀƴŎƛŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ǇǊŞŎŞŘŞŜ ŘΩǳƴŜ ŘƛǊŜŎǘƛƻƴ using  afin que cette instance essentielle soit disponible 

dans tout le bloc où nous en avons besoin. 

Nous instancions ensuite la classe AutoResetEvent  avec comme paramètre false , celle-

Ŏƛ ŎƻƴǘƛŜƴǘ ƭŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘŜ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǇŀǳǎŜ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ƘƾǘŜ ŘǳǊŀƴǘ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ 

du workflow et de le relancer dès que celui-Ŏƛ ǎΩŜǎǘ ǘŜǊƳƛƴŞ ŘΩǳƴŜ Ŧŀœƻƴ ƻǳ ŘΩǳƴŜ ŀǳǘǊŜΦ 5ŀƴǎ ƭŀ 

ǇƭǳǇŀǊǘ ŘŜǎ ŎŀǎΣ ƭƻǊǎǉǳΩǳƴ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ƘƾǘŜ ŀǇǇŜƭƭŜ ǳƴ ǿƻǊƪŦƭƻǿΣ ŎΩŜǎǘ ǉǳΩƛƭ ŀǘǘŜƴŘ ǳƴ ǊŞǎǳƭǘŀǘ ŘŜ ŎŜ 

ŘŜǊƴƛŜǊΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ŘƻƴŎ ƳŜǘǘǊŜ ƴƻǘǊŜ ƘƾǘŜ Ŝƴ ŀǘǘŜƴǘŜ ƧǳǎǉǳΩŁ ŎŜ ǉǳΩƛƭ ǊŜœƻƛǾŜ ǳƴ ǎƛƎƴŀƭ ŘŜ ƴƻǘǊŜ 

workflow ; le processus hôte se met en attente avec la méthode WaitOne()  et se relance avec 

Set() , ces deux méthodes sont contenues dans notre instance de AutoResetEvent .  

tƻǳǊ ǉǳŜ ƭΩƘƾǘŜ ǎŀŎƘŜ ƭƻǊǎǉǳΩƛƭ Řƻƛǘ ǎŜ ǊŜƭŀƴŎŜǊΣ ƴƻǳǎ ǳǘƛƭƛǎƻƴǎ ŘŜǳȄ ŞǾŞƴŜƳŜƴǘǎ, 

WorkflowCompleted  et WorkflowTerminated , contenus dans notre instance de 

WorkflowRuntime .   WorkflowCompleted  est levé lorsque le workflow atteint le statut 

Completed , c'est-à-ŘƛǊŜ ƭΩŞǘŀǘ Ŧƛƴŀƭ ŀǘǘŜƴŘǳΣ Řŀƴǎ ŎŜ Ŏŀǎ ƻƴ ŞȄŞŎǳǘŜ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ  

WaitHandle.Set()  pour que le programme hôte reprenne sont exécution ; WorkflowTerminated  

 óVB.NET 

Module  Module1  

    Class  Program  

 

        Shared  WaitHandle As New AutoResetEvent( False )  

 

        Shared  Sub Main()  

  óI nstanciation du Runtime  

            Using  workflowRuntime As New WorkflowRuntime()  

                AddHandler  workflowRuntime.WorkflowCompleted, AddressOf  

OnWorkflowCompleted  

                AddHandler  workflowRuntime.WorkflowTerminated, AddressOf  

OnWorkflowTerminated  

 

óCr®ation de lôinstance de notre workflow 

                Dim workflowInstance As WorkflowInstance  

                workflowInstance = 

workflowRuntime.CreateWorkflow( GetType (Workflow ))  

 

                workflowInstance.Start() óLancement du workflow 

                WaitHandle.WaitOne() ôMise en pause de l ôhôte  

            End Using  

        End Sub 

 

óStatut compl®t® : le programme hôte continue  

        Shared  Sub OnWorkflowCompleted( ByVal  sender As Object , ByVal  e As 

WorkflowCompletedEventArgs)  

            WaitHandle.Set()  

        End Sub 

 

óStatut termin® : le programme h¹te affiche lôerreur et continue 

        Shared  Sub OnWorkflowTerminated( ByVal  sender As Object , ByVal  e 

As WorkflowTerminatedEventArgs)  

            Console.WriteLine(e.Exception.Message)  

            WaitHandle.Set()  

        End Sub 

 

    End Class  

End Module  

 

 



 

  
Dotnet France Association 

 
  

8 Opérations de bases sur les workflows 21 02 09 

quant à lui est levé lorsque le workflow a rencontré une exception non gérée par lui-même, le workflow atteint 

alors le statut Termin é, le code exécuté dans ce cas est simplement le message descriptif de 

ƭΩŜȄŎŜǇǘƛƻƴ ƴƻƴ ƎŞǊŞŜ Ŝǘ ƭŜ ǊŜƭŀƴŎŜƳŜƴǘ Řǳ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ƘƾǘŜΦ 

Viens ensuite ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƛƴǎǘŀƴŎŜ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ǿƻǊƪŦƭƻǿΣ ŎΩŜǎǘ ƛŎƛ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǳǘƛƭƛǎŜ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ 

CreateWorkflow (...) de WorkflowRuntime , cette méthode prend entre autre comme 

surcharge un argument qui est le type du workflow à créer, pour cela nous utilisons le mot clé 

typeof  pour du C# ou GetType  pour du VB.net, en paramètre du mot clé nous mettrons le nom de 

notre workflow. 

Enfin, nous appelons la méthode Start()  de notre instance workflow crée avec 

CreateWorkflow (...), notre workflow est à présent lancé dans un nouveau thread. Pour mettre 

ƭŜ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ƘƾǘŜ Ŝƴ ŀǘǘŜƴǘŜ ŘΩǳƴ ǎƛƎƴŀƭ Řǳ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ƴƻǳǎ ŀǇǇŜƭƻƴǎ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ WaitOne()  de 

notre instance de WaitHandle . 

2.1.2 ,ÁÎÃÅÍÅÎÔ ÄȭÕÎ ×ÏÒËÆÌÏ× ÁÖÅÃ ÄÅÓ ÐÁÒÁÍîÔÒÅÓ 

¦ƴŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ŘŜ ǇŀǎǎŜǊ ŘŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ Ł ǳƴ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ŘƛŎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ 

ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŎǊŞƻƴǎ Řŀƴǎ ƴƻǘǊŜ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ƘƾǘŜ ŀǾŀƴǘ ƭΩŀǇǇŜƭ ŘŜ ƭŀ ŦƻƴŎǘƛƻƴ CreateWorkflow (...)  

ŎƻƳƳŜ Řŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ǉǳƛ ǎǳƛǘ : 

 

//C#  

string  nom;  

int  age;  

Console .WriteLine( "Entrez votre nom" );  

nom = Console .ReadLine();  

Console .WriteLine( "Entrez votre age" );  

age = int .Parse( Console .ReadLine());  

MaClasse  instanceDeMaClasse = new MaClasse ();  

 

//Création du dictionnaire  

Dictionary <String , Object > dictionnaireArguments = new 

Dictionary <string , object >();  

//Ajout dôel®ments au dictionnaire  

dictionnaireArguments.Add( "Nom" , nom);  

dictionnaireArguments.Add( "Age" , age);  

dictionnaireArguments.Add( "Objet" , instanceDeMaClasse);  

 

//Lancement du workflow avec le dictionnaire en paramètre  

WorkflowInstance  instance = 

workflowRuntime.CreateWorkflow( typeof ( Workflow1 ), dictionnaireArguments);  

instance.Start();  
 



 

  
Dotnet France Association 

 
  

9 Opérations de bases sur les workflows 21 02 09 

 

Nous voyons ensuite une autre surcharge de la méthode CreateWorkflow (...)  par rapport à 

ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘΣ ƴƻǳǎ ŀƧƻǳǘƻƴǎ ƛŎƛ ǳƴ ŀǊƎǳƳŜƴǘ ǉǳƛ Ŝǎǘ ƭŜ ŘƛŎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ǇǊŞŀƭŀōƭŜƳŜƴǘ ŎǊŞŞ ; ainsi 

lors de la création du workflow, des variables internes de ce dernier seront assignées et pourront 

être utilisées tout au long du workflow, mais celles-ci doivent être accessibles, il faut donc 

généralement leur créer des propriétés de la sorte : 

 

//C#  

public  sealed  partial  class  Workflow1  : SequentialWorkflowActivity  

     {  

        public  string  Nom { get ; set ; } /*Chaque élément du tableau 

modifie ainsi une variable interne au workflow*/  

        public  int  Age { get ; set ; }  

        public  MaClasse Objet { get ; set ; }  

 

        public  Workflow1()  

        {  

            InitializeComponent();  

        }  

...  

 

}  

óVB.NET 

Dim nom As String  

Dim age As Integer  

Console.WriteLine( "Entrez votre nom" )  

nom = Console.ReadLine()  

Console.WriteLine( "Entrez votre age" )  

age = Integer .Parse(Console.ReadLine())  

Dim instanceDeMaClasse As New MaClasse()  

 

óCr®ation du dictionnaire 

Dim dictionnaireArguments As New Dictionary( Of  String , Object )()  

óAjout dôel®ments au dictionnaire  

dictionnaireArguments.Add( "Nom" , nom)  

dictionnaireArguments.Add( "Age" , age)  

dictionnaireArguments.Add( "Objet" , instanceDeMaClasse)  

óLancement du workflow avec le dictionnaire en paramètre  

Dim instance As WorkflowInstance = 

workflowRuntime.CreateWorkflow( GetType (Workflow1), dictionnaireArguments)  

instance.Start()  
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2.2 Activités  de bases 
Windows Workflow Foundation propose une trentaine ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ Řŀƴǎ ±ƛǎǳŀƭ {ǘǳŘƛƻΦ [ΩŜǎǇŀŎŜ 

de nom System.workflow.Activities  contient les classes de ces activités. Les activités 

possèdent des attributs et des évènements qui permettent de les configurer ; elles possèdent aussi 

des méthodes qui sont appelées automatiquement ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ Řǳ ǿƻǊƪŦƭƻǿΦ 

Chaque workflow possède un certains nombre de propriétés ; pour éviter de se répéter, nous 

allons présenter ici les propriétés communes à toutes les activités, puis nous traiterons celles plus 

spécifiques lorsque nous aborderons les activités concernées. Lƭ Ŝǎǘ ōƻƴ ŘŜ ƴƻǘŜǊ ǉǳΩƛƭ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ 

nécessaire de compléter chaque propriété de chaque activité, certŀƛƴŜǎ ǎŜǊƻƴǘ ƻōƭƛƎŀǘƻƛǊŜǎΣ ŘΩŀǳǘǊŜǎ 

ƴƻƴΣ ŎΩŜǎǘ Ł Ǿƻǳǎ ŘŜ ŘŞŎƛŘŜǊ ǉǳŀƴŘ Ǿƻǳǎ ŘŜǾŜȊ ŎƻƳǇƭŞǘŜǊ ƻǳ ƴƻƴ ǳƴŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞΦ  

¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ǇƻǳǊ ŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ ŘŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎΣ ŀƭƭŜȊ Řŀƴǎ ƭŜ ƳŜƴǳ ζ Affichage » puis 

« Autres fenêtres » et « Fenêtre Propriétés » ; vous pouvez aussi utiliser le raccourci clavier « Alt + 

Entrée ». Si vous affichez les propriétés par catégories, les propriétés 

communes apparaitront dans la première catégorie « Activités », ces 

propriétés communes sont au nombre de trois : 

¶ Name Υ ŎΩŜǎǘ ƭΩƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀǘŜǳǊ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΣ ƛƭ Řƻƛǘ ŀǾƻƛǊ ǳƴ ƴƻƳ ǳƴƛǉǳŜ Řŀƴǎ ǾƻǘǊŜ 

ǿƻǊƪŦƭƻǿΦ /ΩŜǎǘ ǇŀǊ ŎŜ ƴƻƳ ǉǳΩƛƭ ǎŜǊŀ ŘŞǎƛƎƴŞ Ŝǘ ǳǘƛƭƛǎŞ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ ŘŜ ŎƻŘŜ. Un 

óVB.NET 

Partial  Public  NotInheritable  Class  Workflow1  

    Inherits  SequentialWorkflowActivity  

    Private  _Nom As String  

    Public  Property  Nom() As String  

        Get  

            Return  _Nom 

        End Get  

        Set ( ByVal  value As String )  

            _Nom = value  

        End Set  

    End Property  

    'Chaque élément du tableau modifie ainsi une variable interne au 

workflow  

    Private  _Age As Integer  

    Public  Property  Age() As Integer  

        Get  

            Return  _Age 

        End Get  

        Set ( ByVal  value As Integer )  

            _Age = value  

        End Set  

    End Property  

    Private  _Objet As MaClasse  

    Public  Property  Objet() As MaClasse  

        Get  

            Return  _Objet  

        End Get  

        Set ( ByVal  value As MaClasse)  

            _Objet = value  

        End Set  

    End Property  

 

    Public  Sub New()  

        InitializeComponent()  

    End Sub 

End Class  
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identificateur par défaut est créé pour chaque activité, mais un nom plus explicite est 

toujours préférable. 

¶ Description Υ ŎƻƳƳŜ ǎƻƴ ƴƻƳ ƭΩƛƴdique, 

ŎŜǘǘŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŘΩécrire une 

ŘŜǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǉǳƛ ŀǇǇŀǊŀƛǘǊŀ 

ƭƻǊǎǉǳŜ ƭΩƻƴ ǇƻƛƴǘŜǊŀ ƭŀŘƛǘŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ Řŀƴǎ ƭŜ 

ŘŜǎƛƎƴŜǊΦ Lƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩŞŎǊƛǊŜ ǎŀ 

description sur plusieurs lignes ; pour cela 

ŘŞǊƻǳƭŜǊ ŘŜǳȄ Ŧƻƛǎ ŀǳ ƭƛŜǳ ŘΩǳƴŜ ƭŀ case où 

remplir la description, cette case 

deviendra alors plus grande, le retour à la ligne se fera par la touche « Entrée », la 

combinaison « Ctrl + Entrée η ǾŀƭƛŘŜǊŀ ƭŜ ǘŜȄǘŜΦ [ŀ ŘŜǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ŀ ƴŞŀƴƳoins 

une limite Υ ǎƛ ŜƭƭŜ Ŝǎǘ ǘǊƻǇ ƭƻƴƎǳŜ ŜƭƭŜ ƴΩŀǇǇŀǊŀƛǘǊŀ Ǉŀǎ ŜƴǘƛŝǊŜƳŜƴǘ ƭƻǊǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ 

ǇŀǎǎŜǊŀ ƭŀ ǎƻǳǊƛǎ ǎǳǊ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ. {ƛ ŎŜǘǘŜ ŘŜǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŎƻƳǇƭŞǘŞŜΣ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ 

pointée aura la description de base commune à toutes les activités de ce type. 

¶ Enabled : ό¢ǊǳŜ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘύ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀŎǘƛǾŜǊ ƻǳ ƴƻƴ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ {ƛ ŜƭƭŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŀŎǘƛǾŞŜΣ 

ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ƴŜ ǇŀǊǘƛŎƛǇŜ Ǉŀǎ Ł ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ Řǳ ǿƻǊƪŦƭƻǿΦ 

 

 Nous allons présenter ici les activités de bases qui se retrouveront dans la plupart de nos 

workflows. Ces activités de bases sont principalement des activités de contrôles de flux et de 

ƳŀƴŀƎŜƳŜƴǘ ŘΩŞǘŀǘǎ όǇƻǳǊ ƭŜǎ ǿƻǊƪŦƭƻǿǎ Ł ƳŀŎƘƛƴŜ ŘΩŞǘŀǘύ 

2.2.1 Code  

Une des activités les plus élémentaires, une fois placée dans le workflow, un double clic 

dessus créera une nouvelle méthode dans le fichier de code de votre workflow : 

 

 

Cette activité est aussi simple que ses utilisations nombreuses, il serait donc aussi inutile 

ǉǳΩƛƳǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ǇǊŞǎŜƴǘŜǊ ǘƻǳǘŜ ƭŜǎ ǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴǎ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ǇƻǳǾƻƴǎ Ŝƴ ŦŀƛǊŜΦ Nous citerons donc 

quelques petits exemples simples ; nous pouvons par exemple utiliser cette activité pour gérer les 

ŦƭǳȄ ŘΩŜƴǘǊŞŜǎκǎƻǊǘƛŜǎ ǎǘŀƴŘŀǊŘǎ, ou bien pour instancier, réaffecter ŘŜǎ ǾŀǊƛŀōƭŜǎ ƻǳ ŘŜǎ ŎƭŀǎǎŜǎΣΧ 

 

2.2.2 ConditionedActivityGroup  

[ΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ConditionedActivityGroup  nous sert dans le Workflow à poser une condition dans  

son exécution. Pour cela il faut proposer deux conditions de type whencondition et 

óVB.NET 

Private  Sub codeActivity1_ExecuteCode( ByVal  sender As System.Object, 

ByVal  e As System.EventArgs)  

'Placer ici le code à exécuter par l'activitée Code  

End Sub 

//C#  

private  void  codeActivity1_ExecuteCode( object  sender, EventArgs  e)  

{  

//Placer ici le code à exécuter par l'activitée Code  

}  

 

 



 

  
Dotnet France Association 

 
  

12 Opérations de bases sur les workflows 21 02 09 

UntilCondition. Lorsque nous utilisons une ConditionedActivityGroup , nous devons inclure 

ǳƴŜ ŀǳǘǊŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛeure de notre condition. Prenons donc un exemple : 

 

 

Ψ±.Φb9¢  
Namespace WorkflowConsoleApplication7  

    Partial  Public  NotInheritable  Class  Workflow1  

        Inherits  SequentialWorkflowActivity  

        Public  Sub New()  

            InitializeComponent()  

        End Sub 

 

        Private  Sub executecode1( ByVal  sender As Object , ByVal  e As 

EventArgs)  

            Console.WriteLine( "Password ?" )  

 

        End Sub 

 

        Private  Sub codeActivity2_ExecuteCode( ByVal  sender As Object , 

ByVal  e As EventArgs)  

            Console.WriteLine( "wrong" )  

        End Sub 

 

        Private  Sub codeActivity5_ExecuteCode( ByVal  sender As Object , 

ByVal  e As EventArgs)  

            Console.WriteLine( "right" )  

            Console.ReadLine()  

        End Sub 

    End Class  

End Namespace 

//C#  

namespace  WorkflowConsoleApplication7  

{  

    public  sealed  partial  class  Workflow1  : SequentialWorkflowActivity  

    {  

        public  Workflow1()  

        {  

            InitializeComponent();  

        }  

 

        private  void  executecode1( object  sender, EventArgs  e)  

        {  

            Console .WriteLine( "Password ?" );  

 

        }  

 

        private  void  codeActivity2_ExecuteCode( object  sender, EventArgs  

e)  

        {  

            Console .WriteLine( "wrong" );  

        }  

 

        private  void  codeActivity5_ExecuteCode( object  sender, EventArgs  

e)  

        {  

            Console .WriteLine( "right" );  

            Console .ReadLine();  

        }  

    }  

 

}  
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Ici nous avons associé à ConditionedActivityGroup  trois activités de type code. Ce sont des 

ŎƻŘŜǎ ǎƛƳǇƭŜǎ ǉǳƛ ƴŜ ŦŜǊƻƴǘ ŀǇǇŀǊŀƞǘǊŜ ǉǳΩǳƴ ƳƻǘΦ bƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ƛƴǎǘŀƭƭŜǊ ƴƻǘǊŜ ŎƻŘŜ Řŀƴǎ ƭŀ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴΣ 

nous devrons aussi poser des conditions quand aux conditions when et until  pour valider notre 

ConditionedActivityGroup .  LŎƛ ƴƻǳǎ ƭǳƛ ŘŜƳŀƴŘŜǊƻƴǎ ǎŜǳƭŜƳŜƴǘ ŘŜ ǾŞǊƛŦƛŞ ŎŜ ǉǳΩƻƴ ŞŎǊƛǊŀ 

Řŀƴǎ ƭŀ ŎƻƴǎƻƭŜ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ǇŜǘƛǘ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜΦ [Ŝ ŎƻŘŜ ƛƴŎƭǳǎ Řŀƴǎ ƭŀ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴ 

vérƛŦƛŜǊŀ ǎƛ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀ ŞŎǊƛǘ Ŝǎǘ ƧǳǎǘŜΣ Řŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ ƻǴ ŎΩŜǎǘ ƧǳǎǘŜΣ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ŎŜ ǘŜǊƳƛƴŜǊŀ ŀǾŜŎ 

une valeur de type true. Dans le cas contraire nous auront une chance de retaper un mot. Si à son 

ǘƻǳǊ ƛƭ Ŝǎǘ ŦŀǳȄΣ ŀƭƻǊǎ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ǎΩŀǊǊşǘŜǊŀ Ŝǘ ǊŜƴǾŜǊǊa une valeur de type false.  

2.2.3 Delay  

tŀǊŦƻƛǎΣ ƛƭ ǇŜǳǘ ŀǊǊƛǾŜǊ ǉǳΩƻƴ ǾŜǳƛƭƭŜ ǳƴŜ ǘŜƳǇƻǊƛǎŀǘƛƻƴ ŀŦƛƴ ŘŜ ǇŀǎǎŜǊ ǳƴŜ ŀŎǘƛƻƴ ǉǳƛ ŘǳǊŜ plus 

longtemps ǉǳŜ ŎŜ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ƴƻǊƳŀƭŜƳŜƴǘ ǇǊŞǾǳΣ ŎƻƳƳŜ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ƭŀ ŎƻƴǎƻƳƳŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǎŜǊǾƛŎŜ 

web ƘŞōŜǊƎŞ ǎǳǊ ǳƴ ǎŜǊǾŜǳǊ ǉǳƛ ƴŜ ǊŞǇƻƴŘ ǇŀǎΦ tƻǳǊ ŎŜƭŀ ƴƻǳǎ ǳǘƛƭƛǎŜǊƻƴǎ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Delay . 

Deux propriétés nous intéressent dans cette activité, la propriété 

InitializeTimeoutDuration et la propriété TimeoutDuration . Une de ces activités doit être 

complétée. 

TimeoutDuration  ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ŘŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ŦƛȄŜ ǳƴ ǘŜƳǇǎ ŘΩŀǘǘŜƴǘŜ ŀǾŀƴǘ ŘŜ ǇŀǎǎŜǊ Ł 

ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǎǳƛǾŀƴǘŜΣ ƭŜ ŦƻǊƳŀǘ ǳǘƛƭƛǎŞ Ŝǎǘ ŎŜƭǳƛ ŘŜ TimeSpan , c'est-à-dire hh : mm : ss ou bien dd : hh : 

mm : ss. 

InitializeTimeoutDuration quant à elle permet de fixer de manière dynamique le temps 

ŘΩŀǘǘŜƴǘŜ ƎǊŃŎŜ Ł ƭŀ ƎŜǎǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ŞǾŞƴŜƳŜƴǘΦ {pécifiez le nom de votre événement dans la case 

correspondant à InitializeTimeoutDuration  et validez, la méthode correspondante a été 

créée, vous pouvez aussi double cliquer sur votre activité dans le designer pour créer votre méthode 

automatiquement avec un nom par défaut. tƻǳǊ ƎŞǊŜǊ ŎŜ ǘŜƳǇǎ ŘΩŀǘǘŜƴǘŜ Řŀƴǎ ŎŜǘǘŜ ƳŞǘƘƻŘŜΣ ƛƭ Ŧŀǳt 

accéder à la propriété TimeoutDuration  de notre instance de DelayActivity  ǉǳΩƛƭ Ŧŀǳǘ ŀǎǎƛƎƴŜǊ 

avec un objet du type TimeSpan  ŎƻƳƳŜ Řŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ǉǳƛ ǎǳƛǘ : 

 

 

.ƛŜƴ ŞǾƛŘŜƳƳŜƴǘΣ ŎŜǘǘŜ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴ ƴΩŜǎǘ ǉǳΩǳƴ ŜȄŜƳǇƭŜΣ Ŝƴ ŜŦŦŜǘ ƭŀ ŘŜƳŀƴŘŜ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ du temps 

ŘΩŀǘǘŜƴǘŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ Ł ŦŀƛǊŜ Řŀƴǎ ŎŜǘǘŜ ƳŞǘƘƻŘŜ Ƴŀƛǎ Řŀƴǎ ǳƴŜ codeActivity  précédente, ou bien 

dans le programme hôte en passant ensuite cette valeur en paramètre lors de la création du 

workflow comme expliqué un peu plus loin dans ce chapitre. 

óVB.NET óM®thode appel®e pour initialiser le temps dôattente 

Private  Sub ActiviteDelay_InitialisationTempsAttente( ByVal  sender As 

Object , ByVal  e As EventArgs)  

    Dim temps As Integer  

    Console.WriteLine( "Combien de temps voulez - vous attendre?" )  

    temps = Integer .Parse(Console.ReadLine())  

    delayActivity1.TimeoutDuration = New TimeSpan(0, 0, 0, temps)  

End Sub 

//C# //M®thode appel®e pour initialiser le temps dôattente 

private  void  ActiviteDelay_InitialisationTempsAttente( object  sender, 

EventArgs  e)  

{  

    int  temps = 0;  

    Console .WriteLine( "Combien de temps voulez - vous attendre?" );  

    temps = int .Parse( Console .ReadLine());  

    delayActivity1.TimeoutDuration = new TimeSpan (0, 0, 0, temps);  

}  
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2.2.4 IfElse  

[ΩŀŎǘƛǾƛǘŞ IfElse  ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƛƳǇƭŞƳŜƴǘŜǊ ŘŜǎ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎ Řŀƴǎ ƴƻǎ ǿƻǊƪŦƭƻǿǎ. Un Drag-And-

Drop dans le designer placera une activité IfElse , ŀǾŜŎ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜǳȄ 

IfElseBranchActivity  ; des activités placées dans ces IfElseBranchActivity  ƴŜ ǎΩŜȄŞŎǳǘŜƴǘ 

que lorsque la condition correspondante est vérifiée. Pour ajouter un autre 

IfElseBrancActi vity , faites un clic-ŘǊƻƛǘ ǎǳǊ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ IfElse  puis « ajouter une branche ». Par 

défaut deux IfElseBrancActivity  ǎƻƴǘ ŎǊŞŞǎΣ Ƴŀƛǎ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ IfElse  peut très bien ne contenir 

ǉǳΩǳƴe seule IfElseBranchActivity .  

 Il y a deux manières de définir une condition dans les 

IfElseBranchActivity  : par une condition de code ou par 

condition de règle déclarative : 

Par condition de code, il faut spécifier nos conditions dans une méthode de notre fichier de 

code du workflow. La méthode à appeler est du type : 

 

 

 

óVB.NET 

Private  Sub condition_de_code ( ByVal  sender As Object , ByVal  e As 

ConditionalEventArgs)  

    If  Me.variable = "valeur"  Then  

         e.Result = True  

 

    ElseIf  Me.variable2 = "autre_valeur"  Then 

Console.WriteLine( "L'autre variable est affectée, mais la 

condition est vérifiée" )  

         e.Result = True  

    Else  

 

         e.Result = False  

    End If  

 

End Sub 

//C#  

private  void  condition_de_code( object  sender, ConditionalEventArgs  e)  

        {  

            if  ( this .variable == "valeur" )  

            {  

                 e.Result = true ;  

            }  

 

            else  if  ( this .variable2 == "autre_valeur" )  

            {  

Console .WriteLine( "L'autre variable est affectée, mais 

la condition est vérifiée" );  

e.Result = true ;  

            }  

 

            else  

            {  

                 e.Result = false ;  

            }  

 

        }  
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Le booléen Result  ŘŜ ƭΩƛƴǎǘŀƴŎŜ e de ConditionalEventArgs  permet de renvoyer une valeur à la 

condition pour indiquer si  elle est vérifiée ou non (si e.Result  égale True  Ł ƭŀ Ŧƛƴ ŘŜ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜ 

notre méthode, les activités placées dans la IfElseBranchActivity  correspondante seront 

exécutées,  les autres branches quant à elles seront ignorées ; sinon la IfElseBranchActivity  

suivante est évaluée). 

Il faut ensuite dérouler la propriété connexe à  « Condition » 

(qui se nomme aussi « Condition ») et lier cette propriété à la 

méthode créée précédemment. 

 

 Pour les conditions de règle déclarative, une nouvelle 

ŦŜƴşǘǊŜ ǎΩƻǳǾǊŜ ƭƻǊǎǉǳŜ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŎƭƛǉǳŜȊ ǎǳr les trois petits points en 

face de la propriété « ConditionName ». Cette fenêtre permet de 

créer, renommer, modifier ou supprimer des conditions de règles. Si 

vous cliquez sur « Nouveau Χη ƻǳ ζ Modifier ΧηΣ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ ŘΩŞŘƛǘŜǳǊ ŘŜ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴ ŘŜ ǊŝƎƭŜǎ ǎΩƻuvre ; 

ƭŀ ǎȅƴǘŀȄŜ Ł ǳǘƛƭƛǎŜǊ Ŝǎǘ ƭŀ ƳşƳŜ ǉǳŜ ŎŜƭƭŜ ǉǳƛ ǎΩǳǘƛƭƛǎŜ ŜƴǘǊŜ ƭŜǎ ǇŀǊŜƴǘƘŝǎŜǎ ŘΩǳƴ if  ƻǳ ŘΩǳƴ while  

en C# ou VB.net. Une fois votre condition valide, cliquez sur OK. Une fois votre condition 

sélectionnée dans la fenêtre « Sélectionnez la condition », vous avez son aperçu en bas de la fenêtre. 

¦ƴŜ ŀǳǘǊŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ŘŜ ǊŝƎƭŜ ŘŞŎƭŀǊŀǘƛǾŜ Ŝǎǘ ŘŜ ǊŜƴǘǊŜǊ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ 

votre condition et son expression dans la fenêtre propriété ŎƻƳƳŜ Řŀƴǎ ƭΩƛƳŀƎŜ Ŏƛ-contre. 

Bien que les deux manières de créer une condition en workflow donnent le même résultat, il 

réside une différence entre les deux. Pour la condition de code , nous devons recompiler tout le 

Workflow lorsque nous modifions la condition ; alors que pour la condition de règle 

déclarative ,  les conditions sont dans un fichier séparé et écrites en XAML, qui est un langage 

interprété et non pas compilé, nous pouvons donc modifier de manière plus simples nos conditions. 

 

2.2.5 InvokeWorkflow  

Cette activité nous permet de lancer de manière asynchrone ǳƴ ǿƻǊƪŦƭƻǿ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘΩǳƴ ŀǳǘǊŜ 

workflow sans passer par le processus hôte. Il est important de  noter que Windows Workflows 

CƻǳƴŘŀǘƛƻƴ ƴŜ ǎǳǇǇƻǊǘŜ Ǉŀǎ ƭΩŀǇǇŜƭ ǊŞŎǳǊǎƛŦ ŘŜǎ ǿƻǊƪŦƭƻǿǎΣ ǳƴ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ƴŜ ǇŜǳǘ ŘƻƴŎ Ǉŀǎ ǎΩŀǇǇŜƭŜǊ 

lui-même. 

La propriété TargetWorkflow  doit être obligatoirement complétée, soit écrivez 

directement le nom du workflow contenu dans votre solution à appeler, soit cliquez sur les trois 

petits point pour ouvrir la fenêtre permettant de sélectionner le type de workflow à appeler. Si votre 

ǿƻǊƪŦƭƻǿ ŎƛōƭŜ Ŝǎǘ Řŀƴǎ ǳƴ ǇǊƻƧŜǘ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŘŜ ŎŜƭǳƛ Řǳ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ŀǇǇŜƭŀƴǘΣ ƴΩƻǳōƭƛŜȊ Ǉŀǎ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ 

les références nécessaires et de régénérer votre projet, si vous ne faites pas cette dernière étape, 

votre workflow cible risque de paraître inconnu. 

Afin que notre workflow soit lancé avec des paramètres, il faut indiquer un nom de méthode 

à la propriété Invoking ,  puis déclarer dans cette méthode les variables à passer en paramètre ; 

une fois cela fait,  de nouvelles propriétés de votre InvokeWorkflowActivity  apparaissent, 

celles-ci sont les variables que vous avez déclarées dans votre méthode de la propriété Invoking . 

Ensuite, si vos variables sont accessibles dans votre workflow, elles seront réassignées en fonction 

des valeurs que vous avez passées en paramètre précédemment. 
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2.2.6 Parallel  

Lƭ ŀǊǊƛǾŜ ōƛŜƴ ǎƻǳǾŜƴǘ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǾŜǳƛƭƭŜ ŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŀŎǘƛƻƴǎ ǉǳƛ ǎŜ ǎǳƛǾŜƴǘ ǘƻǳǘ Ŝƴ ƭŜǎ 

séparant les unes des autres (pour quelques raisons que ŎŜ ǎƻƛǘύΣ ŎΩŜǎǘ ŀǳǎǎƛ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ƭŜ ŦŀƛǊŜ ŀǾŜŎ 

un Workflow.  

Lƭ ǎǳŦŦƛǘ ǇƻǳǊ ŎŜƭŀ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ parallelactivity . Cette activité est utilisée pour faire 

fonctionner de manière quasiment simultanée deux activités ou plus en autant de branches issues de 

ŎŜǘǘŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞΦ aŀƛǎ ŎƻƴǘǊŀƛǊŜƳŜƴǘ Ł ǎƻƴ ƴƻƳΣ ŜƭƭŜ ƴΩŜŦŦŜŎǘǳŜ Ǉŀǎ ŎŜǎ activitées en même temps, elle 

ƭŜǎ ŜȄŞŎǳǘŜ ƭΩǳƴ ŀǇǊŝǎ ƭΩŀǳǘǊŜΦ 5Ŝ Ǉƭǳǎ ǳƴŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ ŘŜ ŎŜ ǘȅǇŜ ƴŜ ǇŜǳȄ ǳǘƛƭƛǎŜr ǉǳΩǳƴŜ ǎŜǳƭŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ ŘŜ 

type sequenceactivity Φ [Ωǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ parallelactivity  a des avantages et des 

inconvénients, tel que le fait que peu importe le nombre ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Řŀƴǎ ŎƘŀǉǳŜ ōǊŀƴŎƘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ƭŜ 

testera, voici un exemple : 

Schéma 2.2.5 : Exemple de parallelActivity  

 
Ici nous avons trois branches différentes et ne possédant pas le même nombre ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ à 

ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊŜ ŘŜ ŎƘŀŎǳƴŜ ŘΩŜƭƭŜΦ bƻǘǊŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ Ǿŀ ŘΩŀōƻǊŘ ŜȄŞŎǳǘŜǊ ƭŜǎ codeA ctivity1 , 2 et 5 

(formant ainsi la première ligne). Puis ensuite les codeactivity4  et 3 (formant la seconde ligne) 

puis pour finir le codeactivity6 (formant la troisième et dernière ligne). 

 Ici il ne faut pas croire que seules les codeactivity1  et 5 forment la première ligne et 

ŀƛƴǎƛ ŘŜ ǎǳƛǘŜΦ [Ŝ ǎŎƘŞƳŀ ƴΩƛƳǇƭƛǉǳŜ Ǉŀǎ ŦƻǊŎŞƳŜƴǘ ƭΩƻǊŘǊŜ ŘΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴΦ 

Il y a, en utilisant cette activité, un inconvénient Υ ǎƛ ƭŜ ŎƻŘŜ ƳŜǘ ǘǊƻǇ ƭƻƴƎǘŜƳǇǎ Ł ǎΩŜȄŞŎǳǘŜǊ ƻǳ ǎƛ ƛƭ ȅ 

a un problème, notre activité ǎΩŜȄŞŎǳǘŜǊŀ ƧǳǎǉǳΩŁ ƭŀ Ŧƛƴ ǎŀƴǎ ǎΩŀǊǊşǘŜǊ Ŝǘ ne nous indiquera ǉǳΩà ce 

ƳƻƳŜƴǘ ƭŁ ǉǳΩŜƭƭŜ ƴΩŀ Ǉŀǎ Ǉǳǘ ŜȄŞŎǳǘŜǊ ǳƴŜ ƻǳ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ƛƴǘŜǊƴŜs à parallelactivity . 
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2.2.7 Replicator  

Dans les outils bien pratiques que nous utilisons en .net nous pouvons ranger le mot clé 

foreach  du C# et for each  du VB.net. En effet, ceux-ci nous permettent de parcourir tout les 

ŞƭŞƳŜƴǘǎ ŘΩǳƴ ǘŀōƭŜŀǳ ƻǳ ŘΩǳƴŜ ƭƛǎǘŜ ŘΩǳƴŜ ƳŀƴƛŝǊŜ Ǉƭǳǎ ŦŀŎƛƭŜ ǉǳΩŀǾŜŎ ǳƴŜ ōƻǳŎƭŜ ŦƻǊΦ Lƭ Ŝƴ Ŝǎǘ ŘŜ 

même pour les workflows, nous pouvons utiliser une activité de type WhileActivity  pour répéter 

ǳƴŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ ǎŜǳƭŜΣ ǳƴŜ ǎŞǉǳŜƴŎŜΣ ƻǳ ŘŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ǇŀǊŀƭƭŝƭŜǎ ǇƻǳǊ ŎƘŀǉǳŜ ŞƭŞƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ǘŀōƭŜŀǳΣ Ƴŀƛǎ 

ǇƻǳǊ ŎŜƭŀΣ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Replicator  est mieux appropriée. 

¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ Ǿƻǳǎ ŘŜǾŜz spécifier dans ses propriétés ExecutionType  qui indique si votre 

Replicator  contiendra des activités séquentielles ou parallèles, en cas de mauvais choix, le 

workflow pourra ǇǊƻŘǳƛǊŜ ŘŜǎ ǊŞǎǳƭǘŀǘǎ ǘǊŝǎ ƛƴŀǘǘŜƴŘǳǎΣ ŎΩŜǎǘ ǇƻǳǊ ŎŜƭŀ ǉǳΩƛƭ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ŘŜ 

ǘŜǎǘŜǊ ŎŜ ǉǳŜ ǇǊƻŘǳƛǘ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ Řǳ ǿƻǊƪŦƭƻǿ Ł ŎŜ ƴƛǾŜŀǳ ƭŁ. Lƭ Ŝǎǘ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ŘŜ ƴƻǘŜǊ ǉǳŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ 

Replicator  ƴŜ ǇŜǳǘ ŎƻƴǘŜƴƛǊ ǉǳΩǳƴŜ ǎŜǳƭŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞΣ Ƴŀƛǎ ŎŜƭƭŜ-ci peut être composite (formée de 

plusieurs activités imbriquées les unes dans les autres), telle une activité de type parallel  ou de 

type Sequence  (voir Partie 2.2.8). 

Ensuite, il faut spécifier le tableau ou la collection, obligatoirement de type IList, dans la propriété 

InitChildData Σ ŎΩŜǎǘ ŎŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ǉǳƛ ǎŜǊƻƴǘ ǇŀǊŎƻǳǊǳŜǎ ƭƻǊǎ ŘŜ ŎƘŀǉǳŜ ŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ 

enfant. Pour lier la propriété InitChildData ,  cliquez sur les trois petits points en face de celle-ci 

pour ouvrir la fenêtre ŘŜ ƭƛŀƛǎƻƴ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ Ł ŎŜƭƭŜ ŘΩǳƴŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞΦ 5ŀƴǎ ŎŜǘǘŜ ŦŜƴşǘǊŜ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ 

soit lier avec une propriété déjà existante ou soit avec une nouvelle. Lier avec une nouvelle propriété 

créera dans le fichier de votre workflow une nouvelle propriété du type suivant : 

 

//C#  

public  static  DependencyProperty  nomDeMaListe Property = 

DependencyProperty .Register( " nomDeMaListe " , 

typeof (System.Collections. IList ), 

typeof (WorkflowConsoleApplication1. Workflow1 ));  

 

        

[ DesignerSerializationVisibilityAttribute ( DesignerSerializationVisibility

.Visible)]  

[ BrowsableAttribute ( true )]  

[ CategoryAttribute ( "Propriétés" )]  

public  IList  liste  

{  

get  

{  

          return  

((System.Collections. IList )( base .GetValue(WorkflowConsoleApplication1. Wor

kflow1 .listeProperty)));  

      }  

      set  

      {  

                

base .SetValue(WorkflowConsoleApplication1. Workflow1 .listeProperty, 

value );  

      }  

}  
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Ici « nomDeMaListe  η ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƛƴǎǘŀƴŎƛŞΣ ŎŜǘǘŜ ŞǘŀǇŜ Ŝǎǘ Ł ŦŀƛǊŜ Řŀƴǎ ƭŜ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ƘƾǘŜΣ Ŝǘ 

« nomDeMaListe  » devra ensuite être passé en argument comme indiqué dans la partie 2.1.2 de ce 

chaǇƛǘǊŜΦ ±ƻǳǎ ǇƻǳǊǊŜȊ ŀƭƻǊǎ ŀǇǇŜƭŜǊ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ !ŘŘόΧύ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ƻōƧŜǘ ŘŜ ǘȅǇŜ L[ƛǎǘ, ce qui ajoutera 

à chaque fois une itération de notre activité fille. 

 

 

Vous pouvez obtenir la valeur de la case « nomDeMaliste  » à chaque itération, pour cela utilisez la 

propriété CurrentIndex  de votre Replicator Activity  que vous placez en parametre de votre 

liste : 

 

La propriété ChildCompleted  ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŜȄŞŎǳǘŜǊ ǳƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜ Ł ƭŀ Ŧƛƴ ŘŜ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ 

enfant ; si votre Replicator Activity  contient plusieurs activités, la méthode liée à la propriété 

ChildCompleted  ǎΩŜȄŞŎǳǘŜǊŀ Ł ƭŀ Ŧƛƴ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ŎƻƴǘŜƴŀƴǘŜ όŎΩŜǎǘ ŘƛǊŜ Parralel , Sequence , 

While Σ ƻǳ ǘƻǳǘ ŀǳǘǊŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ ǇƻǳǾŀƴǘ Ŝƴ ŎƻƴǘŜƴƛǊ ŘΩŀǳǘǊŜύΦ 

La propriété ChildInitialized  ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŜȄŞŎǳǘŜǊ ǳƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩƛƴƛǘƛŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ 

enfant. De même que pour la propriété ChildCompleted , si votre Replicator Activity   

//C#  

nomDeMaListe[instanceDeReplicatorActivity.CurrentIndex].ToString()  

 

óVB.NET 

nomDeMaListe(instanceDeReplicatorActivity.CurrentIndex).ToString()  

óVB.NET 

nomDeMaliste.Add(4);  

nomDeMaliste.Add(1000);  

 

//C#  

nomDeMaliste .Add(4);  

nomDeMaliste.Add(1000 );  

óVB.NET 

Public  Shared  nomDeMaListeProperty As DependencyProperty = 

DependencyProperty.Register( "nomDeMaListe" , 

GetType (System.Collections.IList), 

GetType (WorkflowConsoleApplication1.Workflow1))  

 

<DesignerSerialization VisibilityAttribute(DesignerSerializationVisibility

.Visible)> _  

<BrowsableAttribute( True )> _  

<CategoryAttribute( "Propriétés" )> _  

Public  Property  liste() As IList  

    Get  

        Return  

DirectCast (( MyBase.GetValue(WorkflowConsoleApplication1.Workflow1.listePr

operty)), System.Collections.IList)  

    End Get  

    Set ( ByVal  value As IList)  

        

MyBase.SetValue(WorkflowConsoleApplication1.Workflow1.listeProperty, 

value)  

    End Set  

End Property  
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ŎƻƴǘƛŜƴǘ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎΣ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ǎΩŜȄŞŎǳǘŜǊŀ ŀǳ ŘŞōǳǘ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ŎƻƳǇƻǎƛǘŜ Ŝǘ ƴƻƴ ŀǳ ŘŞōǳǘ 

de chaque activité contenue. 

La propriété Completed  ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŜȄŞŎǳǘŜǊ ǳƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ƧǳǎǘŜ ŀǾŀƴǘ ƭŀ Ŧƛƴ ŘŜ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜ ǾƻǘǊŜ 

Replicator Activity .  bƻǳǎ ǇƻǳǾƻƴǎ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ǇƻǳǊ ŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ǳƴŜ ƻǇŞǊŀǘƛƻƴ ζ bilan » 

de notre Replicator Activity  ŎƻƳƳŜ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǉǳƛ ƻƴǘ ŞǘŞ 

exécutées, ou simplement donner la ŎƻƴŦƛǊƳŀǘƛƻƴ ǉǳŜ ƭΩƻǇŞǊŀǘƛƻƴ ǎΩŜǎǘ ōƛŜƴ ŘŞǊƻǳƭŞŜ. 

La propriété Initialized  ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŜȄŞŎǳǘŜǊ ǳƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩƛƴƛǘƛŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ 

Replicator . Cela peut notamment servir à ajouter des valeurs à notre liste liée à la propriété 

InitChildData , mais cela ne peut en aucun cas servir à instancier cette liste, en effet il est 

ƻōƭƛƎŀǘƻƛǊŜ ǉǳŜ ƭŀ ƭƛǎǘŜ ƭƛŞŜ ŜȄƛǎǘŜ ǇƻǳǊ ǉǳŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ŘŞƳŀǊǊŜΦ 

Enfin, UntilCondition  est utilisée pour pouvoir sortir du Replicator Activity  en fonction de la 

ǾŀƭŜǳǊ ŘŜ ǾŞǊƛǘŞ ŘΩǳƴŜ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴΦ [ŀ ƳŀƴƛŝǊŜ ŘŜ ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ƭŀ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴ Ŝǎǘ ƭŀ ƳşƳŜ ǉǳŜ ǇƻǳǊ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ 

IfElse  et While , ǊŞŦŞǊŜȊ Ǿƻǳǎ Ł ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ нΦнΦп ǇƻǳǊ Ǉƭǳǎ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ǎǳǊ ƭŀ ǎȅƴǘŀȄŜΦ /ŜǘǘŜ 

propriété est à utiliser avec précautionΣ Ŝƴ ŜŦŦŜǘ ǎƛ ƭŀ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǊŜƳǇƭƛŜ ŀǾŀƴǘ ƭŀ Ŧƛƴ ŘŜǎ 

itérations, le programme attendra indéfiniment dans le Replicator Activity , il faudra donc une 

ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘŜ ǎƻǊǘƛǊ ŘŜ ƭŀ ōƻǳŎƭŜ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘΩǳƴŜ ŀǳǘǊŜ ōǊŀƴŎƘŜ Řǳ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ƻǳ ŘŜ ǇŀǎǎŜǊ Ł ƭŀ ǎǳƛǘŜ au 

ōƻǳǘ ŘΩǳƴ ŎŜǊǘŀƛƴ ǘŜƳǇǎ ƎǊŃŎŜ Ł ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Delay . 

2.2.8 Sequence  

Une SequenceA ctivity  ŀ ǇƻǳǊ ōǳǘ ŘŜ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ 

ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊŜ ŘΩǳƴŜ ŀǳǘǊŜ ǉǳƛ ƴŜ ǇŜǳǘ Ŝƴ ŎƻƴǘŜƴƛǊ ǉǳΩǳƴŜ 

seule. Regardons donc ça de plus prés : 

 Ici nous avons une boucle while (activité que nous verrons par la suite) dans 

laquelle nous avons introduit une SequenceA ctivity . Normalement une 

ŀŎǘƛǾƛǘŞ ǿƘƛƭŜ ƴŜ ǇŜǳǘ ŎƻƴǘŜƴƛǊ ǉǳΩǳƴŜ ǎŜǳƭŜ Ŝǘ ǳƴƛǉǳŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞΣ Ƴŀƛǎ ƎǊŃŎŜ Ł 

la SequenceActivity , nous avons put en intégrer trois. 

2.2.9 Suspend  

Cette activité nous sert à ǎǳǎǇŜƴŘǊŜ ƳƻƳŜƴǘŀƴŞƳŜƴǘ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜ 

notre workflow, généralement pour corriger une erreur mineure dans le 

ǿƻǊƪŦƭƻǿ ǇŀǊ ƴƻǘǊŜ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ƘƾǘŜΦ [ƻǊǎǉǳŜ ŎŜǘǘŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ ǎΩŜȄŞŎǳǘŜΣ 

ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ Workfl owSuspended  de notre instance de 

WorkflowRuntime  est appelé. La relance de notre instance de workflow se 

Ŧŀƛǘ ǇŀǊ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ Resume()  de notre cette instance. En 

reprenant le code auto-généré par Visual Studio nous obtenons : 
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//C#  

namespace  WorkflowConsoleApplication1  

{  

    class  Program  

    {  

        static  void  Main( string [] args)  

        {  

            bool  workflowEnPause = false ;  

            using ( WorkflowRuntime  workflowRuntime = new 

WorkflowRuntime ())  

            {  

                AutoResetEvent  waitHandle = new AutoResetEvent ( false );  

                workflowRuntime.WorkflowCompleted += delegate ( object  

sender, WorkflowCompletedEventArgs  e) { waitHandle.Set(); };  

                workflowRuntime.WorkflowTerminated += delegate ( object  

sender, WorkflowTerminatedEventArgs  e)  

                {  

                    Console .WriteLine(e.Exception);  

                    waitHandle.Set();  

                };  

                workflowRuntime.WorkflowSuspended += delegate ( object  

sender , WorkflowSuspendedEventArgs  e)  

                {  

                    Console .WriteLine( "Votre workflow est suspendu" );  

                    workflowEnPause = true ;  

                    waitHandle.Set();  

                };  

                 

                WorkflowInstance  instance = 

workflowRuntime.CreateWorkflow( typeof ( Workflow1 ) );  

                instance.Start();  

                waitHandle.WaitOne();  

                while  (workflowEnPause)  

                {  

                    workflowEnPause = false ;  

                    instance.Resume();  

                    waitHandle.WaitOne();  

                }  

            }  

        }  

    }  

}  
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wŜƳŀǊǉǳŜȊ ƭΩŀƧƻǳǘ ŘŜ ƭŀ ƎŜǎǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩévénement workflowRuntime.WorkflowSuspended  

ǉǳƛ ŎŀǳǎŜ ƛŎƛ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ Řǳ ƳŜǎǎŀƎŜ ζ Votre workflow est suspendu », le passage à true  du booleen 

WorkflowEnPause  instancié un peu plus haut, ce qui permet de gérer grâce à une boucle while de 

ƳŜǘǘǊŜ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ Ŝƴ ǇŀǳǎŜ ŀǳǘŀƴǘ ŘŜ Ŧƻƛǎ ǉǳΩƛƭ ƭŜ ŦŀǳǘΦ Lƭ Ŝǎǘ ōƻƴ ŘŜ ƴƻǘŜǊ ǉǳŜ ǇƻǳǊ ǊŜƭŀƴŎŜǊ ƭŜ 

ǿƻǊƪŦƭƻǿΣ ƛƭ ŀ Ŧŀƭƭǳ ŘΩŀōƻǊŘ ŀǳ ǇǊŞŀƭŀōƭŜ ŜƴǾƻȅŜǊ ƭŜ ǎƛƎƴŀƭ ŘŜ ǊŜƭŀƴŎŜ ŀǳ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ƘƾǘŜΣ il est donc 

important de rappeler la méthode WaitOne()  juste après avoir relancer notre workflow grâce à la 

méthode Resume( pour remettre en attente notre programme hôte.   

Cette activité possède une seule propriété non commune, Error , à lier à un champ de type string, ce 

ǉǳƛ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀ ŘŜ ǊŞŎǳǇŜǊ ǳƴ ƳŜǎǎŀƎŜ ŘΩŜǊǊŜǳǊ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩŜȄŜŎǳǘƛƻƴ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞΦ 

 óVB.NET 

Namespace WorkflowConsoleApplication1  

 

    Public  Class  Program  

 

        Shared  WaitHandle As New AutoResetEvent( False )  

        Shared  WorkflowEnPause As Boolean  = False  

        Public  Shared  Sub Main()  

            Using  workflowRuntime As New WorkflowRuntime()  

                AddHandler  workflowRuntime.WorkflowCompleted, AddressOf  

OnWorkflowCompleted  

                AddHandler  workflowRuntime.WorkflowTerminated, AddressOf  

OnWorkflowTerminated  

                AddHandler  workflowRuntime.WorkflowSuspended , AddressOf  

OnWorkflow Suspended  

    

                Dim instance As WorkflowInstance = 

workflowRuntime.CreateWorkflow( GetType (Workflow1))  

                instance.Start()  

 

                WaitHandle.WaitOne()  

                While  WorkflowEnPause  

                    WorkflowEnPause = False  

                    instance.[Resume]()  

                    WaitHandle.WaitOne()  

                End While  

                Console.Read()  

            End Using  

 

        End Sub 

 

        Public  Shared  Sub OnWorkflowCompleted( ByVal  sender As Object , 

ByVal  e As WorkflowCompletedEventArgs)  

            WaitHandle.[Set]()  

        End Sub 

 

        Public  Shared  Sub OnWorkflowTerminated( ByVal  sender As Object , 

ByVal  e As WorkflowTerminatedEventArgs)  

            Console.WriteLine(e.Exception.Message)  

            WaitHandle.[Set]()  

        End Sub 

 

        Public  Shared  Sub OnWorkflowSuspended( ByVal  sender As Object , 

ByVal  e As WorkflowSuspendedEventArgs)  

            Console.WriteLine( "Votre workflow est suspendu" )  

            WorkflowEnPause = True  

            WaitHandle.[Set]()  

        End Sub 

    End Class  

End Namespace 
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2.2.10 Terminate  

Lƭ ŀǊǊƛǾŜ ǉǳŜ ǇŀǊŦƻƛǎ ƴƻǳǎ ǾƻǳŘǊƛƻƴǎ ŀǊǊşǘŜȊ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ Řǳ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ŀǾŀƴǘ ǎŀ Ŧƛƴ ǇǊŞǾǳŜΣ ǇƻǳǊ 

ŎŜƭŀ ƻƴ ǳǘƛƭƛǎŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ terminateactivi ty . /ŜǘǘŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ ƭŀƴŎŜ ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ  

WorkflowTerminated qui sera géré dans notre processus hôte dans la partie mise en 

commentaire ci-après (la partie de code qui suit est celle placée dans la méthode Main ) : 

 

 

óVB.NET 

Using  workflowRuntime As New WorkflowRuntime()  

                AddHandler  workflowRuntime.WorkflowCompleted, AddressOf  

OnWorkflowCompleted  

                AddHandler  workflowRuntime.WorkflowTerminated, AddressOf  

OnWorkflowTerminated  

 

                Dim instance As WorkflowInstance = 

workflowRuntime.CreateWorkflow( GetType (Workflow1))  

                instance.Start()  

 

                WaitHandle.WaitOne()  

 

 

            End Using  

        End Sub 

 

        Shared  Sub OnWorkflowCompleted( ByVal  sender As Object , ByVal  e As 

WorkflowCompletedEventArgs)  

            WaitHandle.Set()  

        End Sub 

óDebut du code qui nous int®resse ici 

        Shared  Sub OnWorkflowTerminated( ByVal  sender As Object , ByVal  e 

As WorkflowTerminatedEventArgs)  

            Console.WriteLine(e.Exception.Message)  

            WaitHandle.Set()  

óFin du code qui nous int®resse ici 

 

//C#  

using ( WorkflowRuntime  workflowRuntime = new WorkflowRuntime ())  

{  

AutoResetEvent  waitHandle = new AutoResetEvent ( false );  

workflowRuntime.WorkflowCompleted += delegate ( object  sender, 

WorkflowCompletedEventArgs  e) {waitHandle.Set();};  

//Debut du code qui nous intéresse ici  

workflowRuntime.WorkflowTerminated += delegate ( object  sender, 

WorkflowTerminatedEventArgs  e)  

                {  

                    Console .WriteLine(e.Exception.Message);  

                    waitHandle.Set();  

                };  

 //Fin du code qui nous intéresse ici  

 

WorkflowInstance  instance = 

workflowRuntime.CreateWorkflow( typeof (Terminate. Workflow1 ));  

instance.Start();  

 

waitHandle.WaitOne();  

}  
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[ΩŀŎǘƛǾƛǘŞ terminateactivity  mène à la ligne de code que nous pouvons voir précédemment et 

qui se trouve dans la sous partie qui se nomme « program.cs » pour un projet C# ou « Module1.vb » 

pour du VB.net 

Cette activité possède une seule propriété non commune, Error , à lier à un champ de type string, ce 

ǉǳƛ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀ ŘŜ ǊŞŎǳǇŜǊ ǳƴ ƳŜǎǎŀƎŜ ŘΩŜǊǊŜǳǊ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩŜȄŜŎǳǘƛƻƴ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞΦ 

2.2.11 While  

Lƭ ŀǊǊƛǾŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǾŜǳƛƭƭŜ ŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ǳƴŜ ƛǘŞǊŀǘƛƻƴ Řŀƴǎ ǳƴ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜΣ Řŀƴǎ ǳƴ ²ƻǊƪŦƭƻǿΣ ƻƴ 

utilisera une activité while Φ tǊŜƴƻƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ŘŜ ŎŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ : 

 
 

 
LŎƛ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ŎǊŞŞ ǳƴŜ ƛǘŞǊŀǘƛƻƴ ǎǳǊ ƭŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ όƭŀ ǎŜŎƻƴŘŜ ƴŜ ƴƻǳǎ ǎŜǊǾŀƴǘ ǉǳΩŁ 

voir ce que la première a effectué en quelques dixièmes de secondes). Ici nous commençons par 

óVB.NET 

Namespace WorkflowConsoleApplication8  

    Partial  Public  NotInheritable  Class  Workflow1  

        Inherits  SequentialWorkflowActivity  

        Private  a As Integer  = 0  

        Private  prenom As String () = { "Michel" , "Bill" , "Clara" , 

"Albert" }  

        Public  Sub New()  

            InitializeComponent()  

        End Sub 

        Private  Sub codeActivity1_ExecuteCode( ByVal  sender As Object , 

ByVal  e As EventArgs)  

            Console.WriteLine(prenom(a))  

            a += 1  

        End Sub 

        Private  Sub codeActivity2_ExecuteCode( ByVal  sender As Object , 

ByVal  e As EventArgs)  

            Console.ReadKey()  

        End Sub 

    End Class  

End Namespace 

//C#  

namespace  WorkflowConsoleApplication8  

{  

    public  sealed  partial  class  Workflow1  : SequentialWorkflowActivity  

    {  

        int  a = 0;  

        string [] prenom = { "Michel" , "Bill" , "Clara" , "Albert"  };  

        public  Workflow1()  

        {  

            InitializeComponent();  

        }  

        private  void  codeActivity1_ExecuteCode( object  sender, EventArgs  

e)  

        {  

            Console .WriteLine(prenom[a]);  

            a++;  

        }  

        private  void  codeActivity2_ExecuteCode( object  sender, EventArgs  

e)  

        {  

            Console .ReadKey();  

        }  

    }  

}  
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initiaƭƛǎŜǊ ǳƴ ŎƻƳǇǘŜǳǊ ǉǳƛ ǎŜǊǾƛǊŀ Ł ƭŀ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴ ŘΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜ ƴƻǘǊŜ WhileA ctivity  pour son 

bon fonctionnement.  

9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ŎŜǘǘŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ ŀǳǊŀ ōŜǎƻƛƴ ŘΩǳƴŜ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴΦ bƻǳǎ ǇƻǳǊǊƻƴǎ ŎƘƻƛǎƛǊ ǳƴŜ condition 

de code  ou alors une condition de règle déclarative  ŎƻƳƳŜ ǇƻǳǊ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ IfElse . 

tƻǳǊ ōƛŜƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜǊΣ ƛŎƛ ƴƻǳǎ ǇǊŜƴŘǊƻƴǎ ƭŜ Ŧŀƛǘ ǉǳŜ ǘŀƴǘ ǉǳŜ ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ΨŀΩ Ŝǎǘ ƛƴŦŞǊƛŜǳǊŜ ŀǳ 

ƴƻƳōǊŜ ŘŜ Ƴƻǘ ǉǳƛ ǎŜǊƻƴǘ ŎǊŞŜǎ ǇŀǊ ƭŀ ǎǳƛǘŜΣ ŜƭƭŜ ŞŎǊƛǊŀ ŎŜǳȄ ǉǳƛ ǊŜǎǘŜƴǘ Ł ŞŎǊƛǊŜΣ ƭŜ ŎƻƳǇǘŜǳǊ ΨŀΩ 

ǎΩƛƴŎǊŞƳŜƴǘŜǊŀ ŀƛƴǎƛ ŀǳ ŦǳǊ Ŝǘ Ł ƳŜǎǳǊŜ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ 

 

3 Conclusion 
Nous avons vu dans ce chapitre les fonctions ŘŜ ōŀǎŜǎ ǇƻǳǊ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǿƻǊƪŦƭƻǿ 

séquentiel. Ces fonctions peuvent répondre à plusieurs besoins ; néanmoins, il va nous falloir plus 

que ces fonctions pour pouvoir créer de véritables workflows. Ces fonctions de bases ont pour 

ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ƻōƧŜŎǘƛŦ ƭΩƘŞōŜǊƎŜƳŜƴǘ Řǳ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ƻǳ Řǳ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ŘŜ ŦƭǳȄΦ 

Nous allons voir dans le prochain chapitre ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŞŎƘŀƴƎŜǎ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ ŘΩǳƴ ǿƻǊƪŦƭƻǿ 

avec son environnement. 


