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1 Introduction  

1.1 Ce que nous avons vu, ce que nous allons voir 
Dans le chapitre précédent nous avons vu comment héberger un workflow dans un processus 

ƘƾǘŜΣ Ŝǘ ŎƻƳƳŜƴǘ ƭǳƛ ǇŀǎǎŜǊ ŘŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ŀŦƛƴ ŘŜ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴƴŜǊ ǎƻƴ ŜȄŞŎǳǘƛƻƴ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘŜ ƭΩƘƾǘŜΦ 

Nous avons aussi vu toutes les activités de bases de notre workflows, notamment celles de 

contrôles de flux, comme IfElseActivity , WhileAct ivity , ou bien Replicator Σ Χ [ƻƛƴ ŘŜ 

représenter toute la puissance des workflows, ces activités de bases permettent néanmoins de créer 

des workflows tout à fait fonctionnels et qui peuvent correspondre à de nombreux besoins. 

A présent, nous allons traiter des échanges de données entres processus hôtes et les 

workflows, notamment par le biais des services locaux ; ceci nous permettra entre autres à 

ǎȅƴŎƘǊƻƴƛǎŜǊ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ƘƾǘŜ ŀǾŜŎ ƭŜ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ǉǳΩƛƭ ƘŞōŜǊƎŜ : nous pourrons  par 

exemple assurer uƴ ǎǳƛǾƛ ŘŜ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ Řǳ ǿƻǊƪŦƭƻǿ Řŀƴǎ ƭΩƘƾǘŜ. 

1.2 2ïÃÕÐïÒÁÔÉÏÎ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÄȭÕÎ ×ÏÒËÆÌÏ× 
Dans le précédent chapitre, nous avons pu passer des paramètres à notre workflow à partir de 

notre processus hôte Τ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ŘΩƻōǘŜƴƛǊ des données de notre workflow une fois celui-ci 

terminé. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ƭŀ ƻǳ ƭŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ Ł ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ Řŀƴǎ ƴƻǘǊŜ ǿƻǊƪŦƭƻǿǎ ŘƻƛǾŜƴǘ şǘǊŜ accessibles, 

c'est-à-dire utiliser les propriétés get  et set  : 

 

//C#  

public  type  parametre1  { get ; set ; }  

public  type  parametre2  { get ; set ; }  

 

óVB.NET 

Public  Class  Form1  
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Ensuite, ƭŀ ǊŞŎǳǇŞǊŀǘƛƻƴ ǎŜ Ŧŀƛǘ Řŀƴǎ ƭΩŜǾŜƴǘIŀƴŘƭŜǊ WorkflowCompleted  situé dans notre 

programme hôte, ceci pŀǊ ƭΩƛƴǘŜǊƳŞŘƛŀƛǊŜ Řǳ dictionnaire OutputParameters  de la classe 

WorkflowCompletedEventArgs  passée en paramètre. Nous récupérons, Řŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ǉǳƛ ǎǳƛǘ, 

ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ŘΩune variable result  interne à notre workflow que nous stockons dans une variable de 

notre programme hôte (ici resultat ). 

 

 

Bien évidemment, notre variable resultat  doit être déclarée auparavaƴǘΣ ŎŜ ǉǳŜ ƧΩŀƛ 

ǾƻƭƻƴǘŀƛǊŜƳŜƴǘ ƻƳƛǎ ŘŜ ƳƻƴǘǊŜǊ ŀŦƛƴ ŘΩŀƭƭŞƎŜǊ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜΦ 

 

 

óVB.NET 

Shared  Sub OnWorkflowCompleted( ByVal  sender As Object , ByVal  e As 

WorkflowCompletedEventArgs)  

'Seule la ligne suivante a été ajoutée au code autogénéré  

      resultat = e.OutputParameters[ "resultat" ]  

      WaitHandle.Set()  

End Sub 

//C#  

workflowRuntime.WorkflowCompleted += delegate ( object  sender, 

WorkflowCompletedEventArgs  e)  

{  

 //Seule la ligne suivante a été ajoutée au code autogénéré  

      resultat = e.OutputParameters[ "result" ] ;  

      waitHandle.Set();  

};  

óVB.NET 

Private  _parametre1 As Type  

    Public  Property  parametre1() As Type  

        Get  

            Return  _parametre1  

        End Get  

        Set ( ByVal  value As Type)  

            _parametre1 = value  

        End Set  

    End Property  

    Private  _parametre2 As Type  

    Public  Property  parametre2() As Type  

        Get  

            Return  _parametre2  

        End Get  

        Set ( ByVal  value As Type)  

            _parametre2 = value  

        End Set  

    End  
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2 ,ȭÁÃÔÉÖÉÔï CallExternalMetho d 

2.1 ,ȭÁÔÔÒÉÂÕÔ ExternalDataExchange  

Nous allons maintenant voir comment appeler une méthode faisant partie du programme hôte 

Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘΩǳƴ ǿƻǊƪŦƭƻǿΦ /ŜǘǘŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŀ, ǘƻǳǘ ŎƻƳƳŜ ƭΩŀctivité  HandleExternalEvent  (que 

ƴƻǳǎ ǾŜǊǊƻƴǎ ǇŀǊ ƭŀ ǎǳƛǘŜύ ǳƴ ŞŎƘŀƴƎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ ŀǾŜŎ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ǇŀǊ ƭΩƛƴǘŜǊƳŞŘƛŀƛǊŜ Ře 

ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ ExternalDataExchange . Cet attribut va nous permettre de marquer notre interface 

comme le lien entre le workflow sur lequel nous travaillons et notre programme hôte, ainsi les 

événements et méthodes contenues dans notre interface, puis implémentées dans une classe, 

pourrons être utilisées par notre workflow : 

Regardons donc un exemple ŘΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ pour commencer : 

 

 

 Comme vous pouvez le voir, notre interface contient la signature ŘΩǳƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜΣ add(é) 

ǉǳƛ ƴƻǳǎ ǎŜǊǾƛǊŀ ŀǳ ǘǊŀǾŜǊǎ ŘΩǳƴ ŜȄŜƳǇƭŜ Ł ŀŘŘƛǘƛƻƴƴŜǊ Řŀƴǎ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ƘƾǘŜ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ŘŜ ŘŜǳȄ 

entiers déclarés dans le workflow, aƛƴǎƛ ǉǳŜ ƭŀ ŘŞŎƭŀǊŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ŞǾŞƴŜƳŜƴǘΣ Ƴƻƴ9ǾŜƴŜƳŜƴǘΣ ǉǳŜ 

nous verrons plus en détail un peu plus loin. Si cette interface est implémentée, nous pourrons 

appeler les méthodes passées en contrat à partir de notre workflow. 

5Ŝ ƳŀƴƛŝǊŜ ƎŞƴŞǊŀƭŜΣ ǇƭŀŎŜǊ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ Ŝǘ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ƭΩƛƳǇƭŞƳŜƴǘŀƴǘ ŎƘŀŎǳƴ Řŀƴǎ ǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ 

différent est plus lisible que de placer tout ceci dans le même fichier que ce qui concerne 

ƭΩƘŞōŜǊƎŜƳŜƴǘ Řǳ ǿƻǊƪŦƭƻǿ Τ ŀƛƴǎƛ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ƴƻǘǊŜ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜΣ ƻǳ ƴƻǘǊŜ ŎƭŀǎǎŜ ƭΩƛƳǇƭŞƳŜƴǘŀƴǘΣ ǎŜ Ŧŀƛǘ 

plus rapidement et sans risque de modifier une autre partie de notre processus hôte. 

2.2 Ajouter un service local dans le processus hôte  
¦ƴ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ƘƾǘŜ Ŝǘ ƭŜ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ǉǳΩƛƭ ƘŞōŜǊƎŜ ǎΩŞŎƘŀƴƎŜƴǘ ŘŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ǇŀǊ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ 

appelle des services locaux, par défaut ces ǎŜǊǾƛŎŜǎ ǎƻƴǘ ŀōǎŜƴǘǎ ƭƻǊǎ ŘΩǳƴ ƭŀƴŎŜƳŜƴǘ du runtime, il 

faudra donc les y ajouter. [ΩŀƧƻǳǘ ŘΩǳƴ ǎŜǊǾƛŎŜ ǎŜ Ŧŀƛǘ ǇŀǊ ƭΩŀǇǇŜƭ ŘŜ ƭŀ méthode AddService(é) ; ici 

nous allons ajouter le service ExternalDataExchangeService  à notre WorkflowRuntime , puis 

nous ajouterons la classe qui implémente notre interface à notre instance 

ŘΩExternalDataExchangeService .  5ŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ǉǳƛ ǎǳƛǘΣ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ƳŀǊǉǳŞŜ ǇŀǊ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ 

ExternalDataExchange  est implémentée dans la classe maClasse  et notre instance de 

//VB.NET  

Namespace WorkflowConsoleApplication1  

    <ExternalDataExchange()> _  

    Interface  monInterface  

        Function  add( ByVal  a As Integer , ByVal  b As Integer ) As Integer  

        Event  monEvenement As EventHandler( Of  ExternalDataEventArgs)  

    End Interface  

End Namespace 

 

//C#  

namespace  WorkflowCons oleApplication1  

{  

    [ ExternalDataExchange ]  

    interface  monInterface  

    {  

        int  add ( int  a, int  b);  

  event  EventHandler <ExternalDataEventArgs > monEvenement;  

    }  

}  
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WorkflowRuntime  se nomme workflowRuntime  comme dans le code auto généré par Visual 

Studio. 

 

 

! ŎŜ ƴƛǾŜŀǳΣ ƛƭ ǇƻǳǊǊŀƛǘ ǇŀǊŀƛǘǊŜ Ǉƭǳǎ ƭƻƎƛǉǳŜ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ ŘΩŀōƻǊŘ ƴƻǘǊŜ ǎŜǊǾƛŎŜ ƭƻŎŀƭ Ł 

ExternalExchangeService  et seulement ensuite ajouter ce dernier à notre WorkflowRunti me, 

Ƴŀƛǎ ƭΩŀƧƻǳǘ ŘŜ ǎŜǊǾƛŎŜ ƭƻŎŀƭ ƴŜ ǇŜǳǘ ǎŜ ŦŀƛǊŜ Ł ExternalExchangeService  seulement si ce dernier 

est lui-même ajouté au WorkflowRuntime  Τ ǎƛ ƭΩŀƧƻǳǘ ŘΩǳƴ ǎŜǊǾƛŎŜ ƭƻŎŀƭ Ŝǎǘ ǘŜƴǘŞ ǎŀƴǎ ǉǳŜ ƴƻǘǊŜ 

ExternalExchangeService  ne soit ajouté au runtime, la compilation se fera sans encombre mais, 

ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴΣ ƭΩŜȄŎŜǇǘƛƻƴ InvalidOperationException  sera levée. 

 Une fois notre interface créée, puis implémentée, et une fois le service 

ExternalDataExchangeService  et notre service local ajouté au runtime, toutes les méthodes et 

événements contenus dans notre interface pourront être utilisés avec notre workflow 

2.3 Implémentation de CallExternalMethod  

¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ƭΩƛƳǇƭŞƳŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜ CallExternalMethod  faite, nous devons remplir quelques propriétés 

pour pouvoir nous en servir pleinement. Lorsque vous cliquez sur notre méthode, vous voyez 

ŀǇǇŀǊŀƞǘǊŜ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ǳƴŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ 

catégorie appelée Paramètres, dedans nous 

retrouvons nos variables  b et notre c  du 

ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ŀƛƴǎƛ ǉǳΩǳƴŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ ǾŀƭŜǳǊ 

ǉǳƛ ƴƻǳǎ ǊŜƴǾŜǊǊŀΣ ŎƻƳƳŜ ǎƻƴ ƴƻƳ ƭΩƛƴŘƛǉǳŜΣ ǳƴŜ 

ǾŀƭŜǳǊ Ł ƭŀ Ŧƛƴ ŘŜ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ Řǳ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜΦ bƻǳǎ 

retrouverons aussi la catégorie activité et la 

catégorie gestionnaire qui étaient présentes 

auparavant.   

 
/ƻƳƳŜƴœƻƴǎ ǘƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ǇŀǊ ƭŀ ŎŀǘŞƎƻǊƛŜ 

Activité, nous retrouvons dans cette catégorie 

nombre de propriétés qui sont présentes depuis le 

óVB.NET 

'Instanciation de la classe ExternarlDataExchangeService  

Dim exchangeService As New ExternalDataExchangeService()  

'Ajout du service exchangeService à workflowRuntime  

workflowRuntime.AddService(exchangeService)  

'Instanciation de la classe implémentant notre interface  

Dim maClasse As New uneClasse()  

'La classe précédente est ajoutée en tant que service à exchangeService  

exchangeService.A ddService(maClasse)  

//C#  

//Instanciation de la classe ExternarlDataExchangeService  

ExternalDataExchangeService  exchangeService = new 

ExternalDataExchangeService ();  

//Ajout du service exchangeService à workflowRuntime  

workflowRuntime.AddService(exchangeService);  

//Instanciation de la classe implémentant notre interface  

uneClasse  maClasse = new uneClasse ();  

//La classe précédente est ajoutée en tant que service à exchangeService  

exchangeService.AddService(maClasse);  
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commencement, néanmoins, nous retrouvons pour la méthode CallExternalMethod  deux 

nouvelles propriétés : I nterfaceType  et MethodName. La première propriété va nous servir à aller 

ŎƘŜǊŎƘŜǊ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ŎǊŞŞŜ ŀǳǇŀǊŀǾŀƴǘΦ !ƛƴǎƛ  ƭŜ ƭƛŜƴ ŜƴǘǊŜ ƴƻǘǊŜ ǿƻǊƪŦƭƻǿ Ŝǘ 

ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǎŜǊŀ ǊŞŀƭƛǎŞΦ Quant à la propriété  MethodName, elle va nous servir à identifier quel sera le 

nom de cette méthode et surtout de quel type sera notre méthode, car dans notre interface nous 

avions créée deux types de méthode, une de type void  et une autre de type Int . Ici nous avons 

choisi le type Int  car il va nous permettre de voir le résultat de notre programme pour réaliser des 

additions. 

Après la catégorie Activité, nous avons la catégorie gestionnaire dans laquelle nous retrouvons la 

propriété  MethodInvoking  ǉǳƛ Ǿŀ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀ ŘŜ ǎŀǾƻƛǊ ǉǳΩŜƭƭŜ ǎŜǊŀ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ǉǳŜ ƴƻǳǎ 

appellerons avant CallExternalMethod .  

Pour finir nous retrouvons la catégorie Paramètre qui elle est toute nouvelle et nous montre les 

différents paramètres et la donnée de retour que la méthode CallExternalMethod  utilise durant 

ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ Řǳ ǿƻǊƪŦƭƻǿΦ /Ŝǎ Ǉŀramètres doivent être liés à des variables accessibles déclarées 

auparavant dans notre workflow. 
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3 'ÅÓÔÉÏÎ ÄȭïÖïÎÅÍÅÎÔÓ 

3.1 ,Á ÄïÃÌÁÒÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭïÖïÎÅÍÅÎÔ ÄÁÎÓ ÌÅ ÐÒÏÃÅÓÓÕÓ ÈĖÔÅ ÅÔ ÌÁ ÌÉÁÉÓÏÎ ÄÅÓ 

données dans le designer  
¢ƻǳǘ ŎƻƳƳŜ ǇƻǳǊ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ CallExternalMethod , lorsque nous utiliserons des activités liées 

aux événements, notamment HandleExternaEvent , la communication entre processus hôte et 

ƴƻǘǊŜ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ǎŜ ŦŜǊŀ ƎǊŃŎŜ Ł ǳƴŜ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ƳŀǊǉǳŞŜ ǇŀǊ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ ExternalD ataExchange . 

Notre interface devra donc contenir la déclaration de notre événement qui devra à tout prix générer 

des données de type ExternalDataEventArgs . Celle-ci sera ensuite implémentée dans une classe 

à partir de laquelle nous pourrons lever notre événement. Reprenons le précédent exemple 

ŘΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜΣ Ƴŀƛǎ ŎƻƴŎŜƴǘǊƻƴǎ-nous cette fois-Ŏƛ ǎǳǊ ƭŀ ŘŞŎƭŀǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ : 

 

 

Ici, notre événement doit obligatoirement générer des données de type 

ExternalDataEventArgs ,  ŎŜŎƛ ŀŦƛƴ ǉǳΩƛƭ ǇǳƛǎǎŜ şǘǊŜ ƎŞǊŞ Řŀƴǎ ƭŜ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ǇŀǊ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ 

HandleExternalEvent . Une fois cette interface implémentée, nous pourrons lier cet événement à 

notre activité. 

 5ŀƴǎ ƭŜ ŘŜǎƛƎƴŜǊΣ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ HandleExternalEvent  possède, en dehors des propriétés 

communes comme Name et Enabled , deux propriétés obligatoires : InterfaceType  et 

EventName . Le premier nous permet de spécifier quelle interface de notre programme hôte lier, une 

fois celle-ci liée, la liste déroulante EventName  nous proposera les différents événements que nous 

pouvons gérer. Suite à ceci, dans la catégorie Gestionnaire, nous pouvons, de manière totalement 

facultative, spécifier la méthode (celle-Ŏƛ ƛƴǘŜǊƴŜ ŀǳ ǿƻǊƪŦƭƻǿύ Ł ŀǇǇŜƭŜǊ ƧǳǎǘŜ ŀǇǊŝǎ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜ 

ƭΩŀŎǘƛvité HandleExternalEvent .  

 

3.2 ,ȭÁÃÔÉÖÉÔï HandleExternalEvent  ÅÔ ÌÁ ÌÅÖïÅ ÄÅ ÌȭïÖïÎÅÍÅÎÔ 

[ƻǊǎ ŘŜ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞΣ ƭŜ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ǎŜ ƳŜǘǘǊŀ Ŝƴ ǇŀǳǎŜ ƧǳǎǉǳΩŁ ŎŜ ǉǳŜ 

ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ ŀǘǘŜƴŘǳ ǎƻƛǘ ƭŜǾŞ Řŀƴǎ ƴƻǘǊŜ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ƘƾǘŜΦ 5ŀƴǎ ƭΩŜȄǘǊŀƛǘ ŘŜ ŎƻŘŜ ǉǳƛ ǎǳit, nous allons 

ǾƻƛǊ ƭΩƛƳǇƭŞƳŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ monInterface  dans la classe uneClasse  : 

//VB.NET  

Namespace WorkflowConsoleApplication1  

    <ExternalDataExchange()> _  

    Interface  monInterface  

        Function  add( ByVal  a As Integer , ByVal  b As Integer ) As Integer  

        Event  monEvenement As EventHandler( Of  ExternalDataEventArgs)  

    End Interface  

End Namespace 

 

//C#  

namespace  WorkflowConsoleApplication1  

{  

    [ ExternalDataExchange ]  

    interface  monInterface  

    {  

        int  add ( int  a, int  b);  

  event  EventHandler <ExternalDataEventArgs > monEvenement;  

    }  

}  
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Nous voyons ici plus particulièrement la déclaration de notre événement comme le spécifie 

ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜΣ ŀƛƴǎƛ ǉǳΩǳƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ǇǳōƭƛǉǳŜ lever  ǉǳƛ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀ ŘŜ ƭŜǾŜǊ ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ Řŀƴǎ 

notre programme hôte. Un événement qui renvoie des données de type ExternalDataEventArgs  

ǇǊŜƴŘ ŘŜǳȄ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ƭƻǊǎ ŘŜ ǎŀ ƭŜǾŞŜΣ ƭŜ ǇǊŜƳƛŜǊ Ŝǎǘ ƭΩƻōƧŜǘ ŀǇǇŜƭŀƴǘΣ Řŀƴǎ ƴƻǘǊŜ Ŏŀǎ ŎŜǘǘŜ ǾŀƭŜǳǊ 

est nulle. Le second paramètre, quant à lui, est spécifique aux événements renvoyant des données 

de type ExternalDataEventArgs Τ Ŝƴ ƭΩƻŎŎǳǊǊŜƴŎŜΣ ŎŜ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘ ŀǳȄŘƛǘŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎΦ 

/Ŝǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ǎƻƴǘ ǇŀǎǎŞŜǎ Ŝƴ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜ ǇŀǊ ƭŜ ōƛŀƛǎ ŘŜ ƭΩƛƴǎǘŀƴŎƛŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ 

ExternalDataEventArgs , le constructeur de ce dernier prend comme paramètre le Guid  de 

ƭΩƛƴǎǘŀƴŎŜ ŘŜ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ǊŞŎǳǇŞǊŀƴǘ ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘΦ /Ŝ Guid  est récupéré lorsque le programme hôte 

appelle la méthode lever (é) de la manière suivante, grâce à la propriété InstanceId  : 

 

Ici, instance représente la même chose que dans le code auto-généré par Visual Studio, c'est-à-

dire notre objet de WorkflowInstance . Ceux qui voudront se documenter sur le MSDN 

ǊŜƳŀǊǉǳŜǊƻƴǘ ǉǳΩƛƭ ȅ ŀ ǳƴŜ ŀǳǘǊŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ŘΩobtenir le Guid  de notre instance de wokflow. Au lieu de 

passer cet « Id » en paramètre comme dans les exemples ci-dessus, on utilise la propriété 

WorkflowInstanceId  contenue dans la classe WorkflowEnvironment  qui elle-même est inclue 

Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳ System.Workflow.Runtime .  Cette manière est beaucoup plus simple, 

//C#  

maClasse.lever(instance.InstanceId);  

 

óVB.NET 

maClasse.lever(instance.InstanceId)  

 

óVB.NET 

Public  Class  uneClasse  

    Inherits  monInterface  

    Public  Event  evenement As EventHandler( Of  ExternalDataEventArgs)  

 

    Public  Function  add( ByVal  a As Integer , ByVal  b As Integer ) As 

Integer  

        Return  a + b  

    End Function  

 

    Public  Sub lever( ByVal  id As Guid)  

        evenement( Nothing , New ExternalDataEventArgs(id))  

    End Sub 

End Class  

 

//C#  

public  class  uneClasse  : monInterface  

{  

    public  event  EventHandler <ExternalDataEventArgs > evenement;  

 

    public  int  add( int  a, int  b)  

    {  

        return  a + b;  

    }  

 

    public  void  lever( Guid  id)  

    {  

        evenement( null , new ExternalDataEventArgs (id));  

    }  

}  
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néammoins elle manque de fiabilité. En effet, le WorkflowInstanceId  ne se récupère pas à 

chaque fois, et, dans ce cas là, ƭΩŜȄŎŜǇǘƛƻƴ InvalidOperationException  est levée. 

 [ΩŀŎǘƛǾƛǘŞ HandleExternalEvent  est à la base de toute les autres activitées liées aux 

événements ; en effet toutes les autres qui y sont liées sont des activitées composites contenant 

ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ HandleExternalEvent .  

 

3.3 ,ȭÁÃÔÉÖÉÔï Listen  et EventDriven  

/ƻƳƳŜ ƴƻǳǎ ƭΩŀǾƻƴs dit précédemment, lΩŀŎǘƛǾƛǘŞ HandleExternalEvent  est à la base de 

toute activité liée aux événements. Néammoins, avec cette activité seule, nous ne pouvons attendre 

ǉǳΩǳƴ ǎŜǳƭ ǘȅǇŜ ŘΩŞǾŜƴŜƳŜƴǘ Ŝƴ ƳşƳŜ ǘŜƳǇǎΦ tŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜΣ ƴƻǳǎ ƴŜ ǇƻǳǾƻƴǎ Ǉŀǎ ŀǘǘŜƴŘǊŜ ǉǳΩǳn 

utilisateur clique sur un des boutons qui lui sont proposés et effectuer une tâche particulière en 

fonction de celui-ŎƛΦ /ΩŜǎǘ ŘƻƴŎ ǇƻǳǊ ŎŜ ǘȅǇŜ ŘŜ ǎŎŞƴŀǊƛƻ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǳǘƛƭƛǎŜ ƭŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ Listen  et 

EventDriven . 

/Ŝǎ ŘŜǳȄ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ǎƻƴǘ ǾǳŜǎ ŜƴǎŜƳōƭŜǎ ǇƻǳǊ ƭŀ ǎƛƳǇƭŜ Ŝǘ ōƻƴƴŜ Ǌŀƛǎƻƴ ǉǳΩŜƭƭŜǎ ƳŀǊŎƘŜƴǘ 

toujours ensemble. En effet, EventDriven  est à Listen  ce que IfElseBranch  est à IfElse . Plus 

ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘΣ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Listen  comporte plusieurs branches, et chacune de ces branches est une 

activité EventDriven . Comme pour IfElseBranch , une seule EventDriven  est exécutée, mais 

ƭŜǎ Ǉƻƛƴǘǎ ŎƻƳƳǳƴǎ ǎΩŀǊǊşǘŜƴǘ ƭŁΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ LŦ9ƭǎŜ.ǊŀƴŎƘ ŜȄŞŎǳǘŞŜ ƭΩŜǎǘ ŘŜ ƳŀƴƛŝǊŜ 

ŎƻƴŘƛǘƛƻƴŜƭƭŜ ŀƭƻǊǎ ǉǳŜ ƭΩEventDriven  ŜȄŞŎǳǘŞŜ ƭΩŜǎǘ ŘŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ŞǾŜƴŜƳŜƴǘƛŜƭƭŜΦ /ΩŜǎǘ ǇƻǳǊ ŎŜƭŀ 

que, pour être valide, EventDriven  Řƻƛǘ ŎƻƴǘŜƴƛǊ ǳƴŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ ƛƳǇƭŞƳŜƴǘŀƴǘ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ 

IEventActivity Φ /ŜǘǘŜ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ Ŝǎǘ ƧǳǎǘŜƳŜƴǘ ƛƳǇƭŞƳŜƴǘŞŜ Řŀƴǎ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ 

HandleExternalEvent  vue précédemment, il suffit donc jǳǎǘŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ 

HandleExternalEvent  ŎƻƳƳŜ ŜȄǇƭƛǉǳŞ ǇǊŞŎŞŘŜƳƳŜƴǘ ǇƻǳǊ ŦŀƛǊŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜǊ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Listen . 

bƻǳǎ ǇƻǳǾƻƴǎ ŀƛƴǎƛ ŀǘǘŜƴŘǊŜ ƭŜ ŘŞŎƭŜƴŎƘŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ŞǾŜƴŜƳŜƴǘ ǇŀǊƳƛǎ ŘΩŀǳǘǊŜ Ŝǘ ŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ǳƴŜ 

ǘŀŎƘŜ ǎǇŞŎƛŦƛǉǳŜ Ł ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ ŘŞŎƭŜƴŎƘŞΦ 

[ΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Listen  ǇŜǳǘ ŀǳǎǎƛ ǘǊŝǎ ōƛŜƴ şǘǊŜ ǳǘƛƭƛǎŞŜ ƭƻǊǎǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀ ǉǳΩǳƴ ǎŜǳƭ ŞǾŜƴŜƳŜƴǘ Ł 

ƎŞǊŜǊΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Delay Σ ǾǳŜ Řŀƴǎ ƭŜ ŎƘŀǇƛǘǊŜ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘΣ ƛƳǇƭŞƳŜƴǘŜ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ 

IEventActivity Σ ŜƭƭŜ ǇŜǳǘ ŘƻƴŎ şǘǊŜ ƳƛǎŜ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘΩǳƴŜ EventDriven Φ [ΩƛƴǘŞǊşǘ Ŝǎǘ ŘŜ ƴŜ Ǉŀǎ 

ŀǘǘŜƴŘǊŜ ƛƴŘŞŦƛƴƛƳŜƴǘ ǉǳΩǳƴ ŞǾŜƴŜƳŜƴǘ ŀǊǊƛǾŜΣ ǇƻǳǊ ŎŜƭŀ ƻƴ ǇƭŀŎŜ ƴƻǘǊŜ HandleExternalEvent  

dans un premier EventDriven , et une activité Delay  dans le second EventDriven . Ainsi le temps 

ŦƛȄŞ ŀǳǊŀ ƭŜ ǊƾƭŜ ŘΩǳƴ ζ TimeOut », c'est-à-dƛǊŜ ŘΩǳƴ ǘŜƳǇǎ ƭƛƳƛǘŜ ǇƻǳǊ ŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ǳƴŜ ŀŎǘƛƻƴΦ bƻǳǎ 

ǳǘƛƭƛǎŜǊƻƴǎ ŎŜǘǘŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ŞǾƛǘŜǊ ǉǳΩǳƴ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ǊŜǎǘŜ ƛƴŘŞŦƛƴƛƳŜƴǘ ōƭƻǉǳŞ Ŝƴ ŀǘǘŜƴǘŜ ŘΩǳƴ 

ŞǾŞƴŜƳŜƴǘ ǉǳƛ ƴΩŀǊǊƛǾŜ ǇŀǎΦ /ŜǘǘŜ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜΣ ōƛŜƴ ǉǳŜ ŦŀŎǳƭǘŀǘƛǾŜΣ Ŝǎǘ ǳƴŜ ǇǊŞŎŀǳǘƛƻƴ Ł ǇǊŜƴŘǊŜ ǇƻǳǊ 

éviter la monopolisation inutiles de ressources mémoire, processeur, voire réseau. 

3.4 ,ȭÁÃÔÉÖÉÔï EventHandlingScope  

Cette activité liée aux événements, est un peu spéciale. En effet, habituellement, tant que 

ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƭŜǾŞΣ ƭŜ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ƴŜ ŎƻƴǘƛƴǳŜ ǇŀǎΦ Ici, même si le workflow ne reçoit pas 

ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘΣ ƭŜ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ŎƻƴǘƛƴǳŜΦ 5ŀƴǎ ƭŜ ŘŜǎƛƎƴŜǊΣ ŎŜǘǘŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ Ŝǎǘ  ŎƻƳǇƻǎŞŜ ŘŜ ŘŜǳȄ ǇŀǊǘƛŜǎ 

importantes Υ ƭΩEventHandlingScope  et les gestionnaires dô®v®nements. Vous pouvez 

passer ŘΩǳƴŜ ǇŀǊǘƛŜ Ł ƭΩŀǳǘǊŜ ǇŀǊ ƭŀ ƭƛǎǘŜ ŘŞǊƻǳƭŀƴǘŜ ǎƛǘǳŞŜ ƧǳǎǘŜ ǎƻǳǎ ƭΩƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀǘŜǳǊ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ : 

-La partie eventHandlingScope  contient une activité (éventuellement composite) qui est 

ƻōƭƛƎŀǘƻƛǊŜƳŜƴǘ ŜȄŞŎǳǘŞŜΣ ŎΩŜǎǘ Ŝƴ ŎŜƭŀ ǉǳŜ ŎŜǘǘŜ ǇŀǊǘƛŜ peut être ŎƻƳǇŀǊŞŜ Ł ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Sequenc e. 
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[ΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ EventHandlingScope  ŘǳǊŜ ƧǳǎǉǳΩŁ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ŎƻƴǘŜƴǳŜ ǎƻƛǘ ŀǊǊƛǾŞŜ Ł 

son terme. Jusque-làΣ ŎŜǘǘŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ ƴŜ ŘƛŦŦŝǊŜ Ǉŀǎ ǇŀǊ ǊŀǇǇƻǊǘ ŀǳȄ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŘŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ŘŜ ŦƭǳȄΣ ŎΩŜǎǘ 

Řŀƴǎ ƭŀ ǎŜŎƻƴŘŜ ǇŀǊǘƛŜ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΣ ŎŜƭƭŜ ŘŜǎ ƎŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜǎ ŘΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘǎΣ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ƴƻǳǎ 

ŎƻƴŎŜƴǘǊŜǊ Ǉƭǳǎ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŝǊŜƳŜƴǘ ǇƻǳǊ ƭŀ ƎŜǎǘƛƻƴ ŘΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘǎΦ 

-tŀǊ ƭŜ ƳŜƴǳ ŘŞǊƻǳƭŀƴǘΣ ǎƛǘǳŞ ǎƻǳǎ ƭΩƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀǘŜǳǊΣ ƴƻǳǎ ǇƻǳǾƻƴǎ ŀŎŎŞŘŜǊ ŀǳȄ ƎŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜǎ 

ŘΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘǎΦ 5ŀƴǎ ŎŜƭǳƛ-ci, nous avons un menu défilant dans lequel nous pouvons mettre autant 

ŘΩeventDrivenActivity  ǉǳŜ ŘΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘǎ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ Ł ƎŞǊŜǊΦ .ƛŜƴ ǉǳŜ ǇƻǳǾŀƴǘ ƎŞǊŜǊ 

ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŞǾŞƴŜƳŜƴǘǎΣ ŎŜǘǘŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ ŘƛŦŦŝǊŜ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Listen Φ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ Řŝǎ ǉǳΩǳƴ ŞǾŞƴŜƳŜƴǘ Ŝǎǘ 

reçu, la branche correspoƴŘŀƴǘŜ Ŝǎǘ ŜȄŞŎǳǘŞŜ ǘŀƴŘƛǎ ǉǳŜ ƭŀ ƻǳ ƭŜǎ ŀǳǘǊŜǎ ǎƻƴǘ ŀƴƴǳƭŞŜǎΦ ¢ŀƴŘƛǎ ǉǳΩƛŎƛΣ 

ǎƛ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŞǾŞƴŜƳŜƴǘǎ ǎƻƴǘ ǊŜœǳǎΣ ŎƘŀǉǳŜ ōǊŀƴŎƘŜǎ ǎŜǊŀ ŜȄŞŎǳǘŞŜ Řŀƴǎ ƭΩƻǊŘǊŜ ŘΩŀǊǊƛǾŞŜ ŘŜ 

ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴǘΤ ƛƭ Ŝƴ Ŝǎǘ ŘŜ ƳşƳŜ ƭƻǊǎǉǳŜ ǉǳΩǳƴ ŞǾŞƴŜƳŜƴǘ Ŝǎǘ ǊŜœǳ ǇƭǳǎƛŜǳǊs fois, la 

ōǊŀƴŎƘŜ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴǘŜ ǎŜǊŀ Řŀƴǎ ŎŜ Ŏŀǎ ŜȄŞŎǳǘŞŜ ŀǳǘŀƴǘ ŘŜ Ŧƻƛǎ ǉǳŜ ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ ŀǳǊŀ ŞǘŞ ǊŜœǳΦ 

[Ŝǎ ƎŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜǎ ŘΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘǎ ǇŜǳǾŜƴǘ şǘǊŜ ŘŞŎƭŜƴŎƘŞǎ ƧǳǎǉǳΩŁ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ŦƛƭƭŜ 

ŘΩEventHandlingScope  arrive à son terme. 
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4 Windows Communication Foundation  (WCF) dans Workflow 

Foundation  (WF) 

4.1 Pourquoi utiliser WCF dans WF  ? 
Dans ce chapitre, nous ne traiterons pas en détail Windows Communication Foundation, nous 

rappellerons brièvement ses principes généraux et son utilisation au sein de Workflow Foundation. Si 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ Ǉƭǳǎ ŘŞǘŀƛƭƭŞŜ ŘŜ ²/C Ǿƻǳǎ ƛƴǘŞǊŜǎǎŜΣ ŘŜǎ ŎƻǳǊǎ Ǿƻǳǎ ǎƻƴǘ ǇǊƻǇƻǎŞǎ ǎǳǊ ƭŜ ǎƛǘŜ ŘŜ ŘƻǘƴŜǘ-

france au lien suivant http://dotnet-france.com/Cours/70-503.html. Sorti avec le Framework 3.0 en 

2006, WCF est un des piliers de ce FrameworkΣ ƛƭ ǇŜǊƳŜǘ Ŝƴ ŜŦŦŜǘ ƭŀ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǇƭŀŎŜ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ 

partagées. [ŀ ƴƻǘƛƻƴ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ǇŀǊǘŀƎŞŜs ŀƳŝƴŜ ŎŜƭƭŜ ŘΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜ ƻǊƛŜƴǘŞŜ ǎŜǊǾƛŎe (dit SOA 

« Service Oriented Architecture »). La SOA peut se rapprocher de la programmation orientée objet 

ǇŀǊ ƭΩŞǉǳƛǾŀƭŜƴǘ ŘŜ ƭΩŜƴŎŀǇǎǳƭŀǘƛƻƴΣ ƭŜ ŎƭƛŜƴǘ Ŝǘ ƭŜ ǎŜǊǾƛŎŜ ƴŜ ǇŀǊǘŀƎŜ ǉǳŜ ŘŜǎ ŎƻƴǘǊŀǘǎΦ /Ŝǎ ŎƻƴǘǊŀǘǎ 

définissent les fonctionnalités du service et comment les utiliser. 

En 2007, avec la sortie du framework 3.5, deux nouvelles activités apparaissent pour WF, 

SendActivity  et ReceiveActivty . ¢ƻǳǘŜ ƭŜǎ ŘŜǳȄ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŜǊ ƭŜǎ ǎŜǊǾƛŎŜǎ ²/C Řŀƴǎ 

ƴƻǎ ǿƻǊƪŦƭƻǿǎΦ [ŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴǾƻǉǳŜǊ ǳƴ ǎŜǊǾice WCF externe dans notre workflow, tandis 

ǉǳŜ ƭŀ ǎŜŎƻƴŘŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŜȄǇƻǎŜǊ ǳƴ ǿƻǊƪŦƭƻǿ Ŝƴ ǘŀƴǘ ǉǳŜ ǎŜǊǾƛŎŜ ²/CΦ 

4.2 ,ȭÁÃÔÉÖÉÔï SendActivity  

En premier lieu, pour consommer un service WCF dans notre workflow, il faut ajouter une 

référence vers ce service. Ici, nous allons non pas cliquer sur « ajouter une référence », mais bien 

« ajouter une référence de service ηΦ 5ŀƴǎ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ ǉǳƛ ǎΩƻǳǾǊŜΣ ǘŀǇŜǊ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ƭΩ¦w[ Řǳ ǎŜǊǾƛŎŜ 

ǎΩƛƭ Ŝǎǘ ƘŞōŜǊƎŞ sur internet, ou sur « Découvrir η ǎΩƛƭ Ŝǎǘ ŀǳǘƻ-hébergé sur votre ordinateur. Une fois 

le service récupéré, le ou les contrats de services vous sont proposés dans la fenêtre « service ». Une 

Ŧƻƛǎ ǳƴ ŎƻƴǘǊŀǘ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞΣ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ǎŜǊǾƛŎŜǎ ǉǳΩƛƭ ǇǊƻǇƻǎŜ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ 

« Opérations ». Choisissez ensuite un espace de nom explicite ou laissez le nom généré par Visual 

Studio et validez, votre service est à présent référencé dans votre projet de workflow. Remarquez 

que, en plus du fichier de votre service, un fichier XML appelé « app.config » a été rajouté à votre 

projet. 

9ƴǎǳƛǘŜΣ ŀƧƻǳǘŜȊ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ 

SendActivity  à votre workflow. Parmi les 

propriétés de cette activité, certaines sont 

ƻōƭƛƎŀǘƻƛǊŜǎΦ ¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ǊŜmplissez 

ServiceOperationInfo  en cliquant sur 

les trois petits points en face de la propriété. 

Si la fenêtre « Choisir une opération » 

ǎΩƻǳǾǊŜ ǇƻǳǊ ƭŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ŦƻƛǎΣ ŀǳŎǳƴŜ 

ƻǇŞǊŀǘƛƻƴ ƴΩŀǇǇŀǊŀƛǘ ŎƻƳƳŜ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜΦ 

Cliquez alors sur « LƳǇƻǊǘŜǊΧ » pour ouvrir 

la fenêtre permettant de sélectionner 

ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǎŜǊǾŀƴǘ ŘŜ ŎƻƴǘǊŀǘΦ /hoisissez ici 

ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ƛmplémentée dans le service WCF 

importée. A présent, les différentes 

opérations disponibles apparaissent, 

chacune est décrite par son nom, et ses 

http://dotnet-france.com/Cours/70-503.html
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ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ŀǇǇŀǊŀƛǎǎŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ ƛƴŦŞǊƛŜǳǊŜ ŘŜ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜΦ /ƘƻƛǎƛǎǎŜȊ ƭΩƻǇŞǊŀǘƛƻƴ ǉǳƛ 

vous intéresse et validez. 

Par la suite, il faut renseigner la propriété channelToken , ici nous donnons le nom de 

ƭΩƻǇŞǊŀǘƛƻƴ ŎƻƴǎƻƳƳŞŜΦ Une fois la propriété channelToken  complétée, deux sous-propriétés 

apparaissent : OwnerActivityName  et EndpointName . OwnerActivityName  nous permet de 

ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ŘŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ŦŀŎǳƭǘŀǘƛǾŜ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǇǊƻǇǊƛŞǘŀƛǊŜΣ ǎƛ ǊƛŜƴ ƴΩŜǎǘ ǎǇŞŎƛŦƛŞΣ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǊŀŎƛƴŜ 

sera propriétaire. EndpointName  par contre est obligatoire, même si votrŜ ǎŜǊǾƛŎŜ ƴΩŜƴ ŎƻƴǘƛŜƴǘ 

ǉǳΩǳƴ ǎŜǳƭ. Un enŘǇƻƛƴǘ ŎƻƴǘƛŜƴǘ ƭΩadresseΣ ƭŜ ōƛƴŘƛƴƎ Ŝǘ ƭŜ ŎƻƴǘǊŀǘ ŘΩǳƴ ǎŜǊǾƛŎŜ ²/CΦ /Ŝtte propriété  

va se trouver dans le fichier app.config inséré dans le ǇǊƻƧŜǘ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩŀƧƻǳǘ ŘΩǳƴe référence de 

ǎŜǊǾƛŎŜΣ ƛƭ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘ Ł ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ name de la balise endpoint .  Pour le projet associé avec cet extrait 

du fichier « app.config », WSHttpBinding_IService1  sera attribué à la propriété 

endpointname .  

 

! ǇǊŞǎŜƴǘΣ ƛƭ ƴŜ ƳŀƴǉǳŜ Ǉƭǳǎ ǉǳΩà binder les paramètres nécessaires au service dans la partie 

« Paramètres η Řǳ ƎŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ŘŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎΦ ¢ƻǳǘ ŎƻƳƳŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ CallExternalMethod  ces 

propriétés doivent être accessibles pour pouvoir être bindées. Voici donc ǉǳΩen quelques clics, nous 

avons un service WCF consommés dans un workflow. 

4.3 ,ȭÁÃÔÉÖÉÔï ReceiveActivity  

En complémentarité avec SendActivity , ReceiveActivity  nous permet cette fois-ci de 

publier un workflow en tant que service WCF. Plus clairement, le workflow ƛƳǇƭŞƳŜƴǘŜǊŀ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ 

de noǘǊŜ ǎŜǊǾƛŎŜΣ ŎŜŎƛ ƴƻǳǎ ǇǊƻǇƻǎŜǊŀ ǳƴŜ ŀƭǘŜǊƴŀǘƛǾŜ Ł ƭΩƛƳǇƭŞƳŜƴǘŀǘƛƻƴ normale ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ Řŀƴǎ 

un fichier de code. Ainsi, toute la structure du service sera entièrement faite dans le workflow. Si 

vous ajoutez simplement une ReceiveActivity  à votre workflow, vous remarquerez qǳŜ ŎΩŜǎǘ ǳƴŜ 

activité composite. En effet, ce sont la ou les activités contenues qui formeront le comportement du 

service. 

Visual Studio 2008 nous permet de créer un projet contenant une interface avec le minimum de 

lignes de codes générées, ǳƴ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ŎƻƴǘŜƴŀƴǘ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ReceiveActivity  et un fichier 

app.config correspondant aux configurations du service WCF. Pour créer un tel projet, allez à la 

ŦŜƴşǘǊŜ ŘΩŀƧƻǳǘ ŘŜ ǇǊƻƧŜǘΣ Ŝǘ Ł ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ ζ WCF » choisissez « Bibliothèque du service de workflow 

séquentiel » ou « .ƛōƭƛƻǘƘŝǉǳŜ Řǳ ǎŜǊǾƛŎŜ ŘŜ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ŘŜ ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ ŘΩŞǘŀǘǎ ». Selon votre choix, 

<?xml  version =" 1.0 "  encoding =" utf - 8"  ?> 

<configuration > 

    <system.serviceModel > 

[. . .] 
<client > 

<endpoint  

address =" http://localhost:8731/Design_Time_Addresses/WcfServiceLibr

ary/Service1/ "  

binding =" wsHttpBinding "  

bindingConfiguration =" WSHttpBinding_IService1 "  

contract =" ServiceReference1.IService1 "  

name=" WSHttpBinding_IService1 " > 

                <identity > 

                    <dns  value =" localhost "  />  

                </ identity > 

            </ endpoint > 

        </ client > 

    </ system.serviceModel > 

</ configuration > 
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choisissez le nom de votre projet et validez. Utilisé avec un workflow séquentiel, le service WCF aura 

un comportement similaire à tout autre service implémenté entièrement en C# ou VB.net. Par 

ŎƻƴǘǊŜΣ ǳǘƛƭƛǎŞ ŀǾŜŎ ǳƴ ǿƻǊŦƭƻǿ Ł ƳŀŎƘƛƴŜ ŘΩŞǘŀǘΣ ƴƻǘǊŜ ǎŜǊǾƛŎŜ ǎŜǊŀ ƛƴǘŞǊŜǎǎŀƴǘ ǇŀǊ ƭŜ Ŧŀƛǘ ǉǳΩƛƭ 

ƛƳǇƭŞƳŜƴǘŜ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ IEvent Activity . Il pourra donc être contenu dans une activité 

EventDriven  Ł ƭŀ ǇƭŀŎŜ ŘΩǳƴŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ Delay  ou HandleExternalEvent Σ ŀƛƴǎƛ ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ ǎŜ 

déclenchera de la même manière lors de la consommation du service.  

Une fois votre projet créé, allez dans lΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ŎǊŞŞŜΤ Ǿƻǳǎ ǊŜƳŀǊǉǳŜȊ ǉǳΩŜƭƭŜ est marquée par 

ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ ServiceContract , qui est spécifique au WCF. Cet attribut peut se comparer à 

ExternalDataExchange  vu précédemment dans ce chapitre, en effet tout deux signalent ǉǳΩǳƴŜ 

ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǎŜǊǘ ŘΩƻǇŞǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴΦ ¦ƴŜ ǎƛƎƴŀǘǳǊŜ ŘŜ méthode a déjà été créée par 

±ƛǎǳŀƭ{ǘǳŘƛƻΣ ŎŜǘǘŜ ǎƛƎƴŀǘǳǊŜ Ŝǎǘ ƳŀǊǉǳŞŜ ǇŀǊ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ OperationContract . Il nous permet de 

définir une méthode ǳǘƛƭƛǎŀōƭŜ ǇŀǊ ǳƴ ǎŜǊǾƛŎŜ ²/CΣ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ ŘŜǾǊŀ être ajouté devant chaque 

signature de méthode que vous voulez utiliser dans votre service. Ensuite, si vous décidez de passer 

Ŝƴ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜ ƻǳ Ŝƴ ǘȅǇŜ ŘŜ ǊŜǘƻǳǊ ǳƴ ǘȅǇŜ ŎƻƳǇƻǎƛǘŜΣ ƛƭ Ǿƻǳǎ ŦŀǳŘǊŀ ŀƧƻǳǘŜǊ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ 

DataContract  ŘŜǾŀƴǘ ǎŀ ŎƭŀǎǎŜ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ DataMember  devant chaque variable interne à 

cette classŜΦ [ΩŜȄǘǊŀƛǘ ŘŜ ŎƻŘŜ ǎǳƛǾŀƴǘ ŘƻƴƴŜ ǳƴ ŜȄŜƳǇƭŜ ŘŜ ŎƻƴǘŜƴǳ Řǳ ŦƛŎƘƛŜǊ ŘŜ ƭΩinterface : 

 

//C#  

[ ServiceContract ]  

    public  interface  IService1  

    {  

        [ OperationContract ]  

        string  GetData( int  value);  

 

        [ OperationContract ]  

        CompositeType  GetDataUsingDataContract( CompositeType  composite);  

        // TÂCHE : ajoutez vos opérations de service ici  

    }  

 

    // Utilisez un contrat de donn®es comme indiqu® dans lôexemple ci-

après pour ajouter les types composites aux opérations de  service  

    [ DataContract ]  

    public  class  CompositeType  

    {  

        string  stringValue = "Hello " ;  

 

        [ DataMember ]  

        public  string  StringValue  

        {  

            get  { return  stringValue; }  

            set  { stringValue = value ; }  

        }  

    }  
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 Allez ensuite dans le designer, dans la fenêtre des propriétés de ReceiveActivity .  

ServiceOperationInfo  est déjà renseigné, mais pointe sur la méthode GetData() , faite la 

pointer sur la méthode qui vous intéresse, si eƭƭŜ ƴΩŀǇǇŀǊŀƛǘ Ǉŀǎ Řŀƴǎ ƭŀ fenêtre « Choisir une 

Opération »,  cliquez sur « Importer » pour sélectionner votre interface. Puis, dans la catégorie 

« Paramètres », de la même manière que tout autre binding en workflow, liez les paramètres 

ŘΩŜƴǘǊŞŜǎ Ŝǘ de sortie ǉǳŜ ǊŞŎƭŀƳŜ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜΦ Maintenant que le contrat est implémenté et les 

données liées, il nous faut Ł ǇǊŞǎŜƴǘ ŘŞŦƛƴƛǊ ƭŜǎ ƻǇŞǊŀǘƛƻƴǎ Ł ŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩŀǇǇŜƭ Řǳ ǎŜǊǾƛŎŜΦ tƻǳǊ 

ŎŜƭŀΣ ǇƭŀŎŜȊ ǳƴŜ ƻǳ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ReceiveActivity . Dans un exemple simple 

ŘΩǳƴ ǎŜǊǾƛŎŜ retournant une variable result  de type int , représentant la somme de deux 

nombres a et b placés en paramètres de notre service. Nous ajoutons une activité Code Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ 

de laquelle nous effectuons tout simplement la somme : 

 

Lƭ ƴŜ ǘƛŜƴǘ ǉǳΩŁ Ǿƻǳǎ ŜƴǎǳƛǘŜ ŘŜ ŎƻƳǇƭŜȄƛŦƛŜǊ ƭŀ ŎƘƻǎŜ Ŝƴ ŀƧƻǳǘŀƴǘ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ 

comme des activités IfElse , While , Replicator , Terminate , Delay , SuspendΣΧ 

//C#  

private  void  codeActivity1_ExecuteCode( object  sender, EventArgs  e)  

        {  

            result = a + b;  

        }  

 

óVB.NET 

Private  Sub codeActivity1_ExecuteCode( ByVal  sender As Object , ByVal  e As 

EventArgs)  

    result = a + b  

End Sub 

ôVB.net 

<ServiceContract()> _  

Public  Interface  IService1  

    <OperationContract()> _  

    Function  GetData( ByVal  value As Integer ) As String  

 

    <OperationContract()> _  

    Function  GetDataUsingDataContract( ByVal  composite As CompositeType) 

As CompositeType  

    ' TÂCHE : ajoutez vos opérations de service ici  

End Interface  

 

' Utilisez un contrat de donn®es comme indiqu® dans lôexemple ci- après 

pour ajouter les types composites aux opérations de service  

<DataContract()> _  

Public  Class  CompositeType  

    Private  m_stringValue As String  = "Hello "  

 

    <DataMember()> _  

    Public  Property  StringValue() As String  

        Get  

            Return  m_stringValue  

        End Get  

        Set ( ByVal  value As String )  

            m_stringValue = value  

        End Set  

    End Property  

End Class  
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Notre service WCF est à présent opérationnel, il peut être consommé directement dans un 

workflow avec une SendActivity , ou bien être consommé dans toute autre application .net avec 

du code C# ou VB.net. Pour la consommation avec SendActivity , reportez-vous à la partie 

précédente. Pour la consommation avec du code, Řŀƴǎ ƭΩexplorateur de solutions, faites un clic-droit 

sur les références du projet voulant consommer le service, puis « Ajoutez une référence de service ». 

5ŀƴǎ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ ǉǳƛ ǾƛŜƴǘ ŘŜ ǎΩƻǳǾǊƛǊΣ ǘŀǇŜȊ ƭΩ¦w[ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ǎŜǊǾƛŎe puis cliquez sur « Allez à » si votre 

service est hébergé sur un serveur distant, ou cliquez sur « Découvrir » si votre service est auto-

hébergé. ¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ǾƻǘǊŜ ǎŜǊǾƛŎŜ ǊŞŎǳǇŞǊŞ Řŀƴǎ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ ŘΩŀƧƻǳǘ ŘŜ ǊŞŦŞǊŜƴŎŜ ŘŜ ǎŜǊǾƛŎŜΣ ŘŞǊƻǳƭŜȊ ƭŜǎ 

sous-catégories dans la sous-fenêtre « Services » pour en sélectionner le contrat. Enfin, une fois ce 

dernier sélectionné, validez. tƻǳǊ ŀǇǇŜƭŜǊ ƭŜ ǎŜǊǾƛŎŜΣ ƛƭ Ǿŀ ƴƻǳǎ ŦŀƭƭƻƛǊ ƛƴǎǘŀƴŎƛŜǊ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀǇǇŜƭƭŜ 

une classe proxy, puis appeler la méthode de cette dernière. La classe proxy est disponible dans 

ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳ ζ %EspaceDeNomDuProjetAppellant%.%EspaceDeNomReferenceService% » et le 

nom de cette classe proxy est par défaut celui du workflow implémentant le contrat concaténé avec 

« Client ».  Une fois le service appelé, il faut fermer la connexion avec la classe proxy par la méthode 

Close().  5ŀƴǎ ƭΩŜȄǘǊŀƛǘ ŘŜ ŎƻŘŜ ǉǳƛ ǎǳƛǘΣ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳ Řǳ ǇǊƻƧŜǘ ŎƻƴǎƻƳƳŀƴǘ ƭŜ ǎŜǊǾƛŎŜ Ŝǎǘ 

ApplicationConsommante , celui de la référence de service est ServiceReference  et le 

workflow iƳǇƭŞƳŜƴǘŀƴǘ ƭŜ ŎƻƴǘǊŀǘ ǎΩŀǇǇŜƭŀƴǘ Workflow1 , notre classe proxy se nommera donc 

Workflow1Client . 

 

 

óVB.NET 

Imports  ApplicationConsommante.ServiceReference  

Namespace ApplicationConsommante  

    Class  Program  

        Private  Shared  Sub Main( ByVal  args As String ())  

            Dim a As Integer  = Integer .Parse(Console.ReadLine())  

            Dim b As Integer  = Integer .Parse(Console.ReadLine())  

            Dim client As New Workflow1Client()  

            Dim result As Integer  = client.sum(a, b)  

            client.Close()  

            Console.WriteLine(result .ToString())  

            Console.ReadKey()  

        End Sub 

    End Class  

End Namespace 

//C#  

using  ApplicationConsommante.ServiceReference;  

namespace  ApplicationConsommante  

{  

    class  Program  

    {  

        static  void  Main( string [] args)  

        {  

            int  a = int .Parse( Console .ReadLine());  

            int  b = int .Parse( Console .ReadLine());  

            Workflow1Client  client = new Workflow1Client ();  

            int  result = client.sum(a, b);  

            client.Close();  

            Console .WriteLine(result.ToString());  

            Console .ReadKey();  

        }  

    }  

}  



 
 

  
Dotnet-France Association 

 
  

17 Échange de données avec un workflow  18/03/09 

5  7ÏÒËÆÌÏ× Û ÍÁÃÈÉÎÅ ÄȭïÔÁÔ 

5.1 Présentation  
bƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ Ł ǇǊŞǎŜƴǘ ƴƻǳǎ ǇŜƴŎƘŜǊ ǎǳǊ ƭŜǎ ǿƻǊƪŦƭƻǿǎ Ł ƳŀŎƘƛƴŜǎ ŘΩŞǘŀǘΣ ǎƛ ƴƻǳǎ ŀǘǘŀǉǳƻƴǎ ŎŜ 

ǘȅǇŜ ŘŜ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ǎƛ ǘŀǊŘ ŎΩŜǎǘ ǇŀǊŎŜ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŀǾƛƻƴǎ ōŜǎƻƛƴ ŘŜ ƭŀ ƎŜǎǘƛƻƴ ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎΦ Mais avant 

ŘŜ ŎƻƳƳŜƴŎŜǊ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ƴƻǳǎ ǊŜƳŞƳƻǊŜǊ ǉǳŜƭƭŜǎ ǎƻƴǘ ƭŜǎ ǎǇŞŎƛŦƛŎƛǘŞǎ ŘΩǳƴ ǿƻǊƪŦƭƻǿ Ł ƳŀŎƘƛƴŜ 

ŘΩŞǘŀǘ Ŝǘ ŎŜ ǉǳƛ ƭŜ  ŘƛŦŦŞǊŜƴŎƛŜ ŘΩǳƴ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ǎŞǉǳŜƴǘƛŜƭΦ  

5.1.1 3ÐïÃÉÆÉÃÉÔï ÄȭÕÎ ×ÏÒËÆÌÏ× ÓïÑÕÅÎÔÉÅÌ 

Pour commencer, un workflow Ł ƳŀŎƘƛƴŜ ŘΩŞǘŀǘ ǎŜ ŎƻƳǇƻǎŜ ŘΩŀǳǘŀƴǘ ŘΩŞǘŀǘǎ ǉǳŜ ƭŜ 

ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǳǊ ƧǳƎŜǊŀ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ǇƻǳǊ ǊŞŀƭƛǎŜǊ ƭŜ ǇǊƻƧŜǘ ǉǳΩƛƭ ƭǳƛ ǎŜǊŀ ŀǎǎƛƎƴŞΦ aŀƛǎ ǇŀǊƳƛ ŎŜǎ Şǘŀǘǎ ƴƻǳǎ 

retrouverons toujours deux états qui eux sont nécessaire à son fonctionnement Υ ƭΩŞǘŀǘ ƛƴƛǘƛŀƭ Ŝǘ ƭΩŞǘŀǘ 

ŎƻƳǇƭŞǘŞΦ [Ŝ ƴƻƳōǊŜ ŘΩŞǘŀǘ ǎŜ ǘǊƻǳǾŀƴǘ ŜƴǘǊŜ ƭŜǎ ŘŜǳȄ Şǘŀǘǎ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘǎ ŘŞǇŜƴŘ ŘŜ ŘŜǳȄ ŎƘƻǎŜǎ : le 

développeur et la nature du projet. 

5.1.2 Différence entre les deux types de workflow  

5ǳǊŀƴǘ ƭŜ ǇŀǎǎŀƎŜ Ŝƴ ǊŜǾǳ ŘŜǎ ǎǇŞŎƛŦƛŎƛǘŞǎ ŘΩǳƴ ǿƻǊƪŦƭƻǿ Ł ƳŀŎƘƛƴŜǎ ŘΩŞǘat ƴƻǳǎ ƴΩŀǾƻƴǎ Ǉŀǎ 

vu grand choses qui le différencient ŘΩǳƴ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ǎŞǉǳŜƴǘƛŜƭΣ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ǳƴŜ ŞǘŀǇŜ ƛƴƛǘƛŀƭŜ Ŝǘ ǳƴŜ 

étape finale avec des étapes intermédiaires. La véritable différence réside dans les possibles liens 

entre les états. Un workflow séquenǘƛŜƭ ŀ ǳƴŜ ŦƻǊƳŜ ŘΩŀǊōǊŜ ŎŜ ǉǳƛ ƛƳǇƭƛǉǳŜ ǳƴ ŜƴŎƘŀƞƴŜƳŜƴǘ ŘŜǎ 

ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎΣ ŀƭƻǊǎ ǉǳŜ ƭΩǳǘƛƭisation des workflows à machine ŘΩŞǘŀǘs nous permet de gérer 

des processus à états. En effet, nous pourrons ainsi choisir explicitement quels seront les « chemins » 

que pourront prendre une activité sans pour autant rajouter de conditions supplémentaires.  

5.2 Gestion des états 
bƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ǊŜƴǘǊŜǊ Řŀƴǎ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǿƻǊƪŦƭƻǿǎ Ł ƳŀŎƘƛƴŜ ŘΩŞǘŀǘΣ Ƴŀƛǎ ŀǾŀƴǘ 

de commencer toutes applications, nous allons voir quels sont les différentes activités présentes ainsi 

que leurs spécificités à chacune. 

5.2.1 State 

{ǘŀǘŜ Ŝǎǘ ǳƴŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ ŘŜ ōŀǎŜ ǳǘƛƭƛǎŞŜ Řŀƴǎ ǘƻǳǘ ǿƻǊƪŦƭƻǿ Ł ƳŀŎƘƛƴŜ ŘΩŞǘŀǘΦ DŞƴŞǊŀƭŜƳŜƴǘ 

ǇǊŞǎŜƴǘ ŘŞǎ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƴƻǳǾŜŀǳ ǿƻǊƪŦƭƻǿ Ł ƳŀŎƘƛƴŜ ŘΩŞǘŀǘΣ ƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩŜƴ ǊŀƧƻǳǘŜǊ 

autant que nous le désirons. Nous pouvons intégrer à chacun des StateInitialization , 

StateFinalization  et dôEventDrivenActivityΣ Ł ƴƻǘŜǊ ǉǳΩǳƴŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ State  peut être 

inclue dans une autre activité State  directement. Néanmoins, nous ne pouvons ajouter à une 

ŀŎǘƛǾƛǘŞ {ǘŀǘŜ ǉǳΩǳƴŜ ǎŜǳƭŜ stateFinalization  Ŝǘ ǉǳΩǳƴŜ ǎŜǳƭŜ StateInitialization  mais 

nous verrons cela plus tard. 

Il est possible en faisant un clic droit sur une activité State  ŘΩƛƴŎƭǳǊŜ Ǉƭǳǎ ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘ ƭŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞs et 

ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ŘŜ ŘŞǘŜǊƳƛƴŜǊ ǉǳŜƭƭŜ ǎŜǊŀ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǉǳƛ ǎŜǊŀ Řŀƴǎ ƭΩŞǘŀǘ initial et celle qui sera Řŀƴǎ ƭΩŞǘŀǘ 

terminé.  

5.2.2 EventDriven  et SetState  

5ŀƴǎ ƭŜǎ ƳŀŎƘƛƴŜǎ ŘΩŞǘŀǘs, nous allons utiliser des EventDriven  pour tout ce qui est mise en 

place ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ bƻǳǎ ŀǾƛƻƴǎ Ǿǳ ǇǊŞŎŞŘŜƳƳŜƴǘ ǉǳΩǳƴŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ EventDriven  devait être utilisée 

avec une activité Listen  pour le même genre de scénario dans un workflow séquentiel. Dans les 

ǿƻǊƪŦƭƻǿǎ Ł ƳŀŎƘƛƴŜ ŘΩŞǘŀǘΣ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Listen  disparait. En effet, les activités EventDriven  

ǎΩŜȄŞŎǳǘŜǊƻƴǘ ŘŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ƛƴŘŞǇŜƴŘŀƴǘŜ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜǎ Şǘŀǘǎ ǇŜǳ ƛƳǇƻǊǘŜ ƭŜǳǊǎ ƴƻƳōǊŜΦ  
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[ΩŀŎǘƛǾƛǘŞ SetState  a pour but de nous permŜǘǘǊŜ ŘŜ ǇŀǎǎŜǊ ŘΩǳƴ Şǘŀǘ Ł ǳƴ ŀǳǘǊŜΦ 9ƭƭŜ Řƻƛǘ 

être placée dans une activité EventDriven .  Cette activité possède une propriété qui doit être 

complétée impérativement, la propriété TargetStateName  ǉǳƛ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘ Ł ƭΩŞǘŀǘ Ł ŀǘǘŜƛƴŘǊŜ 

ƭƻǊǎǉǳŜ ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ Ŝǎǘ ǾŀƭƛŘŞΦ 

5.2.3 StateInitialization  et StateFinalization   

[ΩŀŎǘƛǾƛǘŞ StateInitialization  ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƻōƭƛƎŀǘƻƛǊŜΣ ŜƭƭŜ Ŝǎǘ utile dans la mesure où 

ƭƻǊǎǉǳŜ ƴƻǳǎ ƭŀ ƳŜǘǘǊƻƴǎ Ŝƴ ǇƭŀŎŜΣ ŜƭƭŜ ǇƻǳǊǊŀ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ŀǳǘŀƴǘ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ƭŜ ǎƻǳƘŀƛǘƻƴǎΦ 

Celles-ci seront appliquées lors de la première entrée dans un état spécifique et sera exécutée en 

tout premier lieu sans tenir compte des autres activités. 

Quant Ł ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ StateFinalization , elle  est du même genre que 

StateInitialization , sauf que ses activités seront exécutées à la fin des états, juste avant le 

passage au suivant. 

5.3 'ÅÓÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÅÎÃÈÁÿÎÅÍÅÎÔ ÄÅÓ états 
Dans cette partie nous allons voir comment vont se structurer les enchaînements entre les 

différentes étapes et notamment entre les activités EventDriven . Vous avez pu remarquer que, si 

vous placez le curseur de votre souris sur une activité State contenant elle-même des activités 

EventDriven , des « petits points » situés au début et à la fin des EventDriven  et des états 

apparaissent.  Ces points servent tous simplement à lier dans le designer un événement avec 

ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǉǳΩƛƭ ŘŞŎƭŜƴŎƘŜ, et cela juste grâce à la souris Υ ŎƭƛǉǳŜȊ ǎǳǊ ǳƴ ŘŜǎ Ǉƻƛƴǘǎ ǎǳǊ ƭŜ ŎƻǘŞ ŘΩǳƴ 

EventDriven  et glissez ƧǳǎǉǳΩŁ ǳƴ point ŘŜ ƭΩŞǘŀǘ ǉǳŜ ǾƻǳƭŜȊ ƳŜǘǘǊŜ Ł ƭŀ ǎǳƛǘŜΦ {ƛ Ǿƻǳǎ ŎƭƛǉǳŜȊ 

ensuite sur votre EventDriven Σ Ǿƻǳǎ ǊŜƳŀǊǉǳŜǊŜȊ ǉǳΩǳƴŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ SetState  a été 

automatiquement crée et que sa propriété TargetStateName  a été complétée automatiquement. 

Si le nombre de lien commence à être important, la méthode du « cliquer-glisser » peut se révéler 

Ǉƭǳǎ ŘŞƭƛŎŀǘŜΣ Řŀƴǎ ŎŜ Ŏŀǎ ǊŀƧƻǳǘŜȊ ƳŀƴǳŜƭƭŜƳŜƴǘ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ SetState  dans votre EventDrive n et 

ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜȊ ƭΩŞǘŀǘ ǎǳƛǾŀƴǘ Řŀƴǎ ǎŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ TargetStateName . 

Tout comme un workflow séquentiel, un workflow à ƳŀŎƘƛƴŜ ŘΩŞǘŀǘǎ ŀ une activité de début et 

ǳƴŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ ŘŜ ŦƛƴΦ [ƻǊǎ ŘŜ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƴƻǳǾŜŀǳ ǇǊƻƧŜǘΣ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ƛƴƛǘƛŀƭŜ Ŝǎǘ ŘŞƧŁ ǇƭŀŎŞe, mais pas 

ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ŘŜ ƭΩŞǘŀǘ ǘŜǊƳƛƴŞ, pour la placerΣ ŘŜǳȄ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞǎ ǎΩƻŦŦǊŜƴǘ Ł Ǿƻǳǎ : sélectionner dans la 

ŦŜƴşǘǊŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ƭΩŞǘŀǘ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴǘ Ł CompletedStateName  ou faire un clic-ŘǊƻƛǘ ǎǳǊ ƭΩŞǘŀǘ puis 

cliquer sur « 5ŞŦƛƴƛǊ Ŝƴ ǘŀƴǘ ǉǳΩŞǘŀǘ ǘŜǊƳƛƴŞ ». Ensuite, dans chaque EventDriven  placez une 

HandleExternalEvent , ReceiveActivity  ou Delay  ŀŦƛƴ ŘŜ ǇƻǳǾƻƛǊ ǾŀƭƛŘŜǊ ƭΩEventDriven .  

Bien entendu, il est nécessaire de créer une interface marquée par Exte rnalDataEx change , de 

ƭΩƛƳǇƭŞƳŜƴǘŜǊ Ŝǘ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ ŎŜ ǎŜǊǾƛŎŜ ŀǳ Ǌǳƴtime pour lancer les événements comme cela a été 

expliqué un peu plus haut. 

! ǇǊŞǎŜƴǘΣ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ǳƴ ǿƻǊƪŦƭƻǿ Ł ƳŀŎƘƛƴŜ ŘΩŞǘŀǘ ǘƻǳǘ Ł Ŧŀƛǘ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƭΣ ǉǳƛ ŎƻƳƳŜƴŎŜ Ł 

ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ State  ƛƴƛǘƛŀƭŜΣ ǎǳōƛǘ ƭŜǎ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘǎ ŘΩŞǘŀǘǎ ŎƻƴŦƛƎǳǊŞǎ ǇǊŞŎŞŘŜƳƳŜƴǘ Ŝǘ ǎŜ Ŧƛƴƛ ǎǳǊ 

ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ State  ŘŞŦƛƴƛ ŎƻƳƳŜ ŎŜƭƭŜ ŘΩŞǘŀǘ ǘŜǊƳƛƴŞΦ aŀƛǎ ƛƭ ǎǳōǎƛǎǘŜ ǘƻǳǘ ŘŜ ƳşƳŜ ǉǳŜƭǉǳŜǎ 

problèmes « mineurs » à régler, en effet, il serait intéressant de savoir quel état est en cours 

ŘΩexécution afin de modifieǊ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ Ŝƴ ōƭƻǉǳŀƴǘ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ƭŜǎ ōƻǳǘƻƴǎ ŘŞŎƭŜƴŎƘŀƴǘ 

ƭŜǎ ŞǾŞƴŜƳŜƴǘǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ƴΩŀǘǘŜƴŘ ǇŀǎΦ .ƛŜƴ ǉǳŜ ŦŀŎǳƭǘŀǘƛŦ ǇƻǳǊ ƭŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƳŜƴǘ Řǳ ǿƻǊƪŦƭƻǿΣ ce 

blocage peut parfois se montrer important pour la stabilité du programme, en effet, si un événement 

ƴƻƴ ŀǘǘŜƴŘǳ Ŝǎǘ ƭŀƴŎŞΣ ƭΩŜȄŎŜǇǘƛƻƴ EventDeleveryFailedException  est levée. 
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Les propriétés nécessaires à cet affichage modifié et à ce blocage sont contenues dans la classe 

StateMachineWorkflowInstance , lors de son instanciation, son constructeur prend comme 

paramètre notre WorkflowRuntime  ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ƭΩinstanceId  de notre WorkflowInstance Φ [ΩŞǘŀǘ 

actuel se récupère par la propriété CurrentState  et son nom par CurrentStateName Φ [Ωexemple 

suivant est la méthode ƎŞǊŀƴǘ ƭŀ ƳƛǎŜ Ł ƧƻǳǊ ŘŜ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜΣ ŜƭƭŜ Ŝǎǘ ŀǇǇŜƭŞŜ Řŝǎ ƭŜ ƭŀƴŎŜƳŜƴǘ ŘŜ ƴƻǘǊŜ 

ǿƻǊƪŦƭƻǿΣ ŀƛƴǎƛ ǉǳΩŀǇǊŝǎ ŎƘŀǉǳŜ ŀǇǇŜƭ ŘΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ. 

(Ce premier extrait de code ne fait pas partie directement du programme de notre exemple, il 

sert juste à signaler les classes instanciées ou déclarées en dehors de notre méthode dont nous 

avons besoin) 

 

 
ό±ƻƛŎƛ Ł ǇǊŞǎŜƴǘ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ŘŜ ƳƛǎŜ Ł ƧƻǳǊ ŘŜ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜύ 
 

óVB.NET 

        Private  runtime As New WorkflowRuntime()  

        Private  instance As WorkflowInstance = 

runtime.CreateWorkflow( GetType (MachineState.Workflow1))  

        Private  id As Guid  

        Private  instanceDeStateMachine As StateMachineWorkflowInstance  

        Private  waitHandle As AutoResetEvent  

//C#  

WorkflowRuntime  runtime = new WorkflowRuntime ();  

WorkflowInstance  instance = 

runtime.CreateWorkflow( typeof (MachineState. Workflow1 ));  

     Guid  id ;  

    StateMachineWorkflowInstance  instanceDeStateMachine;  

      AutoResetEvent  waitHandle;  
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//C#  

private  void  mettreAJourAffichage()  

        {  

// La mise à jour de l'affichage étant plus rapide que le  

// changement d'état, nous devons attendre un peu avant de faire cette                

// mise à jour  

            waitHandle.WaitOne(250);  

            try  

            {  

// On crée une instance de la classe StateMachineWorkflowInstance  

                instanceDeStateMachine = new 

StateMachineWorkflowIns tance (runtime, id);  

//On r®cupere le nom de lôactivit® en cours 

                string  etatEnCours = 

instanceDeStateMachine.CurrentStateName;  

 

//On modifie lôimage du Windows Form en fonction de lô®tat en cours 

                if  (etatEnCours == "Pret" )  

                    pictureBox1.Image = Properties. Resources .Pret;  

                else  if  (etatEnCours == "Elu" )  

                    pictureBox1.Image = Properties. Resources .Elu;  

                else  if  (etatEnCours == "Bloque" )  

                    pictureBox1.Image = Properties. Resources .Bloqué;  

                else  if  (etatEnCours == "Fini" )  

                    pictureBox1.Image = Properties. Resources .fini;  

            }  

 

//Lô®tat final ®tant tr¯s court, on met lôimage lui correspondant lorsque  

//une des instructions si dessus a déclenché une exception  

            catch  

            {  

                pictureBox1.Image = Properties. Resources .fini;  

            }  

 

//On désactive temporairement tout les boutons déclenchant les évenements  

            Elire.Enabled = false ;  

            Bloquer.Enabled = false ;  

            Finir.Enabled = false ;  

            Préparer.Enabled = false ;  

 

//On récupere le ou les états suivants possibles  

            foreach  ( string  etatsSuivantsPossibles in  

instanceDeStateMachine.PossibleStateTransitions)  

            {  

//Puis on reactive les boutons correspondant aux états suivants possibles  

                if  (etatsSuivantsPossibles == "Pret" )  

                    Préparer.Enabled = true ;  

                else  if  (etatsSuivantsPossibles == "Elu" )  

                    Elire.Enabled = true ;  

                else  if  (etatsSuivantsPossibles == "Bloque" )  

                    Bloquer.Enabled = true ;  

                else  if  (etatsSuivantsPossibles == "Fini" )  

                    Finir.Enabled = true ;  

            }  

 }  
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Cet exemple illustre de manière simplifiée les états de processus. Ici seule la partie concernant la 

mise à jour de la page est présente, le reste du programme consiste en un formulaire windows 

classique avec quatre boutons déclenchant chacun un événement et une image représentant ƭΩŞǘŀǘ 

en cours. Cet extrait de code est certes court car le workflow est simple, mais lorsque celui-ci est plus 

ŎƻƳǇƭŜȄŜΣ ǳƴŜ ƳƛǎŜ Ł ƧƻǳǊ ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŎƻƳƳŜ ŎŜƭƭŜ-Ŏƛ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ beaucoup plus complexe. En effet, si 

óVB.NET 

Private  Sub mettreAJourAffichage()  

ó La mise à jour de l'affichage étant plus rapide que le  

ó changement d'®tat, nous devons attendre un peu avant de faire cette                

ó mise ¨ jour 

 

    WaitHandle.WaitOne(250)  

    Try  

óOn cr®e une instance de la classe StateMachineWorkflowInstance 

        instanceDeStateMachine = New 

StateMachineWorkflowInstance(Runtime, id)  

óOn r®cupere le nom de lôactivit® en cours 

        Dim etatEnCours As String  = 

instanceDeStateMachine.CurrentStateName  

 

óOn modifie lôimage du Windows Form en fonction de lô®tat en cours 

        If  etatEnCours = "Pret"  Then 

            pictureBox1.Image = Properties.Resources.Pret  

        ElseIf  etatEnCours = "Elu"  Then 

            pictureBox1.Image = Properties.Resources.Elu  

        ElseIf  etatEnCours = "Bloque"  Then 

            pictureBox1.Image = Properties.Resources.Bloqué  

        ElseIf  etatEnCours = "Fini"  Then 

            pictureBox1.Image = Properties.Resources.fi ni  

        End If  

 

óLô®tat final ®tant tr¯s court, on met lôimage lui correspondant lorsque 

óune des instructions si dessus a d®clench® une exception 

    Catch  

        pictureBox1.Image = Properties.Resources.fini  

    End Try  

 

óOn d®sactive temporairement tout les boutons déclenchant les évenements  

    Elire.Enabled = False  

    Bloquer.Enabled = False  

    Finir.Enabled = False  

    Préparer.Enabled = False  

 

óOn r®cupere le ou les ®tats suivants possibles 

    For  Each  etatsSuivantsPossibles As String  In  

instanceDeStateMachine.PossibleStateTransitions  

óPuis on reactive les boutons correspondant aux ®tats suivants possibles 

        If  etatsSuivantsPossibles = "Pret"  Then 

            Préparer.Enabled = True  

        ElseIf  etatsSuivantsPossibles = "Elu"  Then  

            Elire.Enabled = True  

        ElseIf  etatsSuivantsPossibles = "Bloque"  Then  

            Bloquer.Enabled = True  

        ElseIf  etatsSuivantsPossibles = "Fini"  Then  

            Finir.Enabled = True  

        End If  

    Next  

End Sub 
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ƴƻǳǎ ŀǳǊƛƻƴǎ Ǿƻǳƭǳ ǊŀƧƻǳǘŜǊ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŞǘŀǘǎΣ ƛƭ ŀǳǊŀƛǘ ǎǳŦŦƛǘ ŘŜ ǊŀƧƻǳǘŜǊ ŘŜǳȄ ElseIf  par état 

supplémentaire dans notre extrait de code pour les gérer. 

 bƻǳǎ Ǿƻȅƻƴǎ ƛŎƛ ǳƴ ŘŜǎ ŀǾŀƴǘŀƎŜǎ Řǳ ǿƻǊƪŦƭƻǿ Ł ƳŀŎƘƛƴŜ ŘΩŞǘŀǘΣ ƭŀ ǊŜƭŀǘƛǾŜ ŎƻƳǇƭŜȄƛǘŞ ŘΩǳƴ 

processus à état par rapport à un processus séquentiel ne transparait pas du tout dans le processus 

ǉǳƛ ƭΩƘŞōŜǊƎŜ. 
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6 Conclusion 
 

Nous avons donc vu dans ce chapitre ce qui concerne la communication avec les workflows. 

bƻǳǎ ƴƻǳǎ ǎƻƳƳŜǎ ŎƻƴŎŜƴǘǊŞǎ ǎǳǊ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ CallExternalMethod , celle-ci nous permettait 

ŘΩŀǇǇŜƭŜǊ Řŀƴǎ ƭŜ ǿƻǊƪŦƭƻǿ ǳƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ŀǇǇŀǊǘŜƴŀƴǘ ŀǳ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ƘƾǘŜΦ 9ƭƭŜ ƴƻǳǎ ŀ ƛƴǘǊƻŘǳƛǘ ƭŀ 

notion de service local, ceux-Ŏƛ ǎΩƛƳǇƭŞƳŜƴǘŀƴǘ ƎǊŃŎŜ Ł ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ Exter nalDataExchange .  Cette 

ŎƭŀǎǎŜ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘŀƛǘ ŀǳǎǎƛ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ HandleExternalEvent , ainsi notre workflow 

pouvait attendre des événements venant de notre processus hôte. [ΩŀŎǘƛǾƛǘŞ 

HandleExternalEvent  nous a permis ensuite ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŜǊ ƭŜǎ workflows à machines ŘΩŞǘŀǘǎΣ ŎŜǳȄ-ci 

sont utilisés pour des Ŏŀǎ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ōƛŜƴ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŘŜ ŎŜǳȄ ŘŜǎ ǿƻǊƪŦƭƻǿǎ ǎŞǉǳŜƴǘƛŜƭǎΣ Ƴŀƛǎ ƛƭǎ ƴΩŜƴ 

demeurent pas moins très puissants. Enfin, nous avons vu que Windows Workflow Foundation 

pouvait aussi très bien ǎΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ŀǾŜŎ ²ƛƴŘƻǿǎ /ƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ CƻǳƴŘŀǘƛƻƴΣ ǎƻƛǘ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ǳƴ 

workflow en tant que service WCF, soit en consommant un service WCF dans notre workflow. 


