
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hébergement et 

configuration de services 

WCF 
Version 1.0 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

  
Dotnet France Association 

 
  

2 Configuration et Hebergement de services WCF 

Sommaire 
 

 

1 Présentation du chapitre ................................................................................................................. 3 

1.1 Présentation générale ............................................................................................................. 3 

1.1.1 A ǉǳƛ ǎΩŀŘǊŜǎǎŜ ŎŜ ŎƘŀǇƛǘǊŜ .............................................................................................. 3 

1.1.2 Un mot sur les exemples ................................................................................................. 3 

2 Rappels sur WCF .............................................................................................................................. 4 

2.1 Principe de WCF. ..................................................................................................................... 4 

2.2 Principe de base des communications client/serveur WCF. ................................................... 4 

2.2.1 Le contrat de service. ...................................................................................................... 4 

2.2.2 Les endpoints ................................................................................................................... 4 

2.2.3 La classe proxy. ................................................................................................................ 4 

3 Notions avancées de communications client, serveur WCF. .......................................................... 6 

3.1 Notions avancées sur les endpoints ........................................................................................ 6 

3.1.1 Le binding ........................................................................................................................ 6 

3.2 Fonctionnement du dialogue entre un client et un service WCF ............................................ 7 

3.2.1 Les canaux ....................................................................................................................... 7 

3.2.2 Le cheminement des messages ....................................................................................... 8 

3.2.3 [Ŝǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ƳŀƴƛŝǊŜǎ ŘΩƘŞōŜǊƎŜǊ ǳƴ ǎŜǊǾƛŎŜ ²/CΦ .................................................... 8 

3.2.4 tǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ƳƻŘŜǎ ŘΩƘŞōŜǊƎŜƳŜƴǘ ....................................................... 8 

3.2.5 aƛǎŜ Ŝƴ ǇǊŀǘƛǉǳŜ ŘŜ ƭΩƘŞōŜǊƎŜƳŜƴǘ ŘŜ ǎŜǊǾƛŎŜǎΦ .......................................................... 10 

3.3 DŜǎǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀŎŎŝǎ ŀǳȄ ƳŞǘŀŘƻƴƴŞŜǎ ŘŜ ǎŜǊǾƛŎŜ ................................................................... 19 

3.3.1 Metadata Exchange (MEX). ........................................................................................... 19 

3.3.2 tŀǊŀƳŞǘǊŜǊ ƭŀ ǇǳōƭƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ƳŞǘŀŘƻƴƴŞŜǎ ŘΩǳƴ ǎŜǊǾƛŎŜΦ .......................................... 20 

3.4 Gestion des comportements de service ................................................................................ 21 

3.4.1 Définition ....................................................................................................................... 21 

3.4.2 Déclaration et application des Behaviors ...................................................................... 21 

3.5 La configuration coté client ................................................................................................... 22 

3.5.1 La classe proxy clé de voute de WCF coté client. .......................................................... 22 

3.5.2 wƾƭŜ Ŝǘ ŎƻƴǘŜƴǳ ŘΩǳƴŜ ŎƭŀǎǎŜ ǇǊƻȄȅ ............................................................................... 22 

3.5.3 Consommer un service WCF sans pourvoir générer de classe proxy ............................ 25 

4 Conclusion : ................................................................................................................................... 28 

 

  



 
 

  
Dotnet France Association 

 
  

3 Configuration et Hebergement de services WCF 

1 Présentation du chapitre  

1.1 Présentation gén érale  
 4ÏÕÔ ÁÕ ÌÏÎÇ ÄÅ ÃÅ ÃÈÁÐÉÔÒÅȟ ÎÏÕÓ ÁÌÌÏÎÓ ÔÒÁÉÔÅÒ ÔÏÕÔÅ ÌÁ ÐÒÏÂÌïÍÁÔÉÑÕÅ ÄÅ ÌȭÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔ ÅÔ 

de la configuration des services Windows Communication Foundation.  

 Après avoir fait quelques rappels sur les notions essentielles à avoir pour la 

ÃÏÍÐÒïÈÅÎÓÉÏÎ ÄÅ ÃÅ ÃÈÁÐÉÔÒÅȟ ÎÏÕÓ ÔÒÁÉÔÅÒÏÎÓ ÄÅÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÅÓ ÆÁëÏÎÓ ÄȭÈïÂÅÒÇÅÒ ÕÎ ÓÅÒÖÉÃÅ 7#& 

et comment le configurer. 

1.1.1 ! ÑÕÉ ÓȭÁÄÒÅÓÓÅ ÃÅ ÃÈÁÐÉÔÒÅ 

 #Å ÃÈÁÐÉÔÒÅ ÓȭÁÄÒÅÓÓÅ ÁÕØ ÄïÖÅÌÏÐÐÅÕÒÓ Ȣ.ÅÔ ÄïÓÉÒÅÕØ ÄÅ ÃÏÎÎÁÉÔÒÅ ÅÎ ÐÒÏÆÏÎÄÅÕÒ ÌÅÓ 

ÁÒÃÁÎÅÓ ÄÅ ÌȭÈïÂÅÒÇÅÍÅnt et de la configuration des services WCF. 

!ÆÉÎ ÄÅ ÐÒÏÆÉÔÅÒ ÐÌÅÉÎÅÍÅÎÔ ÄÅ ÃÅ ÃÈÁÐÉÔÒÅȟ ÉÌ ÅÓÔ ÆÏÒÔÅÍÅÎÔ ÒÅÃÏÍÍÁÎÄï ÄȭÁÖÏÉÒ ÐÒïÃïÄÅÍÍÅÎÔ 

lu et assimilé dans sa globalité le chapitre 1 : Introduction à WCF. 

1.1.2 Un mot sur les exemples  

Ce chapitre ne traitant quÅ ÄÅ ÌȭÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔ ÅÔ ÄÅ ÌÁ ÃÏÎÆÉÇÕÒÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÓÅÒÖÉÃÅÓ 7#&ȟ ÌÅÓ 

ÅØÅÍÐÌÅÓ ÄÏÎÎïÓ ÔÏÕÔ ÁÕ ÌÏÎÇ ÄÅ ÃÅ ÃÏÕÒÓ ÖÏÎÔ ÓȭÁÐÐÕÙÅÒ ÓÕÒ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ Ⱥ Médiathèque » qui a 

ÓÅÒÖÉ ÄȭÅØÅÍÐÌÅ ÄÁÎÓ ÌÅ ÃÈÁÐÉÔÒÅ ÐÒïÃïÄÅÎÔȢ ! ÃÅ ÔÉÔÒÅȟ ÉÌ ÅÓÔ ÓÏÕÈÁÉÔÁÂÌÅ ÑÕÅ ÌÅ ÌÅÃÔÅÕÒ ÁÉÔ Äïjà 

suivi et appliqué la construction de ce programme exemple ou ait déjà écrit une application 

équivalente.   
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4 Configuration et Hebergement de services WCF 

2 Rappels sur WCF 
!ÖÁÎÔ ÄÅ ÃÏÍÍÅÎÃÅÒ Û ÁÂÏÒÄÅÒ ÌȭÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔ ÅÔ ÌÁ ÃÏÎÆÉÇÕÒÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÓÅÒÖÉÃÅÓ 7#&ȟ ÎÏÕÓ 

allons reprendre les notions fÏÎÄÁÍÅÎÔÁÌÅÓ ÁÂÏÒÄïÅÓ ÄÁÎÓ ÌÅ ÃÈÁÐÉÔÒÅ ÄȭÉÎÔÒÏÄÕÃÔÉÏÎ ÅÔ ÑÕȭÉÌ ÅÓÔ 

nécessaire de comprendre pour pouvoir aborder ce nouveau chapitre dans les meilleures 

conditions. 

2.1 Principe de WCF. 
,Å ÂÕÔ ÄÅ 7#& ÅÓÔ ÄȭÅØÐÏÓÅÒ ÕÎÅ ÏÕ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ ÍïÔÈÏÄÅÓ ÄȭÕÎ ÏÂÊÅÔ Û ÔÒÁÖÅÒÓ un réseau 

ÌÏÃÁÌ ÄȭÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅ ÏÕ Û ÔÒÁÖÅÒÓ Ìȭ)ÎÔÅÒÎÅÔ ÁÆÉÎ ÑÕÅ ÄÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ÐÕÉÓÓÅÎÔ ÌÅÓ ÕÔÉÌÉÓÅÒȢ 

0ÏÕÒ ÃÅ ÆÁÉÒÅȟ ÉÌ ÅÓÔ ÄÏÎÃ ÎïÃÅÓÓÁÉÒÅ ÄȭÈïÂÅÒÇÅÒ ÌÅ ÓÅÒÖÉÃÅ 7#& ÓÕÒ ÕÎ ÓÅÒÖÅÕÒȟ ÅÔ ÄÅ ÌÅ ÃÏÎÆÉÇÕÒÅÒ 

ÄÅ ÍÁÎÉîÒÅ Û ÃÅ ÑÕȭÉÌ ÓÏÉÔ ÃÁÐÁÂÌÅ ÄÅ ÒïÐÏÎÄÒÅ ÁÕØ ÒÅquêtes des clients potentiels.  

Du coté du client ɀ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÑÕÉ ÖÁ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÌÅ ÓÅÒÖÉÃÅ ɀ il faut lui fournir toutes les 

ÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎÓ ÎïÃÅÓÓÁÉÒÅÓ ÐÏÕÒ ÓÅ ÃÏÎÎÅÃÔÅÒ ÁÕ ÓÅÒÖÉÃÅ 7#& ÅÔ ÌȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÃÏÒÒÅÃÔÅÍÅÎÔȢ  #ȭÅÓÔ 

ÔÏÕÔÅ ÃÅÔÔÅ ÐÒÏÂÌïÍÁÔÉÑÕÅ ÄȭÈïÂÅÒÇÅÍÅnt du service, de configuration coté serveur et de 

ÃÏÎÆÉÇÕÒÁÔÉÏÎ ÃÏÔï ÃÌÉÅÎÔ ÑÕÉ ÅÓÔ ÌȭÏÂÊÅÔ ÄÅ ÃÅ ÃÈÁÐÉÔÒÅȢ 

2.2 Principe de base des communications client/serveur WCF.  
,ÏÒÓ ÄÅ ÌȭÉÎÔÒÏÄÕÃÔÉÏÎ Û 7#& ÎÏÕÓ ÁÖÏÎÓ ÖÕ ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÒÕÄÉÍÅÎÔÓ ÄÕ ÐÒÉÎÃÉÐÅ ÄÅ 

communication entre un service WCF et ses clients. 

2.2.1 Le contrat de service.  

Pour rappel, le seul élément que connait un client WCF du service auquel il se connecte 

est son « contrat de service ». En pratique, ÉÌ ÓȭÁÇÉÔ ÄȭÕÎÅ ÉÎÔÅÒÆÁÃÅ ÄïÃÏÒïÅ ÄÅ ÌȭÁÔÔÒÉÂÕÔ [service 

contra ct]  et dont chacune des méthodes devant être exposées aux clients est elle-même 

ÄïÃÏÒïÅ ÁÖÅÃ ÌȭÁÔÔÒÉÂÕÔ [OperationContract] . 

Ensuite, cette interface est implémentée coté serveur par une classe appelée tout 

simplement « implémentation du service ȻȢ ,ȭÉÍÐÌïmentation du service contient tout le code 

ÎïÃÅÓÓÁÉÒÅ Û ÌÁ ÒïÁÌÉÓÁÔÉÏÎ ÐÒÏÐÒÅÍÅÎÔ ÄÉÔÅ ÄÅ ÌȭÏÐïÒÁÔÉÏÎ ÉÎÖÏÑÕïÅ ÐÁÒ ÌÅ ÃÌÉÅÎÔȢ "ÉÅÎ ÅÎÔÅÎÄÕȟ 

ÃÅ ÄÅÒÎÉÅÒ ÎȭÁ ÁÕÃÕÎÅ ÃÏÎÎÁÉÓÓÁÎÃÅ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÉÍÐÌïÍÅÎÔÁÔÉÏÎȟ ÉÌ ÓÅ ÃÏÎÔÅÎÔÅ ÊÕÓÔÅ ÄȭÁÐÐÅÌÅÒ ÕÎÅ 

méthode définie dans ÌȭÉÎÔÅÒÆÁÃÅ ÑÕÅ ÌÕÉ ÐÒïÓÅÎÔÅ ÌÅ ÓÅÒÖÉÃÅȢ    

2.2.2 Les endpoints  

 Dans le précédent chapitre, vous avons vu les ÇÒÁÎÄÅÓ ÌÉÇÎÅÓ ÄÅ ÌÁ ÎÏÔÉÏÎ Äȭendpoints. Un 

endpoint est un point auquel un client va pouvoir se connecter pour utiliser le service. Nous 

avons vu aussÉ ÑÕȭÕÎ ÅÎÄÐÏÉÎÔ ÅÓÔ ÅÎ ÒïÁÌÉÔï ÕÎÅ ÃÏÍÂÉÎÁÉÓÏÎ ÄÅ σ ïÌïÍÅÎÔÓ !ȟ " ÅÔ # : 

 

Une Adresse : Où se trouve le service sur le réseau ? 

Un  Binding : Comment communiquer avec le service ? Quelle « langue » faut-il parler  ? 

Un Contact ȡ #ÏÍÍÅ ÅØÐÏÓï ÐÌÕÓ ÈÁÕÔ ÃȭÅÓt la liste des opérations que le service expose au client. 

2.2.3 La classe proxy. 

Rappelons  enfin que la classe proxy est une classe utilisée coté client pour masquer la 

ÃÏÍÐÌÅØÉÔï ÄÅÓ ÃÏÍÍÕÎÉÃÁÔÉÏÎÓ ÅÎÔÒÅ ÌÅ ÓÅÒÖÉÃÅ 7#& ÅÔ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÑÕÉ ÌȭÕÔÉÌÉÓÅȢ #ÅÔÔÅ ÃÌasse 

contient une représentation locale de chaque classe métier utilisée par le service, en tant 

ÑÕȭÁÒÇÕÍÅÎÔ ÏÕ ÔÙÐÅ ÄÅ ÒÅÔÏÕÒ ÁÉÎÓÉ ÑÕȭÕÎÅ ÖÕÅ ÄÅ ÃÈÁÑÕÅ ÍïÔÈÏÄÅ ÅØÐÏÓïÅ ÐÁÒ ÌÅ ÓÅÒÖÉÃÅȢ #ÅÔÔÅ 
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vue est obtenue a partir des informations WSDL du service, sorte de « ÍÏÄÅ ÄȭÅÍÐÌÏÉ » 

indiquant au client comment utiliser le service. 
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6 Configuration et Hebergement de services WCF 

3 Notions avancées de communications client, serveur WCF.  

3.1 Notions avancées sur les endpoints  
 Revenons sur une notion fondamentale de WCF : les endpoints. Dans ÌȭIntroduction nous 

ÁÖÏÎÓ ÖÕ ÑÕȭÕÎ ÅÎÄÐÏÉÎÔ ïÔÁÉÔ ÕÎÅ ÃÏÍÂÉÎÁÉÓÏÎ ÄÅ σ ïÌïÍÅÎÔÓ : Une adresse, un binding, un 

contrat. 

3.1.1 Le binding  

,Å ÂÉÎÄÉÎÇ ÅÓÔ ÃÅÒÔÁÉÎÅÍÅÎÔ ÌȭïÌïÍÅÎÔ ÌÅ ÐÌÕÓ ÃÒÉÔÉÑÕÅ Û ÃÏÎÆÉÇÕÒÅÒ ÄÁÎÓ ÕÎ ÅÎÄÐÏÉÎÔ 

WCF. Il peut servir à définir un nombre important de paramètres tels que le protocole de 

transport ou le format des messages échangés.  En réalité, seuls ces deux paramètres  sont 

obligatoires. Dans des services complexes, que nous étudierons dans les chapitres suivants, le 

binding peut aussi servir à définir des paramètres de sécurité (authentification et 

cryptographie) mais aussi comment le service doit gérer les transactions.  

3.1.1.1 Les deux paramètres obligatoires du binding  : 

3.1.1.1.1  Le protocole de transport :   

$Å ÍÁÎÉîÒÅ ÇïÎïÒÁÌÅȟ ÐÏÕÒ ÃÏÍÍÕÎÉÑÕÅÒ Û ÔÒÁÖÅÒÓ ÕÎ ÒïÓÅÁÕȟ ÉÌ ÅÓÔ ÎïÃÅÓÓÁÉÒÅ ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ 

des protocoles pour transporter les données afin que les différentes machines qui dialoguent 

ÅÎÔÒÅ ÅÌÌÅÓ ÓÅ ÃÏÍÐÒÅÎÎÅÎÔȢ #ȭÅÓÔ ÅØÁÃÔÅÍÅÎÔ ÌÅ ÍðÍÅ ÐÒÉÎÃÉÐÅ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÈÕÍÁins : quand 

plusieurs personnes communiquent entre elles, elles utilisent une langue commune pour se 

comprendre.  

Par défaut, on utilise généralement le protocole http pour les services WCF.  Seulement, 

ÃÅ ÐÒÏÔÏÃÏÌÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÁÄÁÐÔï Û ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÃÁÓ ÄÅ ÆÉÇÕÒÅ ÎÉ Û ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÃÁÓ ÄȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÐÏÓÓÉÂÌÅÓ ÄÅ 

7#&Ȣ (ÅÕÒÅÕÓÅÍÅÎÔ ÉÌ ÅÓÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÐÒÏÔÏÃÏÌÅÓ ÑÕÅ ÈÔÔÐ ÐÏÕÒ ÅØÐÏÓÅÒ ÄÅÓ 

services WCF.    

Protocole  Utilisation  
http  Protocole par défaut,  
https Même principe que http avec une sécurité SSL/TLS en plus 
Sockets TCP/IP Méthode adaptée au transfert de données volumineuses telles 

que le son ou la vidéo 
Canaux nommés Protocole généralement utilisé lorsque les clients du service 

se trouvent sur la même machine que le service lui même 
File ÄȭÁÔÔÅÎÔÅ ÄÅ ÍÅÓÓÁÇÅ 
MSMQ 

A utiliser pour le transfert de messages fiables et persistants.  

 

3.1.1.1.2 Le format des données 

  Le format des données  sert, comme ÓÏÎ ÎÏÍ ÌȭÉÎÄÉÑÕÅȟ Û ÄïÆÉÎÉÒ ÃÏÍÍÅÎÔ ÌÅ ÃÌÉÅÎÔ ÅÔ ÌÅ 

serveur vont dialoguer, comment les requêtes du client doivent être formées et comment les 

réponses du serveur doivent être interprétées. En quelque sorte, le binding défini la langue dans 

laquelle le serveur et le client vont communiquer. 

De manière générale, on distingue généralement 2 types de format de données : Ceux 

basés sur XML et qui donc sont basés sur du texte ou bien le binaire qui servira pour transmettre 

des flux volumineux de type vidéo par exemple. 
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3.1.1.2 ,ȭÁÄÒÅÓÓÅ 

,Å ÒĖÌÅ ÄÅ ÌȭÁÄÒÅÓÓÅ ÅÓÔ ÄÅ ÌÏÃÁÌÉÓÅÒ ÌÅ ÓÅÒÖÉÃÅ ÓÕÒ ÌÅ ÒïÓÅÁÕ ÔÏÕÔ ÃÏÍÍÅ ÏÎ ÌÏÃÁÌÉÓe un 

ÏÒÄÉÎÁÔÅÕÒ ÏÕ ÕÎ ÓÉÔÅ ÉÎÔÅÒÎÅÔȢ ,ȭÁÄÒÅÓÓÅ ÉÎÄÉÑÕÅ ÁÕÓÓÉ ÌÅ ÐÒÏÔÏÃÏÌÅ ÄÅ ÔÒÁÎÓÐÏÒÔ ÅÍÐÌÏÙï ÓÅÌÏÎ 

la nomenclature suivante : 

Protocole  0ÒïÆÉØÅ ÄÅ ÌȭÁÄÒÅÓÓÅ 
http  http://  
https https://  
Tcp Net.tcp//  
Canaux nommés  
MSMQ  
 

Remarque ȡ ÌȭÁÄÒÅÓÓÅ ÅÔ ÌÅ protocole indiqué dans la configuration  doivent être compatibles ! 

3.2 Fonctionnement du dialogue entre un client et un service WCF  
Apres avoir étudié la notion de endpoint et ses divers composants, intéressons nous plus 

particulièrement au dialogue entre un client et un service WCF.  

3.2.1 Les canaux 

Pour transiter du client vers le service ou du service vers le client, un message WCF 

passe par toute une série de canaux. 

Un canal est une entité logique qui va être chargée de traiter un aspect particulier du 

message. Ainsi, il y aura un canal spécialement dédié au transport du message au niveau du 

ÐÒÏÔÏÃÏÌÅ ɉÈÔÔÐȟ ÈÔÔÐÓȟ ÔÃÐȣɊ : le canal de transport. Puis il y aura au dessus un canal chargé du 

respect de la bonne forme du message ȡ ÌÅ ÃÁÎÁÌ ÄȭÅÎÃÏÄÁÇÅȢ 

 Comme le laisse penser la dernière phrase, les canaux sont empilés les uns au dessus des 

autres exactement à la manière des couches du modèle OSI cher aux techniciens réseaux. En 

effet, les canaux WCF sont toujours ordonnés de la même façon : 

   

Comme le montre le schéma si dessus, seuls les deux canaux représentant les couches les 

plus basses sont obligatoires (Transport et Encodage), par la suite, suivant la complexité du 

ÓÅÒÖÉÃÅ Û ÍÅÔÔÒÅ ÅÎ ĞÕÖÒÅ ÅÔ ÌÅÓ exigences de sécurité, des canaux supplémentaires peuvent être 

ÍÉÓ ÅÎ ÐÌÁÃÅ ÔÅÌÓ ÑÕÅ ÄÅÓ ÃÁÎÁÕØ ÄÅ ÃÒÙÐÔÏÇÒÁÐÈÉÅ ÏÕ ÄȭÁÕÔÈÅÎÔÉÆÉÃÁÔÉÏÎȢ )Ì ÅÓÔ ÍðÍÅ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄÅ 

ÄïÆÉÎÉÒ ÓÏÎ ÐÒÏÐÒÅ ÃÁÎÁÌ ÍÁÉÓ ÃÅÌÁ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÁÕ ÐÒÏÇÒÁÍÍÅ ÄÅ ÌÁ ÃÅÒÔÉÆÉÃÁÔÉÏÎ 7#&Ȣ 

Remarque : Il y a donc une forte corrélation entre les paramètres  du binding et les canaux. 

CANAL DE TRANSPORT 

CANAL DΩENCODAGE 

CANAL OPTIONNEL/UTILISATEUR 

CANAL 

OPTIONNEL/UTILISATEUR 
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3.2.2 Le cheminement des messages 

,ÏÒÓÑÕȭÕÎ ÍÅÓÓÁÇÅ ÔÒÁÎÓÉÔÅ ÄÕ ÓÅÒÖÉÃÅ ÖÅÒÓ ÌÅ ÃÌÉÅÎÔ ÏÕ ÉÎÖÅÒÓÅÍÅÎÔȟ ÌÅ ÍÅÓÓÁÇÅ ÐÁÓÓÅ 

successivement à travers chacun des canaux. Si, de son point de vue, le canal ne détecte pas 

ÄȭÅÒÒÅÕÒȟ ÉÌ ÌÅ ÐÁÓÓÅ ÁÕ ÃÁÎÁÌ ÓÕÉÖÁÎÔ ɉÃÅÌÕÉ ÄÕ ÄÅÓÓÕÓ ÏÕ ÃÅÌÕÉ ÄÕ ÄÅÓÓÏÕÓ ÓÕÉÖÁÎÔ ÌÅ ÓÅÎÓ ÄÅ 

transit du message). Le cas échéant, le canal ayant détecÔï ÌȭÅÒÒÅÕÒ ÌîÖÅ ÕÎÅ ÅØÃÅÐÔÉÏÎ et le 

parcours du message est arrêté. 

  

 Comme le montre le schéma ci-dessus, les canaux sont implémentés à la fois coté client 

(grâce à la classe proxy) et coté service (grâce à IIS ou WAS ou bien encore par la classe 

ServiceHost que nous étudierons plus loin dans ce chapitre). 

3.2.3 Les différentes m ÁÎÉîÒÅÓ ÄȭÈïÂÅÒÇÅÒ ÕÎ ÓÅÒÖÉÃÅ 7#&Ȣ 

$Å ÌÁ ÍðÍÅ ÍÁÎÉîÒÅ ÑÕȭÉÌ ÅØÉÓÔÅ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÓ ÐÒÏÔÏÃÏÌÅÓ ÐÏÕÒ ÆÁÉÒÅ ÔÒÁÎÓÉÔÅÒ des données WCF 

sur un réseau, ÉÌ Ù Á ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ ÍÏÙÅÎÓ ÄȭÈïÂÅÒÇÅÒ ÌÅ ÓÅÒÖÉÃÅ Û ÐÒÏÐÒÅÍÅÎÔ ÐÁÒÌÅÒȢ ,Å ÃÈÏÉØ ÄÕ 

moyen à utiliser dépend généralement de deux facteurs :  

¶ ,Å ÓÙÓÔîÍÅ ÄȭÅØÐÌÏÉÔÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌÁ ÍÁÃÈÉÎÅ ÈïÂÅÒÇÅÁÎÔ ÌÅ ÓÅÒÖÉÃÅȢ 
¶ Le protocole de transport de données choisi. 

3.2.4 0ÒïÓÅÎÔÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÓ ÍÏÄÅÓ ÄȭÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔ 

Un peu plus loin dans ce chapitre, nous allons détailler et mettre en pratique chaque 

ÍÏÄÅ ÄȭÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔȢ -ÁÉÓ ÁÖÁÎÔ ÖÏÉÃÉ ÕÎÅ ÐÒïÓÅÎÔÁÔÉÏÎ ÒÁÐÉÄÅ ÄÅÓ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÓ ÍÏÄÅÓ ÄÉÓÐÏÎÉÂÌÅÓ 

avec les protocoles supportés par chacun, ÅÔ ÌÅÓ ÓÙÓÔîÍÅÓ ÄȭÅØÐÌÏÉÔÁÔÉÏÎ ÓÕÒ ÌÅÓÑÕÅÌÓ ÉÌÓ ÓÏÎÔ 

exploitables.  

3.2.4.1 ,ȭÁÕÔÏ ÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔ 

,ȭÁÕÔÏ ÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔ ÄïÓÉÇÎÅ ÌÅ ÆÁÉÔ ÑÕÅ ÌÅ ÓÅÒÖÉÃÅ 7#& ÓÏÉÔ ÈïÂÅÒÇï Û ÌȭÉÎÔïÒÉÅÕÒ ÄȭÕÎÅ 

application Windows (Winform, WPF, Service Windows ou même application console). Le nom 

« auto hébergé Ȼ ÖÉÅÎÔ ÄÕ ÆÁÉÔ ÑÕÅ ÄÁÎÓ ÃÅ ÃÁÓ ÄÅ ÆÉÇÕÒÅ ÃȭÅÓÔ Û ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÄȭÉÍÐÌïÍÅÎÔÅÒ ÅÌÌÅ-

même tous les mécanismes de gestion des canaux de communication (ouverture, recyclage, 

CANAL DE TRANSPORT

CANAL DôENCODAGE

CANAL OPTIONNEL/UTILISATEUR

CANAL OPTIONNEL/UTILISATEUR

CANAL DE TRANSPORT

CANAL DôENCODAGE

CANAL OPTIONNEL/UTILISATEUR

CANAL OPTIONNEL/UTILISATEUR

Client Service

Requ°te dôun client

CANAL DE TRANSPORT

CANAL DôENCODAGE

CANAL OPTIONNEL/UTILISATEUR

CANAL OPTIONNEL/UTILISATEUR

CANAL DE TRANSPORT

CANAL DôENCODAGE

CANAL OPTIONNEL/UTILISATEUR

CANAL OPTIONNEL/UTILISATEUR

Client Service

Réponse du Service

Sens de cheminement de message

Rejet du message + exception si erreur détectée
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fermeture). Heureusement, le Framework .Net facilite la tâche du développeur à travers la classe 

 ServiceHost   que nous étudierons plus tard à travers un exemple. 

,ȭÁÕÔÏ ÈïÂÅÒÇÅÍent est en réalité la façon la plus simple de mettre à disposition un 

service WCF. En effet, contrairement aux autres solutions que nous allons étudier, elle ne 

ÎïÃÅÓÓÉÔÅ ÃÏÍÍÅ ÐÒï ÒÅÑÕÉÓ ÑÕÅ ÄȭÁÖÏÉÒ ÌÅ &ÒÁÍÅ×ÏÒË Ȣ.ÅÔ σȢπ ÏÕ ÓÕÐïÒÉÅÕÒ ÄȭÉÎÓÔÁÌÌïȢ %Î 

contreÐÁÒÔÉÅ ÃȭÅÓÔ ÌÁ ÓÏÌÕÔÉÏÎ ÑÕÉ ÐÒÏÐÏÓÅ ÌÅ ÍÏÉÎÓ ÄÅ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÁÌÉÔïÓ ÁÎÎÅØÅÓȢ #ȭÅÓÔ ÁÕ 

développeur de tout gérer lui-même. 

$Å ÐÌÕÓȟ ÌȭÁÕÔÏ ÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔ ÎȭÅÓÔ ÐÒÏÂÁÂÌÅÍÅÎÔ ÐÁÓ ÕÎÅ ÂÏÎÎÅ ÓÏÌÕÔÉÏÎ ÄÁÎÓ ÌÅ ÃÁÓ ÄȭÕÎ 

service en production. En effet, exception faite dÅ ÌȭÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔ ÄÁÎÓ ÕÎ ÓÅÒÖÉÃÅ 7ÉÎÄÏ×Óȟ ÉÌ 

sera toujours nécessaire de lancer ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ Û ÌÁ ÍÁÉÎ ÁÐÒîÓ ÁÖÏÉÒ ÏÕÖÅÒÔ ÕÎÅ ÓÅÓÓÉÏÎ ÓÕÒ ÌÁ 

ÍÁÃÈÉÎÅȟ ÃÈÏÓÅ ÑÕÅ ÌȭÏÎ ïÖÉÔÅ ÇïÎïÒÁÌÅÍÅÎÔ ÄÅ ÆÁÉÒÅ ÅÎ ÐÒÏÄÕÃÔÉÏÎȟ ÃÁÒ ÅÎ ÃÁÓ ÄÅ ÒÅÄïÍÁÒÒÁÇÅ ÄÕ 

serveur, le service 7#& ÓÅÒÁ ÉÎÄÉÓÐÏÎÉÂÌÅ ÔÁÎÔ ÑÕȭÕÎ ÏÐïÒÁÔÅÕÒ ÎÅ ÌȭÁÕÒÁ ÐÁÓ ÒÅÌÁÎÃïȢ 

#ÅÐÅÎÄÁÎÔȟ ÃÅ ÍÏÄÅ ÄȭÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔ ÅÓÔ ÕÎ ÃÈÏÉØ ÐÅÒÔÉÎÅÎÔ ÄÁÎÓ ÄÅÓ ÓÉÔÕÁÔÉÏÎÓ ÄÅ 

communication pair à pair (messagerie instantanée par exemple).   

3.2.4.2  ,ȭÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔ ÓÏÕÓ ))3  

Internet Informatio n Service est le nom du serveur web de Microsoft. Il est fourni avec 

les versions de Windows basées sur NT (2000, XP, 2003, Vista et 2008).  

#Å ÍÏÄÅ ÄȭÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔ ÅÓÔ ÔÒîÓ ÕÔÉÌÉÓïȟ ÃÁÒ ÉÌ ÅÓÔ ÔÒîÓ ÓÉÍÐÌÅ Û ÍÅÔÔÒÅ ÅÎ ĞÕÖÒÅ ɉÕÎ 

ÆÉÃÈÉÅÒ ÄȭÕÎÅ ÌÉÇÎÅ ÓÕÆÆÉÔ Û ÈïÂÅÒÇÅÒ ÌÅ ÓÅÒÖÉÃÅɊ ÅÔ ÃÏÎÔÒÁÉÒÅÍÅÎÔ Û ÌȭÁÕÔÏ-hébergement évoqué 

précédemment, le service démarrera automatiquement avec le serveur Web. Il ne nécessite donc 

ÐÁÓ ÄȭÁÔÔÅÎÔÉÏÎ ÐÁÒÔÉÃÕÌÉîÒÅȢ  

Cependant, de par sa nature même de serveur web, IIS ne supporte que les protocoles 

ÈÔÔÐ ÅÔ ÈÔÔÐÓȢ "ÉÅÎ ÑÕÅ ÌÁ ÍÁÊÏÒÉÔï ÄÅÓ ÓÅÒÖÉÃÅÓ 7#& ÅÎ ÐÒÏÄÕÃÔÉÏÎ ÓÏÉÅÎÔ ÈïÂÅÒÇïÓ Û ÌȭÁÉÄÅ ÄÅ ÃÅÓ 

protocoles, cela peut être une limite dans certains cas évoqués dans un paragraphe précédent 

(gros volumes de données à transférer). 

Enfin, ÏÎ ÎÏÔÅÒÁ ÑÕÅ ÌȭÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔ ÄȭÕÎ ÓÅÒÖÉÃÅ 7#& ÓÏÕÓ ))3 ÐÅÒÍÅÔ ÄÅ ÐÒÏÆÉÔÅÒ 

facilement dÅ ÌȭÁÕÔÈÅÎÔÉÆÉÃÁÔÉÏÎ ))3Ⱦ!30Ȣ.%4 et de la gestion des profils. Ce point particulier sera 

détaillé dans un chapitre dédié à la sécurité des services. 

3.2.4.3 ,ȭÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔ ÄÁÎÓ 7!3. 

Windows Activation Service (WAS) est une nouvelle fonctionnalité apportée dans IIS 7.0, 

la version du serveur web de Microsoft fournie avec Windows Vista et Windows Server 2008. 

,Å ÂÕÔ ÄÅ 7!3 ÅÓÔ ÄÅ ÐÅÒÍÅÔÔÒÅ ÄȭïÔÅÎÄÒÅ ÌÅÓ ÓÅÒÖÉÃÅÓ ÄÅ ))3ȟ ÑÕÉ ÅÓÔ ÒÁÐÐÅÌons le, de par sa 

nature limité aux seuls protocoles http et https. 

7!3 ÖÁ ÄÏÎÃ ÐÅÒÍÅÔÔÒÅ ÄÅ ÆÁÉÒÅ ÄÅ ÌȭÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔ ))3 ÓÕÒ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÐÒÏÔÏÃÏÌÅÓ ÑÕÅ ÈÔÔÐɉÓɊ : 

MSMQ, sockets et canaux nommés. 

WAS est très puissant et très polyvalent, il est donc conseillé de  ÌȭÕÔÉÌÉÓÅÒ  ÄïÓ ÑÕÅ ÃÅÌÁ ÅÓÔ 

possible, c'est-à-dire dèÓ ÑÕÅ ÌȭÏÎ ÖÅÕÔ ÈïÂÅÒÇÅÒ ÄÅÓ ÓÅÒÖÉÃÅÓ ÓÏÕÓ 7ÉÎÄÏ×Ó ÓÅÒÖÅÕÒ ςππψ ÏÕ 

Windows Vista. 

3.2.4.4 2ïÃÁÐÉÔÕÌÁÔÉÆ ÄÅÓ ÍÏÙÅÎÓ ÄȭÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔ ÅÎ ÆÏÎÃÔÉÏÎ ÄÕ ÓÙÓÔîÍÅ ÄȭÅØÐÌÏÉÔÁÔÉÏÎ ÅÔ 

du protocole de transport utilisé  
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 http(s)  Sockets Canaux 
nommés 

MSMQ 

Windows XP IIS  Auto 
Hébergement 

Auto 
Hébergement 

Auto 
Hébergement 

Windows 
serveur 2003  

IIS Auto 
Hébergement 

Auto 
Hébergement 

Auto 
Hébergement 

Windows 
Serveur 

2008/Vista  

IIS ou WAS Auto 
Hébergement ou 
WAS 

Auto 
Hébergement ou 
WAS 

Auto 
Hébergement ou 
WAS 

 

3.2.5 -ÉÓÅ ÅÎ ÐÒÁÔÉÑÕÅ ÄÅ ÌȭÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔ ÄÅ ÓÅÒÖÉÃÅÓȢ 

 .ÏÕÓ ÁÖÏÎÓ Û ÐÒïÓÅÎÔ ÔÅÒÍÉÎï ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÔÈïÏÒÉÑÕÅ ÓÕÒ ÌȭÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔȢ .ÏÕÓ ÁÌÌÏÎÓ 

maintenant passer à  la pratique en hébergeant un service simple comme le service Médiathèque 

ÃÏÎÓÔÒÕÉÔ ÄÁÎÓ ÌÅ ÃÈÁÐÉÔÒÅ ÄȭÉÎÔÒÏÄÕÃÔÉÏÎ Û 7#&Ȣ 

 0ÏÕÒ ÒÁÐÐÅÌȟ ÄÁÎÓ ÌÅ ÃÈÁÐÉÔÒÅ ÄȭÉÎÔÒÏÄÕÃÔÉÏÎ ÎÏÕÓ ÎȭÁÖÉÏÎÓ ÓÐïÃÉÆÉï ÁÕÃÕÎ ÍÏÙÅÎ 

ÄȭÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔ ÐÁÒÔÉÃÕÌÉÅÒȟ ÃȭÅÓÔ ÄÏÎÃ 6ÉÓÕÁÌ 3ÔÕÄÉÏ ÑÕÉ ÓȭïÔÁÉÔ ÃÈÁÒÇï ÄÅ ÌȭÈïÂÅÒÇÅÒ ÖÉÁ 

ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ 7#& ÓÅÒÖÉÃÅ host. 

Attention ȡ ,ȭÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔ ÄÅ ÓÅÒÖÉÃÅÓ 7#& ÎïÃÅÓÓÉÔÅ ÄȭÏÕÖÒÉÒ ÄÅÓ ÐÏÒÔÓ ÄÅ ÃÏÍÍÕÎÉÃÁÔÉÏÎ 

réseau, ce qui nécessite des privilèges élevés sur la machine. Il faut donc que vous soyez 

administrateur de votre machine pour lancer des services WCF auto hébergés (le problème ne se 

pose pas avec IIS car il possède son propre compte utilisateur avec suffisamment de droits pour 

tout faire fonctionner correctement).   

3.2.5.1 Hébergement du service Médiathèque dans une application Winform (Auto 

hébergement)  

 Pour commencÅÒȟ ÎÏÕÓ ÁÌÌÏÎÓ ÄÏÎÎÅÒ ÕÎ ÅØÅÍÐÌÅ ÄȭÁÕÔÏ ÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔȟ ÅÎ ÈïÂÅÒÇÅÁÎÔ 

notre service dans une application Winform. A travers cet exemple nous allons étudier la mise 

ÅÎ ĞÕÖÒÅ ÄÅ ÌÁ ÃÌÁÓÓÅ ServiceHost   ÑÕÉ ÆÏÕÒÎÉÔ ÔÏÕÔÅ ÌÁ ÃÈÁÒÐÅÎÔÅ ÄȭÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔ ÄÅ ÓÅÒÖÉÃÅÓ 

WCF.  

#ÅÔ ÅØÅÍÐÌÅ ÅÓÔ ÖÁÌÁÂÌÅ ÔÏÕÔ ÁÕÓÓÉ ÂÉÅÎ ÅÎ 7ÉÎÆÏÒÍ ÑÕȭÅÎ 70&ȟ ÅÎ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÃÏÎÓÏÌÅ ÏÕ ÁÕ ÓÅÉÎ 

ÄȭÕÎ ÓÅÒÖÉÃÅ 7ÉÎÄÏ×ÓȢ  

3.2.5.2 %ÃÒÉÔÕÒÅ ÄÕ ÃÏÄÅ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ 

 Pour commencer, on ajoute une solution de type « application Winform » à la solution 

« Médiathèque ȻȢ /Î ÓÁÉÔ ÑÕÅ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÍïÃÁÎÉÓÍÅÓ 7#& ÓÅ ÔÒÏÕÖÅÎÔ ÄÁÎÓ ÌȭÅÓÐÁÃÅ ÄÅ ÎÏÍ 

System.ServiceModel . On rajoute donc une référence à cet espace de nom dans notre nouveau 

projet. 

Après avoir préparé une petite IHM avec un bouton et un label permettant respectivement 

ÄȭÏÕÖÒÉÒȾÆÅÒÍÅÒ ÌÅ ÓÅÒÖÉÃÅ ÅÔ ÄȭÅÎ ÁÆÆÉÃÈÅÒ ÌȭïÔÁÔȟ ÉÌ ÆÁÕÔ ïÃÒÉÒÅ ÌÅ ÃÏÄÅ ÐÅÒÍÅÔÔÁÎÔ Û ÎÏÔÒÅ 

ÐÒÏÇÒÁÍÍÅ ÄȭÈïÂÅÒÇÅÒ ÌÅ ÓÅÒÖÉÃÅ : 
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//C#  

public  void  StartStopServiceHost()  

        {  

            try  

            {  

                if  (hote == null )  

                    hote = new ServiceHost ( typeof ( MediathequeServiceImpl ));  

 

 

                if  (hote.State != CommunicationState .Opened)  

                {  

                    hote.Open();  

                    lblstatutService.Text = "Service ouvert" ;  

                }  

 

                else  

                {  

                    hote.Close();  

                    lblstatutService.Text = "Service fermé" ;  

                    

                }  

                

            }  

            catch  ( Exception  ex)  

            {  

                

MessageBox .Show(ex.Message, "Erreure" , MessageBoxButtons .OK, MessageBoxIcon .Er

ror);  

            }  

  }  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

,ȭÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔ ÄȭÕÎ ÓÅÒÖÉÃÅ 7#& ÄÁÎÓ ÕÎ ÃÌÉÅÎÔ ÌÏÕÒÄ ÏÕ ÕÎ ÓÅÒÖÉÃÅ 7ÉÎÄÏ×Ó ; passe par 

ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎÅ ÉÎÓÔÁÎÃÅ ÄÅ ÌÁ ÃÌÁÓÓÅ ServiceHost, laquelle possède un constructeur qui prend 

ÅÎ ÁÒÇÕÍÅÎÔ ÌÅ ÔÙÐÅ ÄÅ ÌȭÉÍÐÌïÍÅÎÔÁÔÉÏÎ ÄÕ ÓÅÒÖÉÃÅȢ 

óVB 

Public  Sub StartStopService()  

 

 

        Try  

            If  hote Is  Nothing  Then  

                hote = New ServiceHost( GetType (MediathequeServiceImpl))  

            Else  

                If  Not  (hote.State = CommunicationState.Opened) Then 

                    hote.Open()  

                Else  

                    hote.Close()  

                End If  

            End If  

        Catch  ex As Exception  

            MessageBox.Show(ex.Message, "Erreure" , MessageBoxButtons.OK, 

MessageBoxIcon.Error)  

        End Try  

 

    End Sub 
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%ÎÓÕÉÔÅȟ ÕÎ ÁÐÐÅÌ Û ÌÁ ÍïÔÈÏÄÅ  /ÐÅÎɉɊ ÄÅ ÌȭÉÎÓÔÁÎÃÅ ÄÕ ServiceHost ÐÅÒÍÅÔ ÄȭÏÕÖÒÉÒ Û 

ÐÒÏÐÒÅÍÅÎÔ ÐÁÒÌÅÒ ÌÅÓ ÐÏÒÔÓ ÄÅ ÃÏÍÍÕÎÉÃÁÔÉÏÎ ÐÁÒ ÌÅÓÑÕÅÌÓ ÓÅÒÁ ÅØÐÏÓï ÌÅ ÓÅÒÖÉÃÅȢ 3É ÌȭÁÐÐÅÌ Û ÌÁ 

ÍïÔÈÏÄÅ /ÐÅÎɉɊ ÎÅ ÌîÖÅ ÐÁÓ ÄȭÅØÃÅÐÔÉÏÎȟ ÌÅ ÓÅÒÖÉÃÅ 7#& ÅÓÔ ÁÌÏÒÓ ÐÒðÔ Û répondre aux clients.   

3.2.5.2.1 Le fichier de configuration. 

 .ÏÕÓ ÖÅÎÏÎÓ ÄȭïÃÒÉÒÅ ÌÅ ÃÏÄÅ ÑÕÉ ÐÅÒÍÅÔ ÄȭÉÎÖÏÑÕÅÒ ÔÏÕÔÅ ÌÁ ÐÌÏÍÂÅÒÉÅ ÄȭÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔ ÄÅ 

services WCF  dans notre application Winform, cependant, il manque tous les éléments de 

configuration (Endpoint(s), #ÏÍÐÏÒÔÅÍÅÎÔɉÓɊɊȢ #ȭÅÓÔ ÃÅ ÑÕÅ ÎÏÕÓ ÁÌÌÏÎÓ ÄïÆÉÎÉÒ ÍÁÉÎÔÅÎÁÎÔ : 

 "ÉÅÎ ÑÕÅ ÄÁÎÓ ÌÁ ÐÒÁÔÉÑÕÅȟ ÉÌ ÓÏÉÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄȭïÃÒÉÒÅ ÌÁ ÃÏÎÆÉÇÕÒÁÔÉÏÎ ÄÕ ÓÅÒÖÉÃÅ Ⱥ en dur » 

directement dans le code source (en utilisant un objet ChannelFactory Ɋ ÃÅÌÁ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ 

recommandé. On préférera largement utiliser un fichier de configuration notamment parce que  

ÌÁ ÓïÐÁÒÁÔÉÏÎ ÄÕ ÃÏÄÅ ÅÔ ÄÅ ÌÁ ÃÏÎÆÉÇÕÒÁÔÉÏÎ ÐÅÒÍÅÔ ÄÅ ÎÅ ÐÁÓ ÁÖÏÉÒ Û ÒÅÃÏÍÐÉÌÅÒ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȢ /Î 

ÇÁÇÎÅ ÄÕ ÔÅÍÐÓȟ ÓÁÎÓ ÃÏÍÐÔÅÒ ÑÕȭÅÎ ÐÒÏÄÕÃÔÉÏÎȟ ÃȭÅÓÔ ÇïÎïÒÁÌÅÍÅÎÔ ÕÎ ÉÎÇïÎÉÅur système et non 

pas un développeur ÑÕÉ ÇïÒÅÒÁ ÌÅ ÓÅÒÖÉÃÅȟ ÉÌ ÎȭÁÕÒÁ ÄÏÎÃ ÐÁÓ 6ÉÓÕÁÌ 3ÔÕÄÉÏ Û ÄÉÓÐÏÓÉÔÉÏÎ ÍÁÉÓ ÕÎ 

simple éditeur de texte.  

 Dans une application de type Winform, le fichier de conÆÉÇÕÒÁÔÉÏÎ ÓȭÁÐÐÅÌÌÅ !ÐÐȢÃÏÎÆÉÇ et il 

contient toute la configuration du service, notamment la définition des endpoints et les 

comportements (Behaviors). 

Voici une configuration possible pour notre service Médiatheque : 

 

Ce fichier de configuration est très simple, il définit juste un endpoint pour permettre aux clients 

ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÌÅ ÓÅÒÖÉÃÅȢ #ȭÅÓÔ ÌÅ ÓÔÒÉÃÔ ÍÉÎÉÍÕÍ ! Ainsi, pour utiliser ce service, les clients se 

ÃÏÎÎÅÃÔÅÒÏÎÔ Û ÌȭÁÄÒÅÓse http://127.0.0.1:4444/MediathequeAH   et dialogueront en http 

classique (basicHttpBinding). 

 /Î Á ÖÕ ÐÒïÃïÄÅÍÍÅÎÔ ÑÕÅ ÇÒÝÃÅ Û ÌȭÁÕÔÏ ÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔȟ ÏÎ ÐÏÕÖÁÉÔ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÔÙÐÅÓ 

de bindings existants, de plus un service peut tout à fait être exposé simultanément, à travers 

plusieurs endpoints (cette technique est couramment utilisée pour assurer la compatibilité des 

clients)Ȣ /Î ÖÁ ÄÏÎÃ ÍÁÉÎÔÅÎÁÎÔ ïÃÒÉÒÅ ÕÎ ÄÅÕØÉîÍÅ ÅÎÄÐÏÉÎÔ ÑÕÉ ÐÅÒÍÅÔÔÒÁ ÁÕØ ÃÌÉÅÎÔÓ ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ 

des sockets TCP en lieu et place du protocole http.  

<?xml  version =" 1.0 "  encoding =" utf - 8"  ?> 

<configuration > 

    <system.serviceModel > 

         

        <services > 

            <service  name=" MediathequeService.MediathequeServiceImpl " > 

                 

                <endpoint  address =" http://127.0.0.1:4444/MediathequeAH "  

binding =" basicHttpBinding "  

                    contract =" MediathequeService.IMediathequeService " />  

            </ service > 

        </ services > 

    </ system.serviceModel > 

</ configuration > 

http://127.0.0.1:4444/MediathequeAH
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 La seule chose à faire est de rajouter une balise « endpoint » sur le modèle de la première, 

ÐÕÉÓ ÄÅ ÍÏÄÉÆÉÅÒ ÌÅ ÂÉÎÄÉÎÇ ÅÔ ÌȭÁÄÒÅÓÓÅ ɉÃÈÁÎÇÅÒ ÌÅ ÐÒÏÔÏÃÏÌÅ ÅÔ ÃÈÁÎÇÅÒ ÌÅ ÐÏÒÔ ÃÁÒ ÄÅÕØ 

bindings ne peuvent pas partager le même port). Notre service est à présent disponible à la fois 

en http et en tcp ! 

Note ȡ 2ÉÅÎ ÎȭÅÍÐðÃÈÅ ÄȭÅØposer un service plusieurs fois ÐÁÒ ÌÅ ÍðÍÅ ÂÉÎÄÉÎÇ ÔÁÎÔ ÑÕÅ ÌȭÏÎ 

ÎȭÕÔÉÌÉÓÅ ÐÁÓ ÌÁ ÍðÍÅ ÁÄÒÅÓÓÅȢ  

 -ÁÉÎÔÅÎÁÎÔ ÑÕÅ ÎÏÕÓ ÁÖÏÎÓ Û ÌÁ ÆÏÉÓ ÃÏÄï ÌȭÁÐÐÌÉÃation hôte et écrit le fichier de 

configuration, le service est pleinement opéÒÁÔÉÏÎÎÅÌȟ ÉÌ ÎÅ ÒÅÓÔÅ ÐÌÕÓ ÑÕȭÁ configurer le client. Ce 

point sera abordé un peu plus tard dans ce chapitre. 

3.3.2.1.2.1 Editer graphiquement les fichiers de configuration WCF. 

 ,Å ÆÉÃÈÉÅÒ ÄÅ ÃÏÎÆÉÇÕÒÁÔÉÏÎ ÄÅ ÎÏÔÒÅ ÅØÅÍÐÌÅ ÅÓÔ ÃÏÕÒÔ ÅÔ ÓÉÍÐÌÅȟ ÉÌ ÎȭÅÓÔ ÄÏÎÃ ÐÁÓ ÄÉÆÆÉÃÉÌÅ 

ÄÅ ÌȭïÃÒÉÒÅ Û ÌÁ ÍÁÉÎȟ ÃÅÐÅÎÄÁÎÔȟ ÕÎ ÆÉÃÈÉÅÒ ÄÅ ÃÏÎÆÉÇÕÒÁÔÉÏÎ ÐÅÕÔ ÖÉÔÅ ÄÅÖÅÎÉÒ ÖÏÌÕÍÉÎÅÕØ Åt 

difficilement compréhensible. #ȭÅÓÔ ÐÏÕÒ ÃÅÌÁ ÑÕȭÉÌ ÅØÉÓÔÅ ÕÎ ÏÕÔÉÌ ÐÅÒÍÅÔÔÁÎÔ ÄȭïÄÉÔÅÒ 

graphiquement les configurations WCF : Microsoft Service Configuration Editor. 

0ÏÕÒ ÏÕÖÒÉÒ ÕÎ ÆÉÃÈÉÅÒ ÄÅ ÃÏÎÆÉÇÕÒÁÔÉÏÎ ÄÁÎÓ ÌȭïÄÉÔÅÕÒȟ ÆÁÉÔÅÓ ÕÎ ÃÌÉÃ ÄÒÏÉÔ ÓÕÒ ÌÅ ÆÉÃÈÉÅÒ ÄÅ 

configuration puis choisissez « Edit WCF Configuration ». VoÉÃÉ ÃÅ ÑÕÅ ÌȭÏÎ ÏÂÔÉÅÎÔ ÓÉ ÏÎ ÏÕÖÒÅ ÌÅ 

fichier de configuration de notre service Médiathèque avec MSCE :   

<?xml  version =" 1.0 "  encoding =" utf - 8"  ?> 

<configuration > 

    <system.serviceModel > 

         

        <services > 

            <service  name=" MediathequeService.MediathequeServiceImpl " > 

                 

                <endpoint  address =" http://127.0.0.1:4444/MediathequeAH "  

binding =" basicHttpBinding "  

                    contract =" MediathequeService.IMediathequeService " />  

 

    <endpoint  address =" net.tcp://127.0.0.1:4445 "  

binding =" netTcpBinding "  

      contract =" MediathequeService.IMediathequeService " />  

 

            </ service > 

        </ services > 

    </ system.serviceModel > 

</ configuration > 
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 Nous retrouvons bien nos deux endpoints, et nous avons la possibilité de les éditer, de les 

ÓÕÐÐÒÉÍÅÒ ÅÔ ÄȭÅÎ ÃÒïÅÒ ÄÅ ÎÏÕÖÅÁÕØ ÍÁÉÓ ÁÕÓÓÉ ÄÅ ÃÒéer un nouveau fichier de configuration de 

service grâce à un assistant. Chaque propriété se définit dans une interface comparable à 

ÌȭïÄÉÔÅÕÒ ÄÅ ÐÒÏÐÒÉïÔïÓ ÄÅ 6ÉÓÕÁÌ 3ÔÕÄÉÏ ÃÏÍÍÅ ÌÅ ÍÏÎÔÒÅ ÌÁ ÃÁÐÔÕÒÅ ÃÉ-dessous : 
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 Enfin, on notera que cet éditeur ne sert pas seulement à faire des configurations WCF coté 

serveur, mais peut aussi servir à éditer les fichiers des clients. A ce propos, on notera la 

possibilité de générer un fichier de configuration client à partir du fichier de configuration 

serveur.  

3.2.5.3 Hébergement du service dans IIS 6.0. 

 Nous venons de voir comment héberger un service WCF dans une application Windows, 

ÃÅÐÅÎÄÁÎÔȟ ÃÅ ÃÁÓ ÄÅ ÆÉÇÕÒÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÆÏÒÃÅÍÅÎÔ ÖÉÁÂÌÅ ÅÎ ÅÎÔÒÅÐÒÉÓÅȟ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÒÁÉÓÏÎÓ ÅØÐÏÓïÅÓ 

ÄÁÎÓ ÌȭÉÎÔÒÏÄÕÃÔÉÏÎ ÄÅ ÃÅ ÃÈÁÐÉÔÒÅȢ #ȭÅÓÔ ÐÏÕÒÑÕÏÉ ÎÏÕÓ ÁÌÌÏÎÓ ÍÁÉÎÔÅÎÁÎÔ ÖÏÉÒ ÃÏÍÍÅÎÔ ÕÔÉÌÉÓÅÒ 

le serveur Web fourni avec Windows (IIS) pour héberger des services WCF. 

Attention : Sous IIS 6.0, livré avec Windows XP et Windows serveur 2003, IIS ne permet que 

ÄȭÈéberger un service web en http/https, en effet ce sont les deux seuls protocoles normalement 

supportés par un serveur Web.  

3.2.5.3.1 Préparation du serveur Web. 

 ,ȭÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔ ÄÅ ÓÅÒÖÉÃÅÓ 7#& ÓÏÕÓ ))3ȟ ÅÓÔ ÔÒîÓ ÓÉÍÐÌÅ ÅÔ ÒÁÐÉÄÅȟ ÉÌ ÎÅ ÎïÃÅÓÓÉÔÅ ÁÕÃÕÎÅ 

ligne de code ÍÁÉÓ ÊÕÓÔÅ ÌȭïÃÒÉÔÕÒÅ ÄȭÕÎ ÆÉÃÈÉÅÒ ÄÅ ÄïÃÌÁÒÁÔÉÏÎ ÄÅ ÓÅÒÖÉÃÅ ÄȭÅØÔÅÎÓÉÏÎ ȢÓÖÃȢ )Ì ÆÁÕÔ 

ÄÏÎÃ ÄȭÁÂÏÒÄ ÉÎÓÔÁÌÌÅÒ ÄÁÎÓ ))3 ÌÁ ÐÒÉÓÅ ÅÎ ÃÈÁÒÇÅ ÄÅ ÃÅÓ ÆÉÃÈÉÅÒÓ ÄÅ ÃÏÎÆÉÇÕÒÁÔÉÏÎ ȢÓÖÃȢ 0ÏÕÒ ÃÅÌÁȟ 

ÅØïÃÕÔÅÚ ÌÁ ÃÏÍÍÁÎÄÅ ÓÕÉÖÁÎÔÅ ÅÎ ÔÁÎÔ ÑÕȭÁÄÍÉÎÉÓÔÒÁÔÅÕÒ ÌÏÃÁÌ ÄÅ ÖÏtre machine : 

 "C:\ WINDOWS\ Microsoft.NET \ Framework \ v3.0\ Windows Communication 

Foundation \ ServiceModelReg.exe" -i 

#ÅÔÔÅ ÃÏÍÍÁÎÄÅ ÁÕÒÁ ÐÏÕÒ ÅÆÆÅÔ ÄȭÉÎÓÔÁÌÌÅÒ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ïÌïÍÅÎÔÓ ÎïÃÅÓÓÁÉÒÅÓ Û ÌÁ ÐÒÉÓÅ ÅÎ ÃÈÁÒÇÅ ÄÅ 

WCF dans IIS: 
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3.2.5.3.2 Hébergement du service proprement dit  ; 

 Maintenant que le serveur web est prêt, on va rajouter un nouveau projet web vide à la 

ÓÏÌÕÔÉÏÎ -ïÄÉÁÔÈîÑÕÅȟ ÐÕÉÓ ÕÎ ÎÏÕÖÅÁÕ ÆÉÃÈÉÅÒ ÔÅØÔÅ ÄȭÅØÔÅÎÓÉÏÎ .svc ÃÏÎÔÅÎÁÎÔ ÌȭÉÎÓÔÒÕÃÔÉÏÎ 

suivante : 

 

Cette ligne est en fait une directive qui crée un objet de type ServiceHost en passant en 

paramètre la classe à exposer au client. Cette directive est le pendant pour IIS  du code suivant 

ÑÕÅ ÎÏÕÓ ÁÖÉÏÎÓ ÕÔÉÌÉÓï ÄÁÎÓ ÌȭÁÕÔÏ ÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔȢ : 

 

 

$Å ÍðÍÅ ÑÕÅ ÎÏÕÓ ÁÖÉÏÎÓ ÅÕ ÂÅÓÏÉÎ ÄȭïÃÒÉÒÅ ÕÎ ÆÉÃÈÉÅÒ ÄÅ ÃÏÎÆÉÇÕÒÁÔÉÏÎ ÐÏÕÒ ÄïÆÉÎÉÒ ÌÅÓ 

différents endpoints, il nous faut ici aussi faire la même chose à quelques points prés : 

¶ ,ÅÓ ÆÉÃÈÉÅÒÓ ÄÅ ÃÏÎÆÉÇÕÒÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ ×ÅÂ ÎÅ ÓȭÁÐÐÅÌÌÅÎÔ ÎÏÎ ÐÁÓ !ÐÐȢÃÏÎÆÉÇ 
mais Web.config  

¶ 3ÏÕÓ ))3 ÏÎ ÎÅ ÓÐïÃÉÆÉÅ ÊÁÍÁÉÓ ÌȭÁÄÒÅÓÓÅ ÄȭÕÎ ÓÅÒÖÉÃÅ ÄÅ ÍÁÎÉîÒÅ ÁÂÓÏÌÕÅȟ ÅÎ ÅÆÆÅÔȟ 
ÌȭïÌïÍÅÎÔ ÁÄÒÅÓÓÅ ÄÕ ÂÉÎÄÉÎÇ 7#& ÅÓÔ ÄÏÎÎïÅ ÐÁÒ ÌȭÁÄÒÅÓÓÅ ÑÕÉ Û ïÔï ÃÏÎÆÉÇÕÒïÅ ÄÁÎÓ ))3 
au niveau du site et du répertoire virtuel hébergeant le service, ainsi, dans pareil cas on 
ïÃÒÉÅÒÁ ÇïÎïÒÁÌÅÍÅÎÔ ÕÎÅ ÃÈÁÉÎÅ ÖÉÄÅ ÅÎ ÔÁÎÔ ÑÕȭÁÒÇÕÍÅÎÔ ÄÕ ÐÁÒÁÍîÔÒÅ ȡ « address ». Si 
ÊÁÍÁÉÓ ÌÁ ÃÈÁÉÎÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÖÉÄÅ ÅÌÌÅ ÒÅÐÒïÓÅÎÔÅÒÁ Ìȭ52, ÄÕ ÓÅÒÖÉÃÅ ÐÁÒ ÒÁÐÐÏÒÔ Û ÌȭÁÄÒÅÓÓÅ 
ÄÅ ÂÁÓÅ ÃÏÎÆÉÇÕÒïÅ ÐÁÒ ÌȭÁÄÍÉÎÉÓÔÒÁÔÅÕÒ ÄÁÎÓ ))3Ȣ 

¶ Enfin, sous IIS 6.0 le paramètre « Binding » prendra en argument forcément un Binding 
basé sur http (basicHttpBinding par exemple) à cause des limitations exposées plus haut.    

 

Pour héberger notre service WCF Médiathèque dans IIS, on peut utiliser un fichier de 

configuration semblable à celui-ci (Seule la partie concernant WCF est présentée ici) 

 

 

 

 

<%@ ServiceHost Service="MediathequeService .MediathequeServiceImpl" %>  

hote = new ServiceHost ( typeof ( MediathequeServiceImpl ));  
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3É ÏÎ ÃÏÍÐÉÌÅ ÃÅ ÐÒÏÊÅÔ ÅÔ ÑÕÅ ÌȭÏÎ ÁÆÆÉÃÈÅ ÌÅ ÆÉÃÈÉÅÒ ȢÓÖÃ ÄÁÎÓ ÌÅ ÎÁÖÉÇÁÔÅÕÒȟ ÏÎ ÏÂÔÉÅÎÔ ÌÁ ÆÅÎðÔÒÅ 

suivante : 

 

$ȭÁÐÒîÓ ÃÅÔ ïÃÒÁÎȟ ÌÅ ÓÅÒÖÉÃÅ ÅÓÔ ÂÉÅÎ ÏÐïÒÁÔÉÏÎÎÅÌȢ .ÏÕÓ ÁÖÏÎÓ ÔÅÒÍÉÎï ÄȭÈïÂÅÒÇÅÒ ÎÏÔÒÅ service 

sous Microsoft Internet Information Service. 

Note ȡ ,Á ÐÁÇÅ ÓÔÉÐÕÌÅ ÁÕÓÓÉ ÑÕÅ ÌÅÓ ÍïÔÁÄÏÎÎïÅÓ ÄÅ ÃÅ ÓÅÒÖÉÃÅÓ ÓÏÎÔ ÄïÓÁÃÔÉÖïÅÓȟ ÅÎ ÄȭÁÕÔÒÅÓ 

ÔÅÒÍÅÓȟ ÌÅ ÓÅÒÖÉÃÅ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅȟ ÃÅÒÔÅÓȟ ÍÁÉÓ ÐÏÕÒ ÐÏÕÖÏÉÒ ÌȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÌÅ ÃÌÉÅÎÔ ÄÏÉÔ ÄïÊÛ ÃÏÎÎÁÉÔÒÅ ÌÅ 

nom des opérations que ce service expose, ainsi que les paramètres nécessaires. Nous verrons ce 

point là plus en détails plus tard dans ce chapitre.   

3.2.5.4 Hébergement dans IIS 7.0 / WAS 

 

<system.serviceModel > 

 

  <services > 

   <service  

name=" MediathequeService.MediathequeServiceImpl " > 

 

    <endpoint  address =""  binding =" basicHttpBinding "  

                    contract =" MediathequeService.IMediathequeService " />  

 

   </ service > 

  </ services > 

 </ system.serviceModel > 

 

</ configuration > 
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3.2.5.4.1 Installation de Windows Activation Service 

Avant de pouvoir profiter des de serviÃÅÓ 7#& ÈïÂÅÒÇïÓ ÓÏÕÓ 7!3ȟ ÉÌ ÅÓÔ ÎïÃÅÓÓÁÉÒÅ ÄȭÉÎÓÔÁÌÌÅÒ 

cette fonctionnalité. 

Depuis le panneau de configuration, cliquer sur « programme et fonctionnalités », puis sur 

« fonctionnalités de Windows ». Assurez-vous que les options suivantes sont cochées : 

V Services Internet IIS  

V ))3 Є 3ÅÒÖÉÃÅÓ 777 Є $ïÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔ ÄȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ Є !30Ȣ.ÅÔ 

V 3ÅÒÖÉÃÅ ÄȭÁÃÔÉÖÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÐÒÏÃÅÓÓÕÓ 7ÉÎÄÏ×Ó 

V Microsoft .Net Framework 3.0 > WCF http Activation  

V Microsoft .Net Framework 3.0 > WCF Non-http activation 

3.2.5.4.2 Paramétrage de WAS  

Quand on souhaite utiliser un binding non http avec WAS, il faut activer la prise en charge du 

binding souhaité sur le site web hébergeant le service.   

χȢχȢφȢχȢφȢυ  0ÁÒÁÍïÔÒÁÇÅ ÄÅ 7!3 Û ÌȭÁÉÄÅ ÄÅ !ÐÐÃÍÄȢÅØÅ 

,Å ÐÁÒÁÍïÔÒÁÇÅ ÄÕ ÓÕÐÐÏÒÔ ÄÅÓ ÐÒÏÔÏÃÏÌÅÓ ÓȭÅÆÆÅÃÔÕÅ ÇÒÝÃÅ Û ÌȭÕÔÉÌÉÔÁÉÒÅ Ⱥ appcmd ». Il se trouve 

ÎÏÒÍÁÌÅÍÅÎÔ Û ÌȭÅÍÐÌÁÃÅÍÅÎÔ ÓÕÉÖÁÎÔ : 

C:\  Windows\ system32\ inetserv\ appcmd.exe 

%ØÅÍÐÌÅ ÄȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ Äȭ!ÐÐÃÍÄ: 

appcmd set site "DF" -+bindings.[protocol='net.tcp',bindingInformation='808;*']  

Dans cet exemplÅȟ ÏÎ ÁÊÏÕÔÅ ɉϹÂÉÎÄÉÎÇÓɊ ÌÅ ÓÕÐÐÏÒÔ ÄÅÓ ÓÏÃËÅÔÓ 4#0 ɉÐÒÏÔÏÃÏÌЀȭÎÅÔȢÔÃÐȭɊ ÐÏÕÒ ÌÅ 

site appelé « DF » (set site "DF")  

3.2.5.4.2.1 Parametrage manuel de WAS 

 !ÐÐÃÍÄȢÅØÅ ÎȭÅÓÔ ÅÎ ÆÁÉÔ ÑÕȭÕÎÅ ÉÎÔÅÒÆÁÃÅ ÑÕÉ ÎÅ ÆÁÉÔ ÑÕȭïÄÉÔÅÒ  ÌÅ ÆÉÃÈÉÅÒ  8-, 

C:\ Windows\ System32\ inetsrv\ config\ applicationHost.config. Il est parfaitement possible 

ÄȭïÄÉÔÅÒ ÃÅ ÆÉÃÈÉÅÒ Û ÌÁ ÍÁÉÎȢ 

6ÏÉÃÉ ÌÁ ÃÏÎÆÉÇÕÒÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÓÉÔÅ ×ÅÂ ))3 : 
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3.2.5.4.2.2 Hébergement du service 

 5ÎÅ ÆÏÉÓ ÌÅÓ ïÔÁÐÅÓ ÄȭÉÎÓÔÁÌÌÁÔÉÏÎ ÅÔ ÄÅ ÃÏÎÆÉÇÕÒÁÔÉÏÎÓ ÔÅÒÍÉÎïÅÓȟ ÌÁ ÐÒÏÃïÄÕÒÅ 

ÄȭÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔ ÄÕ ÓÅÒÖÉÃÅ Û ÐÒÏÐÒÅÍÅÎÔ ÐÁÒÌÅÒ ÅÓÔ rigoureusement identique à celle mise en 

ĞÕÖÒÅ ÓÕÒ ))3 φȢ #ÅÐÅÎÄÁÎÔȟ ÇÒÝÃÅ Û 7!3 ÖÏÕÓ ÐÏÕÖÅÚ ÓÐïÃÉÆÉÅÒ ÄÅÓ %ÎÄÐÏÉÎÔÓ ÄÅ ÔÙÐÅ ÁÕÔÒÅ ÑÕÅ 

http ou https. Voici  un exemple de configuration IIS 7.0 qui utilise WAS pour faire de 

Ìȭhébergement par sockets tcp en ÐÌÕÓ ÄÅ Ìȭhébergement classique http     

 

3.3 'ÅÓÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÁÃÃîÓ ÁÕØ ÍïÔÁÄÏÎÎïÅÓ ÄÅ ÓÅÒÖÉÃÅ 
 $ÅÐÕÉÓ ÌÅ ÄïÂÕÔ ÄÕ ÃÈÁÐÉÔÒÅȟ ÎÏÕÓ ïÔÕÄÉÏÎÓ ÌȭÈïÂÅÒÇÅÍÅÎÔ ÄÅÓ ÓÅÒÖÉÃÅÓȟ ÅÎ ÐÁÒÔÁÎÔ ÄÕ 

principe que le client connait  déjà le nom des méthodes exposées par le service, ainsi que les 

éventuels paramètres et les types de retour. Cependant, dans bien des cas notamment pour les 

ÓÅÒÖÉÃÅÓ  ÅØÐÏÓïÓ ÌÉÂÒÅÍÅÎÔ ÓÕÒ ÉÎÔÅÒÎÅÔȟ ÌÅ ÃÌÉÅÎÔ ÃÏÎÎÁÿÔ ÌȭÅØÉÓÔÅÎÃÅ ÄÕ ÓÅÒÖÉÃÅ ɉÓÏÎ 52,Ɋ ÍÁÉÓ 

ne connait pas précisément soÎ ÉÎÔÅÒÆÁÃÅȢ  .ÏÕÓ ÁÌÌÏÎÓ ÖÏÉÒ ÑÕȭÉÌ ÅØÉÓÔÅ ÕÎ ÍÏÙÅÎ ÐÏÕÒ ÌÅÓ 

services WCF (comme pour les services web « classiques ȻɊȟ ÄȭÅØÐÏÓÅÒ ÄÅÓ ÍïÔÁÄÏÎÎïÅÓȟ ÃͻÅÓÔ-à-

dire des données dans lesquelles le service va se décrire pour permettre à un client lambda 

ÎȭÁÙÁÎÔ ÁÕÃÕÎÅ ÃÏÎÎÁÉÓÓÁÎÃÅ ÄÕ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÅÍÅÎÔ ÄÅ ÃÅ ÓÅÒÖÉÃÅ ÄÅ ÌȭÕÔÉÌÉÓÅÒȢ 

3.3.1 Metadata Exchange (MEX). 

 0ÏÕÒ ÄÅÓ ÑÕÅÓÔÉÏÎÓ ÄÅ ÃÏÍÐÁÔÉÂÉÌÉÔï ÅÔ ÄȭÉÎÔÅÒÏÐïÒÁÂÉÌÉÔï ÌÅ ÆÏÒÍÁÔ  ÄȭïÃÈÁÎÇÅ ÄÅÓ 

ÍïÔÁÄÏÎÎïÅÓ ÄÅ ÓÅÒÖÉÃÅ ÅÓÔ ÃÏÄÉÆÉïȢ ,ȭïÃÈÁÎÇÅ ÄÅ ÍïÔÁÄÏÎÎïÅÓ ɉ-%8Ɋ ÐÁÓÓÅ ÐÁÒ ÄÅÕx notions 

importantes : Le document WSDL et le format SOAP. 

3.3.1.1 Le format WSDL 

 Le format WSDL ȡ 7ÅÂ 3ÅÒÖÉÃÅ $ïÆÉÎÉÔÉÏÎ ,ÁÎÇÁÇÅȟ ÃÏÍÍÅ ÓÏÎ ÎÏÍ ÌȭÉÎÄÉÑÕÅȟ Û ÐÏÕÒ ÒĖÌÅ 

de décrire un service WCF et plus généralement toutes formes de services web. Dans le 

document WSDL, on retrouve la signature de toutes les opérations (méthodes) exposées par le 

service, ainsi que la description des types métiers. Enfin, suivant le cas, on peut aussi trouver des 

<services > 

        <service  name=" MediathequeService.MediathequeServiceImpl "  

behaviorConfiguration =" PublicationMetadonnees " > 

 

          <endpoint  address =""  binding =" basicHttpBinding "  

                      contract =" MediathequeService.IMediathequeService " />  

 

          <endpoint  address =" net.tcp://127.0.0.1:4445 "  

                    binding =" netTcpBinding "   

                    contract =" MediathequeService.IMediathequeService " />  

 

        </ service > 

<site name="DF" id="2"> 
                <application path="/" applicationPool="DF"> 
                    <virtualDirectory path="/" physicalPath="D:\www\DF" /> 
                </application> 
 
                <bindings> 
                     <binding protocol="http" bindingInformation="*:4444:" /> 

<binding protocol="net.tcp" bindingInformation="4445:*"/> 
                </bindings> 
 
 </site> 
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ÉÎÓÔÒÕÃÔÉÏÎÓ ÒÅÌÁÔÉÖÅÓ Û ÌÁ ÓïÃÕÒÉÔï ɉÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅ ÃÏÍÍÅÎÔ ÓȭÉÄÅÎÔÉÆÉÅÒ sur le service). Ces 

ÉÎÓÔÒÕÃÔÉÏÎÓ ÆÁÃÕÌÔÁÔÉÖÅÓ ÓÅ ÔÒÏÕÖÅÎÔ ÄÁÎÓ ÃÅ ÑÕÅ ÌȭÏÎ ÁÐÐÅÌÌÅ ÌÅÓ Ⱥ extensions » WSDL. 

 Le format WSDL est un standard avec lequel on est capable de décrire tous les services 

web (et pas uniquement ceux utilisant WCF) indépendamment ÄÅ ÌÁ ÔÅÃÈÎÏÌÏÇÉÅ ÑÕȭÉÌÓ ÅÍÐÌÏÉÅÎÔ 

et  de la plateforme sur laquelle ils sont exposés. Ainsi, il est tout à fait possible de consommer 

ÕÎ ÓÅÒÖÉÃÅ 7#& ÁÖÅÃ ÕÎ ÃÌÉÅÎÔ ÊÁÖÁ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅȢ ,ȭïÃÈÁÎÇÅ ÄÅ ÄÏÎÎïÅÓ ÓÅ ÆÅÒÁ ÁÕ ÆÏÒÍÁÔ 3/!0Ȣ 

3.3.1.2 Le format SOAP 

Le format SOAP est un protocole de transmission de messages. Le rôle de ce protocole est de 

définir des règles afin de codifier des échanges de type Requête Réponse. SOAP est une norme 

multiplateforme qui trouve son utilisation principale dans les services web pour assurer la 

compatibilité inter -plateforme.  

3.3.2 0ÁÒÁÍïÔÒÅÒ ÌÁ ÐÕÂÌÉÃÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÍïÔÁÄÏÎÎïÅÓ ÄȭÕÎ ÓÅÒÖÉÃÅȢ  

 0ÏÕÒ  ÐÅÒÍÅÔÔÒÅ ÌÁ ÐÕÂÌÉÃÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÍïÔÁÄÏÎÎïÅÓ ÄÅ ÓÅÒÖÉÃÅȟ ÉÌ ÓÕÆÆÉÔ ÄȭïÄÉÔÅÒ ÌÅ ÆÉÃÈÉÅÒ ÄÅ 

configuration du service (App.config ou Web.Config selon les cas) ÅÔ ÄȭÁÊÏÕÔÅÒ ÌÅÓ ÉÎÓÔÒÕÃÔÉÏÎÓ 

suivantes : 

 

 Dans ce fragment de configuration, on publie les métadonnées du service Médiathèque 

ÅØÐÏÓï ÁÖÅÃ ))3 ÇÒÝÃÅ Û ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÕ "ÅÈÁÖÉÏÒ ɉÏÕ ÃÏÍÐÏÒÔÅÍÅÎÔɊ Ⱥ serviceMetadata  » qui 

prend en argument une méthode de publication (ici httpGetEnabled=   "true"   ) mais aussi 

ÕÎÅ 52, Û ÌÁÑÕÅÌÌÅ ÌÁ ÄÅÓÃÒÉÐÔÉÏÎ ÄÕ ÓÅÒÖÉÃÅ ÓÅÒÁ ÄÉÓÐÏÎÉÂÌÅ ɉÉÃÉ ÌȭÕÒÌ ÒÅÌÁÔÉÖÅ ͼȾÍÅÔÁÄÏÎÎÅÅÓͼɊȢ  

0ÏÕÒ ÆÉÎÉÒȟ ÉÌ ÎÅ ÒÅÓÔÅ ÐÌÕÓ ÑÕȭÁ ÁÃÔÉÖÅÒ ÃÅ ÃÏÍÐÏÒÔÅÍÅÎÔ ÓÕÒ ÎÏÔÒÅ ÓÅÒÖÉÃÅ ÅÎ ÁÊÏÕÔÁÎÔ ÌÅ 

paramètre "behaviorCo nfiguration " suivi du nom du comportement précédemment défini. 

6ÏÉÃÉ ÃÅ ÑÕÅ ÌȭÏÎ ÏÂÔÉÅÎÔ ÁÌÏÒÓ ÑÕÁÎÄ ÏÎ ÏÕÖÒÅ ÌÅ ÆÉÃÈÉÅÒ ÍÅÄÉÁÔÈÅÑÕÅȢÓÖÃ ÁÖÅÃ ÕÎ ÎÁÖÉÇÁÔÅÕÒ : 

 

<system.serviceModel > 

 

    <behaviors > 

      <serviceBehaviors > 

        <behavior  name=" PublicationMetadonnees " > 

          <serviceMetadata  httpGetEnabled =" True "  

httpGetUrl =" /metadonnees " />  

        </ behavior > 

      </ serviceBehaviors > 

    </ behaviors > 

 

      <services > 

        <service  name=" MediathequeService.MediathequeServiceImpl "  

behaviorConfiguration =" PublicationMetadonnees " > 

 

          <endpoint  address =""  binding =" basicHttpBinding "  

                      

contract =" MediathequeService.IMediathequeService " />  

 

        </ service > 

 </ services > 
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On observe que maintenant les métadonnées sont disponibles et peuvent être utilisées pour 

accéder au service. 

3.4 Gestion des comportements de service  

3.4.1 Définition  

 #ÏÍÍÅ ÎÏÕÓ ÌȭÁÖÏÎÓ ÖÕ ÄÁÎÓ ÌÅ ÐÒÅÍÉÅÒ ÃÈÁÐÉÔÒÅȟ ÄÅ ÍÁÎÉîÒÅ ÇïÎïÒÁÌÅ ÕÎ "ÅÈÁÖÉÏÒ  ÓÅÒÔ Û 

ÐÁÒÁÍïÔÒÅÒ ÌÅ ÃÏÍÐÏÒÔÅÍÅÎÔ ÌÏÃÁÌ ÄÕ ÓÅÒÖÉÃÅ ÅÔ ÉÌ ÎȭÁÆÆÅÃÔÅÒÁ ÄÏÎÃ ÊÁÍÁÉÓ ÄÉÒÅÃÔÅÍÅÎÔ ÌÅ ÃÌÉÅÎÔȢ )Ì 

existe 3 types de Behaviors : 

¶ ,ÅÓ "ÅÈÁÖÉÏÒÓ ÄȭÏÐïÒÁÔÉÏÎ 
¶ Les Behaviors de endpoint 
¶ Les Behaviors de service.  

 

Seuls ces derniers nous intéressent dans ce chapitre. 

3.4.2 Déclaration et application des Behaviors  

 Les Behaviors de niveau service se déclarent dans le fichier de configuration du service. La 

section  de déclaration des Behaviors se délimite par <behaviors>  et </behaviors>.  Un 

ÃÏÍÐÏÒÔÅÍÅÎÔ ÓÅ ÐÌÁÃÅ Û ÌȭÉÎÔïÒÉÅÕÒ ÄÅ ÃÅÓ ÂÁÌÉÓÅÓ ÅÎÔÒÅ ÌÅÓ ÍÁÒÑÕÅÓ ЃÂÅÈÁÖÉÏÒЄ ÅÔ ЃȾÂÅÈÉÏÒЄ  

 Un Behavior porte toujours un nom qui sera réutilisé  pour appliquer le comportement à 

ÕÎ ÓÅÒÖÉÃÅ ÄÏÎÎï ÇÒÝÃÅ Û ÌȭÁÒÇÕÍÅÎÔ ͼ"ÅÈÁÖÉÏÒ#ÏÎÆÉÇÕÒÁÔÉÏÎͼ ÄÅ ÌÁ ÂÁÌÉÓÅ 3ÅÒÖÉÃÅȢ #ÅÔÔÅ 

ÎïÃÅÓÓÉÔï ÄȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÄÕ ÃÏÍÐÏÒÔÅÍÅÎÔ Û ÕÎ ÓÅÒÖÉÃÅ ÐÅÒÍÅÔ ÄÅ ÄïÆÉÎÉÒ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ "ÅÈÁÖÉÏÒÓȟ 

dans un fichier de configuration servant à plusieurs services, sans pour autant être obligé 

ÄȭÁÐÐÌÉÑÕÅÒ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÃÏÍÐÏÒÔÅÍÅÎÔÓȟ Û ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÓÅÒÖÉÃÅÓ ÄïÃÒÉÔÓ ÄÁÎÓ ÌÅ ÆÉÃÈÉÅÒ ÍÁÉÓ ÐÌÕÔĖÔ ÄÅ 

ÆÁÉÒÅ ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÁÕ ÃÁÓ ÐÁÒ ÃÁÓȟ ÓÅÒÖÉÃÅ ÐÁÒ ÓÅÒÖÉÃÅȢ  

,ȭïÔÕÄÅ ÄïÔÁÉÌÌïÅ ÄÅÓ ÄÉÆÆïÒents comportements disponibles se fera tout au long du cursus quand 

ÌȭÏÃÃÁÓÉÏÎ ÓÅ ÐÒïÓÅÎÔÅÒÁ  
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3.5 La configuration coté client  
 Maintenant que nous savons plus précisément comment héberger un service WCF, nous 

allons voir maintenant en détail comment configureÒ ÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÃÌÉÅÎÔÅ ÐÏÕÒ ÑÕȭÅÌÌÅ ÐÕÉÓÓÅ 

ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÌÅ ÓÅÒÖÉÃÅ 7#& ÑÕÅ ÎÏÕÓ ÖÅÎÏÎÓ ÄȭÈïÂÅÒÇÅÒȢ 

3.5.1 La classe proxy clé de voute de WCF coté client. 

 .ÏÕÓ ÌȭÁÖÏÎÓ ÄïÊÛ ÖÕ Û ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ ÒÅÐÒÉÓÅÓȟ ÍÁÉÓ ÉÌ ÓÅÍÂÌÅ ÉÍÐÏÒÔÁÎÔ ÄÅ ÌÅ ÒÁÐÐÅÌÅÒ : La 

ÃÏÎÓÏÍÍÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÓÅÒÖÉÃÅ 7ÅÂ ÑÕÅÌ ÑÕȭÉÌ ÓÏÉÔ ÅÔ ÐÌÕÓ ÐÁÒÔÉÃÕÌÉîÒÅÍÅÎÔ ÄȭÕÎ ÓÅÒÖÉÃÅ 7#&ȟ ÐÁÓÓÅ 

ÐÁÒ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎÅ ÃÌÁÓÓÅ ÐÒÏØÙȢ 

3.5.2 2ĖÌÅ ÅÔ ÃÏÎÔÅÎÕ ÄȭÕÎÅ ÃÌÁÓÓÅ ÐÒÏØÙ 

,Å ÒĖÌÅ ÄȭÕÎÅ ÃÌÁÓÓÅ ÐÒÏØÙ ÅÓÔ ÄÅ ÓÅÒÖÉÒ ÄȭÉÎÔÅÒÍïÄÉÁÉÒÅ ÅÎÔÒÅ ÕÎ ÓÅÒÖÉÃÅ ÅÔ ÕÎ ÃÌÉÅÎÔȢ 

Son rôle est principalement de masquer au programmeur toute la complexité de WCF, de telle 

ÓÏÒÔÅ ÑÕÅ ÃÅ ÄÅÒÎÉÅÒ ÎȭÁÉ Û ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÑÕȭÕÎÅ ÓÉÍÐÌÅ ÉÎÓÔÁÎÃÅ ÄÅ ÃÌÁÓÓÅ ÃÏÍÍÅ ÎÏÕÓ ÌȭÁÖÏÎÓ ÖÕ ÄÁÎÓ 

le chapitre précédent. 

 Une classe proxy contient au moins 3 éléments importants : 

¶ Une implémentation locale  des types métier dont le service a besoin pour fonctionner 
¶ Une implémentation locale  de chaque opération proposée par le service. 
¶ Une implémentation du système de pile de canaux (nouveauté de ce chapitre).  

3.5.2.1 Générer une classe proxy pour un service. 

Pour rappel, une classe proxy se génère à partir du document WSDL du service. Pour générer 

une classe proxy il est donc nécessaire que le service expose ses métadonnées.  

3.5.2.1.1 'ïÎïÒÅÒ ÕÎÅ ÃÌÁÓÓÅ ÐÒÏØÙ Û ÐÁÒÔÉÒ ÄÅ ÌȭÕÔÉÌÉÔÁÉÒÅ ÓÖÃÕÔÉÌȢÅØÅ 

 svcutil.exe est un utilitaire en ligne de commande inclus dans le SDK de Windows et dont 

ÌÅ ÒĖÌÅ ÑÕÉ ÎÏÕÓ ÉÎÔïÒÅÓÓÅ ÉÃÉ ÅÓÔ ÄÅ ÇïÎïÒÅÒ ÄÅÓ ÃÌÁÓÓÅÓ ÐÒÏØÙ ÐÏÕÒ ÄÅÓ ÓÅÒÖÉÃÅÓ ÄÏÎÔ ÌȭÁÄÒÅÓÓÅ ÅÓÔ 

ÐÁÓÓïÅ ÅÎ ÐÁÒÁÍîÔÒÅȢ #Å ÐÒÏÇÒÁÍÍÅ ÃÅ ÔÒÏÕÖÅ ÎÏÒÍÁÌÅÍÅÎÔ Û ÌȭÅÍÐÌÁcement : 

c:\ Program Files \ Microsoft SDKs\ Windows \ v6.0A\ bin  

 Dans sa forme la plus simple, cet utilitaire se lance en prenant en argument simplement 

ÌȭÁÄÒÅÓÓÅ ÄÅ ÌȭÅÍÐÌÁÃÅÍÅÎÔ ÄÅÓ ÍïÔÁÄÏÎÎïÅÓ ÄÅ ÓÅÒÖÉÃÅ ÅÔ ÇïÎîÒÅ ÅÎ ÓÏÒÔÉÅ ÕÎÅ ÃÌÁÓÓÅ ÐÒÏØÙ ÅÎ 

ÃΠ ÁÉÎÓÉ ÑÕȭÕÎ ÆÉÃÈÉÅÒ ÄÅ ÃÏÎÆÉÇÕÒÁÔÉÏÎ ÑÕȭÉÌ ÆÁÕÄÒÁ ÒÅÎÏÍÍÅÒ !ÐÐȢÃÏÎÆÉÇ ÁÖÁÎÔ ÄÅ ÐÏÕÖÏÉÒ 

ÌȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÄÁÎÓ ÕÎ ÐÒÏÊÅÔȢ #Å ÃÁÓ Á ÄïÊÛ  ïÔï ÁÂÏÒÄï ÄÁÎÓ ÌÅ ÃÈÁÐÉÔÒÅ ÄȭÉÎÔÒÏÄÕÃÔÉÏÎȢ  

3.5.2.1.1.1 Quelques arguments de svcutil. 

 Argument Signification 
/d <repertoire>  Spécifie ÅØÐÌÉÃÉÔÅÍÅÎÔ ÌȭÅÍÐÌÁÃÅÍÅÎÔ ÄÅÓ ÆÉÃÈÉÅÒÓ ÇïÎïÒïÓȢ 3ȭÉÌ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ 

mentionné, les fichiers sont générés dans le répertoire de svcutil. 
/out  :<fichier> 3ÐïÃÉÆÉÅ ÅØÐÌÉÃÉÔÅÍÅÎÔ ÌÅ ÎÏÍ ÄÕ ÆÉÃÈÉÅÒ ÐÒÏØÙ ÇïÎïÒïȢ 3ȭÉÌ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ 

mentionné, il est déduit des métadonnées. 
/config  :<fichier> 3ÐïÃÉÆÉÅ ÅØÐÌÉÃÉÔÅÍÅÎÔ ÌÅ ÎÏÍ ÄÕ ÆÉÃÈÉÅÒ ÄÅ ÃÏÎÆÉÇÕÒÁÔÉÏÎ ÇïÎïÒïȢ 3ȭÉÌ ÎȭÅÓÔ 

ÐÁÓ ÍÅÎÔÉÏÎÎïȟ ÉÌ ÓȭÁÐÐÅÌÌÅ ÏÕÔÐÕÔȢÃÏÎÆÉÇ 
/mergeconfig Ajoute des données de configuration à un fichier déjà existant. Très utile si 

on veut ajouter directement la partie configuration WCF à un fichier de 
ÃÏÎÆÉÇÕÒÁÔÉÏÎ ÄȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÅØÉÓÔÁÎÔȢ 

/noconfig  Génère uniquement le fichier de code de la classe proxy. 
/l <CS|VB> Spécifie explicitement le langage dans lequel le fichier de code doit être 

généré (c# ÏÕ 6ÉÓÕÁÌ "ÁÓÉÃɊȢ 3ȭÉÌ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÍÅÎÔÉÏÎÎïȟ ÉÌ ÅÓÔ ïÃÒÉÔ ÅÎ ÃΠȢ 
/async $ÅÍÁÎÄÅ Û ÌȭÕÔÉÌÉÔÁÉÒÅ ÄÅ ÇïÎïÒÅÒ ÕÎÅ ÖÅÒÓÉÏÎ ÁÓÙÎÃÈÒÏÎÅ ÄÅ ÃÈÁÑÕÅ 
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méthode en plus de la version synchrone classique. Utile pour ne pas 
bloquer le client lorsque le traitement ou le transfert de données est lent ou 
volumineux. 

 

Il est bien sur possible (et fortement recommandé) de combiner les options comme dans 

ÌȭÅØÅÍÐÌÅ ÓÕÉÖÁÎÔ : 

 Svcutil /d d:\ projets\ Mediatheque\  /out MediathequeClient.vb /config App.config 

/mergeconfig /l VB  

Dans cet exemple, Les fichiers seront places directement dans le répertoire du projet 

Médiathèque, la configuration WCF sera ajoutée à le configuration existante et le fichier de code 

sera généré en Visual Basic.  

3.5.2.1.2 Générer une classe proxy à partir de Visual Studio 

Nous allons à présent voir comment  aire la même chose avec Visual Studio 2008 de manière 

plus conviviale. 

#ÏÍÍÅ ÄȭÈÁÂÉÔÕÄÅȟ ÌÅ ÂÕÔ ÅÓÔ ÉÃÉ ÄÅ ÇïÎïÒÅÒ ÁÕÔÏÍÁÔÉÑÕÅÍÅÎÔ ÔÏÕÓ ÌÅ ÃÏÄÅ ÅÔ ÌÁ ÃÏÎÆÉÇÕÒÁÔÉÏÎ 

nécessaire pour consommer notre service Médiathèque depuis un client lourd de type Winform. 

0ÏÕÒ ÐÏÕÖÏÉÒ ÃÏÎÓÏÍÍÅÒ ÎÏÔÒÅ ÓÅÒÖÉÃÅ 7#&ȟ ÏÎ ÆÁÉÔ ÕÎ ÃÌÉÃ ÄÒÏÉÔ ÓÕÒ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÃÌÉÅÎÔÅ ÄÁÎÓ ÌÅ 

gestionnaire de projets puis on choisi « Ajouter une référence de service ».  

A présent, il suffit de remplir le champ « Adresse Ȼ ÁÖÅÃ Ìȭ52, ÄÅÓ ÍïÔÁÄÏÎÎïÅÓ ÄÕ ÓÅÒÖÉÃÅ ÐÕÉÓ 

de cliquer sur « Aller à ». Visual Studio se connecte alors au serveur et lit le fichier WSDL, il en 

déduit donc les opérations exposée par le service et les affiche dans la liste « Operations ». 

)Ì ÎÅ ÒÅÓÔÅ ÐÌÕÓ ÁÌÏÒÓ ÑÕȭÁ ÎÏÍÍÅÒ ÌȭÅÓÐÁÃÅ ÄÅ ÎÏÍ Û ÉÎÖÏÑÕÅÒ ÌÏÃÁÌÅÍÅÎÔ ÐÏÕÒ ÕÔÉÌÉÓÅÒ ÌÅ ÓÅÒÖÉÃÅ 

puis à cliquer sur OK.  
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NÏÕÓ ÐÏÕÖÏÎÓ ÂÉÅÎ ÓÕÒ ÓÐïÃÉÆÉÅÒ   ÌÅÓ ÍðÍÅÓ ÏÐÔÉÏÎÓ ÁÖÁÎÃïÅÓ  ÑÕȭÁÖÅÃ ÓÖÃÕÔÉÌ ÅÎ ÃÌÉÑÕÁÎÔ ÓÕÒ ÌÅ 

bouton « avancé ». 
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Une fois toutes les options validées, tout est prêt coté client pour utiliser le service, nous avons 

bien une vision locale des opérations exposées par le service  comme le montre la capture ci-

dessous : 

 

3.5.3 Consommer un service WCF sans pourvoir générer de classe pro xy     

Pour finir ce chapitre, nous allons à présent voir comment on peut consommer un service WCF 

sans pour autant avoir accès à ses métadonnées. 

)Ì ÐÅÕÔ ÁÒÒÉÖÅÒ ÐÁÒÆÏÉÓ ÑÕÅ ÌÅÓ ÓÅÒÖÉÃÅÓ 7#& ÎȭÅØÐÏÓÅÎÔ ÐÁÓ ÌÅÕÒÓ ÍïÔÁÄÏÎÎïÅÓȢ .ÏÔÁÍÍÅÎÔ ÐÏÕÒ 

des raisons de sécurité et de confidentialité mais aussi et surtout car cela permet de mettre en 

place un premier niveau de contrôle sur qui a accès au service. 

%Î ÅÆÆÅÔȟ ÄÁÎÓ ÐÁÒÅÉÌ ÃÁÓȟ ÌÅ ÓÅÕÌ ÍÏÙÅÎ ÄȭÁÃÃïÄÅÒ ÁÕ ÓÅÒÖÉÃÅ ÅÓÔ ÄÅ ÄïÊÛ ÃÏÎÎÁÉÔÒÅ ÓÅÓ 

caractéristiques. Le fÏÕÒÎÉÓÓÅÕÒ ÄÕ ÓÅÒÖÉÃÅ ÄÅÖÒÁ ÄÏÎÃ ÄȭÁÂÏÒÄ ÄÏÎÎÅÒ ÍÁÎÕÅÌÌÅÍÅÎÔ  Û 

ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ ÃÅ ÑÕÅ ÌÅ ÄÏÃÕÍÅÎÔ 73$, ÁÕÒÁÉ ÄÕ ÌÕÉ ÆÏÕÒÎÉÒȟ ÃȭÅÓÔ Û ÄÉÒÅ ÌȭÁÄÒÅÓÓÅȟ  ÌÅ ÂÉÎÄÉÎÇ ÅÔ 

ÌȭÉÎÔÅÒÆÁÃÅ  ɉÓÏÕÓ ÆÏÒÍÅ ÄÅ ÄÌÌɊ ÍÁÉÎÓ ÁÕÓÓÉ ÌÅÓ ÔÙÐÅÓ ÍïÔÉÅÒÓ ÑÕÉ ÒÅÎÔÒÅÎÔ ÅÎ ÊÅÕ  

Un tel cas de figure demande cependant de créer à la main tout ce que svcutil ou Visual Studio 

génèrent automatiquement  notamment les canaux de communication. 

3.5.3.1 Consommation manuelle  du service Médiathèque. 

 0ÏÕÒ ÌÅÓ ÂÅÓÏÉÎÓ ÄÅ ÌȭÅØÅÍÐÌÅȟ ÏÎ ÁÊÏÕÔÅ ÕÎ ÎÏÕÖÅÁÕ ÐÒÏjet de type Winform à notre 

solution   puis on ajoute une référence vers le projet de DAO, pour récupérer les types film et 

ÄÖÄȟ ÅÔ ÕÎÅ ÒïÆïÒÅÎÃÅ ÖÅÒÓ ÌÅ ÐÒÏÊÅÔ ÄÕ ÓÅÒÖÉÃÅ ÐÏÕÒ ÅÎ ÒïÃÕÐïÒÅÒ ÌȭÉÎÔÅÒÆÁÃÅȢ -ÁÉÎÔÅÎÁÎÔ ÑÕÅ ÌÅÓ 

ÔÙÐÅÓ ÅÔ ÌȭÉÎÔÅÒÆÁÃÅ ÄÕ ÓÅÒÖÉÃÅ ÓÏnt connus de notre nouveau projet nous pouvons commencer le 

codage. 


