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3 Création et consommation de services WCF 

1 Introduction  

1.1  Présentation  
²/C Ŝǎǘ ǎƻǊǘƛ Ŝƴ bƻǾŜƳōǊŜ нллтΦ /ΩŜǎǘ ƭΩǳƴ ŘŜǎ ǘǊƻƛǎ ǇƛƭƛŜǊǎ  Řǳ ΦbŜǘ CǊŀƳŜǿƻǊƪ оΦл ǉǳƛ ƴΩŜǎǘ 

ŀǳǘǊŜ ǉǳΩǳƴŜ ζ simple » extension du Framework .NET 2.0, auquel il ajoute principalement  trois 

fonctionnalités : 

- WWF (Windows Workflow Foundation) : apport de fonctionnalités concernant la gestion des 

Workflows avec une interface de création en mode Graphique dédiée. 

- WPF (Windows Présentation Foundation) : nouveau moteur de rendu pour les clients lourds 

Windows voué à remplacer les applications Winform. 

- WCF (Windows Communication Foundation) : ƭΩƻōƧŜǘ ŘŜ ŎŜ ŎƻǳǊǎΦ  

- WCS (Windows Card Space) : système de gestion d'identités par authentification unique pour 

le système d'exploitation Windows Vista. 

 

WCF est  une technologie qui  permet de faciliter la mise en place des applications 

distribuées en servant de socle commun aux architectures orientées services (SOA : Service Oriented 

Architecture). WCF se veut être un modèle uniforme de distribution de services : 

- Faiblement couplé pour plus de souplesse ; 

- Adapté à toutes situations et besoins de communication : 

o Disponibilité ; 

o Interopérabilité ; 

o Sécurité. 

 

1.2 Pré-requis  
Pour vous familiariser avec WCF et les architectures SOA, nous vous recommandons de lire le 

ŎƘŀǇƛǘǊŜ ŘΩƛƴǘǊƻŘǳŎǘƛƻƴ Ł ²/C ǇǳōƭƛŞ ǎǳǊ 5ƻǘƴŜǘ-France. 

5Ŝ ƳŀƴƛŝǊŜ Ł ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƭŜǎ ŜȄŜƳǇƭŜǎ ŘŜ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ŘŜ ²/CΣ ƴƻǳǎ Ǿƻǳǎ 

recommandons aussi de maîtriser un langage .NET (C# ou VB .NET). Pour ce faire, des cours sont 

aussi à votre disposition sur Dotnet-France. 

 

 

  

http://fr.wikipedia.org/wiki/Authentification_unique
http://fr.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Windows_Vista
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2 Les bases fondamentales de WCF 
 

2.1  ,ÅÓ ïÔÁÐÅÓ ÄÅ ÍÉÓÅ ÅÎ ĞÕÖÒÅ  
[Ŝǎ ŞǘŀǇŜǎ ŘŜ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ŘŜ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǎŜǊǾƛŎŜ WCF sont les suivantes : 

- Première étape : définition du contrat. On définit les signatures des méthodes composant 

notre service WCF, et du format des données à échanger. 

- Seconde étape : implémentation du contrat. On implémente les services. 

- Troisième étape : configuration du service. On définit les endPoints, autrement dit les points 

ŘΩŀŎŎŝǎ ŀǳ ǎŜǊǾƛŎŜΦ 

- Quatrième étape : hébergement des services dans une application .NET. 

tǳƛǎΣ ƛƭ ƴŜ ǊŜǎǘŜ Ǉƭǳǎ ǉǳΩŁ ŎǊŞŜǊ ǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŎƭƛŜƴǘŜ όǉǳŜƭǉǳŜ ǎƻƛǘ ǎŀ ŦƻǊƳŜΣ ²ƛƴŘƻǿǎΣ ²ŜōΣ 

ou tout autre composant) qui pourra consommer le service WCF. 

 

2.2 Les éléments A B C 
WCF repose sur trois éléments : 

- Une Adresse : adresse à laquelle le client doit se connecter pour utiliser le service. 

- Un Binding : protocole à utiliser par le client pour communiquer avec le service. 

- Un Contrat : infos échangées entre le serveur et le client afin que ce dernier sache comment 

utiliser le service. 

 

 

2.3  Espaces de nom du Framework .NET  
[ŀ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ŘŜ ²/C ǊŜǇƻǎŜ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜƳŜƴǘ ǎǳǊ н ŜǎǇŀŎŜǎ ŘŜ ƴƻƳ Řǳ CǊŀƳŜǿƻǊƪ Φb9¢ : 

- System.ServiceModel  
- System.Runtime.Serialization 
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5 Création et consommation de services WCF 

3 #ÒïÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÓÅÒÖÉÃÅ 7#& 
 

3.1 Définition du  contrat de service  
  /ƻƳƳŜ ƴƻǳǎ ƭΩŀǾƻƴǎ Ǿǳ ǇǊŞŎŞŘŜƳƳŜƴǘΣ ƭŜ ŎƻƴǘǊŀǘ ŘŜ ǎŜǊǾƛŎŜ Ŝǎǘ ƭΩŜƴǘƛǘŞ ǉǳƛ Ǿŀ : 

- Etre échangée entre le serveur et le client ; 

- Permettre au client de savoir quelles sont les méthodes proposées par le service et comment 

les appeler.   

[ΩŞƭŀōƻǊŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ŎƻƴǘǊŀǘ ŘŜ ǎŜǊǾƛŎŜ ǎΩŜŦŦŜŎǘǳŜ ŀǳ ǘǊŀǾŜǊǎ ŘŜǎ 3 métadonnées suivantes : 

- ServiceContract 
- OperationContract 
- DataMember  

 

3.1.1 ServiceContract  

Cette métadonnée est attachée à la définition ŘΩǳƴŜ ŎƭŀǎǎŜ ƻǳΣ ŘΩǳƴŜ ǳƴŜ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜΦ Lƭ ǎŜǊǘ Ł 

ƛƴŘƛǉǳŜǊ ǉǳŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ƻǳ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ Ŝǎǘ ǳƴ ŎƻƴǘǊŀǘ ŘŜ ǎŜǊǾƛŎŜΦ 

 

3.1.2 OperationContract  

 Cette métadonnée est attachée aux ƳŞǘƘƻŘŜǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǎƻǳƘŀƛǘŜ ŜȄǇƻǎŜǊ au travers du service 

WCF. Ainsi, il est techniquemenǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ƭΩŜȄǇƻǎŜǊ ŀǳ ŎƭƛŜƴǘ ǉǳŜ ŎŜǊǘŀƛƴŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ŘΩǳƴŜ ŎƭŀǎǎŜΦ 

 

3.1.3 DataMember  

/Ŝǘ ŀǘǘǊƛōǳǘ ǎŜ ǇƭŀŎŜ ŀǾŀƴǘ ƭŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ŘŜǎ ŎƭŀǎǎŜǎ ǉǳƛ ŘŞŦƛƴƛǎǎŜƴǘ ƭŜǎ ƻōƧŜǘǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ Ǿŀ 

devoir passer en paramètre au service, ou que celui-ci va devoir nous retourner.     

 

3.2 -ÉÓÅ ÅÎ ĞÕÖÒÅ 
{ƻƛǘ ǳƴ ǎŜǊǾƛŎŜ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǊŞŀƭƛǎŜǊ ŘŜǎ ƻǇŞǊŀǘƛƻƴǎ ŘΩŀƧƻǳǘκƳƻŘƛŦƛŎŀǘƛƻƴκǎǳǇǇǊŜǎǎƛƻƴ  dans 

une base de données, ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŀƴǘ ƭŀ ōŀǎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ ŘΩǳne petite médiathèque fictive de films. 

Elle ne contient que 2 tables : « film » et « dvd ηΦ hƴ ŎƻƴǎƛŘŝǊŜ ǉǳΩǳƴ 5±5 ǇŜǳǘ ŎƻƴǘŜƴƛǊ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ 

ŦƛƭƳǎ Ŝǘ ǉǳΩǳƴ ŦƛƭƳ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ ǎǳǊ ǳƴ ǎŜǳƭ 5±5Φ 

[ŀ ŎƻǳŎƘŜ ŘΩŀŎŎŝǎ ŀǳȄ ŘƻƴƴŞŜǎ Ŝǎǘ ŜƴŎŀǇǎǳƭŞŜ Řŀƴǎ ǳƴ ǇǊƻƧŜǘ ŘŜ ōƛōƭƛƻǘƘŝǉǳŜ ŘŜ ŎƭŀǎǎŜǎ 

séparé. Afin de simplifier au maximum les exemples, on accède à cette couche en instanciant un 

objet de type « MediathequeDAO ». Les deux classes issues de la base de données ont été générés 

par LINQ to SQL, qui a aussi servi à écrire les requêtes permet de lire et gérer les données contenues 

dans la base de données.  

 

3.2.1.1 Contrat de service défini dans une interface  

Voici ƭΩinterface de notre service WCF, que nous allons utiliser comme contrat : 
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' VB  

 

Imports  Mediatheque  

 

<ServiceContract()> _  

Public  Interface  IMediathequeService  

 

    <OperationContract()> _  

    Function  ListFilm() As List( Of  film)  

 

    <OperationContract()> _  

    Function  AddFilm( ByVal  Nom As String , ByVal  url As String , ByVal  id 

As Integer ) As Boolean  

 

    <OperationContract()> _  

    Function  GetAllDVD() As List( Of  dvd)  

 

    <OperationContract()> _  

    Function  AddDVD(ByVal  undvd As dvd) As Boolean  

 

    <OperationContract()> _  

    Function  ModifyDVD( ByVal  undvd As dvd) As Boolean  

 

    <OperationContract()> _  

    Function  RemoveDVD(ByVal  undvd As dvd) As Boolean  

 

End Interface  

//  C# 

 

using  System.Collections.Generic;  

using  System.Linq;  

using  System.Runtime.Serialization;  

using  System.ServiceModel;  

using  System.Text;  

using  Mediatheque;  

namespace  MediathequeService  

{  

    [ ServiceContract ]  

    public  interface  IMediathequeService  

    {  

        [ OperationContract ]  

        List <film > GetFilmsList();  

        [ OperationContract ]  

        bool  AddFilm( string  Titre, string  Url, int  DVDId);  

 

        [ OperationContract ]  

        List <dvd > GetAllDVD();  

 

        [ OperationContract ]  

        bool  AddDVD(dvd  UnDVD);  

 

        [ OperationContract ]  

        bool  ModifyDVD( dvd  unDVD);  

 

        [ OperationContract ]  

        bool  RemoveDVD(dvd  UnDVD);  

    }  

}  
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3.2.2 Implémentation du contrat de service  

¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜ ƭŀ ŘŞŦƛƴƛǘƛƻƴ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ŎƻƴǘǊŀǘ ǊŞŀƭƛǎŞŜΣ ƴƻǳǎ ŘŜǾƻƴǎ ŎǊŞŜǊ une classe 

implémentant cette interface. Cette classe contiendra lΩƛƳǇƭŞƳŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ŎƘŀǉǳŜ ƳŞǘƘƻŘŜ. Ainsi, la 

classe en elle-ƳşƳŜ ƴΩŀ Ǉŀǎ ζ conscience η ŘΩşǘǊŜ Ŝƴ Ŧŀƛǘ ƭΩƛƳǇƭŞƳŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǎŜǊǾƛŎŜ ²/CΦ 9ƭƭŜ 

ƭΩŜǎǘ ŘŜǾŜƴǳŜ ǳƴƛǉǳŜƳŜƴǘ ƎǊŃŎŜ ŀǳȄ métadonnées utilisées Řŀƴǎ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǉǳΩŜƭƭŜ ƛƳǇƭŞƳŜƴǘŜΦ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

public  class  MediathequeServiceImpl  : IMediathequeService  

    {  

 

        MediathequeDAO  DAO = new MediathequeDAO ();  

 

         

 

        public  List <film > GetFilmsList()  

        {  

            return  DAO.GetAllFilms();  

        }  

 

        public  bool  AddFilm( string  Titre, string  Url, int  DVDId)  

        {  

            film  NouveauFilm = new film ();  

 

            NouveauFilm.filmTitre = Titre;  

            NouveauFilm.filmURL = Url;  

            NouveauFilm.dvdID = DVDId;  

 

           return  DAO.AddFilm(NouveauFilm);  

 

        }  

 

        public  List <dvd > GetAllDVD()  

        {  

           return  DAO.GetAllDVD();  

        }  

 

        public  bool  AddDVD(dvd  UnDVD) 

        {  

            return  DAO.AddDVD(UnDVD);  

        }  

 

        public  bool  ModifyDVD( dvd  unDVD) 

        {  

           return  DAO.ModifyDVD(unDVD);  

        }  

 

        public  bool  RemoveDVD(dvd  UnDVD) 

        {  

            return  DAO.RemoveDVD(UnDVD); 

        }  

       

    }  
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3.2.3 Utilisation de DataMember  

Comme indiqué précédemment, les classes Film et DVD ont été générées en amont de ce 

projet (exemple grâce à la technologie LINQ to SQL). Par défaut, les classes ainsi générées ne sont pas 

ǳǘƛƭƛǎŀōƭŜǎ ŀǾŜŎ ²/C ŎŀǊ ƭŜǳǊǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ƴŜ ŎƻƳǇƻǊǘŜƴǘ Ǉŀǎ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ DataMember nécessaire à WCF 

pour savoir quelles propriétés des objets doivent être sérialisées et sont donc utilisables dans un 

service WCF. 

Afin de rendre ces classes « compatibles η ŀǾŜŎ ²/CΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ŘƛǊŜ Ł [Lbv ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ 

« DataMember » à toutes les propriétés, on a placé la propriété SérialisationMode du diagramme 

Linq To SQL de classes LINQ à Unidirectionnal.  

' VB  

 

Public  Class  MediathequeServiceImpl  

    Implements  IMediathequeService  

 

 

    Private  dao As New MediathequeDAO  

 

    Public  Function  GetAllDVD() As List( Of  dvd) Implements  

IMediathequeService.GetAllDVD  

        Return  dao.GetAllDVD()  

    End Function  

 

    Public  Function  AddDVD(ByVal  undvd As dvd) As Boolean  Implements  

IMediathequeService.AddDVD  

        Return  dao.AddDVD(undvd)  

    End Function  

 

    Public  Function  AddFilm( ByVal  titre As String , ByVal  url As String , 

ByVal  dvdid As Integer ) As Boolean  Implements  IMediathequeService.AddFilm  

 

        Dim film As New film  

 

        film.filmTitre = titre  

        film.filmURL = url  

        film.dvdID = dvdid  

 

        Return  dao.AddFilm(film)  

    End Function  

 

    Public  Function  ListFilm() As List( Of  film) Implements  

IMediathequeService.ListFilm  

        Return  dao.GetAllFilms()  

    End Function  

 

    Public  Function  ModifyDVD( ByVal  undvd As dvd) As Boolean  Implements  

IMediathequeService.ModifyDVD  

        Return  dao.ModifyDVD(undvd)  

    End Function  

 

    Public  Function  RemoveDVD(ByVal  undvd As dvd) As Boolean  Implements  

IMediathequeService.RemoveDVD  

        Return  dao.RemoveDVD(undvd)  

    End Function  

 

End Class  
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3.2.3.1 Exemple de code « compatible WCF » généré par LINQ avec les attributs 

 DataMember   et DataContract  

 

  

//  C# 

 

[ Table (Name="dbo.dvd" )]  

 [ DataContract ()]  

public  partial  class  dvd  : INotifyPropertyChanging , 

INotifyPropertyChanged  

 {  

 é 

   

  [ Column (Storage= "_dvdID" , DbType= "Int NOT NULL" , 

IsPrimaryKey= true )]  

  [ DataMember (Order=1)]  

  public  int  dvdID  

  {  

   get  

   {  

    return  this ._dvdID;  

   }  

   set  

   {  

    if  (( this ._dvdID != value ))  

    {  

     this .OndvdIDChanging( value );  

     this .SendPropertyChanging();  

     this ._dvdID = value ;  

     this .SendPropertyChanged( "dvdID" );  

     this .OndvdIDChanged();  

    }  

   }  

  }  
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Note: Pour pouvoir être sérialisée, un attribut doit posséder un accesseur en lecture (get) et en 

écriture (set). En effet, il faut pouvoir lire la propriété au moment de la sérialiser et lui assigner une 

valeur au moment de désérialiser. Ainsi on ne peut pas sérialiser et utiliser en WCF des objets aillant 

des propriétés en lecture seule ou en écriture seule. 

 

  

' VB .NET  

 

<Table(Name:= "dbo.dvd" ),  _  

 DataContract()>   _ 

Partial  Public  Class  dvd  

 Implements  System.ComponentModel.INotifyPropertyChanging, 

System.ComponentModel.INotifyPropertyChanged  

  

 Private  Shared  emptyChangingEventArgs As PropertyChangingEventArgs 

= New PropertyChangingEventArgs( String .Empty)  

  

 Private  _dvdID As Integer  

  

 Private  _dvdDateCreation As Date  

  

 Private  _dvdDescription As String  

  

 Private  _film As EntitySet( Of  film)  

  

 Public  Sub New()  

  MyBase.New 

  Me.Initialize  

 End Sub 

  

 <Column(Storage:= "_dvdID" , DbType:= "Int NOT NULL" , 

IsPrimaryKey:= true ),  _  

  DataMember(Order:=1)>   _ 

 Public  Property  dvdID() As Integer  

  Get  

   Return  Me._dvdID  

  End Get  

  Set  

   If  (( Me._dvdID = value)  _  

      = false ) Then 

    Me.OndvdIDChanging(value)  

    Me.SendPropertyChanging  

    Me._dvdID = value  

    Me.SendPropertyChanged( "dvdID" )  

    Me.OndvdIDChanged  

   End If  

  End Set  

 End Property  
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4 (ïÂÅÒÇÅÍÅÎÔ ÄȭÕÎ ÓÅÒÖÉÃÅ 7#& 
Maintenant que le service WCF est crééΣ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ƭΩƘŞōŜǊƎŜǊ Řŀƴǎ ǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ. 

 

4.1 Présentation  
Un service WCF peut être hébergé dans diverses applications : 

- Dans une application cliente (Winform, service WindowsΧύ 
- Dans une application ASP .NET, elle-même hébergée sur un serveur IIS 

 

9ƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ Řǳ ǘȅǇŜ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ possède ses avantages et ses inconvénients notamment en 

ce qui concerne les protocoles utilisables pour héberger le service. Ainsi, par exemple, si un service 

est hébergé sous IIS 6.0, on ne pourra utiliser que les protocoles HTTP / HTTPS. Nous verrons plus en 

détail les contraintes liées ŀǳȄ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ ŘΩƘŞōŜǊƎŜƳŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŎƘŀǇƛǘǊŜǎ ǎǳƛǾŀƴǘǎΦ 

 

4.2 Hébergement du service Médiathèque  
Pour cette simple introduction à WCF nous allons juste chercher à héberger notre service sur 

WCF Service HostΦ ²{I Ŝǎǘ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ƭΩƘŞōŜǊƎŜǳǊ ƛƴǘŞƎǊŞ Ł ±ƛǎǳŀƭ {ǘǳŘƛƻ нллуΦ /ΩŜǎǘ ƭǳƛ ǉǳƛ ƘŞōŜǊƎŜ 

par défaut un service WCF créé avec le « template » WCF Service Library. 

 

4.2.1 Le fichier de configuration du service WCF  

  [ŀ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǎŜǊǾƛŎŜ ²/C Ŝǎǘ ǎǘƻŎƪŞŜ Řŀƴǎ ǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ ·a[ ŘΩŜȄǘŜƴǎƛƻƴ .config 

(App.config ou Web.config selon ƭŜ ǘȅǇŜ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ). La configuration spécifique à WCF se trouve 

entre les balises <system.serviceModel> et </system.serviceModel>. On retrouve ici le nom de 

ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳ ǎǇŞŎƛŦƛǉǳŜ à WCF. 

 

4.2.1.1 Notion de Endpoint 

[ŀ ƴƻǘƛƻƴ ŘΩŜƴŘǇƻƛƴǘ Ŝǎǘ ǳƴ Ǉƻƛƴǘ ŎƭŞ Řŀƴǎ ƭŀ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƘŞōŜǊƎŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ǎŜǊǾƛŎŜ 

WCF. Un endpoint est un point de connexion auquel un client va pouvoir se connecter pour utiliser le 

ǎŜǊǾƛŎŜΦ ¦ƴ ǎŜǊǾƛŎŜ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ŜȄǇƻǎŞ Ł ǘǊŀǾŜǊǎ ǳƴ ƻǳ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŜƴŘǇƻƛƴǘǎΦ [Ωǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ plusieurs 

endpoints est pertinente pour assurer la compatibilité avec un maximum de clients possibles.     

 

4.2.1.2 Notion de Behavior (comportement)  

bƻǳǎ ǾŜƴƻƴǎ ŘŜ ǎǳǊǾƻƭŜǊ ǘǊŝǎ ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘ ƭŀ ƴƻǘƛƻƴ ŘΩŜƴŘǇƻƛƴǘΣ ǇƻǳǊ şǘǊŜ ŎƻƳǇƭŜǘ ǎǳǊ ƭŜ 

ŎƻƴǘŜƴǳ ŘΩǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ ŘŜ ōŀǎŜ ŘΩǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ ŘŜ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ǎŜǊǾƛŎŜΣ Ǿƻȅƻƴǎ Ł ǇǊŞǎŜƴǘ ǳƴŜ ŀǳǘǊŜ 

notion de base des services WCF : les comportements. 

Un Behavior est un paramètre qui va affecter le fonctionnement local du service. De ce fait, 

les paramètres de comportement sont propres au serveur et au(x) client(s) et ne sont jamais 

échangés sur le réseau.   



 
 

  
Dotnet France Association / Jean DALAT ɀ James RAVAILLE 

 
  

12 Création et consommation de services WCF 

Un des Behavior  les plus simples est « ServiceDebug.IncludeExceptionDetailInFaults » qui 

permet de dire au service si oui ou non il doit renvoyer au client des détails si une exception est levée 

ŘŜ ǎƻƴ ŎƻǘŞ ƻǳ ǎΩƛƭ Řƻƛǘ ǎŜ ŎƻƴǘŜƴǘŜǊ ŘΩǳƴ ƳŜǎǎŀƎŜ ŘΩŜǊǊŜǳǊ ζ standard ».  

Comme expliqué plus haut, ce Behavior affecte le comportement local du serveur lorsque 

ǉǳΩǳƴŜ ŜȄŎŜǇǘƛƻƴ Ŝǎǘ ƭŜǾŞŜ Řŀƴǎ ƭŜ ŎƻŘŜ όŘƻƛǘ-il oui ou non renvoyer des ŘŜǘŀƛƭǎ ǎǳǊ ƭΩŜȄŎŜǇǘƛƻƴ ?) 

Ƴŀƛǎ ŎŜƭŀ ƴΩŀŎŎŜǇǘŜ Ǉŀǎ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ƭŜόǎύ ŎƭƛŜƴǘόǎύ ǇƻǘŜƴǘƛŜƭόǎύΦ  

 

4.2.1.3 Exemple : mise en place du fichier de configuration du service Mediatheque  
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4.2.1.3.1 !ÎÁÌÙÓÅ ÒÁÐÉÄÅ ÄÕ ÆÉÃÈÉÅÒ ÄÅ ÃÏÎÆÉÇÕÒÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÅØÅÍÐÌÅ 

Dans le fichier de configuration de notre service Médiathèque présenté ci-dessus, nous 

ǊŜǘǊƻǳǾƻƴǎ ƭŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘǎ ŘŜ ƭŀ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǎŜǊǾƛŎŜ ²/C :  

<?xml  version =" 1.0 "  encoding =" utf - 8"  ?> 

<configuration > 

 

  <system.web > 

    <compilation  debug =" true "  />  

  </ system.web > 

 

  <! --  When deploying the service library project, the content of the 

config file must be added to the host's  

  app.config file. System.Configuration does not support config files for 

libraries. -- > 

 

  <system.serviceModel > 

 

    <services > 

      <service  

behaviorConfiguration =" MediathequeService.MediathequeServiceBehavior "  

        name=" MediathequeService.MediathequeServiceImpl " > 

 

        <endpoint  address =""  binding =" wsHttpBinding "  

contract =" MediathequeService.IMediathequeService " > 

          <identity > 

            <dns  value =" localhost "  />  

          </ identity > 

        </ endpoint > 

        <endpoint  address =" mex"  binding =" mexHttpBinding "  

contract =" IMetadataExchange "  />  

 

        <host > 

          <baseAddresses>  

            <add baseAddress="http://localhost:8731/MediathequeService" 

/>  

          </baseAddresses>  

        </ host > 

 

      </ service > 

    </ services > 

    <behaviors > 

 

      <serviceBehaviors > 

        <behavior  name=" MediathequeService.MediathequeServiceBehavior " > 

          <! --  To avoid disclosing metadata information,  

          set the value below to false and remove the metadata endpoint 

above before deployment -- > 

          <serviceMetadata  httpGetEnabled =" True " />  

          <! --  To receive exception details in faults for debugging 

purposes,  

          set the value below to true.  Set to false before deployment  

          to avoid disclosing exception information -- > 

          <serviceDebug  includeExceptionDetailInFaults =" False "  />  

        </ behavior > 

      </ serviceBehaviors > 

 

    </ behaviors > 

  </ system.serviceModel > 

 

</ configuration > 
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Les éléments de configuration du service se placent entre les balises <System.ServiceModel> 

et </System.ServiceModel> 

 

[Ŝǎ ǇŀǊŀƳŞǘǊŀƎŜǎ ŘŜ ƭΩƘƾǘŜ όƭΩŀŘǊŜǎǎŜ ŘŜ ōŀǎŜύ : 

¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ƛƴǘŞǊŜǎǎƻƴǎ ƴƻǳǎ Ł ƭŀ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀŘǊŜǎǎŜ ŘŜ ōŀǎŜ Řǳ ǎŜǊǾƛŎŜΣ ŎŜƭƭŜ ǉue le 

client devra interroger pour accéder au service.  

 
 

Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ ƭΩŀŘǊŜǎǎŜ ŘŜ ōŀǎŜ Řǳ ǎŜǊǾƛŎŜΦ [Ŝǎ ŀŘǊŜǎǎŜǎ ƛƴŘƛǉǳŞŜǎ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŜƴŘǇƻƛƴǘǎ ǎƻƴǘ 

relatifs à cette adresse de base. 

Les Endpoints et leurs trois éléments de configuration : 

- [ΩŀŘǊŜǎǎŜ : endpoint address="" 

- Le binding: binding="wsHttpBinding" 

- Le contract: contract="MediathequeService.IMediathequeService">.  

 

/ƻƴŎŜǊƴŀƴǘ ƭΩŀŘǊŜǎǎŜΣ ǳƴ ŎƘŀƳǇ address vide signifie que le service est disponible « à la racine » 

ŘŜ ƭΩŀŘǊŜǎǎŜ ŘŜ ōŀǎŜΦ  

Concernant le contrat, on constate ŀǳǎǎƛ ǉǳŜ ŎŜ ǉǳƛ Ŝǎǘ ǇŀǊǘŀƎŞ Ŝǎǘ ōƛŜƴ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ 

όLaŜŘƛŀǘƘŜǉǳŜ{ŜǊǾƛŎŜύ Řǳ ǎŜǊǾƛŎŜ Ŝǘ ƴƻƴ Ǉŀǎ ǎƻƴ ƛƳǇƭŞƳŜƴǘŀǘƛƻƴ όaŜŘƛŀǘƘŜǉǳŜ{ŜǊǾƛŎŜLƳǇƭύΦ /ΩŜǎǘ 

ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Řǳ оŜƳŜ ƎǊŀƴŘ ǇǊƛƴŎƛǇŜ ŘŜ ƭŀ {h! : Le serveur et le(s) client(s) ne partagent que des 

contrats (les interfaces) et non pas du code (implémentation). 

 

En étudiant plus en détail ŎŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ŘŜ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴΣ ƻƴ ǎŜ ǊŜƴŘ ŎƻƳǇǘŜ ǉǳΩƛƭ ȅ ŀ ŘŜǳȄ 

endpoints configurés Υ ƭΩŜƴŘǇƻƛƴǘ ŘΩŀŘǊŜǎǎŜ ζ mex » a une fonction spéciale qui sera étudiée en détail 

dans les chapitres suivants : il sert à exposer aux clients les opérations disponibles sur le service. Il est 

ƎŞƴŞǊŞ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘ ǇŀǊ ƭŜ ǎȅǎǘŝƳŜ Ŝǘ ŘƛǎǇƻǎŜ ŘΩǳƴ ōƛƴŘƛƴƎ ǇǊƻǇǊŜΣ ζ MexhttpBinding », et de 

son propre contrat  IMetadataExchange .  

5ΩŀǇǊŝǎ ǎƻƴ attribut address cet endpoint est situé dans le répertoire mex. Selon les principes 

ŞǾƻǉǳŞǎ Ǉƭǳǎ ƘŀǳǘΣ ǇƻǳǊ ȅ ŀŎŎŞŘŜǊΣ ƭŜ ŎƭƛŜƴǘ ŘŜǾǊŀ ŘƻƴŎ ƛƴǘŜǊǊƻƎŜǊ ƭΩŀŘǊŜǎǎŜ : 

   http://localhost:8731/MediathequeService/mex  

Les Behaviors :  

<serviceDebug  includeExceptionDetailInFaults =" False "  />  

<serviceMetadata  httpGetEnabled =" True " /> (gestion de la publication des opérations 

du service) 

  

<baseAddresses > 

    <add  baseAddress =" http://localhost:8731/MediathequeService " />  

</ baseAddresses > 
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5 Consommer un service WCF 
Apres avoir vu sommairement la création et ƭΩƘŞōŜǊƎŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ǎŜǊǾƛŎŜ ²/CΣ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ 

maintenant voir comment le consommer dans une application .NET. 

 

5.1.1 La classe proxy 

Nous avons vu que les échanges entre un service WCF et ces clients se font généralement par 

un mécanisme de sérialisation/désérialiǎŀǘƛƻƴ ŘΩƻōƧŜǘǎ Řŀƴǎ ǳƴ ƭŀƴƎŀƎŜ ŘŞǊƛǾŞ Řǳ ·a[Φ 5Ŝ Ǉƭǳǎ ƴƻǳǎ 

ŀǾƻƴǎ Řƛǘ ŀǳǎǎƛ ǉǳŜ ƭŜǎ ŎƭƛŜƴǘǎ ƻōǘƛŜƴƴŜƴǘ ŘŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǎǳǊ ǳƴ ǎŜǊǾƛŎŜ ŘƻƴƴŞ ƎǊŃŎŜ Ł ƭΩŀǇǇŜƭ ŘΩǳƴ 

ŦƛŎƘƛŜǊ ŘΩŜȄǘŜƴǎƛƻƴ Φ²{5[ Ŝǘ ǉǳŜ ŎŜƭǳƛ-ci contient la liste des méthodes exposées par le service ainsi 

que comment les utiliser (quels sont éventuellement les paramètres à fournir).  

La combinaison de toutes les informations contenues dans le fichier WSDL va permettre à 

±ƛǎǳŀƭ {ǘǳŘƛƻ ŘŜ ƎŞƴŞǊŜǊ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀǇǇŜƭƭŜ ǳƴŜ ζ classe proxy ». Le rôle de cette classe proxy va 

être de masquer la complexité des mécanismes de communication entre le service web WCF et le 

ŎƭƛŜƴǘ ŀŦƛƴ ǉǳŜ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǳǊ ƴΩŀƛ Ŝƴ ǊŞŀƭƛǘŞ ǉǳΩǳƴ ǎŜǳƭ ƻōƧŜǘ Ł ǳǘƛƭƛǎŜǊ όǇƭǳǎ ŞǾŜƴǘǳŜƭƭŜƳŜƴǘ ƭŜǎ 

types complexes utilisés par le service qui seront alors eux aussi récupérés automatiquement). Cet 

objet exposera « localement » les méthodes proposées par le service distant. Comme son nom de 

« proxy η ƭΩƛƴŘƛǉǳŜΣ  ƭŜ ǊƾƭŜ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ŎƭŀǎǎŜ Ŝǎǘ ŘŜ ǎŜǊǾƛǊ ŘΩƛƴǘŜǊƳŞŘƛŀƛǊŜ ŜƴǘǊŜ ƭŜ ŎƭƛŜƴǘ Ŝǘ ƭŜ ǎŜǊǾƛŎŜ. 

 

5.1.2 Comment générer une classe proxy pour consommer un service WCF  ? 

Il existe deux méthodes pour générer une classe proxy : 

- En ajoutant une référence de service dans le projet consommant le service WCF 

- 9ƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ƭΩǳǘƛƭƛǘŀƛǊŜ svcutil.exe (méthode manuelle). 

Nous allons brièvement voir comment utiliser svcutil.exe pour générer une classe proxy 

permettant de consommer notre service Médiathèque. 

 

5.1.2.1 'ïÎïÒÅÒ ÌÅ ÐÒÏØÙ ÄÕ ÓÅÒÖÉÃÅ -ïÄÉÁÔÈîÑÕÅ Û ÌȭÁÉÄÅ ÄÅ ÓÖÃÕÔÉÌȢÅØÅ 

Svcutil.exe est un utilitaire en ligne de commande permettant de générer des proxys pour les 

clients WCF en se connectant au service à consommer et en analysant le fichier WSDL de celui-ci. Il 

Ŝǎǘ ŦƻǳǊƴƛǘ Řŀƴǎ ƭŜ {5Y ²ƛƴŘƻǿǎ Ŝǘ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘ Ł ƭΩŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ : C:\ Program 

Files\ Microsoft SDKs\ Windows\ v6.0A\ bin  

Pour commencer, on lance le service WCF MediathequeServiceΣ ŀŦƛƴ ŘŜ ǎΩŀǎǎǳǊŜǊ ǉǳΩƛƭ 

fonctionne correctement.  

Ensuite, on exécute svcutil .exe dans une fenêtre de commandes DOS pour Visual Studio 

2008. La syntaxe de base est la suivante : 

Svcutil.exe <adresse du service> 

5ŀƴǎ ƴƻǘǊŜ ŎŀǎΣ ŘΩŀǇǊŝǎ ƭŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ Řǳ ŦƛŎƘƛŜǊ ŘŜ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ Řǳ ǎŜǊǾƛŎŜ ŞǘǳŘƛŞ 

précédemment, nous allons donc taper la commande suivante : 

Svcutil http://localhost:8731/MediathequeService 
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[Ωǳǘƛƭƛǘŀƛre est allé interroger les « Metadatas » du service c'est-à-dire les infos WSDL et à la suite 

de cela générer deux fichiers. 

- MediathequeServiceImpl : ce fichier contient la classe proxy en elle-même ainsi que les types 

complexes utilisés par le service : les classes « film » et « DVD »   

- Output.config Υ CƛŎƘƛŜǊ ŘŜ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ Řǳ ŎƭƛŜƴǘΣ  ǉǳΩƛƭ ŎƻƴǾƛŜƴŘǊŀ ǇŀǊ ƭŀ ǎǳƛǘŜ ŘŜ ǊŜƴƻƳƳŜǊ 

en « App.config » 

-  

5.1.2.1.1 Survol rapide du fichier proxy généré. 

Dans ce fichier proxy, nous retrouvons notamment 3 classes : 

- Film : la « traduction » du type complexe du même nom exposé par le service : 
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// C# 

public  partial  class  film  : object , 

System.Runtime.Serialization. IExtensibleDataObject  

    {  

         

        private  System.Runtime.Serialization. ExtensionDataObject  

extensionDataField;  

         

        private  int  filmIDField;  

         

        private  string  filmTitreField;  

         

        private  string  filmURLField;  

         

        private  int  dvdIDField;  

         

[é] 

         

        [System.Runtime.Serialization. DataMemberAttribute ()]  

        public  int  filmID  

        {  

            get  

            {  

                return  this .filmIDField;  

            }  

            set  

            {  

                this .filmIDField = value ;  

            }  

        }  

         

        [System.Runtime.Serialization. DataMemberAttribute ()]  

        public  string  filmTitre  

        {  

            get  

            {  

                return  this .filmTitreField;  

            }  

            set  

            {  

                this .filmTitreField = value ;  

            }  

        }  

         

        [System.Runtime.Serialization. DataMemberAttribute ()]  

        public  string  filmURL  

        {  

            get  

            {  

                return  this .filmURLField;  

            }  

            set  

            {  

                this .filmURLFi eld = value ;  

            }  

        }  
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óvb 

 

Partial  Public  Class  film  

        Inherits  Object  

        Implements  System.Runtime.Serialization.IExtensibleDataObject, 

System.ComponentModel.INotifyPropertyChanged  

         

[é]         

        <System.Runtime.Serialization.DataMemberAttribute()>  _  

        Public  Property  filmID() As Integer  

            Get  

                Return  Me.filmIDField  

            End Get  

            Set  

                If  ( Me.filmIDField.Equals(value) <> true ) Then 

                    Me.filmIDField = value  

                    Me.RaisePropertyChanged( "filmID" )  

                End If  

            End Set  

        End Property  

         

        <System.Runtime.Serialization.DataMemberAttribute()>  _  

        Public  Property  filmTitre() As String  

            Get  

                Return  Me.filmTitreField  

            End Get  

            Set  

                If  ( Object .ReferenceEquals( Me.filmTitreField, value) <> 

true ) Then 

                    Me.filmTitreField = value  

                    Me.RaisePropertyChanged( "filmTitre" )  

                End If  

            End Set  

        End Property  

         

        <System.Runtime.Serialization.DataMemberAttribute()>  _  

        Public  Property  filmURL() As String  

            Get  

                Return  Me.filmURLField  

            End Get  

            Set  

                If  ( Object .ReferenceEquals( Me.filmURLField, value) <> 

true ) Then 

                    Me.filmURLField = value  

                    Me.RaisePropertyChanged( "filmURL " )  

                End If  

            End Set  

        End Property  

         

        <System.Runtime.Serialization.DataMemberAttribute(Order:=3)>  _  

        Public  Property  dvdID() As Integer  

            Get  

                Return  Me.dvdIDField  

            End Get  

            Set  

                If  ( Me.dvdIDField.Equals(value) <> true ) Then 

                    Me.dvdIDField = value  

                    Me.RaisePropertyChanged( "dvdID" )  

                End If  

            End Set  

        End Property  
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Nous retrouvons les propriétés de la classe « film » exposées coté serveur, avec pour 

ŎƘŀŎǳƴŜ ŘΩŜƴǘǊŜ ŜƭƭŜǎΣ ƭŜǎ ŀŎŎŜǎǎŜǳǊǎ ƎŜǘ Ŝǘ ǎŜǘ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴǘǎΦ /Ŝ ŎƻŘŜ Ŝǎǘ Ŝƴ Ŧŀƛǘ ŀ ǇŜǳ ŘŜ ŎƘƻǎŜǎ 

prés le même que celui généré par LINQ coté serveur. 

DVD : la « traduction » du type complexe du même nom exposé par le service. La démarche étant la 

même que pour le type  film  ƭŜ ŎƻŘŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǇǊŞǎŜƴǘŞ ƛŎƛΦ 

MediathequeServiceClient : /ΩŜǎǘ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ǇǊƻȄȅ Ŝƴ ŜƭƭŜ-même, celle que le client développeur devra 

instancier dans le code source du client pour interagir avec le service WCF  

Nous retrouvons Řŀƴǎ ŎŜǘǘŜ ŎƭŀǎǎŜΣ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ŜȄǇƻǎŞŜǎ ǇŀǊ ƭŜ ǎŜǊǾƛŎŜ ŀƛƴǎƛ 

ǉǳŜ ƭŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ŘŜ ǘȅǇŜ ŎƻƳǇƭŜȄŜ ǉǳΩŜƭƭŜǎ ǇǊŜƴƴŜƴǘ ŞǾŜƴǘǳŜƭƭŜƳŜƴǘ Ŝƴ ŀǊƎǳƳŜƴǘ Ŝǘ Řƻƴǘ ƴƻǳǎ 

ǾŜƴƻƴǎ ŘŜ ǾƻƛǊ ƭΩƛƳǇƭŞƳŜƴǘŀǘƛƻƴ ŎƻǘŞ ŎƭƛŜƴǘΦ 

 

  

// C# 

public  partial  class  MediathequeServiceClient  : 

System.ServiceModel. ClientBase <IMediathequeService >, IMediathequeService  

{  

     

    public  MediathequeServiceClient()  

    {  

    }  

 

é [Le code masqu® concerne 4 autres surcharges du constructeur, elles 

seront étudiées plus tard dans ce cours.]  

 

public  ClientMediathequeService. film [] GetF ilmsList()  

    {  

        return  base .Channel.GetFilmsList();  

    }  

     

    public  bool  AddFilm( string  Titre, string  Url, int  DVDId)  

    {  

        return  base .Channel.AddFilm(Titre, Url, DVDId);  

    }  

 

    public  ClientMediathequeService. dvd [] GetAllDVD()  

    {  

        return  base .Channel.GetAllDVD();  

    }  

 

    public  bool  AddDVD(ClientMediathequeService. dvd  UnDVD) 

    {  

        return  base .Channel.AddDVD(UnDVD);  

    }  

 

    public  bool  ModifyDVD(ClientMediathequeService. dvd  unDVD) 

    {  

        return  base .Channel.ModifyDVD(unDVD);  

    }  

 

    public  bool  RemoveDVD(ClientMediathequeService. dvd  UnDVD) 

    {  

        return  base .Channel.RemoveDVD(UnDVD);  

    }  

}  
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' VB .NET  

 

Partial  Public  Class  MediathequeServiceClient  

        Inherits  System.ServiceModel.ClientBase( Of  

MediathequeService.IMediathequeService)  

        Implements  MediathequeService.IMediathequeService  

         

        Public  Sub New()  

            MyBase.New 

        End Sub 

         

[é] 

         

        Public  Function  GetFilmsList() As MediathequeService.film() 

Implements  MediathequeService.IMediathequeService.GetFilmsList  

            Return  MyBase.Channel.GetFilmsList  

        End Function  

         

        Public  Function  AddFilm( ByVal  Titre As String , ByVal  Url As 

String , ByVal  DVDId As Integer ) As Boolean  Implements  

MediathequeService.IMediathequeService.AddFilm  

            Return  MyBase.Channel.AddFilm(Titre, Url, DVDId)  

        End Function  

         

        Public  Function  GetAllDVD() As MediathequeService.dvd() 

Implements  MediathequeService.IMediathequeService.GetAllDVD  

            Return  MyBase.Channel.GetAllDVD  

        End Function  

         

        Public  Function  AddDVD(ByVal  UnDVD As MediathequeService.dvd) As 

Boolean  Implements  MediathequeService.IMediathequeService.AddDVD  

            Return  MyBase.Channel.AddDVD(UnDVD)  

        End Function  

         

        Public  Function  ModifyDVD( ByVal  unDVD As MediathequeService.dvd) 

As Boolean  Implements  MediathequeService.IMediathequeService.ModifyDVD  

            Return  MyBase.Channel.ModifyDVD(unDVD)  

        End Function  

         

        Public  Function  RemoveDVD(ByVal  UnDVD As MediathequeService.dvd) 

As Boolean  Implements  MediathequeService.IMediathequ eService.RemoveDVD  

            Return  MyBase.Channel.RemoveDVD(UnDVD)  

        End Function  

    End Class  
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5.1.2.1.2 Survol rapide du fichier de configuration généré (output.config) 

[Ŝ ŘŜǳȄƛŝƳŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ƎŞƴŞǊŞ Ŝǎǘ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ƻǳǘǇǳǘΦŎƻƴŦƛƎΦ /ΩŜǎǘ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ŘŜ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ ·a[ 

Řǳ ŎƭƛŜƴǘΦ ¢ƻǳǘ ŎƻƳƳŜ ǇƻǳǊ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘΣ  ŎΩŜǎǘ Ŝƴ ŀƴŀƭȅǎŀƴǘ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ²{5[ ǉǳŜ svcutil a 

généré ce fichier. 

De plus, des paramètres par défaut ont été ajoutés pour la gestion des timeouts et les tailles 

des buffers. On peut bien sûr éditer ce fichier à la main afin de modifier ces valeurs si on travail sur 

un réseau particulièrement lent ou avec des volumes de données particulièrement importants. 

Enfin, on retrouve ici aussi tous les éléments (Adresse, Binding et Contract) qui caractérisent 

ƭΩŜƴŘǇƻƛƴǘ sur ƭŜǉǳŜƭ ƻƴ ǎΩŜǎǘ ŎƻƴƴŜŎǘŞΦ 

  <?xml  version =" 1.0 "  encoding =" utf - 8" ?> 

<configuration > 

    <system.serviceModel > 

        <bindings > 

            <wsHttpBinding > 

                <binding  name=" WSHttpBinding_IMediathequeService "  

closeTimeout =" 00:01:00 "  

                    openTimeout =" 00:01:00 "  receiveTimeout =" 00:10:00 "  

sendTimeout =" 00:01:00 "  

                    bypassProxyOnLocal =" false "  transactionFlow =" false "  

hostNameComparisonMode =" StrongWildcard "  

                    maxBufferPoolSize =" 524288 "  

maxReceivedMessageSize =" 65536 "  

                    messageEncoding =" Text "  textEncoding =" utf - 8"  

useDefaultWebProxy =" true "  

                    allowCookies =" false " > 

                    <readerQuotas  maxDepth =" 32"  

maxStringContentLength =" 8192 "  maxArrayLength =" 16384 "  

                        maxBytesPerRead =" 4096 "  

maxNameTableCharCount =" 16384 "  />  

                    <reliableSession  ordered =" true "  

inactivityTimeout =" 00:10:00 "  

                        enabled =" false "  />  

                    <security  mode=" Message " > 

                        <transport  clientCredentialType =" Windows "  

proxyCredentialType =" None"  

                            realm =""  />  

                        <message  clientCredentialType =" Windows "  

negotiateServiceCredential =" true "  

                            algorithmSuite =" Default "  

establishSecurityContext =" true "  />  

                    </ security > 

                </ binding > 

            </ wsHttpBinding > 

        </ bindings > 

        <client > 

            <endpoint  address =" http://localhost:8731/MediathequeService "  

                binding =" wsHttpBinding "  

bindingConfiguration =" WSHttpBinding_IMediathequeService "  

                contract =" IMediathequeService "  

name=" WSHttpBinding_IMediathequeService " > 

                <identity > 

                    <dns  value =" localhost "  />  

                </ identity > 

            </ endpoint > 

        </ client > 

    </ system.serviceModel > 

</ configuration > 



 
 

  
Dotnet France Association / Jean DALAT ɀ James RAVAILLE 

 
  

22 Création et consommation de services WCF 

5.1.2.1.3 Survol rapide du fichier de configuration généré (output.config) 

Le deuxième fichier généré est le fichier output.configΦ /ΩŜǎǘ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ŘŜ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ ·a[ 

Řǳ ŎƭƛŜƴǘΦ ¢ƻǳǘ ŎƻƳƳŜ ǇƻǳǊ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘΣ  ŎΩŜǎǘ Ŝƴ ŀƴŀƭȅǎŀƴǘ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ²{5[ ǉǳŜ svcutil a 

généré ce fichier. 

De plus, des paramètres par défaut ont été ajoutés pour la gestion des timeouts et les tailles 

des buffers. On peut bien sûr éditer ce fichier à la main afin de modifier ces valeurs si on travail sur 

un réseau particulièrement lent ou avec des volumes de données particulièrement importants. 

Enfin, on retrouve ici aussi tous les éléments (Adresse, Binding et Contract) qui caractérisent 

ƭΩŜƴŘǇƻƛƴǘ ǇŀǊ ƭŜǉǳŜƭ ƻƴ ǎΩŜǎǘ ŎƻƴƴŜŎǘŞΦ 

 

5.2 %ÃÒÉÔÕÒÅ ÄȭÕÎ ÃÌÉÅÎÔ 7#&  
Pour finir cette présentation de WCF, nous allons voir comment écrire un client qui utilise les 

fichiers générés par svcutil.exeΣ ŀŦƛƴ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ véritablement notre premier service WCF. 

5.2.1 %ÃÒÉÔÕÒÅ ÄȭÕÎ ÃÌÉÅÎÔ ×ÉÎÆÏÒÍ ÐÏÕÒ ÌÅ ÓÅÒÖÉÃÅ -ïÄÉÁÔÈîÑÕÅ 

Nous allons coder assez rapidement un client winform qui consommera notre service 

Médiathèque Υ ǇƻǳǊ ǎƛƳǇƭƛŦƛŜǊ ƭŜ ŎƭƛŜƴǘ ƴΩǳǘƛƭƛǎŜǊŀ ǊŞŜƭƭŜƳŜƴǘ ǉǳŜ ǘǊƻƛǎ ŘŜǎ méthodes proposées par 

le service. Ce projet sera inclus dans la même solution que le reste du code et sera lancé en même 

temps que le service WCF lors du débogage. 

- GetFilmsList() : Renvoie la liste de tous les films disponibles dans la médiathèque 

- GetAllDVD() : Renvoie la liste de tous les DVD 

- AddFilm() : Ajoute un film dans la liste     

Enfin, on notera que par soucis de synthèse, seules seront détaillées les parties du code relevant 

directement du cours WCF. 

5.2.1.1 IHM  

[ΩLIa ŘŜ ŎŜǘ ŜȄŜƳǇƭŜ Ŝǎǘ ǳƴŜ ǎƛƳǇƭŜ ŀǇǇƭication Winform avec 2 fenêtres : 

La fenêtre principale avec une barre de menu et une grille de données ancrée sur la fenêtre 

parent. Elle est destinée à recevoir la liste brute de tous les films.  

Une petite fenêtre supplémentaire  

composée de deux zoneǎ ŘŜ ǎŀƛǎƛŜǎ Ŝǘ ŘΩǳƴŜ [ƛǎǘ.ƻȄ 

ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ ǳƴ ŦƛƭƳ Řŀƴǎ ƭŀ ƳŞŘƛŀǘƘŝǉǳŜΦ [ŀ 

ListBox permet de sélectionner simplement le DVD 

qui contient le nouveau film.  
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5.2.1.2 %ÃÒÉÔÕÒÅ ÄÅ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÃÌÉÅÎÔ 7#& ÄÅ ÌȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȢ 

Les différentes étapes sont les suivantes : 

- hƴ ŎƻƳƳŜƴŎŜ  ǇŀǊ ŀƧƻǳǘŜǊ ǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ²ƛƴŦƻǊƳ Ł ƭŀ ǎƻƭǳǘƛƻƴ Ŝǘ ƻƴ  ŎƻƴǎǘǊǳƛǘ ƭΩLIa  

- On importe les deux fichiers générés précédemment qui se trouvent dans le répertoire de 

ƭΩǳǘƛƭƛǘŀƛǊŜ ǎǾŎǳǘƛƭΦŜȄŜ όŎƭƛŎ ŘǊƻƛǘ ǎǳǊ ƭŜ ǇǊƻƧŜǘ Ą ajouter un élément existant) 

- On renomme ensuite le fichier de code en MediathequeServiceClient.cs et le fichier 

output.config en App.config 

- hƴ ƳƻŘƛŦƛŜ ƭŜ ƴŀƳŜǎǇŀŎŜ Řǳ ŦƛŎƘƛŜǊ aŜŘƛŀǘƘŜǉǳŜ{ŜǊǾƛŎŜ/ƭƛŜƴǘΦŎǎ ŀŦƛƴ ǉǳΩƛƭ ǎƻƛǘ ƛŘŜƴǘƛǉǳŜ ŀ 

ŎŜƭǳƛ Řǳ ǇǊƻƧŜǘ ²ƛƴŦƻǊƳ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǾƛŜƴǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊ 

- On rajoute les références à System.serviceModel et System.Runtime.Serialization au projet.  

 

5.2.1.2.1 Instanciation et utilisation de la classe proxy. 

 aŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ǉǳŜ ƭΩLIa Ŝǎǘ ǇǊşǘŜ Ŝǘ ǉǳŜ ƭŜǎ ǊŞƎƭŀƎŜǎ ǇǊŞƭƛƳƛƴŀƛǊŜǎ ǎƻƴǘ ŦŀƛǘǎΣ concentrons-nous 

ǎǳǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ ǇǊƻȄȅ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀ ƎŞƴŞǊŞ ǇǊŞŎŞŘŜƳƳŜƴǘ : 

 Ajoutons une instance de la classe proxy MediathequeServiceClient. Pour cet exemple nous 

ǳǘƛƭƛǎƻƴǎ ƭŜ ŎƻƴǎǘǊǳŎǘŜǳǊ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘ ǉǳƛ ƴŜ ǇǊŜƴŘ Ǉŀǎ ŘΩŀǊƎǳƳŜƴǘ Ŝƴ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜΦ 

 

 

 

 wŜƎŀǊŘƻƴǎ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩLƴǘŜƭƭƛǎŜƴǎŜ ƴƻǳǎ propose comme méthodes sur notre objet 

client pour récupérer dans un premier temps la liste de tous les films : 

 

 

On constate que le client propose directement une méthode GetFilmList() retournant un 

ǘŀōƭŜŀǳ ŘΩƻōƧŜǘ ŘŜ ǘȅǇŜ ζ film ». On peut difficilement faire plus simple ! Par extension, on comprend 

ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘ ǉǳŜ ǇƻǳǊ ǇŜǳǇƭŜǊ ƭŀ 5ŀǘŀDǊƛŘ ŘŜ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ ƛƭ ǎǳŦŦƛǘ ƧǳǎǘŜ ŘΩŞŎǊƛǊŜ ǉǳŜƭǉǳŜ ŎƘƻǎŜ 

comme : 

 

 

 

// C# 

private  MediathequeServiceClient  client = new MediathequeServiceClient () ;  

óvb 

Private  client As New MediathequeService.MediathequeServiceClient()  

// C# 

private  void  ChargerFilms()  

{  

            DGFilms.DataSource = client.GetFilmsList();  

}  
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Lƭ ǎǳŦŦƛǊŀ ŜƴǎǳƛǘŜ ŘΩŀǇǇŜƭŜǊ ŎƘŀǊƎŜǊCƛƭƳǎόύ Řŀƴǎ ƭŜ ŎƻŘŜ ŘŜ ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ ŎƭƛŎ ŘŜ ƭΩƻǇǘƛƻƴ 

« Charger les données » du menu « Fichier ».  

 De la même manière, ƻƴ ǊŜƳǇƭƛǘ ƭŀ ƭƛǎǘŜ ŘŜǎ 5±5 ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜǎ Řŀƴǎ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ ŘΩŀƧƻǳǘ ŘŜ ŦƛƭƳǎ 

ƎǊŃŎŜ ŀ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ DŜǘ!ƭƭ5±5όύ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ ŎƭƛŜƴǘ ŀ ƭΩŀƛŘŜ ŘΩǳƴ ŎƻŘŜ ŎƻƳƳŜ : 

//c#  

 

private  void  FrmAjoutFilm_Load( object  sender, EventArgs  e)  

{  

foreach  ( dvd  d in  client.GetAllDVD())  

                lstDVD.Items.Add(d);    

}   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9ƴŦƛƴΣ ǇƻǳǊ ƭΩŀƧƻǳǘ ŘŜ ŦƛƭƳǎ ƻƴ ǳǘƛƭƛǎŜ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ !ŘŘŦƛƭƳόύ ǘƻǳƧƻǳǊǎ ŘŜǇǳƛǎ ƴƻǘǊŜ ƻōƧŜǘ ŎƭƛŜƴǘ : 

 

Cette méthode prend trois paramètres : 

- Le titre du film (chaîne de caractères) 

- Une URL pour consulter le résumé (chaîne de caractères)  

- ¦ƴŜ ǊŞŦŞǊŜƴŎŜ Ł ƭΩL5 Řǳ 5±5 Řŀƴǎ ƭŜǉǳŜƭ ƛƭ Ŝǎǘ ǎǘƻŎƪŞ όŜƴǘƛŜǊύ 

Le type de retour est un booléen qui fera ici très sommairement office de système de gestion 

ŘΩŜǊǊŜǳǊ όƭŀ ƎŜǎǘƛƻƴ ŘŜǎ ŜǊǊŜǳǊǎ Ŝƴ ²/C ǎŜǊŀ ŞǘǳŘƛŞŜ Ŝƴ ŘŞǘŀƛƭ Řŀƴǎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŎƘŀǇƛǘǊŜǎ ŘŜ ŎŜ ŎƻǳǊǎύΦ  

Cette méthode renvoie true ǎƛ ǘƻǳǘ ǎΩŜǎǘ ōƛŜƴ ǇŀǎǎŞ Ŝǘ ǉǳŜ ƭŜ ŦƛƭƳ ŀ Ǉǳ şǘǊŜ ŀƧƻǳǘŞ ƻǳ false 

dans le cas contraire. 

±ƻƛŎƛ ǇƻǳǊ ǘŜǊƳƛƴŜǊ ǳƴ ŜȄŜƳǇƭŜ ŘŜ ŎƻŘŜ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ƭΩŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ƴƻǳǾŜŀǳ Cilm 

dans la base de données. 

' VB .NET  

 

Private  Sub ChargerFilms()  

DGFilms.DataSource = client.GetFilmsList()  

End Sub 

' VB .NET 

Private  Sub FrmAjoutFilm_Load( ByVal  sender As System.Object, ByVal  e As 

System.EventArgs) Handles  MyBase.Load  

 

        For  Each  f As MediathequeService.film In  client.GetAllDVD()  

            lstdvd.Items.Add(f)  

        Next  

 

 End Sub 
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' VB .NET 

Private  Sub btnenregistrer_Click( ByVal  sender As System.Object, ByVal  e As 

System.EventArgs) Handles  btnenregistrer.Click  

 

        Dim unfilm As New MediathequeService.film()  

 

        unfilm.filmTitre = txttitre.Text  

        unfilm.filmURL = txturl.Text  

        unfilm.dvdID = CType(lstdvd.SelectedItem, MediathequeService.dvd).dvdID  

 

        If  client.AddFilm(unfilm.filmTitre, unfilm.filmURL, unfilm.dvdID) Then 

            MsgBox( "Le nouveau film a bien ete enregistré" , 

MsgBoxStyle.Information, "Travail terminé" )  

        Else  

            MsgBox( "Erreur lors de l'enregistrement" , MsgBoxStyle.Exclamation, 

"travail terminé" )  

        End If  

 

    End Sub 

// C# 

 

private  void  btnEnregistrer_Click( object  sender, EventArgs  e)  

        {  

            film  nouveaufilm = new film ();  

            //prepare la recuperation de l'ID du dvd selectionné  

            dvd  dvdselectionne = ( dvd ) lstDVD.SelectedItem;  

//construit un objet film (facultatif à la vue du type de //parametres a founir)  

            nouveaufilm.dvdID = dvdselectionne.dvdID;  

            nouveaufilm.filmTitre = txtNom.Text;  

            nouveaufilm.filmURL = txtpageInternet.Text;  

//Envoi des parametres et vérification du bon déroulement de //l'operation  

            

if (client.AddFilm(nouveaufilm.filmTitre,nouveaufilm.filmURL,nouveaufilm.dvdID))  

                MessageBox .Show( "Le nouveau film a bien été enregistré" , "Travail 

terminé" , MessageBoxButtons .OK, MessageBoxIcon .Infor mation);  

            else  

                MessageBox .Show( "Erreur lors de l'enregistrement" , "Travail 

terminé" , MessageBoxButtons .OK, MessageBoxIcon .Stop);  

}  
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26 Création et consommation de services WCF 

6 Conclusion 
/Ŝ ŎƘŀǇƛǘǊŜ ŘΩƛƴǘǊƻŘǳŎǘƛƻƴ Ł ²/C Ŝǎǘ Ł ǇǊŜǎŜƴǘ ǘŜǊƳƛƴŞΦ bƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ǘǊŀƛǘŞ le concept 

ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŘƛǎǘǊƛōǳŞŜ Ŝǘ ŘΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜ ƻǊƛŜƴǘŞŜ ǎŜǊǾƛŎŜΦ bƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ŜƴǎǳƛǘŜ Ǿǳ ƭŜǎ ƴƻǘƛƻƴǎ 

fondamentales necessaires à la compréhension et à la création de services WCF. 

Après avoir lu ce chapitre, vous devriez être en mesure de : 

V Comprendre la notion de notion de contrat de service 
V Comprendre la notion de Endpoint 
V Cerner la notion de comportement (behavior) 
V Savoir comment créer, heberger et consommer un petit service de démonstration. 

 

Il est tout a fait normal que certaines notions semblent ŜƴŎƻǊŜ ŦƭƻǳŜǎΦ Lƭ Ŧŀǳǘ ƎŀǊŘŜǊ Ł ƭΩŜǎǇǊƛǘ 

que ce chapitre est un chapitre ŘΩƛƴǘǊƻŘǳŎǘƛƻƴ a une technologie ǘǊŝǎ ǊƛŎƘŜ Ŝƴ ƳŀǘƛŝǊŜ ŘΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ 

de service et de distribution de données . Le but premier de ce chapitre est de présenter WCF et ses 

fondamentaux, avec un premier cas pratique. Chacun des points importants serons repris dans des 

chapitres dédiés. 


