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3 Premiers pas avec Microsoft Surface 

1 Introduction  

1.1 Présentation  
Bien qu'étant une surcouche de Windows Vista, Microsoft Surface dispose d'une interface à 

part entière. Nous allons étudier le fonctionnement cette interface, ainsi que quelques bases 

fondamentales du développement d'applications Surface. 

 

1.2 Prérequis  
tƻǳǊ ƭƛǊŜ ŎŜ ŎƻǳǊǎΣ ƴƻǳǎ Ǿƻǳǎ ŎƻƴǎŜƛƭƭƻƴǎ ŘŜ ƭƛǊŜ ƭŜ ŎƻǳǊǎ ŘΩƛƴǘǊƻŘǳŎǘƛƻƴ ǎǳǊ aƛŎǊƻǎƻŦǘ {ǳǊŦŀŎŜΦ 

Lƭ Ŝǎǘ ŀǳǎǎƛ ŎƻƴǎŜƛƭƭŞ ŘΩŀǾƻƛǊ ŘŞƧŁ ŘŞǾŜƭƻǇǇŞ ŘŜǎ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ²tCΦ Pour ce faire, nous vous conseillons 

de lire les cours sur ce sujet publiés sur Dotnet-France. 

 

1.3 A installer sur votre poste de développement  
Pour réaliser le projet présenté dans ce cours, vous devez installer : 

- Microsoft XNA Framework Redistribuable 3.0. 

- Le SDK de Microsoft Surface (actuellement en version CTP). 
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4 Premiers pas avec Microsoft Surface 

2 L'Attract Application  

2.1  Présentation  
 Cette application est la première à lancer au démarrage de Surface. Elle s'apparente à un 

écran de veille montrant les capacités tactiles de la table. En effet, Elle doit être attirante pour 

l'utilisateur. Par défaut, l'application est une simulation d'un plan d'eau sur lequel on peut créer des 

oscillations par des contacts. 

 

Cette application peut être configurée par le "Water Configuration" présent dans le menu 

démarrer (MS Surface SDK -> Tools). 

 

2.2 Choisir l'application  
Il est aussi possible de créer sa propre Attract Application. Pour cela, il est nécessaire créer 

une application Surface, de la même façon que celle vu dans le précédent chapitre, chapitre 

ŘΩƛƴǘǊƻŘǳŎǘƛƻƴ Ł aƛŎǊƻǎƻŦǘ {ǳǊŦŀŎŜΦ [ϥ!ǘǘǊŀŎǘ !ǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Řƻƛǘ ǊŜǎǇecter quelques caractéristiques 

ergonomiques. La principale étant qu'elle ne doit pas avoir de sens particulier. Elle doit pouvoir être 

accessible quel que soit l'orientation de la table. 

Après la création du projet, un fichier XML, portant le nom du projet, est automatiquement 

créé à la racine du projet.  
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Celui-ci contient des informations normalement prévu pour l'Application Launcher, que nous 

verrons ultérieurement. Nous allons le modifier pour que l'application soit reconnue comme une 

Attract Application. Commençons alors par ouvrir le fichier XML (avec n'importe quel éditeur de 

texte). Supprimons (ou commentons) toute la partie <Application>, puis supprimons les 

commentaires de la balise <AttractApplication>. Nous avons alors le fichier XML suivant : 

 

[ŀ ǾŀƭŜǳǊ ŘŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ ExecutableFile Řƻƛǘ ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ŘŜ ƭΩŜȄŞŎǳǘŀōƭŜ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Ł 

exécuter (de manière absolue et non relative). Une fois le fichier XML correctement modifié, nous 

allons le copier dans le dossier C:\ProgramData\Microsoft\Surface\Programs (il est nécessaire 

ŘΩŀǾƻƛǊ ƭŜǎ ŘǊƻƛǘǎ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘŜǳǊǎύ. Le répertoire ProgramData est un répertoire caché. Veuillez alors 

ŘŞǎŀŎǘƛǾŜǊ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘŜǎ ŘƻǎǎƛŜǊǎ Ŝǘ ŦƛŎƘƛŜǊǎ ŎŀŎƘŞǎ Řŀƴǎ ƭŜǎ ƻǇǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŜȄǇƭƻǊŀǘŜǳǊ ²ƛƴŘƻǿǎΣ ŀŦƛƴ 

de pouvoir y accéder. 

Il n'est pas possible d'utiliser plusieurs Attract Applications en même temps, néanmoins 

plusieurs fichiers XML avec une configuration pour une Attract Application peuvent être utilisés. Il est 

donc nécessaire de spécifier manuellement quelle application se lancera au démarrage. Pour cela, il 

//XML  

<?xml version =" 1.0 " encoding =" utf - 8"  ?> 

<ss:ApplicationInfo  

xmlns:xsi =" http://www.w3.org/2001/XMLSchema - instance "  

xmlns:ss =" http://schemas.microsoft.com/Surface/2007/ApplicationMetadata " > 

<AttractApplication > 

<ExecutableFile >C: \ Surface_App \ SurfaceApplication.exe </ ExecutableFile > 

<Arguments ></ Arguments > 

</ AttractApplication > 

</ ss:ApplicationInfo > 
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faut modifier une valeur du registre. Lancez donc l'éditeur de registre (touches Windows +R , tapez 

« regedit », et validez). 

Attention, pouǊ ŎŜǳȄ ƴΩŀȅŀƴǘ ƧŀƳŀƛǎ ǳǘƛƭƛǎŞ ƭΩŞŘƛǘŜǳǊ ŘŜ registre, des modifications dans celui-

Ŏƛ ǇŜǳǾŜƴǘ ǎΩŀǾŞǊŜǊ dangereuses. Ne modifiez que ce qui sera indiqué par la suite.  

Le registre Ŝǎǘ ŎƻƳǇƻǎŞ ŘŜ ǘǊƻƛǎ ǘȅǇŜǎ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ : 

- Les clés 

- Les valeurs 

- Les données 

¦ƴŜ ŎƭŞ ǎΩŀǇǇŀǊŜƴǘŜ Ł ǳƴ ŘƻǎǎƛŜǊΣ Ŝǘ ǇŜǳǘ ŎƻƴǘŜƴƛǊ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŎƭŞǎ Ŝǘ ŘŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎΦ [Ŝǎ ǾŀƭŜǳǊǎ 

ǎΩŀǇǇŀǊŜƴǘŜƴǘ Ł ŘŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ όƛƭ en existe plusieurs types différents : chaîne, bits, mots binaireǎΣΧύ 

contenant une donnée. ! ǇŀǊǘƛǊ ŘŜ ƭΩŀǊōƻǊŜǎŎŜƴŎŜ ŘŜ ƎŀǳŎƘŜΣ ƻƴ ƴŀǾƛƎǳŜ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŎƭŞǎΦ [ŀ ǇŀǊǘƛŜ 

droite affiche les valeurs, auxquels sont associés leur type et leur valeur. 

5ŜǇǳƛǎ ƭΩŀǊōƻǊŜǎŎŜƴŎŜΣ naviguez ƧǳǎǉǳΩŁ ƭŀ clé HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\ 

Microsoft\Surface\v1.0\AttractMode. Pour les systèmes 64 bits, il faudra aller dans Wow6432Node 

avant d'aller dans la clé Microsoft, ce qui donne: 

HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Wow6432Node\Microsoft\Surface\v1.0\AttractMode. La clé 

AttractMode peut ne pas exister, dans ce cas, créez-là (clic droit sur la clé « v1.0 », Nouveau -> Clé, 

puis tapez le nom de la clé : AttractMode. 

Entrez ensuite dans cette clé, et créez une nouvelle valeur chaîne (clic droit dans la partie 

droite -> Nouveau-> Valeur chaîne). 
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Donnez le nom à la valeur CurrentAttractApplication, puis modifiez là pour indiquer quelle 

ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Řƻƛǘ şǘǊŜ ƭŀƴŎŞŜ όŘƻǳōƭŜ ŎƭƛŎ ǎǳǊ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊύΦ Lƭ ƴŜ ǊŜǎǘŜ Ǉƭǳǎ ǉǳΩŁ ǊŜƴǘǊŜǊ ƭŀ 

donnée de la valeur. Cela doit être le nom du fichier XML que vous avez placé précédemment dans le 

dossier C:\ProgramData\Microsoft\Surface\Program όǎŀƴǎ ǘƻǳǘŜŦƻƛǎ ƳŜǘǘǊŜ ƭΩŜȄǘŜƴǎƛƻƴύΦ 

 

 

Au prochain chargement de Surface, l'application choisie doit se lancer.  

Si ce n'est pas le cas (en cas d'erreur, c'est l'application par défaut qui se lance), il est possible 

qu'il y ait une erreur de syntaxe dans le XML, ou que l'application n'ait pu être chargée (introuvable 

par exemple). Les erreurs sont enregistrées Řŀƴǎ ŘŜǎ ƭƻƎǎΦ /Ŝǎ ƭƻƎǎ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜƴǘ Řŀƴǎ ƭΩhōǎŜǊǾŀǘŜǳǊ 

ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎΦ tƻǳǊ ȅ ŀŎŎŞŘŜǊΣ affichez le menu contextuel sur le poste de travail Windows, puis 

cliquez sur Gérer. Dans la nouvelle fenêtre, partie gauche : Observateur d'évènements ->Journaux 

des applications -> Microsoft -> Surface -> Shell -> Operational. Regardez ensuite les erreurs 

présentes. 
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Pour revenir à l'application par défaut, il suffit simplement de supprimer la valeur du registre 

précédemment ajoutée. 

 

 

  












































