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3 Introduction à Microsoft Surface 

1 Présentation  

1.1 1ÕȭÅÓÔ-ce que Microsoft Surface ? 

 

 Sorti en 2008, et présenté à plusieurs reprises par Microsoft, Surface est 

ǳƴ ŘŜǎ ǊŀǊŜǎ ǇǊƻŘǳƛǘǎ ƛǎǎǳ ŘΩǳƴ ǇǊƻƧŜǘ aƛŎǊƻǎƻŦǘ wŜǎŜŀǊŎƘ, à avoir trouvé 

une utilisation commerciale.  

Microsoft Surface est un ensemble de technologies logicielles et matérielles utilisant une 

ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǘŀŎǘƛƭŜ ƳǳƭǘƛǇƻƛƴǘǎΦ [Ŝ ǇǊƛƴŎƛǇŜ Ŝǎǘ ŘΩƻŦŦǊƛǊ ǳƴŜ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ŜƴǘƛŝǊŜƳŜƴǘ ǇƛƭƻǘŀōƭŜ de manière 

tactile, sans souris ni clavier, et par plusieurs utilisateurs simultanément. Il est ainsi possible 

ŘΩƛƴǘŜǊŀƎƛǊ ŀǾŜŎ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ Ŝƴ ƳşƳŜ ǘŜƳǇǎΣ ǉǳŜ ŎŜ ǎƻƛǘ ŘŜǎ ƳŜƴǳǎΣ ōƻǳǘƻƴǎΣ ƛƳŀƎŜǎΣΧ  

Techniquement, Microsoft Surface 

ƴΩŀ ǉǳŜ ǇŜǳ ŘŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎŜǎ ŀǾŜŎ ǳƴ 

ordinateur (3) classique. Le produit 

fonctionne avec un processeur Intel Core 2 

Duo (ou Core 2 Quad selon les modèles) et 

d'une carte graphique gérant la 

ŎƻƳǇƻǎƛǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘŜ ±ƛǎǘŀ ό!ŜǊƻύΦ 

[ΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ Ŝǎǘ ŜŦŦŜŎǘǳŞ ǇŀǊ ǳƴ ǇǊƻƧŜŎǘŜǳǊ 

(4) ǎǳǊ ǳƴ ŞŎǊŀƴ ŘŜ олΩΩόŜƴ млнпȄтсуύ (1), et 

la reconnaissance tactile par différentes 

caméras et capteurs infrarouges (2). Le tout 

est intégré dans une table. Enfin, 

ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜ ŀǾŜŎ ǳƴŜ ǾŜǊǎƛƻƴ 

adaptée de Windows Vista SP1, intégrant 

ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ŘŜ {ǳǊŦŀŎŜΣ Ŝǘ ǎŜǎ !tL (utilisables 

par les développeurs). 

 

Voici quelques ƛƳŀƎŜǎ ƳƻƴǘǊŀƴǘ ǳƴŜ ǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ǘŀōƭŜΣ ƛƴǘŞƎǊŀƴǘ ƭŀ technologie 

Microsoft Surface : 

 

 

 

Source : Popular Mechanics 

http://www.popularmechanics.com/technology/industry/4217348.html?page=2
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4 Introduction à Microsoft Surface 

[Ŝ ŎƻǶǘ ŘΩŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ǘŀōƭŜ Ŝǎǘ ǘǊŝǎ ƻƴŞǊŜǳȄΦ [Ŝ ǇǊƛȄ ŘΩǳƴŜ ǘŀōƭŜ ŘŞŎǊƛǘŜ Ŏƛ-dessus, 

ǇƻǳǊ ƭŜǎ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǳǊǎ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ Φb9¢ Ŝǎǘ ŘŜ мо 000 ϵ (au 24/03/2009), incluant une licence 

Microsoft Surface Software et р ƭƛŎŜƴŎŜǎ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ {5Y όvoir la prochaine partie de ce cours). 

Lors de la réunion DemoFest (réunion annuelle avec des universitaires américains), Microsoft 

a présenté ǳƴ ƴƻǳǾŜŀǳ ǘȅǇŜ ŘΩŞŎǊŀƴ ǎƻǳǎ ƭŜ ƴƻƳ de « Sphere », directement inspiré de Microsoft 

Surface. /ƻƳƳŜ ǎƻƴ ƴƻƳ ƭΩƛƴŘƛǉǳŜΣ ŎŜǘ ŞŎǊŀƴ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǇƭŀǘΣ Ƴŀƛǎ ǎǇƘŞǊƛǉǳŜ. Voici une illustration de 

ce bijou de technologie : 

 

 

1.2 La reconnaissance tactile  

1.2.1 Le fonctionnement  

tƭǳǘƾǘ ǉǳŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ǳƴ ŞŎǊŀƴ ǘŀŎǘƛƭŜ ǘŜƭ ǉǳΩǳƴŜ ǘŀōƭŜǘǘŜ t/, Microsoft Surface exploite, 

comme précisé précédemment, des caméras et capteurs 

infrarouges. Ceux-ci récupèrent la lumière renvoyée par ce qui 

ǎŜ ǊŀǇǇǊƻŎƘŜ ŘŜ ƭΩŞŎǊŀƴΦ Microsoft Surface ne récupère donc 

pas de simples points, mais une véritable image en niveaux de 

gris, reflétant les différents contacts. A partir de cela, il est 

capable de reconnaitre ǘǊƻƛǎ ŎŀǘŞƎƻǊƛŜǎ ŘΩŜƳǇǊŜƛƴǘŜǎ :  

- les doigts  

- les objets taggués (décrits dans la prochaine 

partie) 

- les autres empreintes que nous appellerons « blob ».  

 

Cela ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŞǾƛǘŜǊ ƭŜǎ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴǎ ƴƻƴ ŘŞǎƛǊŞŜǎ όǉǳŀƴŘ ƭŜ ŎƻƴǘŀŎǘ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǊŜŎƻƴƴǳ ŎƻƳƳŜ 

un doigt par exemple). De plus, cela permet de différencier certains évènements dans le code. 

Par extension, il est aussi potentiellement possible de scanner un document, bien que la 

ǊŞǎƻƭǳǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƛƳŀƎŜ ƴŜ ǎƻƛǘ Ǉŀǎ ŀǎǎŜȊ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ǇƻǳǊ ŀǾƻƛǊ ǳƴŜ ǉǳŀƭƛǘŞ ŎƻǊǊŜŎǘŜΦ 
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5 Introduction à Microsoft Surface 

 

1.2.2 Les Tags 

Nous avons vu que Microsoft Surface était capable de reconnaître des objets, néanmoins, 

ŎŜƭŀ ƴΩŜǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ǉǳŜ ǇŀǊ ƭŜ ōƛŀƛǎ ŘŜ ǘŀƎǎ ŀǎǎƻŎƛŞǎ ŀǳȄ ƻōƧŜǘǎΦ Un tŀƎ Ŝǎǘ ǳƴŜ ƛƳŀƎŜ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŝǊŜ ǉǳΩƛƭ 

Ŝǎǘ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ŘŜ ŎƻƭƭŜǊ ǎǳǊ ƭΩƻōƧŜǘ ŘŜǾŀƴǘ şǘǊŜ ǊŜŎƻƴƴǳΦ ¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ƭΩƻōƧŜǘ ǇƻǎŞ ǎǳǊ ƭŀ ǘŀōƭŜΣ Microsoft 

{ǳǊŦŀŎŜ ǇƻǳǊǊŀ ƭƛǊŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŘƻƴƴŞŜ ǇŀǊ ƭΩƛƳŀƎŜΣ Ŝǘ ǇƻǳǊǊŀ ǊŜŎƻƴƴŀƛǘǊŜ ƭΩƻōƧŜǘΦ Sans ce tag, 

Surface considèrerŀ ƭΩƻōƧŜǘ ŎƻƳƳŜ ǳƴ ōƭƻōΦ 

Il existe deux types de tags : les Byte Tags et les Identity Tags. Les Byte Tags sont codés sur 8 

bits et peuvent donc avoir 256 valeurs différentes. Les Identity Tags sont codés sur 128 bits, ce qui 

permet des milliards de valeurs différentes.  

Les deux types de Tags utilisent des modèles différents.  

- Un Byte Tags :  

 

 

- Un Identity Tags :  

 

On remarquera surtout que les modèles ne sont pas symétriques, et permettent donc 

ŘΩƻōǘŜƴƛǊ ƭΩƻǊƛŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘΦ {ǳǊ ŎƘŀŎǳƴ ŘŜ ces modèles sont ŀƧƻǳǘŞǎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ Ǉƻƛƴǘǎ ōƭŀƴŎǎ όу 

pour un Byte Tag, 128 pour un Identity Tag) servants à coder la valeur du Tag. 

En pratique, un Byte Tag sert plutôt à détecter la nature de ƭΩƻōƧŜǘ ǇƻǎŞ όǾŜǊǊŜΣ ƻǳǘƛƭΣΧύΦ 9ƴ 

effet, on peut utiliser dans la pratique un tag identique ;  on installe un tag unique sur plusieurs 

objets semblablesΦ tŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ƭƻǊǎ ŘΩǳƴŜ ŎƻƴŦŞǊŜƴŎŜΣ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ǇŜrsonnes pourront utiliser des 

objets identiques ŀŦƛƴ ŘΩŜȄŞŎǳǘŜǊ ŘŜǎ ŀŎǘƛƻƴǎ ǎŜƳōƭŀōƭŜǎ ǎƛƳǳƭǘŀƴŞƳŜƴǘΦ  

TŀƴŘƛǎ ǉǳΩǳƴ Identity Tag permet de réellement identifier chaque objet, notamment si ceux-ci 

communiquent avec Microsoft Surface (un téléphone portable par Bluetooth par exemple).  

[ƻǊǎ Řǳ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ŀǾŜŎ aƛŎǊƻǎƻŦǘ {ǳǊŦŀŎŜΣ ƛl faudra donc bien faire attention à 

ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜ ōƻƴ ǘȅǇŜ ŘŜ ¢ŀƎ ŀŦƛƴ ŘΩŞǾƛǘŜǊ ŘŜ ǎŜ ǊŜǘǊƻǳǾŜǊ : 

- Sƻƛǘ ƭƛƳƛǘŞ ǇŀǊ ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘΩŜƳǇǊŜƛƴǘŜǎ. 

- Soit avec une application trop lourde. 
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6 Introduction à Microsoft Surface 

2 Le kit de développement  

2.1 Installation  
Afin de pouvoir concevoir et développer des applications pour Microsoft Surface, il est 

ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŜǊ ƭŜ kit de développement (SDK). Celui-ci intègre tout ce qui est nécessaire pour 

développer et tester les applications, tel que Microsoft Surface Simulator. Au besoin, il peut être 

ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŜǊ ŀǳǎǎƛ ƭŜ Cramework XNA 2.0. 

 Avec le SDK, sont inclus plusieurs exemples. Par défaut, ils ne sont pas accessibles dans 

ƭΩ!ǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ [ŀǳƴŎƘŜǊ Řǳ ǎƛƳǳƭŀǘŜǳǊ. On peut accéder à ces exemples depuis le menu démarrer (MS 

Surface SDK 1.0 -> Samples), Ŝƴ ƭŜǎ ŜȄǘǊŀȅŀƴǘ ŘŜ ƭΩŀǊŎƘƛǾŜ, puis en exécutant le script batch 

« InstallSample.bat » pour les installer dans Surface. 

 

2.2 Utilisation du simulateur  
Au lancement du Simulateur, une application est automatiquement lancée. On accède aux 

applications par les qǳŀǘǊŜ Ŏƻƛƴǎ Řǳ ǎƛƳǳƭŀǘŜǳǊ όƭΩƻǊƛŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩ!ǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ [ŀǳƴŎƘŜǊ ŘŞǇŜƴŘ Řǳ 

coin par lequel on y a accédé). On obtient alors la fenêtre suivante : 

 

9ƴ Ƙŀǳǘ ŘŜ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ ǳƴŜ ōŀǊǊŜ ŘΩƻƴƎƭŜǘǎ Řƻƴƴŀƴǘ ŀŎŎŝǎ ŀǳȄ ƻǳǘƛƭǎ Ŝǘ ŀǳȄ ŦƻƴŎǘƛƻƴǎ 

ŘΩŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜƳŜƴǘΦ [ŀ ǇŀǊǘƛŜ ƻǳǘƛƭ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊ ƭŜǎ ƻǇǘƛƻƴǎ ŘΩƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴ ŀǾŜŎ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜΦ  
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2.2.1 Les outils  

La première icône, en forme de croix, permet de sélectionner les contacts présents sur la 

table, afin de pouvoir interagir avec eux. 

 [ŀ ŘŜǳȄƛŝƳŜ ƛŎƾƴŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǎƛƳǳƭŜǊ ƭŜǎ ŘƻƛƎǘǎΦ /ƻƳƳŜ ƴƻǳǎ ƭΩŀǾƻƴǎ ǾǳΣ Microsoft Surface 

différencie les formes, mais sur le simulateur, pour que le contact soit reconnu comme un doigt, il 

faudra passer obligatoirement par cet outil. 

 La troisième icône sert à simuler les contacts quelconque, qui ne sont ni des tags, ni des 

doigts.  

 Les deux autres parties sont dédiées à la simulation des Tags. La première correspond aux 

Byte Tags, auquel on peut assigner une valeur (en hexadécimal, parmi les 256 possibles). La seconde 

partie correspond donc aux Identity Tags, pour lesquels on peut préciser la Série et la Valeur. 

 Pour bien comprendre les différences, il est possiblŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ 5ŀǘŀVisualizer. 

[ΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŀŦŦƛŎƘŜ ŘŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǎǳǊ ŎƘŀǉǳŜ contact. Pour pouvoir utiliser plusieurs contacts 

simultanément, le simulateur gère plusieurs souris (dont le touchpad des ordinateurs portables), il 

est aussi possible de fixer un contact en maintenant le clic gauche, puis en effectuant un clic droit 

(manipulable ensuite ŀǾŜŎ ƭΩƻǳǘƛƭ ŘŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴύΦ 

 9ƴŦƛƴΣ ƭŜǎ ŘŜǳȄ ƛŎƾƴŜǎ Ł ŘǊƻƛǘŜ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ǊŜǎǇŜŎǘƛǾŜƳŜƴǘ ŘŜ ǎǳǇǇǊƛƳŜǊ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ 

contacts fixés, ou de les cacher. 

 

2.2.2 ,Á ÆÏÎÃÔÉÏÎ ÄȭÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅÍÅÎÔ 

/ŜǘǘŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŀǎǎŜȊ ǎƛƳǇƭŜΦ 9ƭƭŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜǊ ƭΩŜnsemble des contacts effectués 

et de les refaire automatiquement.  

[Ŝ ŘŞōǳǘ ŘŜ ƭΩŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜƳŜƴǘ ǎŜ Ŧŀƛǘ Ŝƴ Ŏƭƛǉǳŀƴǘ ǎǳǊ ƭŜ ōƻǳǘƻƴ ζ Enregistrer ». Ensuite, tous 

ƭŜǎ ŎƻƴǘŀŎǘǎ ǎŜǊƻƴǘ ŜƴǊŜƎƛǎǘǊŞǎΦ 9ƴ ŀǊǊşǘŀƴǘ ƭΩŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜƳŜƴǘ όōƻǳǘƻƴ ζ Stop »), le simulateur 

ŘŜƳŀƴŘŜ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ƻǴ ŜƴǊŜƎƛǎǘǊer le fichier. 

 Pour lire une séquence enregistré, il faut simplement charger le fichier enregistré avec le 

bouton Ouvrir, puis cliquer sur Play. 

 

2.3 Cas exceptionnel : Installer Surface SDK sur un Windows non supporté  
Le {5Y ƴΩŜǎǘ ƻŦŦƛŎƛŜƭƭŜƳŜƴǘ ŎƻƳǇŀǘƛōƭŜ ǉǳΩŀǾŜŎ ²ƛƴŘƻǿǎ ±ƛǎǘŀ {tм он ōƛǘǎ et Windows 7 32 

bits, édition Professionnelle, Entreprise et Intégrale. {ǳǊ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭƭŜ ŀǳǘǊŜ ǾŜǊǎƛƻƴ ŘŜ ²ƛƴŘƻǿǎΣ 

notamment les Windows 64 bitsΣ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŜǳǊ ǊŜŦǳǎŜǊŀ ǘƻǳǘ ǎƛƳǇƭŜƳŜnt de se lancer. 
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Lƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩƻǳǘǊŜǇŀǎǎŜǊ ŎŜǎ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ hǊŎŀΦ [ΩƛƴǎǘŀƭƭŜǳǊ ŘΩhǊŎŀ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ 

dans le dossier C:\Program Files\Microsoft SDKs\Windows\v6.0A\Bin\Orca.msi (uniquement si Visual 

Studio 2008 est installé)Φ {Ωƛƭ ƴΩȅ Ŝǎǘ ǇŀǎΣ téléchargez-le à cette adresse : 

http://www.technipages.com/download-orca-msi-editor.html, et installez-le. 

Contrairement à sa première version, le SP1 du SDK est fourni sous la forme dΩǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ 

ŜȄŞŎǳǘŀōƭŜ ǉǳƛ ŜȄǘǊŀƛǘ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŜǳǊ a{LΦ /ƻƳƳŜ ƛƭ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŞǾƛŘŜƴǘ ŘŜ ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ŎŜǘ ƛƴǎǘŀƭƭŜǳǊ Řŀƴǎ ƭŜǎ 

fichiers temporaires, nous allons extraire le fichier manuellement. tƻǳǊ ŎŜƭŀΣ ƛƭ ǎǳŦŦƛǘ ŘΩƻǳǾǊƛǊ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ 

exécutable avec Visual Studio. Nous obtenons alors ceci : 

 

9ƴ ŘŞǾŜƭƻǇǇŀƴǘ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ w/5!¢!Σ ǳƴŜ ƭƛǎǘŜ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘ ŀǇǇŀǊŀƛǘΣ Řƻƴǘ ǳƴ Ŝǎǘ ƴƻƳƳŞ 

« MSI00 ». Faites clic-droit dessus, puis Exporter. Enregistrez-le où vous souhaitez, et modifiez 

ƭΩŜȄǘŜƴǎƛƻƴ Ŝƴ ΦƳǎƛ Ł ƭŀ ǇƭŀŎŜ ΦōƛƴΦ 

http://www.technipages.com/download-orca-msi-editor.html

















