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1. Introduction du chapitre  
 

En Silverlight, les animations vont nous être très utiles. En effet, ces dernières permettent 

ŞƴƻǊƳŞƳŜƴǘ ŘŜ ŎƘƻǎŜǎ ƴƻǘŀƳƳŜƴǘ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ Řǳ ƳƻǳǾŜƳŜƴǘΣ ŘŜǎ ǎƛƎƴŀǳȄ ǾƛǎǳŜƭǎ ŜǘŎΦ [Ŝǎ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴǎ 

ǎŜǊƻƴǘ ŘƻƴŎ ƭŜ ƳƻȅŜƴ ǇƻǳǊ ƴƻǳǎ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊŀŎǘƛǾƛǘŞ Ł ƴƻǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ {ƛlverlight. 

vǳΩŜǎǘ ŎŜ ǉǳΩǳƴŜ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴ Κ ¦ƴŜ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ǾǳŜ ŎƻƳƳŜ ǳƴŜ ǎƻǊǘŜ ŘΩƛƭƭǳǎƛƻƴ ǉǳƛ ǎŜ 

ŎƻƳǇƻǎŜ ŘΩǳƴŜ ǎǳƛǘŜ ŘΩƛƳŀƎŜ ǊŞǇŞǘŞŜΣ ŎƘŀǉǳŜ ƛƳŀƎŜ Şǘŀƴǘ ƭŞƎŝǊŜƳŜƴǘ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜ ŘŜ ŎŜƭƭŜ ǉǳƛ ƭŀ 

précède. Une animation peut donc être vue comme une illusion. 

Dans ce chapitre, nous étudierons les animations mais aussi les transformations. Pourquoi les 

transformations Κ ¢ƻǳǘ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ǇŀǊŎŜ ǉǳŜΣ ŎƻƳƳŜ ƴƻǳǎ ƭŜ ǾŜǊǊƻƴǎΣ {ƛƭǾŜǊƭƛƎƘǘ ǇŜǊƳŜǘ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ 

de transformation. 
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2. Les Animations  
 

2.1. ConfiguÒÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÉÎÆÒÁÓÔÒÕÃÔÕÒÅ ÄȭÁÎÉÍÁÔÉÏÎȟ ÄÅÕØ ÐÏÓÓÉÂÉÌÉÔïÓ 
 

2.1.1.  Configuration la plus utilisée  

 

/ƻƳƳŜƴœƻƴǎ ǇŀǊ ƭŀ Ŧŀœƻƴ ƭŀ Ǉƭǳǎ ǎƛƳǇƭŜΦ 5ŀƴǎ ƭŜǎ ŘŜǳȄ ŎŀǎΣ ƭŀ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƛƴŦǊŀǎǘǊǳŎǘǳǊŜ 

ŘΩǳƴŜ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ǎŜ Ŧŀƛǘ Řŀƴǎ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ΦȄŀƳƭΦ 9ƴ ·!a[Σ ǳƴŜ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ŘŞŦƛƴƛŜ ŎƻƳƳŜ ŘŜǎ 

ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ŎƘŀƴƎŜŀƴǘ ǎǳǊ ƭΩƻōƧŜǘ ǇŜƴŘŀƴǘ ǘƻǳǘŜ ǳƴŜ ǇŞǊƛƻŘŜ Řƻƴnée. Ce langage nous permettra, en 

fait, de définir la manière dont on animera notre objet. On configure nos animations via les balises 

ғ{ǘƻǊȅōƻŀǊŘҔғκ{ǘƻǊȅōƻŀǊŘҔ όƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜǊŀ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ŎŜǎ ōŀƭƛǎŜǎύΣ ǉǳƛ ŘƻƛǾŜƴǘ ǎŜ 

trouver dans la section ғDǊƛŘΦwŜǎƻǳǊŎŜǎҔғκDǊƛŘΦwŜǎƻǳǊŎŜǎҔΦ όwŜƳŀǊǉǳŜȊ ǉǳΩƛƭ ǇŜǳǘ ŀǳǎǎƛ ǎΩŀƎƛǊ ŘŜ  

<Canvas.Resources/> ou encore de <StackPanel.Resources/> tout dépend du contrôle de 

positionnement utilisé). 

 Les Storyboard se trouvent dans le namespace System.Windows.Media.Animation. Voici un 

ŜȄŜƳǇƭŜ ŘŜ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ ŘΩƛƴŦǊŀǎǘǊǳŎǘǳǊŜ ŘΩǳƴŜ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴΥ  

 

Tout comme pour les styles et les Template, il faut attribuer à notre Storyboard une clé avec 

« x :key= ». 5ŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ Ŏƛ-ŘŜǎǎǳǎΣ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ ζ exemple ». La clé nous permettra de pouvoir 

accéder au Storyboard à partir du code-behind. 

 

Pour pouvoir utiliser les « Storyboard » dans le code-behind, la configuration de 

ƭΩƛƴŦǊŀǎǘǊǳŎǘǳǊŜ ŘŜ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ Řƻƛǘ ǎΩeffectuer entre des balises 

ғ¦ǎŜǊ/ƻƴǘǊƻƭΦwŜǎƻǳǊŎŜǎҔ Ŝǘ ғκ¦ǎŜǊ/ƻƴǘǊƻƭΦwŜǎƻǳǊŎŜǎҔ ŎƻƳƳŜ Řŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ Ŏƛ 

dessous. 

 

<!--XAML--> 

<UserControl  x: Class ="Animations.MainPage"  

    xmlns ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"   

    xmlns : x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"   

    Width ="400"  Height ="300">  

    <Grid  x: Name="LayoutRoot"  Background ="White">  

        <Grid.Resources > 

            <Storyboard  x: Key=" animation ">  

                <! -- ici se trouve notre animation -- > 

            </ Storyboard > 

        </ Grid.Resources > 

    </ Grid > 

</ UserControl > 
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Les  Storyboard peuvent contenir plusieurs animations, on peut également imbriqués des Storyboard 

dans des Storyboard. Nous entrerons plus en détails avec les animations et les Storyboard dans la 

partie sur les animations From ς To et sur les animations Key frame. 

tŜǘƛǘ ŜȄŜƳǇƭŜ ŘΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ǎǳǊ ǳƴŜ ŜƭƭƛǇǎŜ :  

 

tŀǎ ŘŜ ǇŀƴƛǉǳŜΣ ƴƻǳǎ ŜȄǇƭƛǉǳŜǊƻƴǎ Ŝǘ ŘŞǘŀƛƭƭŜǊƻƴǎ ǳƴ ǇŜǳ Ǉƭǳǎ ǘŀǊŘ Řŀƴǎ ƭŜ ŎƻǳǊǎ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ǎƛǘǳŞ 

entre nos balises <Storyboard></Storyboard>. Vous pouvez cependant remarquer plusieurs choses. 

¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ǇǳƛǎǉǳΩƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴŜ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ǎǳǊ ǳƴŜ ŜƭƭƛǇǎŜΣ ƴƻǳǎ ƭΩŀǾƻƴǎ ŘŞŎƭŀǊŞ Ŝǘ ƭǳƛ ŀǾƻƴǎ 

attribué un nom : « Ellipse ηΦ bƻǘŜǊ ǉǳŜ ŎŜ ƴƻƳ Řƻƛǘ şǘǊŜ ǊŜƭƛŞ Ł {ǘƻǊȅōƻŀǊŘΦ¢ŀǊƎŜǘbŀƳŜ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ 

de notre animation (nous expliquerons plus tard). De plus, notez que notre animation est  imbriquée 

dans des balises « UserControl.Resources></UserControlResource>. En effet nous avons utilisé notre 

Storyboard dans le code-behind pour joindre un événement à notre animation. Comme le montre le 

code ci-dessus, cet événement (qui est ici MouseLeftButtonDown) appelle une méthode lorsque le 

bouton gauche de la souris est enfoncé. Le code ci-dessous est celui de la méthode appelé, elle se 

ŎƘŀǊƎŜ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ŎƻƳƳŜƴŎŜǊ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ 

<!--XAML--> 

<UserControl  x: Class ="Animation_rapide.MainPage"  

    xmlns ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"   

    xmlns : x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"   

    Width ="200"  Height ="150">  

    <UserControl.Resources > 

        <StackPanel  x: Name="stack">  

            <StackPanel.Resources > 

                <Storyboard  x: Name="animellipse">  

                    <DoubleAnimation  Storyboard.TargetName ="Ellipse"  

Storyboard.TargetProperty ="Opacity"  From="1.0"  To="0.0"  

Duration ="0:0:1"  AutoReverse ="True"  RepeatBehavior ="Forever" />  

                </ Storyboard > 

            </ StackPanel.Resources > 

        </ StackPanel >               

    </ UserControl.Resources > 

    <Grid  x: Name="LayoutRoot"  Background ="White">  

        <Ellipse  x: Name="Ellipse"  

MouseLeftButtonDown ="Ellipse_MouseLeftButtonDown"  Fill ="Blue"  

Width ="100"  Height ="100" />  

    </ Grid > 

</ UserControl > 

<!--XAML--> 

<UserControl  x: Class ="Animations.MainPage"  

    xmlns ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"   

    xmlns : x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"   

    Width ="200"  Height ="150">  

    <UserControl.Resources > 

        <Storyboard  x: key =" animation ">  

<! -- ici se trouve notre animation -- > 

        </ Storyboard > 

    </ UserControl.Resources > 
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Remarque Υ ƛŎƛΣ ƻƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛon avec la méthode Begin mais sachez que vous disposez aussi 

ŘŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ǎǘƻǇΣ ǇŀǳǎŜ Ŝǘ ǊŜǎǳƳŜ ǇƻǳǊ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǇŀǳǎŜΣ ŀǊǊşǘŜǊ ƻǳ ǊŜǇǊŜƴŘǊŜ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴΣ ǘǊŝǎ 

utile. 

 

Le résultat est le suivant, vous aviez peut être déjà remarqué dans le code XAML que notre animation 

ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŜǊ Ł ƭΩƻǇŀŎƛǘŞ ŘŜ ƴƻǘǊŜ 9ƭƭƛǇǎŜ όƴƻǘŜȊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ {ǘƻǊȅōƻŀǊŘΦ¢ŀǊƎŜǘtǊƻǇŜǊǘȅ 

passé à « Opacity » 

 

  

 

 

//C# 

private  void  Ellipse_MouseLeftButtonDown( object  sender, 

MouseButtonEventArgs  e)  

        {  

            animellipse.Begin();  

        }  
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2.1.2. Configuration avec les triggers  

 

!Ǿŀƴǘ ŘŜ ǎΩƛƴǘŞǊŜǎǎŜǊ Ŝƴ ŘŞǘŀƛƭǎ ŀǳȄ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ǘȅǇŜǎ ŘΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴΣ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ƴƻǳǎ ŀǘǘŀǊŘer un peu 

ǎǳǊ ƭŀ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƛƴŦǊŀǎǘǊǳŎǘǳǊŜ ŘΩǳƴŜ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴΦ tƻǳǊǉǳƻƛ ? Tout simplement parce que la 

configuration ŘŜ ƭΩƛƴŦǊŀǎǘǊǳŎǘǳǊŜ ŘΩǳƴŜ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ǇŜǳǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ǎΩŜŦŦŜŎǘǳŜǊ Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘŜ ¢ǊƛƎƎŜǊǎ et 

ŘΩEvent Triggers. Eclaircissons ces notions. 

¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ǎŀǾƻƛǊ ǉǳŜ ƭŜǎ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴǎ Ŝƴ {ƛƭǾŜǊƭƛƎƘǘ ǇŜǳǾŜƴǘ ƛƴǘŜǊǾŜƴƛǊ ǇƻǳǊ ǊŞǇƻƴŘǊŜ Ł ǳƴ 

évènement, défini par uƴ ŘŞŎƭŜƴŎƘŜǳǊΦ /Ŝ ŘŞŎƭŜƴŎƘŜǳǊ Řŀƴǎ ƭŜ ŎƻŘŜ ·!a[ Ŝǎǘ ƭΩ9ǾŜƴǘ ¢ǊƛƎƎŜǊΦ 9ƴ ŦŀƛǘΣ 

chaque propriété de notre interface utilisateur possèdera des Triggers ou collection de « Triggers ». 

Ces Triggers seront utilisés pour définir un ou plusieurs Event Triggers c'est-à-dire un ou plusieurs 

déclencheurs. 

/Ŝ ǉǳƛ Ǿŀ ŎƘŀƴƎŜǊ ǇŀǊ ǊŀǇǇƻǊǘ Ł ƭŀ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ ǾǳŜ ǇǊŞŎŞŘŜƳƳŜƴǘΣ ŎΩŜǎǘ ǉǳΩŀǾŜŎ ƭŜǎ ¢ǊƛƎƎŜǊǎ ƻƴ 

ŎƻƴŦƛƎǳǊŜ ƭΩƛƴŦǊŀǎǘǊǳŎǘǳǊŜ ŘΩǳƴŜ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ Ł ǳƴ ŞƭŞƳŜƴǘΦ 5ŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ Ŏƛ-dessous, 

nous voulons animer une Ellipse. On commence par définir la collection de Triggers :  

 

9ƴǎǳƛǘŜΣ ƻƴ ŘŞŦƛƴƛǘ ǳƴ 9ǾŜƴǘ¢ǊƛƎƎŜǊΦ hƴ ǳǘƛƭƛǎŜ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ wƻǳǘŜŘ9ǾŜƴǘ ŘŜ ƭΩ9ǾŜƴǘ¢ǊƛƎƎŜǊ ǇƻǳǊ 

ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ ǉǳŜ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ Řƻƛǘ ŜȄŞŎǳǘŜǊΦ LŎƛΣ ƻƴ ǇŀǎǎŜ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ wƻǳǘŜŘ9ǾŜƴǘ Ł [ƻŀŘŜŘ 

pour que notre animation se lance lorsque le rectangle est chargé. 

 

Une fois ceci réalisé, on peut enfin définir les animations à réaliser. Cependant, de simple balise 

<Storyboard></Storyboard> ne suffisent pas ici. Il faut quelles soit au préalable imbriquées à 

ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ōŀƭƛǎŜ ғ.ŜginStoryboard></BeginStoryboard>. BeginStoryboard est en fait un 

déclencheur qui va permettre de démarrer le Storyboard. bƻǘŜȊ ǉǳΩǳƴ 

<BeginStoryboard></BeginStoryboarŘҔ ƴŜ ǇŜǳǘ ŎƻƴǘŜƴƛǊ ǉǳΩǳƴ ǎŜǳƭ {ǘƻǊȅōƻŀǊŘΦ 

<!--XAML--> 

<Ellipse  x: Name="rectangle"  Fill ="Blue"  Height ="80"  Width ="70">  

            <Ellipse.Triggers  > 

                <EventTrigger  RoutedEvent ="Ellipse.Loaded">  

                </ EventTrigger > 

            </ Ellipse.Triggers > 

        </ Ellipse > 

<!--XAML--> 

<Ellipse  x: Name="rectangle"  Fill ="Blue"  Height ="80"  Width ="70">  

            <Ellipse.Triggers  > 

            </ Ellipse.Triggers > 

        </ Ellipse > 
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[ŀ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ¢ǊƛƎƎŜǊǎ Ŝǎǘ ŜƴŎƻǊŜ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ ǘǊŝǎ ƭƛƳƛǘŞe. 

En effet, même avec Silverlight 3, la propriété RoutedEvent ne peut prendre que 

« Loaded » pour valeur. Lƭ Ǿŀ ŘŜ ǎƻƛǎ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ƴΩǳtiliserons que très peu les Triggers. 

wŜǘŜƴŜȊ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ǇŀǎǎŜǊ ǇŀǊ ƭŜǎ ¢ǊƛƎƎŜǊǎΣ ŎŜƭŀ ǇƻǳǊǊŀƛǘ ǎΩŀǾŞǊŜǊ 

utile plus tard. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<!--XAML--> 

<Ellipse  x: Name="rectangle"  Fill ="Blue"  Height ="80"  Width ="70">  

            <Ellipse.Triggers  > 

                <EventTrigger  RoutedEvent ="Ellipse.Loaded">  

                    <BeginStoryboard > 

                        <Storyboard > 

                            <! -- ici se trouve notre anima tion -- > 

                        </ Storyboard > 

                    </ BeginStoryboard > 

                </ EventTrigger > 

            </ Ellipse.Triggers > 

        </ Ellipse > 
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2.2. Les FROM-TO animations, les animations de bases  
 

2.2.1. ,ÅÓ ÔÙÐÅÓ ÄȭÁÎÉÍÁÔÉÏÎÓ Ⱥ From ɀ To » 

  

Les animations From ς ¢ƻ ǎƻƴǘ ƭŜǎ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴǎ ŘŜ ōŀǎŜǎΦ /ƻƳƳŜ ƭŜǳǊǎ ƴƻƳǎ ƭΩƛƴŘƛǉǳŜƴǘΣ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ Ŝƴ 

Ŧŀƛǘ ŘΩǳƴŜ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ǉǳƛ ƳƻŘƛŦƛŜ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ŘΩǳƴ ƻōƧŜǘ Ŝƴ ǇŀǊǘŀƴǘ ŘŜ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ζ From » pour finir à 

la valeur « To ». 

Lƭ ŜȄƛǎǘŜ ǘǊƻƛǎ ǘȅǇŜǎ ŘΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴǎ From ς To :  

- DoubleAnimation  

- ColorAnimation  

- PointAnimation. 

Présentons-ƭŜǎ ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘΦ ¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ƭŀ  DoubleAnimation, elle va nous permettre de manipuler 

ŘŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ŘŜ ǘȅǇŜ ŘƻǳōƭŜ ŎƻƳƳŜ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ŘŜǎ ŘƛƳŜƴǎƛƻƴǎ ŎƻƳƳŜ IŜƛƎƘǘΣ ²ƛŘǘƘΦ /ΩŜǎǘ ŀǳǎǎƛ 

avec 5ƻǳōƭŜ!ƴƛƳŀǘƛƻƴ ǉǳŜ ƭΩƻƴ Ǿŀ ǇƻǳǾƻƛǊ ƳŀƴƛǇǳƭŜǊ ŘŜǎ ŀǘǘǊƛōǳǘǎ ǾƛǎǳŜƭǎ ŎƻƳƳŜ hǇŀŎƛǘȅ ǇŀǊ 

exemple. On la déclare avec < DoubleAnimation />, comme ceci : 

 

 ±ƻǳǎ ƭΩŀǳǊŜȊ ŎƻƳǇǊƛǎΣ ƭŀ /ƻƭƻǊ!ƴƛƳŀǘƛƻƴ Ǿŀ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘŜ ƳŀƴƛǇǳƭŜǊ ŘŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ŘŜ ǘȅǇŜ 

couleur comme par exemple le Background, le Foreground ou encore le BorderBrush. On la déclare 

avec < ColorAnimation />, comme ceci : 

 

Enfin, la PointAnimation va quant à elle nous permettre de manipuler des propriétés de type 

Point comme par exemple des segments ou des courbes qui seront définis par des points. On la 

déclare avec < PointAnimation />, comme cela : 

 

<!--XAML--> 

<Grid.Resources > 

<Storyboard  x: Name="DoubleAnimation">  

<Point Animation  />  

</ Storyboard >    

</ Grid.Resources > 

<!--XAML--> 

<Grid.Resources > 

<Storyboard  x: Name="DoubleAnimation">  

<ColorAnimation  />  

</ Storyboard >    

</ Grid.Resources > 

<!--XAML--> 

<Grid.Resources > 

<Storyboard  x: Name="DoubleAnimation">  

<DoubleAnimation  />  

</ Storyboard >    

</ Grid.Resources > 
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2.2.2. La propriété «  Duration  »  

 

¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ƭŜ ǘȅǇŜ ŘΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ŎƘƻƛǎƛǘΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ƭŀ ŘǳǊŞŜ ǇŜƴŘŀƴǘ ƭŀǉǳŜƭƭŜ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ Ǿŀ 

ǎΩŜȄŞŎǳǘŜǊΦ bƻǳǎ ǳǘƛƭƛǎƻƴǎ ǇƻǳǊ ŎŜƭŀ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ζ Duration ». 

 

 

 

/Ŝǎ ǘǊƻƛǎ ǎŎǊŜŜƴǎƘƻǘ ƴƻǳǎ ŘƻƴƴŜƴǘΣ Řŀƴǎ ƭΩƻǊŘǊŜΣ ǳƴŜ 5ƻǳōƭŜ!ƴƛƳŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ŘǳǊŞŜ ŘŜ ŘƛȄ ǎŜŎƻƴŘŜǎΣ 

ǳƴŜ /ƻƭƻǊ!ƴƛƳŀǘƛƻƴ ŘŜ ŘŜǳȄ ƳƛƴǳǘŜǎ Ŝǘ Ƙǳƛǘ ǎŜŎƻƴŘŜǎ Ŝǘ ǳƴŜ tƻƛƴǘ!ƴƛƳŀǘƛƻƴ  ŘΩǳƴŜ ƘŜǳǊŜ ŘŜ ǘǊƻƛǎ 

minutes et de quinze secondes. Comme vous avez pu le remarquer, la propriété « Duration » à la 

syntaxe suivante : hh : mm : ss. (Remarque Υ ŘŜǳȄ ƳƛƭƭƛǎŜŎƻƴŘŜǎ ǎΩŞŎǊƛǾŜƴǘ лл : 00 : 00 : 02 ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<!--XAML--> 

<Grid.Resources > 

<Storyboard  x: Name=" PointAnimation ">  

<PointAnimation  Duration ="01:03:15 " />  

</ Storyboard >    

</ Grid.Resources > 
 

<!--XAML--> 

<Grid.Resources > 

<Storyboard  x: Name=" ColorAnimation ">  

<ColorAnimation  Duration ="00:02 : 08" />  

</ Storyboard >    

</ Grid.Resources > 
 

<!--XAML--> 

<Grid.Resources > 

<Storyboard  x: Name="DoubleAnimation">  

<DoubleAnimation  Duration ="00:00:10" />  

</ Storyboard >    

</ Grid.Resources > 
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2.2.3.  ,ÅÓ ÐÒÏÐÒÉïÔïÓ &ÒÏÍȟ 4Ï ȣ ÅÔ "Ù  

 

Ici, nous allons maintenant spécifier les valeurs de début et de fin de notre animation. Nous avons 

pour cela à notre disposition trois propriétés : « From », « To » et « By ». Il y a cinq possibilités 

ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ŎŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ : 

 - Avec From, la propriété changera en partant de la valeur From vers la valeur initiale. 

 

 - Avec From et To, la propriété changera en partant de la valeur From vers la valeur To. 

 

 - Avec To, la propriété changera en partant de la valeur initiale vers la valeur To. 

 

 - Avec By, la propriété changera en partant de la valeur initiale jusqu'à la valeur de By à 

laquelle est ajoutée la valeur initiale. 

 

 - Avec From et By, la propriété changera en partant ŘŜ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ CǊƻƳ ƧǳǎǉǳΩŁ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ CǊƻƳ 

à laquelle est ajouté la valeur By. 

<!--XAML--> 

<Grid.Resources > 

<Storyboard  x: Name="DoubleAnimation">  

<DoubleAnimation  Duration ="00:00:10" By="90" />  

</ Storyboard >    

</ Grid.Resources > 
 

<!--XAML--> 

<Grid.Resources > 

<Storyboard  x: Name="DoubleAnimation">  

<DoubleAnimation  Duration ="00:00:10" To=" 70"/>  

</ Storyboard >    

</ Grid.Resources > 
 

<!--XAML--> 

<Grid.Resources > 

<Storyboard  x: Name="DoubleAnimation">  

<ColorAnimation  Duration ="00:00:10" From="Red"  To="Green" />  

</ Storyboard >    

</ Grid.Resources > 
 

<!--XAML--> 

<Grid.Resources > 

<Storyboard  x: Name="DoubleAnimation">  

<DoubleAnimation  Duration ="00:00:10" From="100" />  

</ Storyboard >    

</ Grid.Resources > 
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Remarque Υ [ƻǊǎǉǳŜ ƭŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ¢ƻ Ŝǘ .ȅ ǎƻƴǘ ŘŞŎƭŀǊŞǎ Ŝƴ ƳşƳŜ ǘŜƳǇǎΣ ŎΩŜǎǘ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ¢ƻ ǉǳƛ 

est prioritaire. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

< !--XAML--> 

<Grid.Resources > 

<Storyboard  x: Name="DoubleAnimation">  

<DoubleAnimation  Duration ="00:00:10" From="20"  By="50" />  

</ Storyboard >    

</ Grid.Resources > 
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2.2.4. Les propriétés Storyboard.TargetProperty et Storyboard.TargetName  

 

Le gros problème avec les exemples ci-ŘŜǎǎǳǎ ŎΩŜǎǘ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ƴŜ ǎǇŞŎƛŦƛƻƴǎ ƴƛ quelle propriété animer, 

ni quel objet animer ! Or, pour cela, nous avons deux propriétés ; la première est la propriété 

Storyboard.TargetProperty qui nous permet de spécifier la propriété à animer. (Remarquez que si la 

propriété spécifiée est une propriété complexe comme par exemple Canvas.Left, il faudra la placer 

ŜƴǘǊŜ ǇŀǊŜƴǘƘŝǎŜΣ ŎƻƳƳŜ Řŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ Ŏƛ-dessous. 

 

La deuxième propriété est la Storyboard.TargetName ǉǳƛ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ƭΩƻōƧŜǘ Ł ŀƴƛƳŜǊΦ 

tƻǳǊ ŎŜ ŦŀƛǊŜΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ƭǳƛ ǘǊŀƴǎƳŜǘǘǊŜ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ ŀǳǉǳŜƭ ƻƴ ǾŜǳǘ ŀǇǇƭƛǉǳŜǊ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ŀǾŜŎ ƭŀ 

propriété x:Name. 

Voyons un petit exemple, avec la ColorAnimation : 

 

5Şǘŀƛƭƭƻƴǎ ŎŜ ōƻǳǘ ŘŜ ŎƻŘŜΣ ƴƻǘǊŜ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ƛƳōǊƛǉǳŞŜ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ōŀƭƛǎŜǎ 

<UserControl.Ressource></UserControl.Ressource> car, comme dans les exemples précédents, nous 

avons attribué un évènement appelant une méthode (dans le code-behind) qui déclenchera notre 

animation. A ce stade du chapitre, vous êtes en mesure de comprendre la totalité des propriétés 

utilisées ici. La propriété Duration vous montre que notre animation dure 15 secondes, la propriété 

Storyboard.TargetName à la même valeur que la propriété x :Name de notre objet à animer en 

<!--XAML--> 

<UserControl  xmlns : controls ="clr -

namespace:System.Windows.Controls;assembly=System.Windows.Controls"   

x : Class ="animation_bizu.MainPage"  

    xmlns ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"   

    xmlns : x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"   

    Width ="400"  Height ="300">  

 

    <UserControl.Resources > 

                 <Storyboard  x: Name="animFill">  

                    <ColorAnimation  Duration ="00:00:15"  

Storyboard.TargetProperty ="Color"  From="Aquamarine"  To="Blue"  

Storyboard.TargetName ="background" />  

                </ Storyboard >                            

    </ UserControl.Resources > 

 

    <Grid  x: Name="LayoutRoot"  

MouseLeftButtonDown ="LayoutRoot_MouseLeftButtonDown">  

        <Grid.Background > 

            <SolidColorBrush  x: Name="background"  Color ="Aquamarine" />  

        </ Grid.Background >        

    </ Grid > 

 

</ UserControl > 

< !--XAML--> 

<Canvas  x: Name="LayoutRoot"  Background ="White">  

        <Canvas.Resources > 

            <ColorAnimation  x: Key="Canvas"  

Storyboard.TargetProperty ="(Canvas.Left)"/>  

        </ Canvas.Resources > 

    </ Canvas > 
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ƭΩƻŎŎǳǊǊŜƴŎŜ ƛŎƛ ŎΩŜǎǘ ζ background ». Enfin, la propriété Storyboard.TargetProperty à la même valeur 

ǉǳŜ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ Ł ŀƴƛƳŜǊ ƛŎƛ ŎΩŜǎǘ ζ Color ». Retenez cela : Storyboard.¢ŀǊƎŜǘbŀƳŜ ǇƻǳǊ ƭΩƻōƧŜǘ Ł 

ŀƴƛƳŜǊ Ŝǘ {ǘƻǊȅōƻŀǊŘΦ¢ŀǊƎŜǘtǊƻǇŜǊǘȅ ǇƻǳǊ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ Ł ŀƴƛƳŜǊΦ  

Vous constaterez aussi la présence des propriétés From et To, la couleur de notre background va 

ŘƻƴŎ ǇŀǎǎŜǊ ŘΩ!ǉǳŀƳŀǊƛƴŜ Ł .ƭǳŜΦ ±ƻƛŎƛ ƭŜ ǊŞǎǳƭǘŀǘ :  
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2.2.5. ,ÅÓ ÁÕÔÒÅÓ ÐÒÏÐÒÉïÔïÓ ÄȭÕÎÅ ÁÎÉÍÁÔÉÏÎ &ÒÏÍ ɀ To  

 

Lƭ ȅ ŀ ǘƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘǎ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ AutoReverse. Elle peut être passée soit à True ou soit à False, valeur 

par défaut. Une fois passé à True, elle permet de faire faire marche arrière à notre application. 

 

Aussi, il y a la propriété BeginTime. Elle possède la même syntaxe que la propriété Duration qui est, 

je vous le rappelle, hh : mm : ss. //Une fois la méthode Begin appelée, la TimeLine  

commencera après le temps spécifié// à remanier et expliquer.  

 

La propriété FillBehavior permet quant à elle ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ŎƻƳƳŜƴǘ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ Řƻƛǘ 

ǎŜ ŎƻƳǇƻǊǘŜǊ ǳƴŜ Ŧƻƛǎ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ǘŜǊƳƛƴŞŜΦ /ŜǘǘŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ǇŜǳǘ ǇǊŜƴŘǊŜ ŘŜǳȄ ǾŀƭŜǳǊǎ : la valeur 

HoldEnd (valeur par ŘŞŦŀǳǘύ ǉǳƛ ƭŀƛǎǎŜ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ Ł ǎŀ ǾŀƭŜǳǊ ŘŜ Ŧƛƴ ŘŜ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŀ 

ǾŀƭŜǳǊ {ǘƻǇ ǉǳƛ ǊŜǇŀǎǎŜ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ Ł ǎŀ ǾŀƭŜǳǊ ƛƴƛǘƛŀƭŜΦ 

 

bƻǳǎ ŘƛǎǇƻǎƻƴǎ ŀǳǎǎƛ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ wŜǇŜŀǘ.ŜƘŀǾƛƻǊ ǉǳƛΣ ŎƻƳƳŜ ǎƻƴ ƴƻƳ ƭΩƛƴŘƛǉǳŜΣ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŦŀƛǊŜ 

ǊŞǇŞǘŜǊ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴΦ /ŜǘǘŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ǇŜǳǘ ǇǊŜƴŘǊŜ ǘǊƻƛǎ Şǘŀǘǎ ƴȄΣ ƘƘ : mm : ss et Forever. La valeur nx 

fait répéter n foiǎ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴΣ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ƘƘ : mm Υ ǎǎ  Ŧŀƛǘ ǊŞǇŞǘŜǊ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ƭŜ ǘŜƳǇǎ ŘŞŦƛƴƛǘ όƴƻǘŜȊ 

ǉǳŜ ǎƛ ŎŜ ǘŜƳǇǎ Ŝǎǘ ƛƴŦŞǊƛŜǳǊ Ł ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ǇŀǎǎŞ Ł ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ 5ǳǊŀǘƛƻƴΣ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ǎΩŀǊǊşǘŜǊŀ  ŀǳ 

temps spécifié), enfin la valeur Forever fait répéter la propriété à ƭΩƛƴŦƛƴƛŜΦ 

 

< !--XAML--> 

<Grid.Resources > 

<Storyboard  x: Name="DoubleAnimation">  

<ColorAnimation  Duration ="00:00:10" From="Red"  To="Green"  

RepeatBehavior =" Forever "/>  

</ Storyboard >    

</ Grid.Resources > 
 

< !--XAML--> 

<Grid.Resources > 

<Storyboard  x: Name="DoubleAnimation">  

<ColorAnimation  Duration ="00:00 :10" From="Red"  To="Green" />  

</ Storyboard >    

</ Grid.Resources > 
 

< !--XAML--> 

<Grid.Resources > 

<Storyboard  x: Name="DoubleAnimation">  

<ColorAnimation  Duration ="00:00:10" From="Red"  To="Green" />  

</ Storyboard >    

</ Grid.Resources > 
 

< !--XAML--> 

<Grid.Resources > 

<Storyboard  x: Name="DoubleAnimation">  

<ColorAnimation  Duration ="00:00:10" From="Red"  To="Green" />  

</ Storyboard >    

</ Grid.Resources > 
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9ƴŦƛƴΣ ƛƭ ȅ ŀ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ {ǇŜŜŘwŀǘƛƻΣ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ƭŜ Ǌŀǘƛƻ ŘΩŀŎŎŞƭŞǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ŎϥŜǎǘ-

à-ŘƛǊŜ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ŀƭƭŜȊ ƴ Ŧƻƛǎ Ǉƭǳǎ ǾƛǘŜ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴΦ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

< !--XAML--> 

<Grid.Resources > 

<Storyboard  x: Name="DoubleAni mation">  

<ColorAnimation  Duration ="00:00:10" From="Red"  To="Green"  

RepeatBehavior =" Forever "  SpeedRatio ="3" />  

</ Storyboard >    

</ Grid.Resources > 
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2.3. Les animations Key Frame, les animations avancées   
 

2.3.1. ,ÅÓ 4ÙÐÅÓ ÄȭÁÎÉÍÁÔÉÏÎ +ÅÙ &ÒÁÍÅ 

 

Les animations Key Frame sont un peu comme les animations From ς To dans le sens ou elle nous 

permettent de ŎƻƴǘǊƾƭŜǊ ƴƻǎ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴǎ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ Řǳ ǘŜƳǇǎΦ /ŜǇŜƴŘŀƴǘΣ ŎŜ ǉǳƛ ŎƘŀƴƎŜΣ ŎΩŜǎǘ 

ǉǳΩŀǾŜŎ ŘŜǎ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴǎ YŜȅ CǊŀƳŜΣ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ǇƻǳǾƻƛǊ ŎƻƴǘǊƾƭŜǊ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ŘŜ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ Ł ǳƴ 

ƳƻƳŜƴǘ ¢ Ŝǘ ƴƻƴ ŘŜ CǊƻƳ Ł ¢ƻ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜΦ ±ƻǳǎ ƛƳŀƎƛƴŜȊ ŘƻƴŎ ǉǳŜ ƭŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ŘŜ ƭΩŀnimation sera 

beaucoup plus précis. 

Tout comme les animations From ς To, nous disposons des animations DoubleAnimation, 

ColorAnimation et PointAnimation. Cependant, nous sommes dans les animations Key Frame, et il 

ǎΩŀƎƛǘ ƛŎƛ ŘŜ 5ƻǳōƭŜ!ƴƛƳŀǘƛƻƴ¦ǎƛƴYŜȅCǊŀƳŜǎ, de ColorAnimationUsinKeyFrames et de 

PointAnimationUsinKeyFrames. On les déclare avec <DoubleAnimationUsinKeyFrames/>, 

<ColorAnimationUsinKeyFrames/> et <PointAnimationUsinKeyFrames/>, logique. Surprise, avec les 

animations Key Frame, nous disposons en plus des trois précédents, 

ŘΩhōƧŜŎǘ!ƴƛƳŀǘƛƻƴ¦ǎƛƴYŜȅCǊŀƳŜǎΦ /ŜǘǘŜ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ  ƳŀƴƛǇǳƭŜǊ ŘŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ŘŜ ǘȅǇŜ 

hōƧŜŎǘ ŎƻƳƳŜ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ƭŜ ŎƻƴǘŜƴǳŜ ŘΩǳƴ ǊŜŎǘŀƴƎƭŜ ƻǳ ŀǳǘǊŜΦ hƴ ƭŀ ŘŞŎƭŀǊŜ ŀǾŜŎ ƭŀ ōŀƭƛǎŜ 

<ObjectAnimationUsinKeyFrames/> 

Ci-dessous, un ŜȄŜƳǇƭŜ ŘŜ ŘŞŎƭŀǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƴƻǎ ǉǳŀǘǊŜ ǘȅǇŜǎ ŘΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴǎ YŜȅ CǊŀƳŜ : 

 

!ǾŜŎ ƭŜǎ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴǎ YŜȅ CǊŀƳŜΣ ƴƻǳǎ ŘƛǎǇƻǎƻƴǎ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ŘŜ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ŘΩƛƴǘŜǊǇƻƭŀǘƛƻƴǎΦ [Ŝǎ 

ƳŞǘƘƻŘŜǎ ŘΩƛƴǘŜǊǇƻƭŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ŘŞŦƛƴƛǎǎŜƴǘ ƭŀ ƳŀƴƛŝǊŜ Řƻƴǘ ŜƭƭŜ ŞǾƻƭǳŜ ŘΩǳƴŜ ǾŀƭŜǳǊ Ł ƭŀ 

suivante.  

Lƭ ŜȄƛǎǘŜ ǘǊƻƛǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ŘΩƛƴǘŜǊǇƻƭŀǘƛƻƴ ŘΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴǎ YŜȅ CǊŀƳŜ Υ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ŘΩƛƴǘŜǊǇƻƭŀǘƛƻƴ [ƛƴŜŀǊΣ 

ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ŘΩƛƴǘŜǊǇƻƭŀǘƛƻƴ 5ƛǎŎǊŜǘ Ŝǘ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ŘΩƛƴǘŜǊǇƻƭŀǘƛƻƴ {ǇƭƛƴΦ hƴ ǇŜǳǘ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ŎŜǎ ǘǊƻƛǎ 

ƳŞǘƘƻŘŜǎ ŘΩƛƴǘŜǊǇƻƭŀǘƛƻƴǎ  ŘΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴǎΣ Ŝǘ Ŝƴ ƳşƳŜ ǘŜƳǇs, dans la même 

DoubleAnimationUsinKeyFrames, ColorAnimationUsinKeyFrames ou encore dans la même 

tƻƛƴǘ!ƴƛƳŀǘƛƻƴ¦ǎƛƴYŜȅCǊŀƳŜǎΦ /ŜǇŜƴŘŀƴǘΣ ƻƴ ƴŜ ǇŜǳǘ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ǉǳŜ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ŘΩƛƴǘŜǊǇƻƭŀǘƛƻƴ 

5ƛǎŎǊŜǘ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘΩ hōƧŜŎǘ!ƴƛƳŀǘƛƻƴ¦ǎƛƴYŜȅCǊŀƳŜǎΦ tƻǳǊ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƴƻǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ŘΩƛƴǘŜǊǇƻƭŀǘƛƻƴǎΣ ƛƭ 

ŦŀǳǘΣ Řŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ŘΩǳƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ŘΩƛƴǘŜǊǇƻƭŀǘƛƻƴ 5ƛǎŎǊŜǘ ǎǳǊ ǳƴ ǘȅǇŜ ŘΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ 

< !--XAML--> 

<Grid.Resources > 

<Storyboard  x: Key="DoubleAnimation">  

 

<DoubleAnimationUsingKeyFrames  

x: Name="DoubleAnimationUsingKeyFrames" />  

<ColorAnimationUsingKeyFrames  

x: Name="ColorAnimationUsingKeyFrames" />  

<PointAnimationUsingKeyFrames  

x: Name="PointAnimationUsingKeyFrames" />  

<ObjectAnimationUsingKeyFrames  

x: Name="ObjectAnimationUsingKeyFrames" />  

 

</ Storyboard > 

</ Grid.Resources > 
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ObjectAnimationUsinKeyFrames Υ ŘΩŀōƻǊŘΣ ŘŞŎƭŀǊŜȊ ƴƻǘǊŜ ǘȅǇŜ ŘΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ŀǾŜŎ ƭŀ ōŀƭƛǎŜ 

<ObjectAnimationUsinKeyFrames></ ObjectAnimationUsiƴYŜȅCǊŀƳŜǎҔ ŜƴǎǳƛǘŜΣ ƛƭ ǎǳŦŦƛǘ ŘΩƛƴǎŞǊŜǊ ƴƻǎ 

ғ5ƛǎŎǊŜǘhōƧŜŎǘYŜȅCǊŀƳŜǎҔ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊΦ /Ŝǘ ŜȄŜƳǇƭŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŜ ōƛŜƴ ŞǾƛŘŜƳƳŜƴǘ Ł 

ǘƻǳǘŜǎ ƴƻǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ŘΩƛƴǘŜǊǇƻƭŀǘƛƻƴǎ ŘΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴǎ Ŝǘ Ł ǘƻǳǎ ƴƻǎ ǘȅǇŜǎ ŘΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴΦ 

 

±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŎƻƴǎǘŀǘŜǊ ƛŎƛ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ǇƻǳǾƻƴǎ ŘŞŎƭŀǊŜǊ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ŘΩƛƴǘŜǊǇƻƭŀǘƛƻƴǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ 

Řŀƴǎ ƭŜ ƳşƳŜ ǘȅǇŜ ŘΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ŎƻƳƳŜ ŀǾŜŎ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ 5ƻǳōƭŜ!ƴƛƳŀǘƛƻƴΦ 9ƴ ǊŜǾŀƴŎƘe, notez bien 

ǉǳŜ ƭΩhōƧŜŎǘ!ƴƛƳŀǘƛƻƴ ƴŜ ǎǳǇǇƻǊǘŜ ǉǳŜ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ŘΩƛƴǘŜǊǇƻƭŀǘƛƻƴ 5ƛǎŎǊŜǘŜΦ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

< !--XAML--> 

<Storyboard  x: Key="KeyFrame">  

 

<ObjectAnimationUsingKeyFrames > 

<DiscreteObjectKeyFrame />  

</ ObjectAnimationUsingKeyFrames > 

 

<DoubleAnimationUsingKeyFrames > 

<SplineDoubleKeyFrame />  

<LinearDoubleKeyFrame />  

<DiscreteDoubleKeyFrame />  

</ DoubleAnimationUsingKeyFrames > 

 

</ Storyboard > 
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< !--XAML--> 

<UserControl  x: Class ="interpolation.MainPage"  

    xmlns ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"   

    xmlns : x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"   

    Width ="400"  Height ="300">  

<UserControl.Resources > 

        <Storyboard  x: Name="grossianim">  

            <DoubleAnimationUsingKeyFrames  

Storyboard.TargetName ="Rectangle1"  Storyboard.TargetProperty ="Height">  

                <LinearDoubleKeyFrame  Value ="50"  KeyTime ="0:0:0" />  

                <LinearDoubleKeyFrame  Value ="100"  KeyTime ="0:0:2" />  

                <LinearDoubleKeyFrame  Value ="150"  KeyTime ="0:0:5" />  

            </ DoubleAnimationUsingKeyFrames > 

            <DoubleAnimationUsingKeyFrames  

Storyboard.TargetName ="Rectangle1"  Storyboard.T argetProperty ="Width">  

                <LinearDoubleKeyFrame  Value ="100"  KeyTime ="0:0:0" />  

                <LinearDoubleKeyFrame  Value ="200"  KeyTime ="0:0:4" />  

                <LinearDoubleKeyFrame  Value ="300"  KeyTime ="0:0:5" />  

            </ DoubleAnimationUsingKeyFrames > 

        </ Storyboard > 

    </ UserControl.Resources > 

    <Grid  x: Name="LayoutRoot"  Background ="White">  

        <Rectangle  x: Name="Rectangle1"  Height ="50"  Width ="100"  

Fill ="Aqua"  MouseLeftButtonDown ="myRectangle_MouseLeftButtonDown">             

        </ Rectangle > 

    </ Grid > 

</ UserControl > 

 

2.3.2. ,Á ÍïÔÈÏÄÅ ÄȭÉÎÔÅÒÐÏÌÁÔÉÏÎ ,ÉÎÅÁÒ  

 

[Ŝ ǘȅǇŜ ŘΩƛƴǘŜǊǇƻƭŀǘƛƻƴ [ƛƴŜŀǊ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ǊŀǇǇǊƻŎƘŞ ŘΩǳƴŜ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ŘŜ ǘȅǇŜ CǊƻƳ ς To. En effet, avec 

ƭΩƛƴǘŜǊǇƻƭŀǘƛƻƴ ƭƛƴŞŀƛǊŜΣ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ Ǿŀ ŦŀƛǊŜ ǇŀǎǎŜǊ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŜƳŜƴǘ ǇŀǊ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜ ǾŀƭŜǳǊ ǳƴŜ 

propriété, à certains temps définit. Pour cela, nous disposons de deux propriétés : la propriété 

« Value » pour les valeurs et la propriété « KeyTime » pour le temps que doit mettre la propriété 

animée pour atteindre cette valeur. 

 

/ƻƳƳŜ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ƭŜ ŎƻƴǎǘŀǘŜȊ ǎǳǊ ŎŜǘ ŜȄŜƳǇƭŜΣ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ŘŞƳŀǊǊŜ ŀǾŜŎ ǳƴŜ ǾŀƭŜǳǊ ƛƴƛǘƛŀƭŜ ŘŜ нн 

puis, va passez progressivement à la valeur 348 en 6 secondes, pour enfin terminer avec une valeur 

de 150 à la quatorzième seconde. 

wŜƎŀǊŘƻƴǎ ǳƴ ǇŜǳ ŎŜ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ǇǊŞŎƛǎŞƳŜƴǘ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ŘΩƛƴǘŜǊǇƻƭŀǘƛƻƴ [ƛƴŜŀǊ ŀǾŜŎ 

un exemple :  

< !--XAML--> 

<Grid.Resources > 

      <Storyboard  x: Key="discret">  

          <DoubleAnimationUsingKeyFrames  

Storyboard.TargetName =" Rectangle "  Storyboard.TargetProperty =" Width ">  

              <Linear DoubleKeyFrame  Value ="22"  KeyTime ="00:00:00"/>  

       <Linear DoubleKeyFrame  Value ="348"  KeyTime ="00:00:06"/>  

              <Linear DoubleKeyFrame  Value ="150"  KeyTime ="00:00:014"/>  

          </ DoubleAnimationUsingKeyFrames > 

      </ Storyboard >             

</ Grid.Resources > 
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Dans notre fichier XAML, nous avons définit deux animations Key Frame de type Double. Pourquoi 

Double ? Car comme vous pouvez le constater avec la propriété Storyboard.Property, nous allons agir 

ǎǳǊ ƭŀ ƘŀǳǘŜǳǊ Ŝǘ ǎǳǊ ƭŀ ƭŀǊƎŜǳǊ ŘΩǳƴ ǊŜŎǘŀƴƎƭŜΣ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎΣ ƭǳƛΣ ŘŞŎƭŀǊŞ ŀ ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ƴƻǘǊŜ DǊƛŘΦ 

A lΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ƴƻǎ ŘŜǳȄ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴǎΣ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ŘŞŎƭŀǊŞ ǘǊƻƛǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ŘΩƛƴǘŜǊǇƻƭŀǘƛƻƴ [ƛƴŜŀǊΦ 

Le résultat ci-dessous, notre rectangle grossit : 

 

 

 

 

 

 

 


































































