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1. Introduction du chapitre

En Silverlight,les animations vont nous étre trés utiles. En effet, ces derniéres permettent
SY2NX¥SYSyi RS OK2asSa y2GFYYSyd RQF22dzi SNJ Rdz Y2 dzf
ASNRBYG R2yO S Y2eSy LJ2dz2NJ y2dza RQlveBighdzi SNI RS f QA Yy
vdzQSald OS jdQdzy$S I YYXYhHaARYY LISdzi sdiNB @dzS 0O2YY
O02YL)2aS RQdzyS &adzAdS RQAYIF3IS NBLISGSSs: OKIFIljdzS AYl
précede. Une animation peut donc étre vue comme une illusion

Dans ce chapitre, nous étudierons les animations mais aussi les transformations. Pourquoi les
transformationsKk ¢ 2 dzi &AAYLIX SYSy G LI NOS 1jdzSs 02YYS y2dza f

de transformation.
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2. Les Animations
2.1.ConfiguOAOET T AA | DOC

2.1.1. Configuration la plus utilisée

NI I LJt

as TFrAd

Tl o2y €1
RI Y&

/| 2YYSy®e2ya L
RQdzyS FYAYLFGAZ2Y
LINE LINA SGiSa OKIy3aSIyi
fait, de définir la maniere dont on animera notre objet. On configure
F{02NEO2I NRHhrk{(G2NRO2I NRH
trouver dans la sectiom DNRA RPwS & 2 dzZNOS & Hf kK DNA
<Canvas.Resources/> ou encore de <StackPanel.Resources/>

positionnement utilisé).

Ot QL YAYIL GAZY

~ Dotnet France

~N ~ A A~ N

dzd AAYLXE S® 51 ya

fS FAOKASNI ®El Y @
& dzNJ f @éeoRi&hJjagehdBspdrrhetfra enll 2 dzii S

(
nos animations via les balises

as GNP dw
RowSaz2dz2NOSapd ow!
tout dépend du contréle de

Les Storyboard se trouvent dans le namespace System.Windows.Mediati@niméoici un
SESYLX S RS O2yFAIdzNI GA2Y RQAYFNI &G NHzOG dzNBE RQdzy S

<I--XAML=->

<UserControl x: Class ="Animations.MainPage"
xmlns ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmins : x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
Width ="400" Height ="300">
<Grid x: Name="LayoutRoot"
<Grid.Resources >
<Storyboard  x: Key="animation ">
<! -- ici se trouve notre animation
</ Storyboard >
</ Grid.Resources >
</ Grid >
</ UserControl

Background ="White">

>

Tout comme pour les styles et les Template, il faut attribuer a notre Storyboard une clé avec

A NN An

«x:key=». 51 y a
accéder alBtoryboard a partir du codeehind.

f QA Y F NI & i NHzO (i dzNB
FLASNY 2y 0UNRE dwSa2dz2NODSah
dessous.

f QSRESAYALAZESS Ovéxemal@ ! LA kld noisJerrettra de pouvoir

Pour pouvoir utiliser les Storyboard» dans le coddehind, la configuration de
R S effecttie® | ¢grirey | des 2 yalisesR 2 A

Si fk!aSNI2yiGNRT @
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<I--XAML->

<UserControl x: Class ="Animations.MainPage"

xmlns ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlins : x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
Width ="200" Height ="150">
<UserControl.Resources >

<Storyboard  x: key =" animation ">

<! -- ici se trouve notre animation - >

</ Storyboard >

</ UserControl.Resources >

Les Storyboardpeuvent contenir plusieurs animations, on peut également imbriqués des Storyboard
dans des Storyboard. Nous entrerons plus en détails avec les animationsSévrigsoard dans la
partie sur les amnations Front, To et sur lesnimations Key frame.

t SGAG SESYLXE S RQIFIYAYFGAZY &dzNJ dzy$S Sttt ALAS

<--XAM=->

<UserControl x: Class ="Animation_rapide.MainPage"
xmlns ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmins : x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
Width ="200" Height ="150">
<UserControl.Resources >
<StackPanel x: Name="stack">
<StackPanel.Resources >
<Storyboard  x: Name="animellipse">
<DoubleAnimation Storyboard.TargetName ="Ellipse"
Storyboard.TargetProperty ="Opacity" From="1.0" To="0.0"
Duration ="0:0:1" AutoReverse ="True" RepeatBehavior ="Forever" />
</ Storyboard >
</ StackPanel.Resources >
</ StackPanel >
</ UserControl.Resources >
<Grid x: Name="LayoutRoot" Background ="White">
<Ellipse x: Name="Ellipse"

MouselLeftButtonDown  ="Ellipse_MouseLeftButtonDown" Fill  ="Blue"
Width ="100" Height ="100"/>
</ Grid >

</ UserControl >

tFra RS LI yAljdsSs y2dza SELX AljdzSNRya S RSGFAfE SNE
entre nos balises <Storyboard></Storyboard>. Vous pouvez cependant remarquer plusieurs choses
¢2dzi RQIFIO02NRZI LJdzA alj dzQA f aQF3Ad RQdzyS IyAYlLlUAzZ2Y
attribué un nom: «Ellipsen ® b2 GSNJ ljdzS OS y2Y R2A0G siNB NBfAS
de notre animation (nous expliquerons plus tard). Méspnotez que notre animation est imbricué

dans des balises dserControl.Resources></UserControlResource>. En effet nous avons utilisé notre
Storyboard dans le codeehind pour joindre un événement a notre animation. Comme le montre le

code cidessuscet événement (qui est ici MouseLeftButtonDown) appelle une méthode lorsque le

bouton gauche de la souris est enfoncé. Le coedessous est celui de la méthode appelé, elle se
OKIFNBS RS FIANB O2YYSYyOSNI £ QFLILX AOFGA2Yy ®
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RemarqueY A OA X 2y Of gvécNebniétBodd BRdiny/ndai¥ sadhkz que vous disposez aussi
RSa YSGiK2RS& aid2LJ LI dAS Si NBadzyS L}Rdz2NJ YSGGNB
utile.

1IC#

private  void Ellipse_MouseLeftButtonDown( object sender,
MouseButtonEventArgs e)

animellipse.Begin();

Le résultat est le suivant, vous aviez peut étre déja remarqué dans le code XAML que notre animation
AQFLILX AljdzSNI £ £ Q2L OAGS RS y20NB 9fftAaLAdS oyz2aSi

passé a ©pacty »
/€ Animation rapide - .. [E=NEER € Animation rapide - ... [E=EER
N
OO = ‘g http::"localh.lf.&v W OO - ’g http://localh... vI I~ |
5.¢ Favorites 1 3 5.¢ Favorites 3
& Animation rapide [ | i € Animation rapide )

m
m

s

l! @ Internet | Pr ¥3 v H®125% ~ Iglnterneﬂpn fa v R15% v

/€ Animation rapide - ... el S

O@ v |g http://localh... VI ™ I

5.7 Favorites 1 3
@ Animation rapide | f’:ﬁ
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@ Internet |Pr 3 v H125% ~
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2.1.2. Configuration avec les triggers

' gl yiG RS aQAYy(GSNBaasSNI Sy RSGlFIAfa& | dzE eRnPUSNBY i &
ddzNJ £ O2yFTAIdzNY GA2Yy RS f QA ¥ Toul simpldhdiad fadedlBue R Q dzy S
configuratonRS f QA Y FNI & (G NHzOG dzNBE R Qdzy 8 dAS WA Y I { 02 wtRISS 2B ¢
REvent Triggers. Eclaircissons ces notions.

¢2dzi RQFO02NRX Af TFldzi alr @2ANJ jdzS £Sa |yAYlIUA2Yya
événement, définiparyi RS Of SYOKSdzZNX» /S RSOf SYyOKSdzNJ RlFya S
chaque propriété de notre interface utilisateur possedera des Triggeillection de driggers».

Ces Triggerseront utilisés pour définir un ou plusiedgsent Triggers c&-a-dire un ou plusieurs
déclencheurs.

/'S ljdzA @1 OKFY3ISNI LI NJ NI LILRNI £ fF O2y FAIdzNI (A2
O2y FTAAdzNBE f QAYFNI a4 i NHZOGdzZNE RQdzyS | YA YHessbsy RANDB
nous voulons animer unéllipse. On commence par définir la collection de Triggers

<I--XAML=->

<Ellipse x: Name="rectangle" Fill ="Blue" Height ="80" Width ="70">
<Ellipse.Triggers >
</ Ellipse.Triggers >

</ Ellipse >

9YyadzZA 1S 2y RSTFAYAU dzy 9QSY(G¢NAIIASNY hy dziAfAa
ALISOAFTASNI £t QS@sySYSyid 1jdzS tQlyAYLFLGA2Y R2A0G SESOc
pour que notre animatio se lance lorsque le rectangle est chargé.

<I--XAML->

<Ellipse x: Name="rectangle" Fill ="Blue" Height ="80" Width ="70">
<Ellipse.Triggers >
<EventTrigger RoutedEvent ="Ellipse.Loaded">
</ EventTrigger >
</ Ellipse.Triggers >
</ Ellipse >

Une fois ceci réalisé, on peut enfin définir les animations a réaliser. Cependant, de simple balise
<Storyboard></Storyboard> ne suffisent pas ici. Il faut quelles soit au préalable imbriquées a

f QA Yy (S NR S dzNJginBt&ryboard>&/BegirfStorybaare>. BeginStoryboard est en fait un
déclencheur qui va permettre de démarrer le  Storyboardb 2 i ST lj dzQ dzy
<BeginStoryboard></BeginStoryb&ah y S LISdzi O2y G4 Sy ANJ |jdzQdzy &SdzZ { i
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<l--XAM[=->
<Ellipse x: Name="rectangle" Fill ="Blue" Height ="80" Width ="70">
<Ellipse.Triggers >

<EventTrigger RoutedEvent ="Ellipse.Loaded">
<BeginStoryboard >
<Storyboard >

<! -- ici se trouve notre anima tion -- >
</ Storyboard >
</ BeginStoryboard >
</ EventTrigger >
</ Ellipse.Triggers >
</ Ellipse >
[ O2yFAIdzNI GA2Y RQdzyS FyAYlLGA2Y | &SO S

En effet,méme avecSilverlight 3 la propriété RoutedEventne peut prendre que
«Loaded» pour valeurL f @I RS & Rillsérond]j queStrés/p2uligs Triggedz
wSGiSyST aAayYLX SYSyid ljdzQat Said LR2aarotsS RS
utile plus tard.
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2.2.Les FROMTO animations, les animations de bases

221. , AO OUDPAO AGFAMETOAOEIT O K

Lesanimations Frong¢ 2 a2y G € Sa yAYlIGA2yad RS o0lasSaod / 2YY¢
FIAG RQdzyyS FYAYFGA2Y ljdA Y2RAFAS (FlomropolBflNa SGS R
la valeur «To».

Lt SEAaGS GNRFomgmeallSa RQlIYAYFGAZ2Y A

- DoubleAnimation
- ColorAnimation
- PointAnimation.

Présentond Sa NJ LJA RS Y Sy (iBbubleAnimétionRald va BoNspErmeitie de manipuler

RSa LINRPLINASGS&a RS (el R2dzomtS 02YYS LI N SESYLX S
avec52dzo0f S! YAYFGA2Y 1jdzS € Q2y @I LRdz@2ANI YI yALldzZ S
exemple. On la déclare ave®oubleAnimation />, comme ceci

<I--XAML=->

<Grid.Resources >
<Storyboard  x: Name="DoubleAnimation">
<DoubleAnimation />
</ Storyboard >
</ Grid.Resources >

+2dza £ QF dzNBT O2YLINRaAzX tF [/ 2ft2NIYAYLFGA2Yy @I y2dz
couleur comme par exemple le Background, le Foreground ou encore le BorderBrush déclare
avec <ColorAnimation />, comme ceci

<I--XAML=->

<Grid.Resources >
<Storyboard  x: Name="DoubleAnimation">
<ColorAnimation />
</ Storyboard >
</ Grid.Resources >

Enfin, la PointAnimation va quant a elle nous permettre de manipuler des propriétés de type
Pointcomme par exemple des segments ou des courbes qui seront définis par des points. On la
déclare avec RointAnimation />comme cela

<I--XAML=->

<Grid.Resources >
<Storyboard  x: Name="DoubleAnimation">
<Point Animation />
</ Storyboard >
</ Grid.Resources >
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2.2.2. La propriété « Duration »

~ Dotnet France

:)/S FT2Aa fS G e LS IV?QI-YAYI-['])\Z)[ OK2AaAlZ Af F I dzi
aQSESOdzii SN b 2dza dzi A tDardtigng.a LJ2 dzNJ OSt I £ LINR LINR S
<I--XAMI=->
<Grid.Resources >
<Storyboard  x: Name="DoubleAnimation">
<DoubleAnimation Duration ="00:00:10"/>
</ Storyboard >
</ Grid.Resources >
<I--XAMI-->
<Grid.Resources >
<Storyboard  x: Name=" ColorAnimation ">
<ColorAnimation Duration ="00:02 :08"/>
</ Storyboard >
</ Grid.Resources >
<I--XAMI=->
<Grid.Resources >
<Storyboard = x: Name" PointAnimation ">
<PointAnimation Duration ="01:03:15 " />
</ Storyboard >
</ Grid.Resources >
/] S& GNRPAA AONBSyakKz2id y2dza R2yySyidz RIya f Q2NRNE:
dZ}fS [ 2T 2NI YAYL l'j)\z)/ RS RSdzE Y)\)/dZGSé Si K dzA éSOEj

minutes et de quinze secdes. Comme vous avez pu le remarquer, la propriéBuration» a la
syntaxe suivantehh: mm: ss. (Remarqu¥¢ RSdzE YA f f A & $:08: gR®3

Dotnet France Association
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223. , A0 POI POEi Oi O &Oiih 417 8 AO "U
Ici, nous allons maintenant spécifier les vagede début et de fin de notre animation. Nous avons

pour cela a notre disposition trois propriétéscFrom», «To» et «By». Il y a cinq possibilités
RQdziAf A&l A2y RS OS& LINPLINARSGSa

- AvecFrom, la propriété changemn partant de la valeur Froners la valeur initiale

<I--XAML:=->

<Grid.Resources >
<Storyboard  x: Name="DoubleAnimation">
<DoubleAnimation Duration ="00:00:10" From="100" />
</ Storyboard >
</ Grid.Resources >

- Avec From et To, la propriété changerapamtant de la valeur From vers la valeur To.

<I--XAML=->

<Grid.Resources >
<Storyboard  x: Name="DoubleAnimation">
<ColorAnimation Duration ="00:00:10" From="Red" To="Green" />
</ Storyboard >
</ Grid.Resources >

- Avec To, la propriété changera en partant de la valeur initiale vers la Viaeur

<I--XAML=->

<Grid.Resources >
<Storyboard  x: Name="DoubleAnimation">
<DoubleAnimation Duration ="00:00:10" To="70"/>
</ Storyboard >
</ Grid.Resources >

- Avec By, la propriété changera en partant de la valeiiale jusqu'a lavaleur deBy a
lagquelle est ajoutée la valeur initiale.

<I--XAML:=->

<Grid.Resources >
<Storyboard  x: Name="DoubleAnimation">
<DoubleAnimation Duration ="00:00:10" By="90" />
</ Storyboard >
</ Grid.Resources >

- Avec From et By, la propriété changeraenpar@RS € I @It SdzNJ CNRB Y 2dzi |l d:
a laquelle est ajouté la valeur By.
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<!--XAML:=->

<Grid.Resources >
<Storyboard  x: Name="DoubleAnimation">
<DoubleAnimation Duration ="00:00:10" From="20" By="50" />
</ Storyboard >
</ Grid.Resources >

RemarqueY [ 2 NBEljdzS fS& LINPLINASGSE ¢2 SG .@& az2yid R
est prioritaire.
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2.2.4. Les propriétés Storyboard.TargetProperty et  Storyboard.TargetName

Le gros probline avec les exemplesRiS 4 a dza O0QSa( | dzSquefle@pdzpriét§/ edimer,LJS OA F A
ni quel objet animet Or, pour cela, nous avons deux propriétéla premiere est la propriété
Storyboard.TargetPropertyui nouspermet de spécifier la propriété a animer. (Remarquez que si la
propriété spécifiée est une propriété complexe comme par exemple Canvas.Left, il faudra la placer

SYGiNB LI NByikKsasSz Ozs606S RlIya t QSESYLX S Oh

<!--XAML:=->

<Canvas x: Name="LayoutRoot" Background ="White">
<Canvas.Resources >
<ColorAnimation x: Key="Canvas"

Storyboard.TargetProperty ="(Canvas.Left)"/>
</ Canvas.Resources >
</ Canvas >

La deuxiéme propriété est Btoryboard.TargetNamig dzA y 2 dza LISNXSié RS
t 2dzNJ OS FIFANBX Af Flrdzi fdzA GNFXYYyavYSaGaiaNB f

propriété x:Name.

Voyons un petit exemple, avec la ColorAnimation

<I--XAML->

<UserControl xmins : controls ="clr -
namespace:System.Windows.Controls;assembly=System.Windows.Controls"
x: Class ="animation_bizu.MainPage"

xmlns ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”

xmins : x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

Width ="400" Height ="300">

<UserControl.Resources >
<Storyboard  x: Name="animFill">
<ColorAnimation Duration ="00:00:15"
Storyboard.TargetProperty ="Color" From="Aquamarine"  To="Blue"
Storyboard.TargetName ="background" />
</ Storyboard >
</ UserControl.Resources >

<Grid x: Name="LayoutRoot"
MouseLeftButtonDown ="LayoutRoot_MouseLeftButtonDown">
<Grid.Background >

</ Grid.Background >
</ Grid >

</ UserControl >

<SolidColorBrush x: Name="background" Color ="Aquamarine" />

5Si0FAtt2ya OS o02dzi RS O2RS3I y230NB

ALISOAT

S y2Y R

FYAYFGAZY

<UserControl.Ressource></UserControl.Ressource> car, comme dans les exemples précédents, nous
avons attribué un évenement appelant une tnéde (dans le codéehind) qui déclenchera notre
animation. A ce stade du chapitre, vous étes en mesure de comprendre la totalité des propriétés
utilisées ici. La propriété Duration vous montre que notre animation dure 15 secondes, la propriété
StoryboardTargetName a la méme valeur que la propriétd&Name de notre objet a animer en
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f Q2 OO0 dzNNEB paz&roun® AEnfid, IaPdpriétd Storyboard. TargetProperty a la méme valeur

j dz§8 £ I
FYAYSNI Si

{G2NRO2F NRDC I

LINE LINA S (i Toldr». Retgrie @InStokykibardt © RE S li b E Y S
NEHSGt N2 LIS NI &

LJ2 dzNJ ¢t |

LJ2 dzNJ f ¢
LINE L

Vous constaterez aussi la présence des propriétés From et To, la couleur de notre background va

R2yO LI &4

£ animation bizu - Windows Inteme!

AT EEE E

5.7 Favorites 1 s M Working with Animations ..

.Q

€ animation bizu

net Exp

SNJ RQ! ljdzt YI NRAYy S &

= X

Dlorer

‘{:};vvi

€ animation bizu

f dzS o

'€ animation bizu - Windows Internet Explorer
- S

+2A0A

t S NBadzZ i

--@Lm

%-}vﬁ]v:; .

BEETETEREIEIN B

5.7 Favorites | 53 M Working with Animations ..

Iz mﬁﬁ!m”‘mmmmm

& heocah < [B] 4 [ X [P ooge | 1

7. Favorites 1 o= A Worklng with Animations .. 5.¢ Favorites 1 55 M Working with Animations ..

RO &~

QQ

€ animation bizu

@ Intevnet| Protected Mode: On

QQ

R0 -2 &~ & animation bizu
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I
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225., A0 AOOOAO POl POET Oi QTAGSOT A AT EI AOGEI T &OI |

Lt @& | (2dzi RQutoReveide.Ellefpéut etrdNRssdeBoS & Bue ou soit & False, valeur
par défaut. Une fois passé a True, elle permet de faire faire marche arriere cappiieation.

<!--XAML:=->

<Grid.Resources >
<Storyboard  x: Name="DoubleAnimation">
<ColorAnimation Duration ="00:00:10" From="Red" To="Green" />
</ Storyboard >
</ Grid.Resources >

Aussi, il y da propriété BeginTimeElle posséde la méme syntaxe que la propriété Duration qui est,
je vous le rappelle, hh mm: ss. /Une fois la méthode Begin appelée, la TimeLine
commencera apres le temps spécifié// a remanier et expliquer.

<!--XAML:->

<Grid.Resources >
<Storyboard = x: Name="DoubleAnimation">
<ColorAnimation Duration ="00:00:10" From="Red" To="Green" />
</ Storyboard >
</ Grid.Resources >

La propriété FillBehavior permet quant a dlégS N¥ S RS RSTFAYANI O2YYSyid €|
48 O2YLRNISNI dzyS F2ia tQFYAYIGAZ2Y (SNMiaessSo / S
HoldEnd (valeur paBR SF I dzi 0 ljdzA f 1 Aa&S fF LINBLINASGS RS fQ2c¢
Bl € SdzNJ { G2L) ljdzA NBLIFI 8348 t1 LINBLINASGS RS tQ2oasi

<!--XAML:=->

<Grid.Resources >
<Storyboard  x: Name="DoubleAnimation">
<ColorAnimation Duration ="00:00 :10" From="Red" To="Green" />
</ Storyboard >
</ Grid.Resources >

b2dza RAalLIaz2ya | dzaaiA RS fF LINPLNASGS wSLISFG. SKI ¢
NELISGSNI f QFyAYLFGAZY® / SGGS LINELI8A Boteger. LaSalmiir nkINBS y R N
fait répéternfod f QF YA Yl G A2y fila GIFf SdeNINBSKISGSNI € QF yAYF
jdzS &aA OS GSyYLBA Sad AYyFSNRSIzNI £ Iy @SN (LSING &
temps spécifi§, enfin la valeur Forever fait répéter la propriéte QA Y FAY A S @

<!--XAML:=->

<Grid.Resources >
<Storyboard  x: Name="DoubleAnimation">
<ColorAnimation Duration ="00:00:10" From="Red" To="Green"
RepeatBehavior =" Forever "/>
</ Storyboard >
</ Grid.Resources >
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OYFAYS Af @& | fF LINPLINASGS {LISSRwl GdA2Z ljdzA LISNI S
aRANB RS FIANB FttS8ST y F2Aa LXdza GAGS fQFYyAYFGAZ2

<!--XAML:=->

<Grid.Resources >
<Storyboard  x: Name="DoubleAni mation">
<ColorAnimation Duration ="00:00:10" From="Red" To="Green"
RepeatBehavior =" Forever " SpeedRatio ="3" />
</ Storyboard >
</ Grid.Resources >
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2.3.Les animations Key Frame, les animations avancées
231. , A0 4UPAOG ABAT EI AGETT +AU &OAIT A

Les animations Key Frame sont un peu comme les animations ¢fa@rdans le sens ou elle nous
permettent deO2 Y i N f SNJ y24& FyAYlFLGAz2ya Sy F2y0GA2y Rdz
j dzQl SO RS& IyAYFrGA2ya YS& CNIYS: y2dza Fff2ya
Y2YSyid ¢ Si y2y RS CNRY t ¢2 LI N SE SimatbnSedra + 2 dza 7
beaucoup plus précis.

Tout comme les animations From To, nous disposons des animations DoubleAnimation,
ColorAnimation et PointAnimation. Cependant, nous sommes dans les animations Key Frame, et il
aQl 3Iad A OA RS 5 2 dzo f Sde y GowoirAdimafioyiUsiakeyFiafas C Bl ¥eS &
PointAnimationUsinKeyFrames. On les déclare avec <DoubleAnimationUsinKeyFrames/>,
<ColorAnimationUsinKeyFrames/> et <PointAnimationUsinKeyFrames/>, logique. Surprise, avec les
animations Key  Frame, nous disposons enlusp des  trois précédents,
RQho2aSOG! yAYIGA2Y! aAyYS@CNIrYSad /SGGS FyAYFOA2Y
ho2S0id O02YYS LI N SESYLXS tS 02yidSydzS RQdzy NBOi
<ObjectAnimationUsinKeyFrames/>

Cidessous, S ESYLX § RS RSOfINIGA2Y RS y2a ljdd GNB (&LIS3

<!--XAML:->

<Grid.Resources >
<Storyboard  x: Key="DoubleAnimation">

<DoubleAnimationUsingKeyFrames

x: Name="DoubleAnimationUsingKeyFrames" />
<ColorAnimationUsingKeyFrames

x: Name="ColorAnimationUsingKeyFrames" />
<PointAnimationUsingKeyFrames

x: Name="PointAnimationUsingKeyFrames" />
<ObjectAnimationUsingKeyFrames

x: Name="ObjectAnimationUsingKeyFrames" />

</ Storyboard >
</ Grid.Resources >

Il SO f Sa I-)f)\YI-ijf\zyé YySe CNJ YSZ y 2 dza I?)\éLJzézyé
YS&KERS& ROAYUGSNLRE I GAZ2Y RdeyS |-y;\Y|-G7\2y R$'-F7\y)\a‘
suivante.

Lt SEA&AGS GNRA& YSOK2RSa&a RYAYESNISAKRZRS2 yR QR GHGySANY L
fl YSGK2RS RQAYUSNLRfFGAZ2Y S5AAO0ONBG SO 1 YSUK2F
YSUK2RSa ROAYGSNLILRE I GAZ2Y A R &) ydang | @A fnghie> Si
DoubleAnimationUsinKeyFrames, ColorAnimationUsinKeyFrames ou encore dans la méme

t 2AY 0! YAYLFGA2Yy! aAYYS@CNI YSad /SLISYyRIyGs 2y yS |
5AA0NBO £ fOAYGSNASANI RQ hoewdi! YIVKIAREY ' BayyWBe N
¥l odzi = RIyada fOQSESYLES RQdzyS VYSGiK2RS RQAYyGSNLR
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ObjectAnimationUsinKeyFram¥s R QI 6 2 NRX RSOt | NBI y20iNB (GeéL)S
<ObjectAnimationUsinKeyFrames>@bjectAnimationUsf Y S8 CNJ YS&pH Sy adza G6Sx Af
F5A40NBhoaSOGYS@CNIYSap t fQAYGSNASdIN® /S SES
G2dziSa y2a YSUK2RSa RQAYUSNLILRtFGA2ya RQFYAYIGAZ2Y

<!--XAML:->

<Storyboard  x: Key="KeyFrame">

<ObjectAnimationUsingKeyFrames >
<DiscreteObjectKeyFrame />
</ ObjectAnimationUsingKeyFrames >

<DoubleAnimationUsingKeyFrames >
<SplineDoubleKeyFrame />
<LinearDoubleKeyFrame />
<DiscreteDoubleKeyFrame />

</ DoubleAnimationUsingKeyFrames >

</ Storyboard >

+2dza LI2dz@ST O2yadl dSNJ AOA 1jdzS y2dza Ll2d@2ya RSOf |
RFya €S YsYS (8L RQFIYAYIGA2Y 0O2YYS & mbtezbied QF YA YI
jdzS f Qho2SO0! YAYIFGA2Y yS &dzLILRNIS 1jdzS tF YSGOK2RS
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[ S
f QA Y (G S NIESH (A ANSYE

i OET AA ABET OAODI 1 AOGET 1

G8LIS RQAYGSNLIREIFGAZ2Y
QI YyAYLFGA2Y @I

~ Dotnet France
. ET AAO

[ AY S| NJ LIS dziio. Bniefie avétl LILINE C
FILANB LI &aaSNJ LI

propriété, a certains temps définit. Pour cela, nous disposons de deux propri&épropriété
«Value» pour les valeurs et la propriétékeyTime» pour le temps que doitnettre la propriété

animée pour atteindre cette valeur.

<!--XAML:=->
<Grid.Resources >
<Storyboard  x: Key="discret">

<DoubleAnimationUsingKeyFrames

Storyboard.TargetName =" Rectangle Storyboard.TargetProperty =" Width ">
<Linear DoubleKeyFrame Value ="22" KeyTime ="00:00:00"/>
<Linear DoubleKeyFrame Value ="348" KeyTime ="00:00:06"/>
<Linear DoubleKeyFrame Value ="150" KeyTime ="00:00:014"/>

</ DoubleAnimationUsingKeyFrames >
</ Storyboard >
</ Grid.Resources >
I 2YYS @2dza LR dzoST S O2yadl 6ST adzaNJ O0SG SESYLX S3

puis, va passez progressivement a la valeur 348 en 6 secondes, pour enfin terminer avec une valeur

de 150 a la quatorziéeseconde.

wS3AFNR2ya dzy LISdz OS [dzS y2dza LISNX¥SO RS FI ANB LN
un exemple
<I--XAMI:=->
<UserControl x: Class ="interpolation.MainPage"
xmins ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmins : x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml|"
Width ="400" Height ="300">
<UserControl.Resources >
<Storyboard  x: Name="grossianim">
<DoubleAnimationUsingKeyFrames
Storyboard.TargetName ="Rectanglel1" Storyboard.TargetProperty ="Height">
<LinearDoubleKeyFrame Value ="50" KeyTime ="0:0:0" />
<LinearDoubleKeyFrame Value ="100" KeyTime ="0:0:2" />
<LinearDoubleKeyFrame Value ="150" KeyTime ="0:0:5" />
</ DoubleAnimationUsingKeyFrames >
<DoubleAnimationUsingKeyFrames
Storyboard.TargetName ="Rectanglel1" Storyboard.T  argetProperty  ="Width">
<LinearDoubleKeyFrame Value ="100" KeyTime ="0:0:0" />

<LinearDoubleKeyFrame
<LinearDoubleKeyFrame

</ UserControl >

Value ="200"
Value ="300"

</ DoubleAnimationUsingKeyFrames >
</ Storyboard >
</ UserControl.Resources >
<Grid x: Name="LayoutRoot" Background ="White">
<Rectangle x: Name="Rectanglel" Height ="50" Width ="100"
Fill ="Aqua" MouseleftButtonDown ="myRectangle MouseLeftButtonDown">
</ Rectangle >
</ Grid >

KeyTime ="0:0:4" />
KeyTime ="0:0:5" />
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Dans notre fichier XAML, nous avons définit danimations Key Frame de type Double. Pourquoi
Double? Car comme vous pouvez le constater avec la propriété Storyboard.Property, nous allons agir
adzNJ £ KI dzi SdzNJ SG adzNJ £ €1 NHSdzNJ RQdzy NBOGLF y3f Ss
AQAYGSNASdZINI RS y24& RSdzE [ yAYIGA2yasy y2dza | @2y & F

Le résultat cdessous, notre rectangle grossit

'€ interpolation - Windows Internet | |

ee

¢ Favorites | 5 M Working with Animations ...

‘Qinterpolation [7‘ 14 W v [ dm v

-

o Internet | Protected Mode: On da v ®IB% v

P ——
'€ interpolation - Windows Internet |

y =
CIN EETE

& hitp:/Jlocalh... »| & |

< Favorites | < 21 Working with Animations ...

‘einterpolation [7| oo v [ dm v

& Intemnet | Protected Mode: On
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