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Les contrôles sont une très grande famille au sein de Silverlight, car ce sont eux les piliers de 

ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ Ŝǘ ƭŀ ƭƛŀƛǎƻn entre le code behind Ŝǘ ƭΩƛƴǘŜractivité ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΦ Lƭ Ǿŀ ŘŜ soi que 

nous devons alors les répartir par spécificité et ainsi les regroupés afin de pouvoir les utiliser de façon 

plus logique et de mieux  comprendre leur fonctionnement. 

 

Nous ǇŀǊƭƻƴǎ ŘŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ ǎŀƴǎ ǎŀǾƻƛǊ ǊŞŜƭƭŜƳŜƴǘ ŎŜ ǉǳŜ ŎΩŜǎǘΦ Tout ŘΩŀōƻǊŘ ǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ Ŝǎǘ 

un objet issu du FrameWork.Net.  Pour ceux qui ont déjà fait du XHTML, rappelez-vous que vous 

utilisiez ŘŜǎ ōŀƭƛǎŜǎΦ 5ŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ Řǳ ·!a[Σ ƴƻǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ ǎŜǊƻƴǘ Řŀƴǎ ŘŜǎ ōŀƭƛǎŜǎ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ desquels  

nous pourrons agir sur leurs propriétés. Par exemple, ƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩinteragir sur la taille en 

modifiant les «  width  » et les « height η ƻǳ ŜƴŎƻǊŜ ƭΩŀƭƛƎƴŜƳŜƴǘ ŀǾŜŎ  ζ VerticalAlignement » et 

« HorizontalAlignement ».  9ǘ ōƛŜƴ ŘΩŀǳǘǊŜ ŜƴŎƻǊŜΧ 

 

Certains des contrôles que nous présenterons ultérieurement sont particuliers à la 

bibliothèque Silverlight mais beaucoup ont déjà été vu en Winform ou WPF. 

 

/ΩŜst pourquoi, dans un premier temps, nous alƭƻƴǎ ǾƻƛǊ ŎŜ ǉǳΩŜǎǘ ƭŜ ƭŀƴƎage XAML, puis 

comment créer des contrôles de base, et de quelles façons les positionner dans notre application. 

Enfin on verra des contrôles plus spécifiques, car ils leur sont attribués des fonctions particulières. 

1 ,Å 8!-,ȟ ÃȭÅÓÔ ÑÕÏÉ ? 
 

Dans cette courte introduction nous avons  parlé de XAML (eXtensible Application Markup 

Language), qui est, en fait, un langage ŘŜ ǘȅǇŜ ŘŞŎƭŀǊŀǘƛŦΦ /ƻƳƳŜ ƴƻǳǎ ƭΩŀǾƻƴǎ ŘŞƧŁ ǇǊŞŎƛǎŞ ƛƭ ǎΩŀǇǇǳƛŜ 

sur la même syntaxe que le XML, nous retrouverons alors les  termes ŘŜ ōŀƭƛǎŜǎ Ŝǘ ŘΩŀǘǘǊƛōǳǘǎΦ 

 

 Le but est ŘŜ ǎŞǇŀǊŜǊ  ƭŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ 

du code dit « behind ». On utilisera le langage XAML pour ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ 

utilisateur, et le C# dans notre cas, pour le code « behind » qui sera tout 

ce qui est gestion des évènements, comme par exemple, le simple fait de 

cliquer sur un bouton. Le XAML  est définitivement un langage de 

ŘŜǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŘΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜǎ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜǎΦ  

 

 Cependant, bien que la syntaxe du XAML soit très basique, elle 

permet de restituer des graphiques vectoriels, des modèles 3D, la lecture 

de vidéo en HD,  par conséquent des possibilités graphiques quasiment 

illimitées. 

 

Lƭ ŜȄƛǎǘŜ ǉǳŜƭǉǳŜǎ ǊŝƎƭŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘŀƛǊŜǎΣ ƛǎǎǳŜǎ ŘŜ ƭŀ ǎȅƴǘŀȄŜ Řǳ ·a[Σ ǉǳΩƛƭ Ǿƻǳǎ ŦŀǳŘǊŀ ǊŜǎǇŜŎǘŜǊ ǎƛ 

vous faites du XAML : 

π  Respectez la casse. 

π  [Ŝǎ ōŀƭƛǎŜǎ ƻǳǾŜǊǘŜǎ ŘƻƛǾŜƴǘ şǘǊŜ ǊŜŦŜǊƳŞŜǎ ǎŀƴǎ ǎŜ ŎƘŜǾŀǳŎƘŜǊΦ 

π  /ƘŀǉǳŜ ŀǘǘǊƛōǳǘ Řƻƛǘ ƻōƭƛƎatoirement avoir une valeur inscrite entre guillemets ou apostrophes. 
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wŜǇǊŜƴƻƴǎ ƭŜ ƳşƳŜ ǘȅǇŜ ŘΩŜȄŜƳǇƭŜ ŎƛǘŞ Řŀƴǎ ƭΩƛƴǘǊƻŘǳŎǘƛƻƴ Ŝǘ nous y rajoutons quelques balises 

et attributs. Nous ne montrerons ǉǳŜ ƭŜ ŎƻŘŜ ·!a[ ŎŀǊ ǇƻǳǊ ƭΩƛƴǎǘŀƴǘ ƭŀ Ǉartie C# ne nous concerne 

pas. 

 

Voici donc le code XAML de notre exemple : 

 

 
 

Les valeurs des attributs « xmlns » et « xmlns :x » référencent deux espaces de nom, qui 

contiennent la plupart des balises du XAML. Ces deux valeurs seront nécessaires pour instancier 

correctement nos différents objets. 

 

De plus, ce code permet de créer une TextBlock et une TextBox dont on a définit la taille à une 

hauteur de 200 pixels et une largeur de 300 pixels. Ensuite, certaines balises ont été alignées 

verticalement et horizontalement, et nous avons créé ǳƴ ōƻǳǘƻƴ ǉǳƛ ŎƻƴǘƛŜƴǘ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ Content qui 

est le texte que contiendra notre bouton. CƘŀŎǳƴ ŘŜ ŎŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜǎ Ŝǘ ŘŜ 

commandes seront plus détaillés par la suite. 

 

Avant de passer à la suite, nous allons introduire un peu de code « behind » dans notre fichier 

ǇƻǎǎŞŘŀƴǘ ƭΩŜȄǘŜƴǎƛƻƴ ".cs". Nous allons attribuer, Ł ǘƛǘǊŜ ŘΩŜȄŜƳǇƭŜ, un évènement particulier 

lorsque nous cliquerons sur le bouton. Si vous rentrez du texte dans la TextBox et que vous cliquez 

sur envoyer, celui va effacer le texte que vous aviez rentré, et affichera celui qui a été définit par 

défautΧ 

 

 

 

 

 

 

 

< !--XAML--> 

<UserControl  x : Class ="SilverlightApplication16.Page"  

    xmlns ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"   

    xmlns : x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"   

    Width ="400"  Height ="300">  

    <Grid  x: Name="LayoutRoot"  Background ="White">  

        <TextBlock >Entrez votre commentaire : </ TextBlock > 

        <TextBox  x: Name="text"  Width ="200"  Height ="200"  

VerticalAlignment ="Center"  HorizontalAlignment ="Center"/>  

        <Button  x: Name="send"   Width ="50"  Height ="50"  Content ="Envoyer"   

VerticalAlignment ="Bottom"></ Button > 

 

    </ Grid > 

</ UserControl > 
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Voici le code  C# :   

 

 

 

Dans la suite de ce chapitre, nous allons voir comment créer des contrôles et comment les 

ŘƛǎǇƻǎŜǊ Řŀƴǎ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ŘŜ ƴƻǘre application. Cependant, nous ne nous pencherons pas sur la 

customisation des contrôles car ce ǎŜǊŀ ƭŜ ǎǳƧŜǘ ŘΩǳƴ ǇǊƻŎƘŀƛƴ ŎƘŀǇƛǘǊŜΦ 

 

 

Attention il est très important de préciser que les contrôles spécifique à la béta de 

Silverlight 3 sont précédé de « controls : ». Vous le verrez dans les exemples suivants. 

 

 

 

 

 

 

 

 

//C#  

 

namespace  SilverlightApplication16  

{  

    public  partial  class  Page : UserControl  

    {  

        public  Page()  

        {  

            InitializeComponent();  

        }  

 

        private  void  send_Click( object  sender, RoutedEventArgs  e)  

        {  

            text.Text = "Bravo, l'introduction sur le XAML est terminé." ;  

 

        }  

 

         

    }  

}  
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2  Les contrôles de contenu  

2.1 Les contrôles de positionnement  
 

¶ StackPanel  
 
 Le contrôle StackPanel permet de présenter des éléments empilés de manière horizontale ou, 
par défaut, de manière verticale. La modification de l'orientation des éléments s'effectue à l'aide de 
la propriété Orientation. Pour utiliser le contrôle StackPanel, il faut inscrire à l'intérieur des balises 
<StackPanel> et </StackPanel> les éléments (des contrôles) à empiler.  
 

 
 

 Dans le bout de code ci-dessus, nous avons empilé un TextBox, quatre CheckBox et deux 

Button (ces contrôles seront détaillés dans la suite du chapitre). Remarque : la propriété Orientation 

est à Vertical (valeur par défaut), la propriété Margin nous sert à régler l'écart entre le bord de 

l'application et le StackPanel. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

<!--XAML--> 

        <StackPanel  Margin ="30,30,30,30"  Orientation ="Vertical" >  

             

            <controls : Label  Content ="QCM :"/>  

            <CheckBox  Content ="Réponse 1"/>  

            <CheckBox  Content ="Réponse 2"/>  

            <CheckBox  Content ="Réponse 3"/>  

            <CheckBox  Content ="Réponse 4"/>  

            <Button  Content ="Envoyer"/>  

            <Button  Content ="Supprimer"/>  

             

        </ StackPanel > 
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¶ WrapPanel  
 
  Le contrôle WrapPanel peut être vu comme un contrôle StackPanel avec une particularité en 
plus. Tout comme le StackPanel, il empile les éléments de manière horizontale ou verticale. 
Cependant, il permet de changer automatiquement de ligne ou de colonne (tout dépend de 
l'orientation du panel), si celle-ci est pleine. Cette option est très pratique, notamment lors d'un 
redimensionnement de fenêtre. 
 
  Reprenons maintenant le même exemple que tout à l'heure mais avec cette fois-ci nos 
contrôles  inscrits à l'intérieur de balise <WrapPanel> et </WrapPanel>.  
 

 
 
 Vous pouvez remarquer que les deux contrôles ne se comportent pas de la même manière. 
 
 

 
 
 
 
 

<!--XAML--> 

<controls : WrapPanel  Orientation ="Vertical">  

 

<controls : Label  Content ="QCM :"/>  

<CheckBox  Content ="Réponse 1"/>  

<CheckBox  Content ="Réponse 2"/>  

<CheckBox  Content ="Réponse 3"/>  

<CheckBox  Content ="Réponse 4"/>  

<Button  Content ="Envoyer"/>  

<Button  Content ="Supprimer"/>  

 

</ controls : WrapPanel > 
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¶ DockPanel  
 

 Le contrôle DockPanel permet de "docker" les éléments sur les bords du panel. Dans l'exemple 
ci-dessous, nous allons découper notre fenêtre en 4 partie : une pour la bannière, une pour le menu, 
une pour le contenu et une autre pour le footer.  
 

 
 
  Vous constaterez que chaque élément à "docker" correspond à un Label. Dans ces labels nous 
avons utilisé la propriété DockPanel.Dock pour les positionner. Cette propriété peut prendre pour 
valeur bottom, left, right ou top (Remarque : Notre dernier label "contenu" ne possède pas de 
propriété DockPanel.Dock : il prendra l'espace restant). Nous avons également utilisé la propriété 
Background pour donner une couleur de fond à nos labels.  
 Néanmoins, il a fallut aussi définir les largeurs et longueurs de nos Labels grâce à la propriété 
Width et Height. 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

<!--XAML--> 

<controls : DockPanel > 

 

<controls : Label  controls : DockPanel.Dock ="Top"  

Background ="Aquamarine"  Height ="50"  Content ="Barre d'outils ou 

Bannière"  Foreground ="Black"/>  

 

<controls : Label  controls : DockPanel.Dock ="Bottom"  

Background ="Blue"  Height ="50"  Content ="Footer"  Foreground ="Black"/>  

 

<controls : Label  controls : DockPanel.Dock ="Left"  

Background ="LightCyan"  Width ="100"  Content ="Menu"  Foreground ="Black"/>  

 

<controls : Label  Background ="Aqua"  Content ="Contenu"  

Foreground ="Black"/>  

 

</ controls : DockPanel > 
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¶ Grid  
 
 Le contrôle Grid, comme son nom l'indique, permet de disposer des éléments dans une grille. 
Cette grille sera composée de lignes et de colonnes qu'il faudra dans un premier temps déclarer, puis 
dans un second temps utiliser grâce aux propriétés Grid.Row et Grid.Column. 
 
 Voici un Exemple :  
 

 
 
 Comme vous pouvez le constater dans le code ci-dessus, nous déclarons nos lignes et nos 
colonnes avec <RowDefinition /> et <ColumnDefinition> qui sont placées respectivement à l'intérieur 
des balises <Grid.RowDefinitions></Grid.RowDefinitions> et 
<Grid.ColumnDefinition></Grid.ColumnDefinition> . Il n'y a ensuite plus qu'à utiliser notre grille avec 
Grid.Row="num" et Grid.Colomn="num" en tant qu'attribut de nos éléments qui composent la grille 
où num  définit le numéro de la ligne et de la colonne que vous souhaitez remplir. 
 
 

<!--XAML--> 

<Grid  x: Name="LayoutRoot"  Background ="White"  Margin ="20">  

 

        <Grid.ColumnDefinitions > 

            <ColumnDefinition  Width ="110"/>  

            <ColumnDefinition  Width ="110"/>  

            <ColumnDefinition  Width ="110"/>  

        </ Grid.ColumnDefinitions > 

        <Grid.RowDefinitions > 

            <RowDefinition  Height ="60"/>  

            <RowDefinition  Height ="60"/>  

            <RowDefinition  Height ="60"/>  

        </ Grid.RowDefinitions > 

 

        <controls : Label  Content ="Colonne 0 -  Ligne 0"  

Background ="BurlyWood"  Grid.Column ="0"  Grid.Row ="0"/>  

        <controls : Label  Content ="Colonne 0 -  Ligne 1"  

Background ="Fuchsia"  Grid.Column ="0"  Grid.Row ="1"/>  

        <controls : Label  Content ="Colonne 0 -  Ligne 2"  Background ="Aqua"  

Grid.Column ="0"  Grid.Row ="2"/>  

        <controls : Label  Content ="Colonne 1 -  Ligne 0"  

Background ="Salmon"  Grid.Column ="1"  Grid.Row ="0" />  

        <controls : Label  Content ="Colonne 1 -  Ligne 1"  

Background ="DarkBlue"  Grid.Column ="1"  Grid.Row ="1"  Foreground ="White"/>  

        <controls : Label  Content ="Colonne 1 -  Ligne 2"  

Background ="YellowGreen"  Grid.Column ="1"  Grid.Row ="2"/>  

        <controls : Label  Content ="Colonne 2 -  Ligne 0"  Background ="Gray"  

Grid.Column ="2"  Grid.Row ="0"/>  

        <controls : Label  Content ="Colonne 2 -  Ligne 1"  

Background ="Yellow"  Grid.Column ="2"  Grid.Row ="1"/>  

        <controls : Label  Content ="Colonne 2 -  Ligne 2"  Background ="Red"  

Grid.Column ="2"  Grid.Row ="2"/>  

 

</ Grid > 
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¶ Canvas  
 
  Le contrôle Canvas permet de positionner un contrôle sur notre application grâce à des 
coordonnées. L'ajustement peut donc se faire de manière très précise, cependant ce contrôle 
possède un défaut majeur : le contrôle ne se redimensionne pas automatiquement en fonction de la 
fenêtre.  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                               
 
 
 

<!--XAML--> 

<Canvas > 

        <Button  Name="exemple_Canvas"  Canvas.Left ="50"  Canvas.Top ="70"  

Height ="40"  Content ="Le Canvas, c'est mal !" />  

    </ Canvas  
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 Vous pouvez constater que le bouton reste à sa place, c'est pourquoi, bien que ce contrôle ait été 
beaucoup utilisé en Silverlight 1.0 et 1.1, il est déconseillé de l'utiliser. 
 

 

2.2 ,ÅÓ ÃÏÎÔÒĖÌÅÓ ÄȭÁÆÆÉÃÈÁÇÅÓ 
 

Maintenant que nous avons vu comment disposer des contrôles dans une application 

Silverlight, nous allons aborder la partie sur les contrôles d'affichages. 

2.2.1 Affichage de texte  

 

¶ TextBlock  

 Le TextBlock est un contrôle destiné à être léger et va donc trouver toute son utilité dans 

l'affichage de petite quantité de texte. Il se déclare de cette façon :  

 

< !--XAML--> 

<StackPanel  Margin ="30">  

             

<TextBlock >Texte normal. </ TextBlock > 

<TextBlock  FontSize ="20"> Texte 1 en grossi </ TextBlock > 

<TextBlock  Foreground ="Red"> Texte 2 en couleur. </ TextBlock > 

<TextBlock  FontFamily ="Comic sans ms">  Texte avec police 

différente. </ TextBlock > 

            

</ StackPanel > 
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 Dans cet exemple, nous avons utilisé trois propriétés de type FontSize, Foreground, 

FontFamily. Pour plus de renseignements sur la modification de texte, se référer à la MSDNN ou au 

cours de WPF. Le résultat ci-dessous:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¶ TextBox  

La TextBox est un contrôle qui permet à l'utilisateur d'entrer du texte, très souvent il est 

utilisé pour rentrer nos coordonnées dans des formulaires. Les propriétés peuvent être employées 

différemment suivant les contrôles. Ici, HorizontalScrollBarVisibility ou VerticalScrollBarVisibility nous 

permettent ŘΩŀŎǘiver les barres de défilement.  Elle se déclare de cette façon :  

 

 Dans notre exemple, nous avons limité le nombre de caractère que peut contenir la Textbox 

grâce à l'attribut MaxLenght, par exemple ici nous avons limité le nombre de caractère à 30. De plus 

la propriété Text  ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴǘŞƎǊŜǊ Řǳ ǘŜȄǘŜ ŀǳȄ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎΣ ǉǳŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǇƻǳǊǊŀ ƳƻŘƛŦƛŜǊΣ ōƛŜƴ 

ǉǳΩƛƭ ŜȄƛǎǘŜ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ǇƻǳǾŀƴǘ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ces droits (IsReadOnly Χ ). Voici le rendu : 

<!--XAML--> 

<StackPanel  Margin ="10,40"  Orientation ="Horizontal"  

HorizontalAlignment ="Center"  VerticalAlignment ="Top">  

 

<TextBlock  Margin ="10">  Entrez une phrase : </ TextBlock > 

<TextBox  Width ="200"  Height ="20"  MaxLength ="30"/>  

 

</ StackPanel >            
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¶ ListBox  

La ListBox est un contrôle permettant d'afficher une liste d'éléments sélectionnables. La 

ListBox contient donc une collection d'éléments puisque plusieurs éléments seront visibles. Pour 

définir le contenu d'une ListBox, vous utiliserez les propriétés Items et ItemsSource (la ListBox est 

un ItemsControl ). 

 

 Avec ce contrôle on a la possibilité de sélectionner donc un ou plusieurs éléments en 

définissant la propriété SelectionMode, mais vous pouvez également choisir un autre mode 

ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŎƻƳƳŜ ŎŜƭǳƛ dans différente colonne avec la propriété MultiColumn. Il est également 

ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩƛƴǎŞǊŜǊ ŘŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ŎƻƳƳŜ ŘŜǎ ƛƳŀƎŜǎΣ Ƴŀƛǎ ƴƻǳǎ ƴŜ ŘŞǘŀƛƭƭŜǊƻƴǎ Ǉŀǎ Ǉƭǳǎ ŎŜǘǘŜ 

ƴƻǘƛƻƴ ŎŀǊ ŜƭƭŜ ŦŜǊŀ ƭΩƻōƧŜǘ ŘΩǳƴ ǇǊƻŎƘŀƛƴ ŎƘŀǇƛǘǊŜΦ 

<!--XAML--> 

<ListBox  Width ="200"  Height ="100"  SelectionMode ="Multiple">  

            <ListBoxItem  Content ="Exemple 1" />  

            <ListBoxItem  Content ="Exemple 2" />  

            <ListBoxItem  Content ="Exemple 3" />  

            <ListBoxItem  Content ="Exemple 4" />  

            <ListBoxItem  Content ="Exemple 5" />  

            <ListBoxItem  Content ="Exemple 6" />  

            <ListBoxItem  Content ="Exemple 7" />  

        </ ListBox > 


