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1 Présentation de la technologie  
 

1.1 Définitions des R.I.A.  
 

 Le passage au web 2.0 propose à la fois une nouvelle vision et une évolution des technologies 
web et de leur emploie. Il est qualifié de communautaire et ŘΩƛƴǘŜractif.  !ǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ, c'est dans un 
contexte d'amélioration de l'expérience utilisateur qu'apparait petit à petit ƭΩLƴǘŜǊƴŜǘ Riche et les RIA, 
les Riches Internet Applications. Les RIA sont caractérisées par deux notions fondamentales 
révolutionnant le web : la gestion du multimédia, avec une facilité d'utilisation de vidéo ou encore de 
musique, et une nouvelle perception de la navigation ό[ΩƻǳǾŜǊǘǳǊŜ de page tend par exemple à 
disparaitre). 
 
 Les principaux avantages d'une RIA sont qu'elles sont forcément mobiles (accessibles depuis 
n'importe quel ordinateur connecté à internet), qu'elles n'ont besoin d'aucune installation et qu'elles 
exploitent le processeur du client. C'est d'ailleurs pour cette raison qu'il est possible de créer des 
interfaces graphiques plus riches qu'avec du HTML et du CSS. 
 
 Même si elles restent très éloignées, on peut dire que les RIA tentent, de par leurs 
caractéristiques, à se rapprocher de plus en plus des applications de bureau. 
 

1.2 Pourquoi Silverlight  ?  
 

 L'émancipation de l'Internet Riche a provoqué la création de 
plusieurs technologies dont notamment Flex, XUL ou encore 
Silverlight qui appartiennent respectivement à Adobe, Mozilla et 
Microsoft. Le leader en termes de création et de déploiement 
d'application Internet riche est Adobe Flash. On peut donc voir 
Silverlight comme une réponse de Microsoft à son concurrent 
direct Flash, et à sa technologie le Flex. Voila pourquoi il est 
souvent décrit comme un " Flash-Killer". 
 
 Si Microsoft vient se placer sur le marché des RIA c'est tout 
simplement qu'il est conscient que ce secteur est en pleine 
construction et qu'il représente un investissement d'avenir. Il 
apparait donc presque logique que le géant de l'informatique 
veuille se faire une place sur ce marché, et pas n'importe laquelle 
avec sa technologie Silverlight, des plus prometteuses.  
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 Mais, concrètement, Silverlight c'est quoi ? En fait, Silverlight est un plugin pour navigateur. 
Une de ses caractéristiques est qu'il est  multi-navigateur et multiplateforme ce qui signifie qu'il peut 
être déployé sur tout les navigateurs et sur tout les systèmes d'exploitations. (Pour ce qui est de linux 
se référencer au projet Moonlight, une implémentation open source de Silverlight). Microsoft a 
beaucoup misé sur l'expérience utilisateur. Une RIA développée avec Silverlight devra donc être 
intuitive et ergonomique. De plus, Microsoft a aussi mis l'accent sur le multimédia notamment avec 
le contrôle MediaElement que nous détaillerons dans la suite de ce cours. 
 
Quelque exemple de site réalisé en Silverlight :  

- Le site de la Renault Laguna : http://www.laguna-coupe.com/ 
- Le site lancé par Microsoft pour faire découvrir Silverlight : http://www.tafiti.com/  
- Le site officiel de Silverlight : http://www.microsoft.com/silverlight/ 

 
 
 

1.3 &ÏÎÃÔÉÏÎÎÅÍÅÎÔ ÄȭÕÎÅ application Silverlight  
 

 Concrètement, une application Silverlight peut être représentée comme le contenu chargé par 
le plugin Silverlight dans une page HTML. Notez que le plugin peut charger tout l'espace de la page 
(par défaut avec Visual Studio) ou simplement une partie. 
 
 Contrairement à Flash, Silverlight dissocie le contenue graphique, et sa manipulation. Le 
contenue graphique est obtenue à l'aide du XAML, pour eXtensible Application Markup Language, 
langage dérivé du XML. Le XAML est un langage déclaratif et de balisage, ce qui signifie qu'à l'aide de 
balises et d'attributs, il vous servira à créer des objets et à en définir leurs propriétés. Pour ce qui est 
de la manipulation du contenue graphique, on utilisera un fichier "code-behind" qui contiendra un  
des langages pris en charge par la CLR (Common Language Runtime ) du .NET framework 3.5 comme 
par exemple le C# ou le VB.NET. Grace au "code-behind", vous allez pouvoir "manager" votre 
interface graphique par le biais de la gestion d'évènements. 
 
 Eclaircissons cela avec un exemple : Dans un fichier XAML nous avons créés un bouton que 
nous avons appelé " exemple_1 ". Sa taille (hauteur et largeur), son positionnement, sa couleur ont 
été définit dans le fichier XAML. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

<!--XAML--> 

<UserControl  x : Class ="Silver.MainPage"  

    xmlns ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"   

    xmlns : x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"   

    Width ="400"  Height ="300">  

    <Grid  x: Name="LayoutRoot"  Background ="White">  

        <Button  x: Name="Bouton1"  Width ="200"  Height ="100"  

Background ="Aqua"  Content ="Cliquez - ici"  Click ="Bouton1_Click"/>  

    </ Grid > 

</ UserControl > 

http://www.laguna-coupe.com/
http://www.tafiti.com/
http://www.microsoft.com/silverlight/
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±ƻƛƭŁ ŎŜ ǉǳŜ Ǿŀ ƴƻǳǎ ŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭΩŜȄǇƭƻǊŀǘŜǳǊ ŘΩƛƴǘŜǊƴŜǘ : 
 

 
 
 
Puis, dans le fichier "code-behind" nous avons géré un évènement qui va modifier le contenu de 
notre bouton lorsque l'utilisateur cliquera dessus :  
 

 
 
 
 
 

κκCƛŎƘƛŜǊ  ά/ƻŘŜ-ōŜƘƛƴŘέ 

namespace  Silver  

{  

    public  partial  class  MainPage  : UserControl  

    {  

        public  MainPage()  

        {  

            InitializeComponent();  

        }  

 

        private  void  Bouton1_Click( object  sender, RoutedEventArgs  e)  

        {  

            Bouton1.Content = "Félicitaion !" ;  

        }  

    }  

}  
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Enfin, ǳƴŜ Ŧƻƛǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀ ƎŞǊŞ ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ ǎǳǊ ƭŜ ōƻǳǘƻƴΣ ǉǳŀƴŘ ƻƴ Ǿŀ ŎƭƛǉǳŜǊ ŘŜǎǎǳǎ ƭŜ ǘŜȄǘŜ ǉǳΩƛƭ 
contient va changer. Bien sur ceŎƛ ƴΩŜǎǘ ǉǳΩŁ ǘƛǘǊŜ ŘΩŜȄŜƳǇƭŜΣ ƭŜǎ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞǎ ǎƻƴǘ ǘǊŝǎ ƎǊŀƴŘŜs sur la 
gestion des évènements et la customisation de bouton. 

 

 
 
 
 
 
Tout ce qu'il faut retenir pour l'instant c'est que d'un coté nous avons le fichier XAML pour le 
contenue graphique et que d'un autre nous avons le fichier "code-behind" pour gérer les 
évènements. 
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2 Evolution de Silverlight 1.0 à 3.0  
 

2.1 Silverlight 1.0  
 

Pour ce qui est des applications Silverlight, elles sont essentiellement constitués d'une page 

web  HTML (ou  autre tel que ASP.NET, PHP, JSP ...)  et aussi d'un ou plusieurs fichiers  XAML  pour ce 

qui est du design de l'interface utilisateur. Et d'un fichier JavaScript qui sera le code dit Behind, 

comme il a pu être vu en WPF qui va permettre de gérer toutes les commandes et évènements de 

notre page. La principale particularité de cette version de Silverlight est donc un code behind en 

JavaScript. 

 

2.2 Silverlight 1.1  

 

La plus grande nouveauté du silverlight 1.1 qui est considéré 

comme Silverlight 2.0 Béta 1, est l'intégration du Framework .Net, qui 

va donc ainsi permettre l'utilisation du C# en Silverlight 2.0 

contrairement à Silverlight 1.0 ƻǴ ƭΩƻƴ ǳǘƛƭƛǎŀƛǘ ƭŜ Java.  

 

Aussi, d'autre Langages peuvent être utilisés comme le VB, le J# 

etc. 

L'utilisation de c'est langage est permit grâce aux Framework .NET qui 

intègre la même CLR que le Framework 3.0 qui peut exécuter tout les 

langages .NET. On constatera, de plus, une compatibilité sur les 

systèmes d'exploitation Mac OS et Linux. Sous ce type de système on 

parlera de Moonlight qui permet de transporter la technologie 

Silverlight de Microsoft sur les différentes distributions de Linux et 

Ǉƭǳǎ ƎŞƴŞǊŀƭŜƳŜƴǘ ǎǳǊ ƭŜǎ ǎȅǎǘŝƳŜǎ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴǎ ōŀǎŞǎ ǎǳǊ ǳƴƛ·. 

 

2.3 Silverlight 2.0  
 

 
Pas de gros changement sont à notés de la béta 1 à la béta 2. On observe principalement une 

amélioration des Contrôles avec plus de commandes intégrées à la base de Silverlight 2.0 béta 2,  

permettant l'utilisation de commandes moins lourdes. Optimisant alors le démarrage et l'exécution 

d'application. 

D'autre part la compatibilité d'API entre Silverlight et WPF et très nettement amélioré.  Mais 

l'évolution de Silverlight a été ǘŜƭƭŜƳŜƴǘ ŞƴƻǊƳŜ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ƴŜ ƴΩénumérerons pas chacun de ces 

points. 
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2.4 Silverlight 3.0  
 

 

Enfin, voici dernièrement la sortie de Silverlight 3.0 

actuellement en beta 1. Elle suit la lignée de client riche 

toujours en concurrence à la technologie RIA d'adobe. 

Parmi les nouvelles fonctionnalités que propose cet 

environnement, Microsoft nous dévoile la possibilité 

d'utilisé des applications web en mode déconnecté dit 

« out of browser ». 

D'autre part, Silverlight 3 met à disposition un gain 

matériel, en exploitant la puissance de calcul des GPU. Ceci 

explique peut être l'intégration  de meilleurs  codecs 

multimédias (H264, AAC ...) qui aboutit à la lecture en Full 

HD et aussi un début de la 3D dans les animations. 

 
 

 

Au final on constate que Silverlight 3.0 aura apporté aux développeurs des outils de 

développements et des langages pour la création d'applications Web Riches en Silverlight. Offrant de 

plus en plus une meilleure interactivité et une interface graphique ne cessant de croître grâce à 

l'intégration de nouveautés notamment au niveau du multimédia. 
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3 0Òï ÒÅÑÕÉÓ ÐÏÕÒ ÌÁ ÃÒïÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÐÒÏÊÅÔ 
 

3.1 Outils nécessaire  
 

Premièrement pour pouvoir créer un projet ǉǳŜƭ ǉǳΩƛƭ soit en Silverlight, WPF ou autre, 

l'utilisation de Microsoft Visual Studio est indispensable du moins pour ce cours. Nous n'allons pas 

réexpliquer en détails le fonctionnement de cet IDE (Integrated Development Environment) car nous 

sommes censés ƭΩŀǾƻƛǊ vu en WPF.  En plus de cette IDE très puissant il nous faudra installer quelques 

compléments : 

 

- Installer le service pack 1  de Visual Studio qui installe le Framework 3.5, avec des améliorations 

pour la programmation Windows, Web... et une amélioration coté design du WPF. 

Vous le trouverai en cliquant sur ce lien . 

 

- Microsoft Silverlight Tools Beta 1 

Vous le trouverez ici . 

 

Pour ce qui est de la compatibilité avec les autres 

systèmes d'exploitation, cela a était  définit dans la partie 

évolution de Silverlight. En effet, travaillant sur une 

technologie Microsoft, nous utiliserons Windows Vista. 

Cependant, si vous utilisez une distribution GNU/Linux ou 

MacOS, vous pouvez toujours utiliser Mono. C'est un IDE de la 

même lignée que Visual Studio 2008. 

 

Aussi, nous serons menés à utiliser d'autres logiciels 

dans le but de créer des interfaces graphiques riches, ce qui 

fait de Silverlight une puissante plateforme pour développer des RIA, offrant de réelles opportunités 

de développement. Nous nous servirons notamment de Expression Blend qui a déjà été bien 

présenté dans le cours sur WPF, mais  une 

nouveauté apparaît qui est le Deep Zoom 

Composer, je vous invite à le télécharger et à 

ƭΩinstaller dès maintenant. (Ainsi que Expression  

Blend)  

 

Deep Zoom Composer :  téléchargeable  ici . 

 

Microsoft Expression Blend 2 : Disponible sur la 

MSDN 

 

 

 

 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=FBEE1648-7106-44A7-9649-6D9F6D58056E&displaylang=fr
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=c22d6a7b-546f-4407-8ef6-d60c8ee221ed&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?familyid=457b17b7-52bf-4bda-87a3-fa8a4673f8bf&displaylang=en
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3.2 #ÒïÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÐÒÅÍÉÅÒ ÐÒÏÊÅÔ 
 

Une fois l'installation des outils terminés, nous allons pouvoir créer notre premier projet. Tout 

d'abord, on lance Visual Studio 2008 et on va créer un nouveau projet en cliquant sur le menu Fichier 

--> Nouveau --> Projet. 

                                

On sélectionne  un projet du type Silverlight  et un Modèle Silverlight Application. N'oubliez 

pas de rentrer votre nom de projet, que l'on  nomme : ProjetTest dans l'exemple suivant. 
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     A ce stade une fenêtre va apparaître, on aura le choix entre une application Silverlight  de Type 

WeBsite, où Visual Studio  va générer deux fichiers (ASPX  et HTML), ou de créer une application 

Silverlight qui sera hébergée par une page de test automatiquement générée  par votre IDE. Suivant 

les exemples que nous énumèrerons nous préciserons comment sera hébergée l'application. 

 

 


