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De manière générale, dans le chapitre précédent nous avons expliqué le fonctionnement de 

nos contrôles et comment les gérer avec le code behind. Mais vous vous doutez bien que si nous ne 

faisons pas de notre interface utilisateur ǉǳŜƭǉǳŜ ŎƘƻǎŜ ŘΩŀǘǘǊŀȅŀƴǘ ǇƻǳǊ ŎŜƭǳƛ-ci, il ne sera pas très 

intéressé. De plus, quel intérêt avons-nous de confectionner un logiciel qui ne serait pas 

ŜǎǘƘŞǘƛǉǳŜƳŜƴǘ ōŜŀǳ Řŀƴǎ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜΦ /ΩŜǎǘ ǇƻǳǊǉǳƻƛ ŎŜ ŎƘŀǇƛǘǊŜ Ǿŀ şǘǊŜ ŦƻǊǘ ƛƴǘŞǊŜǎǎŀƴǘ ŎŀǊ ƛƭ Ǿŀ 

ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜ Ł ǇŜǊǎƻƴƴŀƭƛǎŜǊΣ ŎǳǎǘƻƳƛǎŜǊ Ŝǘ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŜǊ ƴƻǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎΦ hƴ ǇŜǳǘ ŘƻƴŎ 

vraiment parler de design car les possibilités en Silverlight sont assez impressionnantes. 

Voyons donc comment créer simplement un bouton et le customiser de la manière la plus 

ŀǊŎƘŀƠǉǳŜ ǇƻǎǎƛōƭŜΦ ¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ, on créer notre bouton avec <Bouton/> comme dans le chapitre 

précédent. Ensuite, les modifications visuel se feront dans  <Bouton.Content></Bouton.Content>.  

 

 

Ce qui donne :   

 

9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ŎƻƴǘǊŀƛǊŜƳŜƴǘ Ł ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ Ǿƻƛǘ ŘŜǇǳƛǎ ƭŜ ŘŞōǳǘ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ Content ne se limite 

Ǉŀǎ Ł ǳƴ ǎƛƳǇƭŜ ŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘŜ ǘŜȄǘŜ Řŀƴǎ ǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜΦ aŀƛǎ ƭΩƻƴ ǇŜǳt faire bien plus, notamment nous 

pourrions y fixer un StackPanel  avec une image et une TextBlock, ǇƻǳǊ ǊŜǇǊŜƴŘǊŜ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ǉǳŜ 

nous citons. Voici donc ce que cela donne au niveau du XAML : 

 

 

 

 

< !--XAML--> 

<Button  x: Name="Button_Basic"  Width ="300"  Height ="100">  

 

       <Button.Content  > 

 

             <StackPanel  Orientation ="Horizontal">  

 

                <Image  

Source ="http://www.ocourtois.fr/image.axd?picture=WindowsLiveWriter/Sor

tieofficielledeDotnetFrance_12929/dfsortieenretard_thumb.jpg"/>  

 

                <TextBlock  Text ="Cliquez Ici !"   FontSize ="20"  

VerticalAlignment ="Center"  Margin ="30,30,30,30"  Foreground ="Blue"/>  

 

             </ StackPanel >  

 

       </ Button.Content > 

 

</ Button > 

 

< !--XAML--> 

<Button  x: Name="Button_Basic"  Content ="Cliquez Ici ! "  Width ="100"  

Height ="50"/>  
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Dans le code XAML ci-dessus on observe donc que le contenu du Bouton ƴΩŜǎǘ Ǉƭǳǎ ŘŞŦƛƴƛǘ Řŀƴǎ ƭŜ 

Content mais entre les balises <Boutton.Content></Boutton.Content>. Elles même entre les balises 

du Bouton. Dans la partie « content » on peut donc faire notre mise en page avec un « StackPanel ».  

 

 

 

Voici donc le rendu :  

 

 

 

Mais cette façon de customiser une interface (du moins un bouton dans ce cas là) serait 

ǊŜƭŀǘƛǾŜƳŜƴǘ ƭƻƴƎǳŜ Ŝǘ ǊŞǇŞǘƛǘƛǾŜΣ ŎΩŜǎǘ ǇƻǳǊǉǳoi Microsoft sous a mit  un logiciel très important, 

mais surtout très pratique, à notre disposition : Expression Blend 3. La prochaine partie expliquera 

comment créer un projet et  vous dévoilera les outils  que vous offre cette suite. 
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1 Expression Blend 3  
 

1.1 0ÒïÓÅÎÔÁÔÉÏÎ Äȭ%ØÐÒÅÓÓÉÏÎ "ÌÅÎÄ σ  
 

9ȄǇǊŜǎǎƛƻƴ .ƭŜƴŘ Ŝǎǘ ƭΩƻǳǘƛƭ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴƴŜƭ ŘŜ ŎƻƴŎŜǇǘƛƻƴ ŘΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŘŜ aƛŎǊƻǎƻŦǘΦ 

Depuis la version 2, il est désormais possible de créer des applications avec la technologie Silverlight. 

Nous utiliserons dans notre exemple la version Béta 3 Preview. 

¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ƭƻǊǎǉǳΩƻƴ ƻǳǾǊŜ 9ȄǇǊŜǎǎƛƻƴ .ƭŜƴŘΣ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ǇǊƻǇƻǎƛǘƛƻƴǎ ǎΩƻŦŦǊŜ Ł ƴƻǳǎΦ bƻǳǎ 

pouvons créer un nouveau projet ou ouvrir un projet déjà existant. Choisissons  New Project. 

 

Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŜƴǎǳƛǘŜ ŘŜ ŎƘƻƛǎƛǊ ŜƴǘǊŜ ǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Silverlight 3 + Website ou WPF. Il va de soit 

que nous choisirons ǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ {ƛƭǾŜǊƭƛƎƘǘΣ ŘŜ Ǉƭǳǎ ƴΩƻǳōƭƛŜǊ Ǉŀǎ ŘŜ ƭǳƛ ŘƻƴƴŜǊ ǳƴ ƴƻƳΦ 9ǘ ōƛŜƴ 

sur comme sous Visual Studio, nous avons la possibilité de choisir le langage utilisé en code behind. 

(C# ou Visual Basic ). 
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Une fois cliqué sur «  OK ηΣ Ǿƻǳǎ ŀƭƭŜȊ ŘŞŎƻǳǾǊƛǊ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ŘΩ9ȄǇǊŜǎǎƛƻƴ Blend 3. 
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Présentons rapidement cet espacŜ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭΦ ¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ, la fenêtre 

centrale ; ŜƭƭŜ ǇƻǎǎŝŘŜ ǘǊƻƛǎ ǾƻƭŜǘǎ ǳǘƛƭŜǎ ǇǳƛǎǉǳΩƛƭ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǾƛǎǳŀƭƛǎŜǊ Ł ƭŀ Ŧƻƛǎ 

ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ Ƨongler avec le code XAML généré au fur et à 

mesure de la mise en place graphique. 

9ƴǎǳƛǘŜ  ǎƻǳǎ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ ŘΩŀǇŜǊœǳ Řǳ ŘŜǎƛƎƴΣ ƻƴ ǇŜǳǘ remarquer des 

ōƻǳǘƻƴǎ ŎƻƳƳŜ ƭŀ ƎǊƛƭƭŜΣ ƭΩŜƴŎǊŀƎŜ ŘΩŞƭément et même un zoom (le 

ǇƻǳǊŎŜƴǘŀƎŜ ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘŜ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ). 

Puis complètement à gauche de la fenêtre de design nous avons une longue liste verticale de 

ōƻǳǘƻƴǎΦ /ΩŜǎǘ ƴƻǘǊŜ ōŀǊǊŜ ŘΩƻǳǘƛƭǎ ƻǴ ƻƴ ǊŜtrouve tout ce qui est outils de sélection, le zoom, les 

manipulateurs les contrôles etc.  Pour ce qui est des contrôles, nous avons un menu déroulant avec 

ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ ǉǳƛ ǎΩƻǳǾǊŜnt, ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘŜ ƧǳǎǘŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊ ŎŜƭǳƛ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǾŜǳǘ, et le 

positionner sur notre interface directement. 

 

Dans cette partie la, nous pourrons 

avoir un aperçu des fichiers de notre 

application dans les dossiers de solution. Nous 

ŀǾƻƴǎ ŀǳǎǎƛ ƭΩƻƴƎƭŜǘ {ǘŀǘŜǎ ǉǳƛ ǎŜǊŀ ǘǊŝǎ ǳǘƛƭƛǎŞ 

Ǉƭǳǎ ƭƻƛƴ Řŀƴǎ ƭŜ ŎƘŀǇƛǘǊŜ ŎŀǊ ŎΩŜǎǘ ƭa partie qui 

va nous servir à gérer les états grâce à Visual 

State Manager.  
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Dans Objects and Timeline, nous trouvons tous 

les contrôles qui seront placés sur notre application 

ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ƴƻǎ ¢ŜƳǇƭŀǘŜΦ bƻǳǎ ǾŜǊǊƻƴǎ ƭΩƛƳōǊƛŎŀǘƛon de 

ƴƻǎ ǇŀƴŜƭǎΣ ŎΩŜǎǘ un très bon ƳƻȅŜƴ ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴ ŀǇŜǊœǳ 

ǊŀǇƛŘŜ ŘŜ ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƴƻǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ Ŝǘ ŘΩȅ ŀŎŎŞŘŜǊ 

rapidement.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Enfin, à la droite de notre logiciel, nous découvrons trois 

panneaux : Properties, Resources et Data. Les screenshots qui sont 

disposés ci-dessus sont ceux de properties, et on remarque bien toute 

la puissance graphique dont nous disposons. Toutes les possibilités de 

ŎǳǎǘƻƳƛǎŀǘƛƻƴ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ƴΩǳǘƛƭƛǎŀƛǘ Ǉŀǎ Ŝƴ ŎƻŘŀƴǘ ǎƻǳǎ ±ƛǎǳŀƭ {ǘǳŘƛƻ  

ǎƻƴǘ ŘŞǎƻǊƳŀƛǎ ŦŀŎƛƭŜǎ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŎŀǊ ƴƻǳǎ ƴΩŀǾƻƴs plus besoin de les 

connaître. En effet, ici, nous allons pouvoir modifier toutes les 

ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ŘŜǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ όƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ǇǊƛǘ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ŘΩǳƴ ōƻǳǘƻƴ Řŀns 

ce cas la). Il va se mettre à jour automatiquement au fur et a mesure des modifications. Puis le 

panneau ressources va nous êtres utile, car il répertorie  les ressources utilisées  et  peut nous 

permettre ŘΩŜƴ ǊŀƧƻǳǘŜǊ ǎƛ  besoin est.  
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1.2 Exemple rapide de customisation  
 

bƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ǾƻƛǊ ƛŎƛ ƭŀ ŎǳǎǘƻƳƛǎŀǘƛƻƴ ǊŀǇƛŘŜ ŘΩǳƴ ōƻǳǘƻƴ ŎƻƳƳŜ Řŀƴǎ ƭΩƛƴǘǊƻŘǳŎǘƛƻƴ ŘŜ ŎŜ 

chapitre, mais cette fois ci, sous Expression Blend. 

Après avoir crée un nouveau projet, nous double-cliquons sur le contrôle « Button  ». Vous 

ǊŜƳŀǊǉǳŜȊ ǉǳΩun bouton se crée en haut  à gauche de notre interface. Notez que vous pouvez, à 

ǇŀǊǘƛǊ ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜΣ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ǎŀ ǘŀƛƭƭŜΣ ƭŜ ŘŞǇƭŀŎŜǊΣ ƭŜ ŦŀƛǊŜ ǇƛǾƻǘŜǊ ŜǘŎΦ 5Ŝ ǇƭǳǎΣ ǇƻǳǊ Ǉƭǳǎ ŘŜ ǇǊŞŎƛǎƛƻƴΣ 

ƛƭ Ŝǎǘ ǇǊŞŦŞǊŀōƭŜ ŘΩǳtiliser le panneau Properties. 

 
 

Nous avons ajouté à notre workspace une image, un « ContentPresenter » et un 

« TextBlock ». Le « ContentPresenter η ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀ ŘŜ ŘŞǇƻǎŜǊ ƴƻǘǊŜ ƛƳŀƎŜ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ, 

Ŝǘ ŀƛƴǎƛ ŘŜ ǇƻǳǾƻƛǊ ƭŀ ƳŀƴƛǇǳƭŜǊ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ƳşƳŜ Řǳ ōƻǳǘƻƴΦ 

Notez que pour ajouter une image à votre workspace sous Expression Blend il suffit 

uniquement de la glisser-dŞǇƻǎŜǊ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊΦ 

 

 


