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Ce chapitre est une introduction qui reste détachée du domaine technique, la première partie est 
ǳƴŜ ŀǇǇǊƻŎƘŜ ŎǳƭǘǳǊŜƭƭŜ  ŘŜ aƻƴƻΣ Ŝǘ ǇǊŞǎŜƴǘŜ ǳƴ ǇŜǳ Ǉƭǳǎ ŦƛƴŜƳŜƴǘ ƭŜǎ ƻǳǘƛƭǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŞǘǳŘƛŜǊŀ Řŀƴǎ 
ce tutoriel. La deuxième vous présentera comment installer Mono et la conclusion expliquera 
ƭΩǳǘƛƭƛǎŀtion du logiciel fraichement installé. 

1 Introduction à Mono  

1.1 1ÕȭÅÓÔ-ce que Mono ? 
Mono est une application initiée par Miguel de Icaza. 

aƛƎǳŜƭ ŘŜ LŎŀȊŀ Ŝǎǘ ŦƻƴŘŀǘŜǳǊ ŘŜ DƴƻƳŜ Ŝǘ ŘΩǳƴŜ ǎƻŎƛŞǘŞ 
(Ximian) rachetée par Novell (en savoir plus). Miguel est 
désormais employé chez Novell et est persiste principal de 
Mono. Cette application est un interpréteur de langage 
intermédiaire .Net (MSIL : Microsoft Intermediate Language). 
Au-ŘŜƭŁ ŘŜ œŀΣ ƭŜ ǇǊƻƧŜǘ Ƴƻƴƻ ŜƳōŀǊǉǳŜ ǳƴ ŜƴǎŜƳōƭŜ ŘΩƻǳǘƛƭǎ 
liés au même titre que le framework .NET. 
 

Le MSIL est un langage intermédiaire qui est non pas 
notre source. En java par exemple, le langage intermédiaire est 
appelé bytecode. Le MSIL revient à une source semi-compilée 
indépendante du langage utiliséΦ /ƻƳƳŜ ƭŜ ƳƻƴǘǊŜ ƭΩƛƳŀƎŜ Ŏƛ-
contre, les applications sont potentiellement les mêmes et ne 
ƴŞŎŜǎǎƛǘŜƴǘ Řǳ ŎƻǳǇ Ǉŀǎ ŘŜ ǊŜŎƻƳǇƛƭŀǘƛƻƴǎ ǇƻǳǊ ǇŀǎǎŜǊ ŘΩǳƴ 
environƴŜƳŜƴǘ Ł ƭΩŀǳǘǊŜΦ 
 
 Le projet Mono contient des outils tels que (non exhaustif): 

¶ Une machine virtuelle du langage intermédiaire (CLI) ; 

¶ Un chargeur de classes ; 

¶ Un Just-in-time compiler (JIT); 

¶ Un garbage collector (ce mot est expliqué dans le cours C# de dotnet-France) ; 

¶ Un compiler C# et un VB.NET. Ils travaillent pour ajouter des compilers ŘΩŀǳǘǊŜǎ ƭŀƴƎŀƎŜǎ ǾŜǊǎ 
MSIL. όWŀǾŀΣ .ƻƻΧύ. 
 

Le projet Mono a aussi des librairies faites pour simplifier les appels vers des API (Application 
Programmable Interface) de bibliothèques ou programmes existants. Ces ensembles de fonctions de 
communication avec des APIs sont appelés des « binds » car ils servent de liens entre nos 
programmes et les API (« to bind » = « lier »).  

 
Mono a pris son envol quand Microsoft a publié les spécifications du framework .NET 1.1 pour le 

ƴƻǊƳŀƭƛǎŜǊ ŀǳ ǇǊŝǎ ŘŜ ƭΩ9/a!Φ /ŜǘǘŜ ǇǳōƭƛŎŀǘƛƻƴ ŀ ƻŦŦŜǊǘ ŀǳȄ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǳǊǎ ŘŜ Ƴƻƴƻ ǳƴŜ ōŀǎŜ ŘŜ 
travail pour implémenter le Framework. 

1.2 Quelle est l'étendue de Mono?  
Mono est vaste, il cherche plus ou moins à implémenter toutes les technologies présentes 

dans le framework .NET. Par exemple la partie WinForm (applications fenêtrées), tous les contrôles 
du framework 2.0 sont implémentés de manière compatible dans Mono. Pour ce qui est des 
applications .NET à faire tourner sous Mono, avoir une version à jour augmente vos chances de 
succès car les implémentations de contrôles et objets sont progressives. Mono implémente Linq 
(pour faciliter l'accès aux données) qui est une nouveauté du framework 3.5 alors que certaines 
parties du framework 3.0 ne sont pas encore implémentées (on regrettera par exemple que l'ajax 
control toolkit librairie pour le framework 2.0 n'ait qu'une compatibilité limitée avec Mono WebForm 
Ŝǘ ƭΩŀōǎŜƴŎŜ ŘŜǎ ²ŜōtŀǊǘύΦ  

http://fr.wikipedia.org/wiki/Miguel_de_Icaza
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aŀƛǎ ŎϥŜǎǘ ǳƴ ǇǊƻƧŜǘ Ǉƭǳǎ ŀƳōƛǘƛŜǳȄ ǉǳΩǳƴŜ ǇŃƭŜ ŎƻǇƛŜΦ [ŀ ŎƻƳƳǳƴŀǳǘŞ ŀƧƻǳǘŜ ƻǳ ƛƳǇƭŞƳŜƴǘŜ 

ŘŜǎ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎκ!tL ǇƻǳǊ ŞǘŜƴŘǊŜ ƭŜǎ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞǎ Řǳ ŦǊŀƳŜǿƻǊƪ aƻƴƻΦ [ΩŜȄŜƳǇƭŜ ŘΩƛƳǇƭŞƳŜƴǘation 

ŘΩ!tL ƭŜ Ǉƭǳǎ Ŏƻƴƴǳ Ŝǎǘ D¢YІΦ Lƭ ζ Bind » une des principales bibliothèques graphiques disponible 

notamment sous Linux, Mac, et Windows appelée GTK (GIMP Tool Kit -> GNU Image Manipulation 

Program Tool Kit). On peut donc faire aussi des applications Linux intégrées avec Mono et les porter 

sous Windows® en utilisant cette bibliothèque (nécessite l'installation de la bibliothèque et de .NET 

1.1 ou Mono sous Windows®). Ils ont implémenté Cocoa (la bibliothèque graphique de MacOS X) 

sous le nom de cocoa# et des applications comme avec le bind Gecko# pour afficher des pages web 

(en: Librairies Mono ). 

  Un outil de Mono nommé XSP sert à faire du 
WebForm. XSP Ŝǎǘ ƭΩŞǉǳƛǾŀƭŜƴǘ ŘŜ ŎŀǎǎƛƴƛΣ ŘŜǎ ǎŜǊǾŜǳǊǎ ƘǘǘǇŘ 
simples à part entière. Utilisé avec  « apache-mod-mono », 
Mono permet ŘΩƘŞōŜǊƎŜǊ ǳƴ ǎƛǘŜ ²ŜōŦƻǊƳ ŀǾŜŎ !ǇŀŎƘŜ Ł ƭŀ 
manière de IIS pƻǳǊ ƭΩ!{tΦb9¢Φ aƻƴƻ5ŜǾŜƭƻǇ мΦл ƴΩŀ ni 
interface design wysiwig (What You See Is What You Get), ni 
ƭΩŀǳǘƻ-ŎƻƳǇƭŞǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ƭŀ ǎȅƴǘŀȄŜ !{t Ƴŀƛǎ ƭΩŀǳǘƻ-
complétion XML/ASP sera implémentée ŘΩƛŎƛ aŀǊǎ нллф ŀǾŜŎ 
Monodevelop 2.0 si les délais sont tenus. La compatibilité 
avec les contrôles Webform Microsoft est encore à 
travailler, mais certains sites de qualité ou CMS utilisent 
Mono en production (Jap : Traducteur anglais japonais 
Mono, Site à interface moins bluffante mais plus 
professionnelle, mojoportal : CMS opensource ).  
 

Pour finir sur l'étendue de Mono, on peut préciser que des projets de portages ont étés 
réalisés que ce soit sur la PS3 avec celldotnet (en:c'est quoi celldotnet?) ou Unity3D pour pas mal de 
plates-formes dont récemment la Wii (Articleύ Ŝǘ ƭΩLǇƘƻƴŜΦ 
Ce schéma présente de manière non exhaustive les technologies implémentées dans le projet Mono. 

Mono-
Project 
(2.4)

.Net1.1

ω(Presque Tout)

.NET2.0

ωWinForm

ωADO.NET

ωWebservices

ωASP (sauf WebParts)

ωSystem.drawing

ωSystem

ωSystem.Data

.NET3.5

ωLinq 2 XML

ωASP 3.5 (sauf MVC)

ωLinq 2 Object

Silverlight

ωMoonlight ( 
béta )

ωMoonshine

Langages

ωC#3.0

ωVB.NET8

ωBoo

ωIKVM (Java)

ωIronPython...

Communauté

ωGTK#

ωCocoa#

ωMoMA

ωGecko#

ωCairo#

ωSIMD

ωgsharp

ωMonoDevelop

ω...

http://www.mono-project.com/Libraries
http://www.popjisyo.com/WebHint/Portal_e.aspx
http://www.popjisyo.com/WebHint/Portal_e.aspx
http://fiducial.biz/
http://fiducial.biz/
http://fiducial.biz/
http://www.mojoportal.com/
http://code.google.com/p/celldotnet/wiki/FAQ
http://tirania.org/blog/archive/2008/Jun-05.html
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1.3 Pourquoi Mono?  
Mono est un portage du framework .NET permettant l'intégration aux systèmes non 

Windows® notamment MAC, Linux et BSD. Mono existe sous Windows® et a rendu certains de ses 
binds compatibles avec le framework .NET 1.1 (on peut par exemple installer GTK# sous Windows® 
sans y installer Mono) mais aussi 2.0 depuis peu. Mono permet de lancer certains exécutables .NET 
générés par Visual Studio sans même recompiler, pour cela il suffit que cet exécutable n'utilise que 
ŘŜǎ ŦƻƴŎǘƛƻƴǎ Φb9¢ ƛƳǇƭŞƳŜƴǘŞŜǎΦ [ΩŞǉǳƛǇŜ Řǳ ǇǊƻƧŜǘ aƻƴƻ ŜǎǎŀȅŜ ŘŜ ǊŞǎƻǳŘǊŜ ƭŜǎ ǇǊƻōƭŝƳŜǎ 
d'interopérabilité du framework .NET en offrant une alternative de développement pour Linux qui se 
limitait alors à peu prêt au C/C++, Python, Perl et au java (ce dernier étant plus gourmand en 
mémoire et moins intégré avec les bibliothèques du bureau). Cette alternative est née avec le mérite 
de pouvoir laisser aux développeurs leur langage de programmation préféré (ex:IronPython), la 
possibilité de collaborer avec des gens qui développent avec un autre langage (ex:C#) et de pouvoir 
faire avec tout type d'applications (web services, site, application client...) en développant 
rapidement et en toute simplicité. 

1.4 Mono est il vraiment utilisé?  
L'environnement de bureau le plus utilisé 

sous GNU/Linux (gnome) a mono par défaut, des 
applications GTK# de qualité y sont intégrées que 
ce soit le gestionnaire de photos (F-{Ǉƻǘύ ƻǳ ƭΩƻǳǘƛƭ 
de prise de notes (Tomboy). D'autres applications 
GTK# sont populaires chez les amateurs de Gnome 
comme un 

outil 
d'indexation 
des fichiers 
(Beagle), un 

lecteur audio (banshee ci-dessus), l'IDE du projet Mono 
(MonoDevelop), certaines applications professionnelles 
(en:Gestion Patients Hôpitaux OpenVista ci-contre en GTK# 
sous Windows).  
 

Certaines associations ou entreprises de renom utilisent Mono. Bien sur Novell mais aussi 

Wikipedia et Second-Life (pour les plus fameux, pour en savoir plus, en: Sociétés utilisant Mono ). 

La licence plus permissive fait que certaines personnes utilisent Mono plutôt que .NET.  
 

Bien que je n'ai pas trouvé de réels comparatifs de performance entre les deux framework, 
Řŀƴǎ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ aƻƴƻ ǎŜǊŀƛǘ ƎŞƴŞǊŀƭŜƳŜƴǘ Ƴƻƛƴǎ ǇŜǊŦƻǊƳŀƴǘ ǉǳŜ ƭŜ ŦǊŀƳŜǿƻǊƪ Φb9¢ Ƴŀƛǎ ŎΩŜǎǘ ƭŜ 
coût de la liberté, la portabilité et la largeur de la base. 

1.5 À quoi ce tutoriel devrait nous mener?  
Ce tutoriel va vous présenter des outils intéressants de Mono et vous apprendre à vous servir 

de certains d'entre eux. Nous vous présenterons l'interface MonoDevelop, nous vous montrerons 
GTK#, les outils pour faire du WinForm sous Mono (les connaissances à avoir étant les mêmes que 
pour le Framework .NET pour avoir une meilleure maîtrise il vous sera suggéré de lire les tutoriels 
WinForm de dotnet-france), puis au final comment porter un projet WinForm réalisé sous Windows® 
avec l'outil de portage MoMA (Mono Migration Analyser). 
  

http://www.medsphere.org/openvista_appliance_gallery.html
http://www.mono-project.com/Companies_Using_Mono

