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1 Introduction

1.1 Install

Pour installer MonoDevelop, vous avez encore le choix de la compilation SVN, de la
compilation simple ou du paquet de votre distribution. Si votre distributiomppse MonoDevelop
2.0 (sorti enMars 2009, la méthode est simple.

Note a nos amis Windowsiens ayant leurs masgmus VisualStudio, et qui utilisela Version
2003: Un contributeur a développé un pligpermettant de tester sur Mono, d'importer desgjets
Monodevelop, de faire des makefiles.Voicile lien verslinstalleur et 2 screencasts muget
(installation et utilisation)Pour ceux qui utilisent Visual Studio 2005 ou 2@@8plugin |a devrait
FIANB fQFFFFEANB® t2dz2NJ 1 &adzAiS RS OSGOS fSe2y> ¢
cygwird  [uigeSi§ MonoDevelop essade faireun portage pour Window¥ F A & + f QKSdzZNB |
rien de stable.

L'installation paquet est tres simple, pour les distributions a base debian:
sudo aptitude inst all monodevelop monodoc

Pour OpenSuSE (pas nécessaire si vous avez pris Ma@acgaquetdéveloppeur .net
% sudo su
# yast2-i monodevelop

# yast2-i monodoc

Les utilisateurs de Mac auront installé MonoDevelop en méme temps que Mono. Pqur ce
est de l'utilisation de monodoc, je leur recommandsiaitilisation de la version en ligne sur le site
de Mono:http://www.go-mona.com/docs/

{ldzF &A @2dza | @S1T 0SazAy RaLlaakekionipagieL)p @ T A lj dzS
vous recommande pas l'installation SVN qui a les mémes inconvénients que pour Mono.

1.2 Présentation

MonoDevelop propose des options/plugins qui offrent des possibilités diverses que ce soit
RSa T2y OiAz2yas RS IMORSI Nl -idodGepytay GRdatdibdRies types
de projets.

Il y a différents types de projets : console, GTK, glade, gnome, XSP, bibliotheque,
LINP2Slikaz2fdziAzy @ARS&axX (NI RdzO( A 2 yd@ent lds ymémedS dzi | d
possiklités en Visual &sic.

A cela, s'ajoute des options de projets, I'intérét principal de cette partie est la distribution
future du projet fini.Ainsi MonoDevelop nous assiste par exemple pour
9 Latraduction de nos projets
1 Générer une entrée dans le me des applications dans les ufike ;
1 Spécifier la commande gpermettraR QA Yy @2 1j dzSNJ £ S LINPINIF YYS RS Lidz
dit générer le script de lancement)

Nous allons donc commencer par voir comment MonoDevelop va nous assistgielst

outils il pourra mettre a notre disposition. Nous aurons ensuite une partie plus anecdotique sur
Monodoc qui est la ressource par référence de Mono.
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Remargue Les icbnes et les couleurs peuvent varier suivant le theme de gnonce, fdé les
AYLINBE & aanhyf & di& @ NENade maia i youd a@enger @dddmenta avoir les mémes
icones.

2 MonoDevelop

MonoDevelop est un projet actif, dont la version 2.0 sort en méme temps que mdnel2.
apporte par exemple
le format de projet MSBuild par défgu
le support des Workspaces (permet d'organiser et de gérer en paralléle plusieurs solutions),
la possibilité d'ouvrir plusieurs solutions depuis la méme instance de MonoDevelop,
l'auto-complétion pour I'ASEt autres documents XML
f ryration dudebugger,
le repliement du code (avec apercu si on survole la lepgarentedu bloc replié),
possibilité de splitter la fenétre d'affichage...

= =4 -8 -8 8 _a_9

Autrement dit si vous utilisez MonoDevelop YOQKSaA ST LI & £t YSOGGNB b ¢
Cda dit, les Y LINB & & A 2 ysant rBais8eS Mieg/MonoDevelop 1.0 &Ry adzA @l yi y QS
encore sorti.

2.1 Les greffons

TQL Add-in Manager

Les greffons suivants sont installés :

Add-in \ersion l =k Installer des greffons...]
v GTK

Dépots...
2 GTK# 2.10 Compilation Support ~ 2.10.0.20 [ epots ]

= Templates

Web Development

Project Import and Export
Language bindings
Deployment

MonoDevelop Core

A A S S

IDE extensions

{dzA @+ yi fSa L dzaAaya | OGAGS&a RS az2y25S@St 2L 2\
fenétre des nouveaux projets, dans le menautils >gestionnaire de greffons, nous avons la liste
des addin. Il s'utilise comme un gestionnaire de paquet avec une liste des dépbts. On peut installer
et activer/désactiver les adihs.

MonoDevelop a décentralisé au maximum les fonctionnalités sur ldsnsdpour permettre

aux gens qui ne les utilisent pas de pouvoir les désactiver et donc de réduire la consommation des
ressources et de stabiliser I'IDE.

2.2 Creer de nouvelles solutions

lyS azfdziaAz2y Said dzy SyasSyot S méresdgynt deslfichielfs dzi A S dzl
ligs.Une8f dziiA2y Said R2yO dzyS F2NX¥S RQdzyAidS RS NBEINE
la solution contient par exemple un projet qui isole les paquets pour le déploiement, un qui isole la
traduction et un dernier gquest le logiciek proprement parler ou unéibliothéque. Les solutions
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forment des fichiersdans le cas de MonoDevelop 1.0 des fichiers *.madshien des solutions

MSBuild des fichiers *.sIn. Cigshiers contiennent les adressdssfichiers de projetgjui eux méms

contiennent des liens vetes fichiers de sources. Ces fichiers de solution contiennent aussi quelques
données sur les projets ®huecelui quIR2 A G sGNB SESOdziS t f QSESOdziA
options de compilations

2.2.1 Choisir la solution

Les projets de développement C# sont ceux que nous allons aborder dans les tutoriels a
venir. La différence entre chaque type de projet c'est les références, les fichiers par défaut et les
directives «wsing». Les références sont des liens @&ims vers des bibliothéques aussi appslée
FaaSYoftASa | dz YsYS sprojéN®Bmplédz8llesypermertddeds feSpleljl'dddd
des objets disponibkg ainsi, la classe qui permet d'utiliser la console est dans I'assembly "system".
lesdir® G A @Sa dzaAy3d LISNX¥SGGSyd RS FFIANB dzyS &a2NIS R
nous permet de les ajouter facilement depuis une liste des assemblies et met les données telle que
I'adresse de la bibliothéque et autre dans des fichiers XMLtr& pbace. Pour accéder a la fenétre
suivante faites Fichier>Nouvelle Solution.

N

Modele

P C ——
‘m

Projet Projet vide Projet Gtk# Bibliothéque
console 2.0

ASPE.NET
Exemples
Déploiement
ILAsSmM
MonoDevelop
> WBNet

Crée un nouveau projet C#

Position

Nom: | |

Position : |/home/popifasp.net | [Parcourir...]

] Créer un répertoire pour la Solution

Nom de la Solution : | |

Le projet va &tre sauvé dans fhome/popifasp.net

Les «Projets vides> ne sont pas un format de projet que j'encourageir débutercar il vous
faudra ajouter toutes les références nécessaires, le premier fichier etdgestives using
manuellement. Un autre manque du projet vide c'est qu'il n'y a pas de fichier de configuration du
projet "Assemblyinfo.cs". Ce fichier renseigne le compilateur sur pas mal de données a propos du
numéro de version ou de certaines optiods. moins « Projet vide» porte bien son nom.

Les projets de Bibliothéques ont la particularité de ne pas avoir de méthode Main. Main est
£ YSGK2RS ljdzA AUSESOdziS ldz tFyO8YSyd RS Qb LILIK 2
exécuté. Ce typRS LINP2S{G Said LI NOGAOdzZ ASNBYSyd | RFLIWIGS G
ranger une partie des méthodes a part dans le logiciel final. Méme si vous voulez développer une
OAOE A20GKS1jdzST 6Fdz Y2Aya LI dz2NJ R Sogzmm&SdulappalielesSad Ay
différentes classes et méthodes de cette bibliotheque.
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Les projets console proposent un HelloWorld avec une référence a l'assembly "system", un
AssemblylInfo, et un Main.cs avec une méthode statique Main.

Les projets GTK# onkesd références aux assemblies GTK# et ont un fichier pour faire des
interfaces avec le designer graphigue. Nous approfondirons ces projets dans les tutoriels sur le GTK#.

Fchier Editer Mues Chercher Projet oOutils Fenétre Aide

Y EL

XY B

m
H
5

= #| [ sonvenve « [0 Maincs x| [f Mamwigomess x | [sckeaadis =

=
Propriétés | signaux

Nom du composant graphique calendarl

[:\ calendarl

][ aE= + T

An Label .

[ common Widget Properties

< Calendar Properties

sessep 4 || sisiuon

Afficher les entétes
Afficher le nom des jours

Afficher les numéros de semaine 4 s

OO0 & &

Aucun changement de mois
D Table child Layout

lun mar mer jeu ven sam dim

11 12 13 14 15 16 17 137 Spin Button
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31

=) e Menu Bar

] Node view

O~ Progress Bar
1 2 3 @ Radio Butt:
5 7 8 9 10 =dio Button

= Statusbar

\:I Text View

Texte 1 l

o] Toggle Button

B e

[Gi Toolbar
] tree view =

e ctons

[fo2 vertical scale
[ Vertical Scrallbar

| Vertical Separator

Liste derreurs

‘

Ligne | Description | Fichier Chemin

f=]solution | [=Propriétés

Prét

Lesl LILX AOIF GA2y&a 28S56

navigateur, un serveur web (apache), un mod ou un cgi adapté (¥spjze S i

SyO2NB LINEU RQs(iNB | 62

Modeéle

& 5 B
~ C#

Application  Application
LR Web Web Vide

Exemples
Déploiement
ILAsm
MonoDevelop

P VBNet

Crée un nouveau projet C#

0 Message Event Box

~ Containers

& Alignment

Expander
[] Fied

Frame

[ HBox

OO HButtonBox
HPaned =
[ notebook

_J: scrolled Window [

ligl coll carl |[INS

a2yl dzy LISdz sta gdnkrexdBs @ dz
applications clssiques mais des sites we@es applications pour étre exécutées requiérent un

NRS @

l

Position
MNom: [
Position : [Ihomefpopijasp.net

l [ Parcourir... l

[ Créer un répertoire pour la Solution

Nom de la Solution : [

Le projet va étre sauvé dans /home/popi/asp.net
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Il'y a des équivalents pour Ydsual Basic (.vb au lieu de .cs et syntaxe/langage différent mais
ne sera pas traité sous Mono). Suivant les-amdactivés vous pouvez avoir des types de projets en
plus (ou en moins) comme par exemple, un &dgf LISNXYSG RQF @2AN) BSAa LINP
automatiser des taches avec OpenOffice.

Sur la fenétre quand vous aurez choisi le type de votre projet, un nom et validé en cliquant
suivant, vous aurez une fenétre traitant des fonctions supplémentaires du projet.

2.2.2 Choisir les fonctionnalités
& Nouvellessolation” @I

Fonctionnalités du Projet

Cette liste montre I'ensemble des fonctions que vous pouvez activer dans ce projet. Apres la création du projet, ces fonctions
peuvent étre activées ou désactivées via les options du projet ou en ajoutant un projet dans la solution.

Support GTK#
Active le support pour Gtk# dans le projet. Permet la création graphique de fenétres Gtk# et la création de bibliothaques de
composants graphiques Gtk#

Version des bibliothéques GTK# ciblée: | 2.12.0 7 | (ou supérieure)

o Déploiement

Ajouter un Projet de Déploiement & la solution pour générer les diff érents types de paquets pour le nouveau projet.
Crée les paquets pour ce projet dans un nouveau Projet de Déploiement

M Archive of Sources
| MonoDevelop Project Model Sources
[[] SharpDevelop 1.0 Project Model Sources
& Visual Studio .NET 2005 Sources
& Archive of Binaries
[ Linux Binaires
[] Fenétres Binaires
| Tarball

o Traduction

Ajouter un Projet de Traduction & la solution qui utilisera gettext pour générer un ensemble de fichiers PO pour le nouveau projet.

Sélectionnez les langues que vous supportez (d'autres langues peuvent étre ajoutées par la suite):

French fr =P Ajouter

English en

Intégration Unix
Spécifier les options pour générer les fichiers qui amélioreront I'imtégration de I'application ou de la biblicthéque dans un systéme
Unizx

+| Génére le script de démarrage

Nom du script: |.m0no-test

+| Générer le fichier .desktop

La fenétre des fonctionnalités du projet propose quelques options intéressantes
d'automatisation de MonoDevelop.

GTK# propose (dans le cas des bibliothéques) de spécifier que la bibliothéque est composée
de composard graphiques (check box qui n'est pas scette impression d'écran). Il propose aussi de
contréler la version de GTK# (donc gestion de la dépendance), cette option crée un fichier XML qui
précise au générateur d'interface graphique la versierGIK dont il doit prendre lesitlgets.

La partiedéploiement est assez intéressante, elle nous propose automatiquement d'exporter

le projet dans différent formats du MSBuild, de l'archive tar.gz de source en passant par l'archive
binaire pour linux (Linux Binaires) ou pour Windows (Fenétres Binaires).
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La partie traduction est une assistance. Activer la traduction pour un projet méme si on ne
met qu'une langue c'est prévoir une éventuelle prospérité du projet et le rendre exportakdelau
de nos frontiéres. Lorsqu'en GTK# vous définirez des champgwauz spécifier "traductible” et
laisser un commentaire aux traducteurs, par conventionoogsmentaires devraient étren anglais.

La parte intégration Unix propose de générer des scripts de démarrage (comme nous avons
pu voir dans la conclusion dwtoriel précédant) c'est a dire un petit script shell qui lance le
programme qui sera probablement dans /usr/bin/. Le fichier .desktop lui est I'entrée dans le menu
des Applications.

Ces paramiges pouront toujours étres modifiés par la suite.

2.3 Les menus fenétrés

[ 2NBRIjdzS y2dza | @g2ya ONBS dzy LINRB2Si y2dza | g2ya
dans des espécesdema®iSy s iNBa O0OA | LINB&a y2YYSa YSydzao | dzA
avec Visual Studio). Certains menus vous paraitront@attf A § NS Y GAfSad [ A0N
votre interface comme bon vous semble.

Classes - X
Barres d'outils * |~ [ ] solution pgconsol
EEisaiition = E Solution sousolution
% Classes + ] sousolution
Fichiers = {} sousolution
@ Liste d'erreurs + 8% MainClass
@ Journal Interne
0=| Liste des taches @ Main
ty Boite a outils ~ [ sousolution2
[= Propriétés - {} sousolutionz
___ Arbres des composants graphigues - &lg MainClass
Mises en page 3 @ Main
Afficher le précedent (Liste d'erreurs)  Shift+F4 v E SEEIIEE
Afficher le suivant (Liste d'erreurs) F4 ~ {} pgconsol
~ & MainClass
@ Main

7 Page de bienvenue
= Plein écran

t 2dzNJ GA&aA2YYSN) £ Sa RAFFSNByida FAOKASNE &2 dzND!
(c'esta-dire arborescence) et en mode solution qui sera commun auisatiiurs de Visual Studio.
Pour ajouter ou enlever ces menus fenétrés, nous pouvons les retrouver, dans le rWeresxde
f QFLILX AOF GA2Yy @

Placer ces menus est assez facile méme si tout le monde ne trouve pas de suite comment
faire. Une fois de plus, lé6 0 A 1 dzSa RS +Aadzf {GdzZRA2 yS aSNRyl
menu, un cadre apparait pour proposer des endroits ou imbriquer sa fenétre.
Voici un bref descriptif de ces menus
1 «Solution» permet de voir les fichiers qui font patide la solution (ou du
WorkSpace) dans uneatborescencey lj dzA y QSaid LI a f QF Ndb2NBao.
pratique pour le développeur. On peut par exemple trouver dans une sorte de dossier
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WSFSNBYyOSa dzy O2yiaSydz |jdza vy QSdans un fidhieNS 1j dzS
XML.

«Classe» peut aussi permettre de se déplacer dans nos fichiers, ce menu affiche

f QFND2NB5aOSy0S RSa OflaasSa Si SaLl 0Sa RS
suffit de double cliquer sur une méthode par exemple pour seoteter sur sa ligne de

déclaration dans le bon fichier.

« Fichiers» est organisé en deux cadrans, les fichiers et les dossiers. Le cadran fichier
montre les fichiers du répertoire courant et le cadran dossier les dossiers du répertoire
courant. Bien que IaRAAGA Y OGA2Y LidzA &S LI NI} A GNB LINT
f QKF0AGdzZRSY 2y LISdzi F @2ANI §SYRIFIyOS t yS LI
azyid IFFAOKSa fSa R2aa8ASNER® 65S OS TFlLAl ¢
solutions pour se wuvoir dans les sources)

«[ AA0S MRQOUSINBEAMNI RQF FFAOKSNI £ S& SNNBdzNER> f
compilateur sur notre code, en cliquant sur un élément de la liste, le curseur est placé

t £ QSYRNER A lef Xod2 NINBIIING (G NP dz@ S

«Journal Interney LISNXY' S RS @2ANI f QFr OQGAGAGS -RS az2ys
ins par exemple). Peut étre intéressant si vous avez des probléemes de stabilité avec
fQL59 YIAa SOS NEIYE ASYSBNILKISE AYLRNIFyYydo

« Liste des taches vous permet de listerek commentaires FIXME ou TODO ce qui

LJISdzii s GNB LINIF GAljdzS ljdzZr yR 2y GNI @FAfES £ LIX
«Boite a outin LISNXS{i RQ2NBFYAaSNI INI LIKAIdzZSYSyi
graphiques et dans MonoDevelop2 des extraits de code.

« Propriétés » permet de trouver et modifier des informations sur différents éléments.

/'S YSydz Said AYLERNIIyYyd OFN Af LISNXYSiG RS ¢

f QlaasSyote aStSOGA2YyYySS ldzE 2LIWiA2y& RQdzy 6
quel élément gaphique.

« Arbre des composants graphiqugs S& G dzy YSydz [jdzA yS aSN} d
G2AN) f 84 RSLISYRIyOsa Si tQ2NBFyAalGA2Y RS2

2.4 Optionsdu projet et.de la solution .

Quand on sélectionne un projet (dans le menu Solution coraingegNJ f QA Yl 3S |j dzA & dz
accéder dans Projet>Options de la barre de menu a une fenétre de configuration du projet. A titre

de remarque, certainedes options liées interagissent avec le fichier AsemblyInfo.cs.

Solution - %
= [ | Solution test-project (3 entrées)

b E]Packages

b [~ test-project

[» ﬁtest-prnjectTranslaticn

Remarque Si vous sélectionnez la solution plutdt que le projet vous pourrez choisir le projet a
exécuter, les numéros de versions et autres options reddtivef QSyaSyYof S RS& LINRB2S.

t

Q

[}
aas

LINBYASNBE LI 3IS RQ2LIA2Y RSYIlpw&Se ror 8 LI OS
Yot eéX
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