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1 Introduction  

1.1 Install  
 Pour installer MonoDevelop, vous avez encore le choix de la compilation SVN, de la 
compilation simple ou du paquet de votre distribution. Si votre distribution propose MonoDevelop 
2.0 (sorti en Mars 2009), la méthode est simple. 
 

Note à nos amis Windowsiens ayant leurs marques sous VisualStudio, et qui utilisent la Version 
2003: Un contributeur a développé un plug-in permettant de tester sur Mono, d'importer des projets 
 Monodevelop, de faire des makefiles... Voici le lien vers l'installeur et 2 screencasts muets 
(installation et utilisation). Pour ceux qui utilisent Visual Studio 2005 ou 2008, ce plug-in là devrait 
ŦŀƛǊŜ ƭΩŀŦŦŀƛǊŜΦ tƻǳǊ ƭŀ ǎǳƛǘŜ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ƭŜœƻƴΣ Ǿƻǳǎ ƴΩŀǳǊŜȊ Ǉŀǎ aƻƴƻ5ŜǾŜƭƻǇ Ł Ƴƻƛƴǎ ŘŜ ōƛŘƻǳƛƭƭŜǊ ŀǾŜŎ 
cygwinΦ [ΩŞǉuipe de MonoDevelop essaie de faire un portage pour Windows Ƴŀƛǎ Ł ƭΩƘŜǳǊŜ ŀŎǘǳŜƭƭŜ 
rien de stable. 
 
 L'installation paquet est très simple, pour les distributions à base debian:  

sudo aptitude inst all monodevelop monodoc 

 
 Pour OpenSuSE (pas nécessaire si vous avez pris le pack/méta paquet développeur .net): 

% sudo su- 
# yast2 -i monodevelop 
# yast2 -i monodoc 

 
 Les utilisateurs de Mac auront installé MonoDevelop en même temps que Mono. Pour ce qui 
est de l'utilisation de monodoc, je leur recommanderais l'utilisation de la version en ligne sur le site 
de Mono: http://www.go-mono.com/docs/ 
 
 {ŀǳŦ ǎƛ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ōŜǎƻƛƴ ŘΩƻǳǘƛƭǎ ǎǇŞŎƛŦƛǉǳŜǎ ǉǳƛ ƴŜ ǎƻƴǘ Ǉŀǎ dans la version paquet, je ne 
vous recommande pas l'installation SVN qui a les mêmes inconvénients que pour Mono. 

1.2 Présentation  
 MonoDevelop propose des options/plugins qui offrent des possibilités diverses que ce soit 
ŘŜǎ ŦƻƴŎǘƛƻƴǎΣ ŘŜǎ ƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴǎ ŘΩŀǳǘǊes ƭƻƎƛŎƛŜƭǎ όŎƻƳƳŜ ƭΩŀŘŘ-in du projet gendarme) ou des types 
de projets. 
 
 Il y a différents types de projets : console, GTK, glade, gnome, XSP, bibliothèque, 
ǇǊƻƧŜǘκǎƻƭǳǘƛƻƴ ǾƛŘŜǎΣ ǘǊŀŘǳŎǘƛƻƴǎΧ hƴ ǇŜǳǘ ŀǳǎǎƛ ŎƻƴǎǘŀǘŜǊ ǉǳϥƛƭ ȅ ŀ ǉǳŀǎƛment les mêmes 
possibilités en Visual Basic. 
 
 A cela, s'ajoute des options de projets, l'intérêt principal de cette partie est la distribution 
future du projet fini. Ainsi MonoDevelop nous assiste par exemple pour : 

¶ La traduction de nos projets ; 

¶ Générer une entrée dans le menu des applications dans les unix-like ; 

¶ Spécifier la commande  qui permettra ŘΩƛƴǾƻǉǳŜǊ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ŘŜǇǳƛǎ ǳƴ ǎƘŜƭƭ όŀǳǘǊŜƳŜƴǘ 
dit générer le script de lancement). 

 
Nous allons donc commencer par voir comment MonoDevelop va nous assister et quels 

outils il pourra mettre à notre disposition. Nous aurons ensuite une partie plus anecdotique sur 
Monodoc qui est la ressource par référence de Mono. 
 

http://www.mono-project.com/Working_with_Mono_and_Visual_Studio
http://jpobst.blogspot.com/2008/09/hack-week-3.html
http://www.monodevelop.com/MonoDevelopWin32
http://www.go-mono.com/docs/


 

 

3 MonoDevelop et MonoDoc 

Date 

Remarque : Les icônes et les couleurs peuvent varier suivant le thème de gnome, de ce fait les 
ƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴǎ ŘΩŞŎǊan ƛƭƭǳǎǘǊŜƴǘ ōƛŜƴ ƭΩƛƴǘŜǊface mais ne vous attendez pas forcément à avoir les mêmes 
icônes. 

2 MonoDevelop  
 MonoDevelop est un projet actif, dont la version 2.0 sort en même temps que mono 2.4, elle 
apporte par exemple : 

¶ le format de projet MSBuild par défaut, 

¶ le support des Workspaces (permet d'organiser et de gérer en parallèle plusieurs solutions), 

¶ la possibilité d'ouvrir plusieurs solutions depuis la même instance de MonoDevelop, 

¶ l'auto-complétion pour l'ASP et autres documents XML, 

¶ ƭΩƛntégration du debugger, 

¶ le repliement du code (avec aperçu si on survole la ligne apparente du bloc replié), 

¶ possibilité de splitter la fenêtre d'affichage... 
 
Autrement dit si vous utilisez MonoDevelop 1.0 ƴΩƘŞǎƛǘŜȊ Ǉŀǎ Ł ƳŜǘǘǊŜ Ł ƧƻǳǊ Řŝǎ ǉǳŜ ǇƻǎǎƛōƭŜΦ 

Cela dit, les iƳǇǊŜǎǎƛƻƴǎ ŘΩŞŎǊŀƴ sont réalisées avec MonoDevelop 1.0 car ǎƻƴ ǎǳƛǾŀƴǘ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ 
encore sorti. 

2.1 Les greffons 

 
 
 {ǳƛǾŀƴǘ ƭŜǎ ǇƭǳƎƛƴǎ ŀŎǘƛǾŞǎ ŘŜ aƻƴƻ5ŜǾŜƭƻǇ ƻƴ ƴΩŀǳǊŀ Ǉŀǎ ƭŜǎ ƳşƳŜ ǇǊƻƧŜǘǎ ǇǊƻǇƻǎŞǎ Řŀƴǎ ƭŀ 
fenêtre des nouveaux projets, dans le menu « outils > gestionnaire de greffons », nous avons la liste 
des add-in. Il s'utilise comme un gestionnaire de paquet avec une liste des dépôts. On peut installer 
et activer/désactiver les add-ins.  
 

MonoDevelop a décentralisé au maximum les fonctionnalités sur les add-ins pour permettre 
aux gens qui ne les utilisent pas de pouvoir les désactiver et donc de réduire la consommation des 
ressources et de stabiliser l'IDE. 
 

2.2 Créer de nouvelles solutions  
¦ƴŜ ǎƻƭǳǘƛƻƴ Ŝǎǘ ǳƴ ŜƴǎŜƳōƭŜ ŘΩǳƴ ƻǳ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ǇǊƻƧŜǘǎ ƭƛŞǎ ǉǳƛ ŜǳȄ mêmes sont des fichiers 

liés. Une sƻƭǳǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŘƻƴŎ ǳƴŜ ŦƻǊƳŜ ŘΩǳƴƛǘŞ ŘŜ ǊŜƎǊƻǳǇŜƳŜƴǘΣ ǇƻǳǊ ǳƴ ǇŜǘƛǘ ƭƻƎƛŎƛŜƭΦ /ΩŜǎǘ ǇǊŀǘƛǉǳŜΣ 
la solution contient par exemple un projet qui isole les paquets pour le déploiement, un qui isole la 
traduction et un dernier qui est le logiciel à proprement parler ou une bibliothèque. Les solutions 



 

 

4 MonoDevelop et MonoDoc 

Date 

forment des fichiers, dans le cas de MonoDevelop 1.0 des fichiers *.mds ou bien des solutions 
MSBuild des fichiers *.sln. Ces fichiers contiennent les adresses des fichiers de projets qui eux mêmes 
contiennent des liens vers les fichiers de sources. Ces fichiers de solution contiennent aussi quelques 
données sur les projets tels que celui qui Řƻƛǘ şǘǊŜ ŜȄŞŎǳǘŞ Ł ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǎƻƭǳǘƛƻƴΣ ŎŜǊǘŀƛƴŜǎ 
options de compilationsΧ 

 

2.2.1 Choisir la  solution  

 Les projets de développement C# sont ceux que nous allons aborder dans les tutoriels à 
venir. La différence entre chaque type de projet c'est les références, les fichiers par défaut et les 
directives « using ». Les références sont des liens explicites vers des bibliothèques aussi appelées 
ŀǎǎŜƳōƭƛŜǎ ŀǳ ƳşƳŜ ǘƛǘǊŜ ǉǳŜ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭs projets compilés, elles permettent de peupler l'arbre 
des objets disponibles, ainsi, la classe qui permet d'utiliser la console est dans l'assembly "system". 
Les direŎǘƛǾŜǎ ǳǎƛƴƎ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ǳƴŜ ǎƻǊǘŜ ŘŜ ǊŀŎŎƻǳǊŎƛ Řŀƴǎ ƭΩŀǊōǊŜ ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎΦ aƻƴƻ5ŜǾŜƭƻǇ 
nous permet de les ajouter facilement depuis une liste des assemblies et met les données telle que 
l'adresse de la bibliothèque et autre dans des fichiers XML à notre place. Pour accéder à la fenêtre 
suivante faites Fichier>Nouvelle Solution. 
 

 
 
 Les « Projets vides » ne sont pas un format de projet que j'encourage pour débuter car il vous 
faudra ajouter toutes les références nécessaires, le premier fichier et ses directives using 
manuellement. Un autre manque du projet vide c'est qu'il n'y a pas de fichier de configuration du 
projet "AssemblyInfo.cs". Ce fichier renseigne le compilateur sur pas mal de données à propos du 
numéro de version ou de certaines options. Au moins, « Projet vide » porte bien son nom. 
 
 Les projets de Bibliothèques ont la particularité de ne pas avoir de méthode Main. Main est 
ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ǉǳƛ ǎϥŜȄŞŎǳǘŜ ŀǳ ƭŀƴŎŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΣ ǎŀƴǎ aŀƛƴΣ ǳƴ ŦƛŎƘŜǊ ǎƻǳǊŎŜ ƴŜ ǇŜǳǘ Ǉŀǎ şǘǊŜ 
exécuté. Ce type ŘŜ ǇǊƻƧŜǘ Ŝǎǘ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŝǊŜƳŜƴǘ ŀŘŀǇǘŞ Ł ƭΩƛǎƻƭŜƳŜƴǘ ŘŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴǎ ŎŀǊ ƛƭ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ 
ranger une partie des méthodes à part dans le logiciel final. Même si vous voulez développer une 
ōƛōƭƛƻǘƘŝǉǳŜΣ όŀǳ Ƴƻƛƴǎ ǇƻǳǊ ŘŜōǳƎƎŜǊύ ƛƭ Ŝǎǘ ƛƴǘŞǊŜǎǎŀƴǘ ŘΩŀǾƻƛǊ Ł ŎƻǘŞ ǳƴ programme qui appelle les 
différentes classes et méthodes de cette bibliothèque. 
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 Les projets console proposent un HelloWorld avec une référence à l'assembly "system", un 
AssemblyInfo, et un Main.cs avec une méthode statique Main. 
 
 Les projets GTK# ont des références aux assemblies GTK# et ont un fichier pour faire des 
interfaces avec le designer graphique. Nous approfondirons ces projets dans les tutoriels sur le GTK#. 
 

 
 
 Les ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ²Ŝō ǎƻƴǘ ǳƴ ǇŜǳ Ł ǇŀǊǘ Ǿǳ ǉǳΩŜƭƭŜǎ ƴŜ ǎŜǊǾŜƴǘ ƴƻƴ Ǉŀs à générer des 
applications classiques mais des sites web. Ces applications pour être exécutées requièrent un 
navigateur, un serveur web (apache), un mod ou un cgi adapté (xsp)... {ǳƧŜǘ ǾŀǎǘŜ ǉǳƛ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ 
ŜƴŎƻǊŜ ǇǊşǘ ŘΩşǘǊŜ ŀōƻǊŘŞΦ 
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 Il y a des équivalents pour le Visual Basic (.vb au lieu de .cs et syntaxe/langage différent mais 
ne sera pas traité sous Mono). Suivant les add-ins activés vous pouvez avoir des types de projets en 
plus (ou en moins) comme par exemple, un add-ƛƴ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀǾƻƛǊ ŘŜǎ ǇǊƻƧŜǘǎ ǘŜƳǇƭŀǘŜǎ Ǉƻur 
automatiser des tâches avec OpenOffice. 
 

Sur la fenêtre quand vous aurez choisi le type de votre projet, un nom et validé en cliquant 
suivant, vous aurez une fenêtre traitant des fonctions supplémentaires du projet. 

 

2.2.2 Choisir les fonctionnalités  

 
 
 La fenêtre des fonctionnalités du projet propose quelques options intéressantes 
d'automatisation de MonoDevelop. 
 
 GTK# propose (dans le cas des bibliothèques) de spécifier que la bibliothèque est composée 
de composants graphiques (check box qui n'est pas sur cette impression d'écran). Il propose aussi de 
contrôler la version de GTK# (donc gestion de la dépendance), cette option crée un fichier XML qui 
précise au générateur d'interface graphique la version de GTK dont il doit prendre les Widgets.  
 
 La partie déploiement est assez intéressante, elle nous propose automatiquement d'exporter 
le projet dans différent formats du MSBuild, de l'archive tar.gz de source en passant par l'archive 
binaire pour linux (Linux Binaires) ou pour Windows (Fenêtres Binaires). 
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 La partie traduction est une assistance. Activer la traduction pour un projet même si on ne 
met qu'une langue c'est prévoir une éventuelle prospérité du projet et le rendre exportable au-delà 
de nos frontières. Lorsqu'en GTK# vous définirez des champs vous pourrez spécifier "traductible" et 
laisser un commentaire aux traducteurs, par convention ces commentaires devraient être en anglais. 
 
 La partie intégration Unix propose de générer des scripts de démarrage (comme nous avons 
pu voir dans la conclusion du tutoriel précédant) c'est à dire un petit script shell qui lance le 
programme qui sera probablement dans /usr/bin/. Le fichier .desktop lui est l'entrée dans le menu 
des Applications.  
 

Ces paramètres pouront toujours êtres modifiés par la suite. 
 

2.3 Les menus fenêtrés 
[ƻǊǎǉǳŜ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ŎǊŞŞ ǳƴ ǇǊƻƧŜǘ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ǘƻǳǘ ǳƴ ǎŜǘ ŘΩƻǳǘƛƭǎ ǇǊƻǇƻǎŞǎ ǇŀǊ ƭΩƛŘŜ ǊŀƴƎŞǎ 

dans des espèces de menus ŦŜƴşǘǊŞǎ όŎƛ ŀǇǊŝǎ ƴƻƳƳŞǎ ƳŜƴǳǎύ ǉǳƛ ǎƻƴǘ ƛƳōǊƛǉǳŞǎ Řŀƴǎ ƭΩL59 όŎƻƳƳŜ 
avec Visual Studio). Certains menus vous paraitront partiŎǳƭƛŝǊŜƳŜƴǘ ǳǘƛƭŜǎΦ [ƛōǊŜ Ł Ǿƻǳǎ ŘΩŀƎŜƴŎŜǊ 
votre interface comme bon vous semble. 
 

   
 
tƻǳǊ ǾƛǎƛƻƴƴŜǊ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ ǎƻǳǊŎŜǎ Řǳ ǇǊƻƧŜǘ ƛƭ ȅ ŀ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ Ŝƴ ƳƻŘŜ ƴŀǾƛƎŀǘŜǳǊ 

(c'est-à-dire arborescence) et en mode solution qui sera commun aux utilisateurs de Visual Studio. 
Pour ajouter ou enlever ces menus fenêtrés, nous pouvons les retrouver, dans le menu « Vues » de 
ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ 

 
Placer ces menus est assez facile même si tout le monde ne trouve pas de suite  comment 

faire. Une fois de plus, les ƘŀōƛǘǳŞǎ ŘŜ ±ƛǎǳŀƭ {ǘǳŘƛƻ ƴŜ ǎŜǊƻƴǘ Ǉŀǎ ǇŜǊŘǳǎΦ [ƻǊǎǉǳŜ ƭΩƻƴ ŘŞǇƭŀŎŜ ƭŜ 
menu, un cadre apparait pour proposer des endroits ou imbriquer sa fenêtre. 

Voici un bref descriptif de ces menus : 

¶ « Solution » permet de voir les fichiers qui font partie de la solution (ou du 
WorkSpace) dans une « arborescence η ǉǳƛ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƭΩŀǊōƻǊŜǎŎŜƴŎŜ ǊŞŜƭƭŜ Ƴŀƛǎ ǉǳƛ Ŝǎǘ 
pratique pour le développeur. On peut par exemple trouver dans une sorte de dossier 
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wŞŦŞǊŜƴŎŜǎ ǳƴ ŎƻƴǘŜƴǳ ǉǳƛ ƴΩŜǎǘ ŀǳǘǊŜ ǉǳŜ ŘŜǎ ŜƴǘǊŞŜǎ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜs dans un fichier 
XML. 

¶ « Classe » peut aussi permettre de se déplacer dans nos fichiers, ce menu affiche 
ƭΩŀǊōƻǊŜǎŎŜƴŎŜ ŘŜǎ ŎƭŀǎǎŜǎ Ŝǘ ŜǎǇŀŎŜǎ ŘŜ ƴƻƳǎ Řŀƴǎ ƭŀ ǎƻƭǳǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ŎƘŀǉǳŜ ǇǊƻƧŜǘΦ Lƭ 
suffit de double cliquer sur une méthode par exemple pour se retrouver sur sa ligne de 
déclaration dans le bon fichier. 

¶ « Fichiers » est organisé en deux cadrans, les fichiers et les dossiers. Le cadran fichier 
montre les fichiers du répertoire courant et le cadran dossier les dossiers du répertoire 
courant. Bien que la ŘƛǎǘƛƴŎǘƛƻƴ ǇǳƛǎǎŜ ǇŀǊŀƛǘǊŜ ǇǊŀǘƛǉǳŜΣ ǎƛ ƭΩƻƴ ƴŜ ǇǊŜƴŘ Ǉŀǎ 
ƭΩƘŀōƛǘǳŘŜΣ ƻƴ ǇŜǳǘ ŀǾƻƛǊ ǘŜƴŘŀƴŎŜ Ł ƴŜ Ǉŀǎ ǾƻƛǊ ŘŜǎ ŎƘƻǎŜǎ ŎŀǊ ŦƻŎŀƭƛǎŞ ǇŀǊ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ ƻǴ 
ǎƻƴǘ ŀŦŦƛŎƘŞǎ ƭŜǎ ŘƻǎǎƛŜǊǎΦ ό5Ŝ ŎŜ Ŧŀƛǘ ƧΩŀǳǊŀƛ ǘŜƴŘŀƴŎŜ Ł ǇǊƛǾƛƭŞƎƛŜǊ ƭŜǎ ŘŜǳȄ ŀǳǘǊŜǎ 
solutions pour se mouvoir dans les sources) 

¶ « [ƛǎǘŜ ŘΩŜǊǊŜǳǊ η ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŜǎ ŜǊǊŜǳǊǎΣ ƭŜǎ ǿŀǊƴƛƴƎ Ŝǘ ƭŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ Řǳ 
compilateur sur notre code, en cliquant sur un élément de la liste, le curseur est placé 
Ł ƭΩŜƴŘǊƻƛǘ ƻǳ ŀ ŞǘŞ ǘǊƻǳǾŞe ƭΩŜǊǊŜǳǊΦ 

¶ « Journal Interne η ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǾƻƛǊ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ŘŜ aƻƴƻ5ŜǾŜƭƻǇ όǉǳŀƴŘ ƛƭ ŎƘŀǊƎŜ ƭŜǎ ŀŘŘ-
ins par exemple). Peut être intéressant si vous avez des problèmes de stabilité avec 
ƭΩL59 Ƴŀƛǎ Ŝƴ ǊŝƎƭŜ ƎŞƴŞǊŀƭŜ, ŎŜ ƳŜƴǳ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘΦ 

¶ « Liste des tâches » vous permet de lister les commentaires FIXME ou TODO ce qui 
ǇŜǳǘ şǘǊŜ ǇǊŀǘƛǉǳŜ ǉǳŀƴŘ ƻƴ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜ Ł ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ƻǳ ǉǳΩƻƴ ǎΩƻǊƎŀƴƛǎŜ ŀǾŜŎΦ 

¶ « Boite à outil η ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƻǊƎŀƴƛǎŜǊ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜƳŜƴǘ ŀǳ ŘǊŀƎϧŘǊƻǇ ƭŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ 
graphiques et dans MonoDevelop2 des extraits de code.  

¶ « Propriétés » permet de trouver et modifier des informations sur différents éléments. 
/Ŝ ƳŜƴǳ Ŝǎǘ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ŎŀǊ ƛƭ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǾƻƛǊ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŀǘǘǊƛōǳǘǎ ŘŜ ƭΩŀŘǊŜǎǎŜ ŘŜ 
ƭΩŀǎǎŜƳōƭȅ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞŜ ŀǳȄ ƻǇǘƛƻƴǎ ŘΩǳƴ ōƻǳǘƻƴ Ŝƴ Ǉŀǎǎŀƴǘ ǇŀǊ ƭŜǎ Şǘŀǘǎ ŘŜ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ 
quel élément graphique. 

¶  « Arbre des composants graphiques η Ŝǎǘ ǳƴ ƳŜƴǳ ǉǳƛ ƴŜ ǎŜǊŀ ǳǘƛƭƛǎŞ ǉǳΩŜƴ D¢YІ ǇƻǳǊ 
ǾƻƛǊ ƭŜǎ ŘŞǇŜƴŘŀƴŎŜǎ Ŝǘ ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎΦ  

 

2.4 Option s du projet  et de la solution . 
Quand on sélectionne un projet (dans le menu Solution comme ǎǳǊ ƭΩƛƳŀƎŜ ǉǳƛ ǎǳƛǘύΣ ƻƴ ǇŜǳǘ 

accéder dans Projet>Options de la barre de menu  à une fenêtre de configuration du projet. A titre 
de remarque, certaines des options liées interagissent avec le fichier AsemblyInfo.cs.  

 

 
 
Remarque : Si vous sélectionnez la solution plutôt que le projet vous pourrez choisir le projet à 
exécuter, les numéros de versions et autres options relatives Ł ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ ǇǊƻƧŜǘǎ ŘŜ ƭŀ ǎƻƭǳǘƛƻƴΦ 

 
[ŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ǇŀƎŜ ŘΩƻǇǘƛƻƴ ŘŜƳŀƴŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘ Řǳ projet, le nom de 

ƭΩŀǎǎŜƳōƭȅΧ 
 




