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Langage 
humain

Langage de 
programmation

Langage binaire 
010100101010010101

Langage de programmation

Compilateur

Code binaire

1 4ÏÕÔ ÃÅ ÑÕȭÉÌ ÆÁÕÔ ÓÁÖÏÉÒ ÐÏÕÒ ÂÉÅÎ ÃÏÍÍÅÎÃÅÒ  
Dans cette première partie, nous allons présenter les concepts de base ǉǳΩƛƭ Ŧŀǳǘ ŎƻƴƴŀƛǘǊŜ ǇƻǳǊ 

apprendre à programmer et aussi introduire la plateforme .NET. Ce sont des concepts simples mais 

fondamentaux. Évidemment, les personnes ayant déjà des notions avancées de programmation ne 

verront ici rien de bien savant et pourront ǇŀǎǎŜǊ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ Ł ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ ŎƻƴǎŀŎǊŞŜ Ł ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ 

du langage C# (prononcez ci-sharpe). 

 

1.1 1ÕȭÅÓÔ ÃÅ ÑÕȭÕÎ ÌÁÎÇÁÇÅ ÄÅ ÐÒÏÇÒÁÍÍÁÔÉÏÎ ? 

1.1.1 Introduction  

Nous, humains, communiquons avec un langage complexe. En effet, notre langage est 

composé de phrases, construites avec des mots qui sont eux-mêmes constitués de différentes 

lettres. Mais malheureusement pour nous, les ordinateurs, eux, ne comprennent que  des 1 et des 0. 

Le problème est donc de savoir comment nous allons faire pour pouvoir communiquer avec eux, car 

notre but final est tout de même ŘŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǊ ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ ŀŦƛƴ ŘΩƻōǘŜƴƛǊ ŎŜ ǉǳŜ ƴƻǳǎ Ǿƻǳƭƻƴǎ ŘŜ 

ƭǳƛΦ ¢ƻǳǘ ŎŜƭŀ Ŝƴ ƎŀǊŘŀƴǘ Ł ƭΩŜǎǇǊƛǘ que ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǊ Ŝƴ ōƛƴŀƛǊŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǳƴŜ ŀƭǘŜǊƴŀǘƛve envisageable. 

1.1.2 .ïÃÅÓÓÉÔï Äȭun langage intermédiaire  

/ΩŜǎǘ ŘƻƴŎ ǇƻǳǊ ŎŜǘǘŜ Ǌŀƛǎƻƴ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀ ƛƴǾŜƴǘŞ ƭŜ ƭŀƴƎŀƎŜ ŘŜ ǇǊƻƎrammation : 

afin de pouvoir communiquer avec la machine dans un langage un temps soit peu 

compréhensible par ƭΩƘǳƳŀƛƴΣ ŎŜ ǉǳƛ ƴΩŜǎǘ ŘŜ ǘƻǳǘŜ ŞǾƛŘŜƴŎŜ Ǉŀǎ ƭŜ Ŏŀǎ Řǳ 

langage binaire. Le langage de programmation est   

donc un langage à mi-chemin entre notre langage et celui de ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊΦ 

Grossièrement, /ΩŜǎǘ un langage qui est compréhensible à la fois par 

ƭΩƘƻƳƳŜ et par le processeur de la machine. 

 

Une fois notre code écrit en langage de programmation, un logiciel appelé compilateur va se 

charger de le traduire en langage binaire comme indiqué sur le schéma ci-dessous. 

 

 

 

 

 

 

 

Le compilateur est une sorte de « traducteur » langage de programmation Ą binaire. 
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1.2 Introduction à la programmation orientée objet  

1.2.1 Les différences avec un langage procédural  

!Ǿŀƴǘ ŘΩƛƴǘǊƻŘǳƛǊŜ quelque différence que ce soit, nous allons ŘΩŀōƻǊŘ ŘŞŦƛƴƛǊ ŎŜ ǉǳΩŜǎǘ ǳƴ 

langage procédural. Un langage procédural est, comme ǎƻƴ ƴƻƳ ƭΩƛƴŘƛǉǳŜ, un langage composé de 

procédures. Une procédure est ce qui va permettre au programme de traiter une suite 

ŘΩƛƴformations, c'est-à-ŘƛǊŜ ǉǳΩƻƴ ƭǳƛ ŜƴǾƻƛŜ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ǳƴŜ ƛƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴ ǉǳΩƛƭ ǎŜ Řƻƛǘ ŘΩŜȄŞŎǳǘŜǊΦ 5ŀƴǎ 

ǳƴ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜΣ ǳƴŜ ǇǊƻŎŞŘǳǊŜ ƴΩŀ Ǉŀǎ ŘŜ ǇƭŀŎŜ ǇǊŞŘŞŦƛƴƛŜΣ ŘƻƴŎ ǳƴŜ ƳşƳŜ ǇǊƻŎŞŘǳǊŜ ǇŜǳǘ şǘǊŜ Ŝƴ 

début, en milieu, en fin de programme, ou les trois à la fois. Le C#, lui, ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǳƴ ƭŀƴƎŀƎŜ 

procédural, mais un langage de programmation orienté objet, souvent abrégé en « POO ». Nous 

allons ǾƻƛǊ ŎŜ ǉǳΩŜǎǘ ŎŜǘǘŜ ƴƻǘƛƻƴΦ 

¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ŘŜ ǉǳƻƛ ǇŀǊƭŜ-t-ƻƴ ƭƻǊǎǉǳŜ ƭΩƻƴ ǇŀǊƭŜ ŘΩƻōƧŜǘ ? 

Un objet est en fait une structure de donnéesΣ ŎΩŜǎǘ-a-dire une structure qui sert à contenir des 

données pour faire de leur traitement un acte plus simple. 

A quoi cela sert-il ? 

hƴ ŀ Ǿǳ ǇǊŞŎŞŘŜƳƳŜƴǘ ŎŜ ǉǳΩŜǎǘ ǳƴ ƻōƧŜǘΦ /Ŝǘ ƻōƧŜǘ ŎƻƴǘƛŜƴǘ Ł ƭΩƛƴǘérieur de lui du code. Ce code va 

ŎƻƴǘŜƴƛǊ  ǘƻǳǘ ŎŜ ǉǳƛ Ŝǎǘ ŦƻƴŎǘƛƻƴǎ Ŝǘ ǾŀǊƛŀōƭŜǎ ǾƻǳƭǳŜǎΦ hƴ Ǿŀ ŘƻƴŎ ǇƻǳǾƻƛǊ ǎŜ ǎŜǊǾƛǊ ŘΩǳƴ ƻōƧŜǘΣ ŎŜ 

qui est relativement simple, pour utiliser un code complexe. La principale différence entre ces deux 

méthodes de programƳŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ǉǳŜ ƭƻǊǎǉǳŜ ƭΩƻƴ ǳǘƛƭƛǎŜ ǳƴ ƭŀƴƎŀƎŜ ǇǊƻŎŞŘǳǊŀƭΣ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǳǊ Řƻƛǘ 

ǘƻǳǘ ŎƻŘŜǊΣ ŀƭƻǊǎ ǉǳŜ ƭƻǊǎǉǳŜ ƭΩƻƴ ǳǘƛƭƛǎŜ ǳƴ ƭŀƴƎŀƎŜ ƻǊƛŜƴǘŞ ƻōƧŜǘΣ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǳǊ ǇŜǳǘ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ŘŜǎ 

objets afin de rendre son code moins lourd et plus facile à programmer. Il y a un gain de temps et de 

simplicité dans cette approche. 

1.2.2 Les avantages de la programmation orientée objet  

Le but de la POO est avant tout de ǊŜƴŘǊŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ŎƻƳǇƭŜȄŜ Ǉƭǳǎ ŦŀŎƛƭŜΦ /ΩŜǎǘ-à-

ŘƛǊŜΣ Řŀƴǎ ǳƴ ǎŜƴǎΣ ƭŀ ǊŜƴŘǊŜ Ǉƭǳǎ ŦŀƳƛƭƛŝǊŜ Ł ƭΩIƻƳƳŜΦ  /Ŝpendant, que connaît et par quoi est 

ŜƴǘƻǳǊŞ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŝǊŜƳŜƴǘ ƭΩIƻƳƳŜ Υ ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎΦ /ΩŜǎǘ ǇƻǳǊǉǳƻƛ ƭŀ thh ƴƻǳǎ ŀƛŘŜΣ ŎƻƴŎǊŞǘƛǎŜ 

certaines notions qui seraient difficiles à coder en langage procédural. Prenons par exemple la 

ƳƻŘŞƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩune voiture. Dans un langage procédural, le programmeur va devoir utiliser des outils 

abstraitsΦ !ƭƻǊǎ ǉǳΩŜƴ thhΣ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǳǊ ǇƻǳǊǊŀ ŦŀƛǊŜ ǳƴ ƻōƧŜǘ "voiture" et lui donner ses 

caractéristiques, un objet "roue" par exemple, ainsi de suite, ce qui rend la programmation plus 

simple et surtout plus instinctive. 

Ceci est un avantage non négligeable dans le monde de la programmation, qui permet donc un gain 

de temps, de compréƘŜƴǎƛƻƴ Ƴŀƛǎ ŀǳǎǎƛ ŘΩŜŦŦƛŎŀŎƛǘŞΦ 

1.3 Présentation du Framework  .Net   
LŎƛ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ǾƻƛǊ ŎŜ ǉǳΩŜǎǘ ƭŀ plateforme .NET.  Nous commenceront par un bref historique 

puis nous rentreront dans le vif du sujet en nous intéressant à son mode de fonctionnement. 

1.3.1 Introduction  

bƻǳǎ ǎƻƳƳŜǎ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ Ł ƭŀ ǾŜǊǎƛƻƴ оΦр Řǳ CǊŀƳŜǿƻǊƪ Φb9¢ (et bientôt 4.0). La première 

version exploitable de celui-ci est sortie en 2002 et celle-Ŏƛ ƴΩŀ Ǉŀǎ ŎŜǎǎŞ ŘΩévoluer de même que son 

environnement de programmation dédié : Visual Studio. En effet la version 1 .1  est sortie en 2003 

puis la 2.0 en 2005 la 3.0 en 2006 et la version actuelle 3.5 sortie en 2007. Chaque mise à jour 

ŀǇǇƻǊǘŀƴǘ ŘΩƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜǎ ƴƻǳǾŜŀǳǘŞǎ Ŝǘ ŀƳŞƭƛƻǊŀǘƛƻƴǎΦ 

Nativement, la plate-forme .NET fut crée pour Windows, mais celle-ci est désormais portable sur des 

systèmes Linux ou Unix, grâce à un projet intitulé MONO. 
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Le CǊŀƳŜǿƻǊƪ Φb9¢ ǊŜƎǊƻǳǇŜ ǳƴ ŜƴǎŜƳōƭŜ ŘΩƻǳǘƛƭǎ ǇƻǳǊ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǳǊΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘ ƭŜǎ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ 

.Net vont nous permettre de programmer autant des applications console et WindowsForm que des 

services Web, des applications Windows mobile Ŝǘ ōƛŜƴ ŘΩŀǳǘǊŜǎΦ 

Un des avantages du FramewƻǊƪ ΦbŜǘΣ ŎΩŜǎǘ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ Ƴǳƭǘƛ-langages. C'est-à-dire que ƭΩon va pouvoir 

programmer en VB.NET, en C#, en C++, en J# et aussi en ŘΩŀǳǘǊŜǎ ƭŀƴƎŀƎŜǎ ŎƻƳǇŀǘƛōƭŜǎΦ Nous allons 

ǾƻƛǊ ŎƻƳƳŜƴǘ ƭΩŀǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜ Řǳ Cramework va nous permettre cela. 

1.3.2 Le Common Language Specification et le Common Language Runtime.  

Nous allons  voir ici le 

fonctionnement de la plateforme 

.NET grâce à un schéma simple. 

Pour commencer on code dans 

un langage compatible .NET.  La 

Common Language Specification 

ό/[{ύ ǎΩoccupe,  elle, de la 

compatibilité de chaque langage 

avec le Framework de sorte 

quΩŜƴ ŎƻŘŀƴǘ ŀǾŜŎ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ 

langage compatible, on aboutisse 

au même code intermédiaire.  

Chaque langage est donc compilé 

par son compilateur associé pour 

aboutir à un code intermédiaire : 

le MicroSoft Intermediate 

Language (MSIL). 

 Cette caractéristique est typique 

Řǳ CǊŀƳŜǿƻǊƪΦb9¢Σ Ŝǘ ŜƭƭŜ ƴΩŜǎǘ 

pas là par hasard. Bien 

évidemment, cette compatibilité 

multi-langages vise à faciliter la 

ƳƛƎǊŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƭŀƴƎŀƎŜ ŘŜ 

développement spécifique  vers 

la plateforme .Net (exemple du 

Visual Basic et le VB.Net). Le 

processus de compilation est  

assez semblable au fonctionnement du langage JAVA.  Notre code source est « Pré »compilé dans un 

langage intermédiaire et celui-ci sera interpréǘŞ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ǇŀǊ ǳƴŜ ƳŀŎƘƛƴŜ ǾƛǊǘǳŜƭƭŜ ǉǳƛ ƭŜ 

traduira en code natif. 

Cette « machine virtuelle η Řŀƴǎ ƭŜ CǊŀƳŜǿƻǊƪ ΦbŜǘΣ ŎΩŜǎǘ ƭŀ /ƻƳƳƻƴ [ŀƴƎǳŀƎŜ wǳƴǘƛƳŜ (CLR).  

La CLR a deux  grandes fonctions : ŘΩŀōƻǊŘΣ elle ǎΩƻŎŎǳǇŜ ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊǇǊŞǘŀǘƛƻƴ Řǳ Ŏƻde à la volée. C'est-

à-ŘƛǊŜ ǉǳΩelle va compiler le code MSIL en fonctions des besoins ce qui optimise les performances. 

/Ŝƭŀ ǎΩŀǇǇŜƭƭŜ ƭŀ ŎƻƳǇƛƭŀǘƛƻƴ ζ Just in Time » ou « JIT ». Grâce à cette méthode on va uniquement 

compiler du code « utile ». Et ensuite la Common Language Runtime va gérer la mémoire. 
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1.4 1ÕȭÅÓÔ ÃÅ ÑÕÅ ÌÅ #Π  

1.4.1 Un langage simple et performant pour .N ET 

 est le langage par excellence de .Net, apparu en 2001. Ce langage est comme dit             

précédemment un langage de programmation orientée objet, étant un carrefour entre 

différent langage comme le Java, le C++ ou encore le Visual Basic, tout en restant un langage à part. 

/ΩŜǎǘ ǳƴ ƭŀƴƎŀƎŜ Ł ǘȅǇŀƎŜ ŦƻǊǘΣ ŎΩŜǎǘ Ł ŘƛǊŜ ǉǳŜ ƭŜ ǘȅǇŜ ŘŜǎ ǾŀǊƛŀōƭŜǎ Ŝǎǘ ŦƛȄŞ Ł ƭŀ ŎƻƳǇƛƭŀǘƛƻƴ Ŝǘ ǉǳŜ 

celle-ci peut vérifier les erreurs de typage (à la différence du langage PHP par exemple). Le C Sharp 

est très polyvalent,  Lƭ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎƻŘŜǊ ŘŜ ǎƛƳǇƭŜǎ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ŎƻƴǎƻƭŜǎ ƧǳǎǉǳΩŁ ŘŜ ƎǊƻǎ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǎ 

avec une multitude de fenêtres, en passant par les jeux.  

 Souvent, le langage C# a été comparé au java, pour qui, tout comme le C#, tout est objet. 

Cependant, le langage de .NET, de part ses amélioration au fur et à mesure de son existence, a su se 

forger son propre profil. En effet depuis sa parution, on est passé de la version 2.0 à 2.5, de 2.5 à 3.0 

et enfin de la version 3.0 à 3.5, ayant dans chaque évolution bien entendu son nombre de 

nouveautés. De nouveaux mots clés sont ajoutés, de nouvelles sortes de classes et certaines syntaxes 

simplifiéesΧ /ΩŜǎǘ ŘƻƴŎ ŀǳ Ŧil des années que ce langage devint de plus en plus efficace et plus facile 

ŘΩŀŎŎŝǎ ǉǳŜ ōŜŀǳŎƻǳǇ ŘΩautres langages orientés objet, ce qui fait ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ ǎŀ ǇƻǇǳƭŀǊƛǘŞ. 
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2 Les bases du C#  

2.1 Environnement de développement   
Microsoft Visual studio 2008 Ŝǎǘ ƭΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘŞŘƛŞ Ł ƭŀ ǇƭŀǘŜŦƻǊƳŜ 

.NET, son  utilisation est donc  ici plus que vivement conseillée. Toutefois les codes de C# présentés 

ici pourront également être écrits au bloc-notes puis compilés par un compilateur C# en lignes de 

commande. 

2.1.1 Installation de Visual studio 2008  

[Ωƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ Řǳ ƭƻƎƛŎƛŜƭ ±ƛǎǳŀƭ ǎǘǳŘƛƻ нллу Ŝǎǘ ǘƻǳǘŜ ǎƛƳǇƭŜΣ sélectionnez le premier lien sur 

ƭŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ŦŜƴşǘǊŜ ŘΩƛnstallation et suivez les différentes étapes. 

 

 

 

2.1.2 #ÒïÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎ projet C#   

Nous allons créer ici notre premier projet C# avec notre première application console. Lancer 

Visual Studio 2008 et dans le menu supérieur allez dans : File/New/Project comme indiqué sur la 

ŎŀǇǘǳǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴ ci-dessous.  
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Puis, Řŀƴǎ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ ǉǳƛ ǎΩƻǳǾǊŜΣ ƻƴ Ǿŀ ŎƘƻƛǎƛǊ ±ƛǎǳŀƭ  /І Řŀƴǎ ƭŜ ƳŜƴǳ ŘŞǊƻǳƭŀƴǘ Ŝǘ ζ Console 

Application » et donner un nom à notre projet.  

 


