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1 41 60 AA NOGEI #ZAOO OAOI EO bPiI OO0 AEAI
Dans cettegpremiérepartie, nous allons présenter les concepts de bastzQA € Tl dzi O2y y | )

apprendre a programmeet aussi intrauire la plateforme .NET. Ce sont des concepts simples mais

fondamentaux.Evidemmentes personnes ayant déja des notionsaacés de programmation ne

verront ici rien de bien savant et pourrobfl 3 4 SNJ RANBOGSYSyd t €1 LI NIAS

du langageG# (prononcez esharpe)

O 1 AT CACA AA DPOIT COAIi i AOE]

Qu

1.1 106A00 AA NO
1.1.1 Introduction

Nous, humains, communiquons avec un langage complExeeffet, notre langagest
composé de phrses, construites avec des mots qui sa@bemémes constitués dedifférentes
lettres. Mais malheureusement pour nous, les ordinateurs, eux, ne comprennent que des 1 et des 0.
Le probleme est donc de savoir comment nous allons faire pour pouvoir coiquar avec euxgar
notre but final est tout de mém& S LINE I BINRYXFNII S NI | FAY RQ200G Sy A NI
fdzA @ ¢2dzi OSft I qusLlyNEIE NNRYF YWSINJI £S yE QoSAayL INDWEBnvisageSie i LJF &
1.1.2 . i AA O QEléngagdidtermédiaire

/| QS&aid R2y O LIRdzNJ OSGGS NI A a2 yamiaizh: f
afin de pouvoir communiquer avec la machidans un langage un temps soit peu
compréhensible pat QKdzYF Ay OS ljdzA yQSaid RS
langage binaire. Le_ langage de progrgmmation ) est | Langage de
doncun langage arm:cher’nlnentre notre ngage et celuidé Q2 NRA Y |- SiGgrammation
Grossierement/ Q SuA langagequi est compréhensible a la fois pa

2y I Ay @S

SOARSYy

Langage binaire

f QK 2 &f pable processeur de la machine.
010100101010010101

Une fois notre codecrit en langage de programmationn logicielbppelécompilateurva se
charger de le traduire en langage binab@mme ndiqué sur le schéma-dessous.

. _
Compilateur
9

Code binaire

Le compilateur est une sorte detraducteur » langage de programmatioly binaire.
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1.2 Introduction a la programmation orientée objet

1.2.1 Les différences avec un langage procédural

l @ yi R QdugldueNd@ifBrdakeNgBe ce spihous allonsR Q1 oRRSNERA Y A NJ OS  |j dzQ ¢
langage procéduralUn langage procédural est, commie2 y Y 2 Y , énQakhgadecdingessé de
procédures. Une procédure est ce qui va permettreu gorogramme detraiter une suite
R (fdrnyfations c'estaRA NS |j dzQ2y fdzA Sy @2AS &AAYLIE SYSyd dzyS A
dzy LINPAINF YYSS dzyS LINRPOSRdAzNBE yQlF LI & RS LI I OS LINJ
début, en milieu, en firde programme, ou les trois & la foise C# lui,y QS a i LI a dzy f I
procédural, maisun langage de programmation orientébjet, souventabrégéen « POO». Nous
alons@2 A NJ OS 1jdzQSaid OSGdGS y2iA2y o
¢2dzi RQF 02 NR2WRS{ N2 Ip dBEO-2NEES/( LI NI S
Un objet est en fait une structure de donrs®e GalBeduile structure qui sert & contenir des
données pour faire de leur traitement un acte plus simple.
A quoi cela sertl ?
hy | @dz LINBOSRSYYSyid OS | dzQ Sé&idur ddayi diecode.£é ecbde/vdS i 2 0 «
O2yGiSYANJ (G2dzi OS ljdA Sad F2yOlAizya SiG O NAIoOES
qui est relativement simple, pour utiliser un code complexeprincipale différence entre ces deux
méthodes de prograM | G A2y S&aid 1jdzS f 2NRIjdzS t Q2y dziAt A&asS dzy
G2dzi O2RSNE Ff2NRBR 1jdzS t2NRIjdzS fQ2y dziAfAasS dzy f
objets afin de rendre son code moins lourd et plus facile & programiinea un gain de temps et de
simplicité dans cette approche.

1.2.2 Les avantages de la programmation orientée objet

Le but de la POO est avant tad¢ NEY RNBE I LINPINF YYI GA24 O2 YLK
RANBX RlIya dzy aSyas I NBpgrifans quedbndaitet Far g0di sk § NB L
Syid2dz2NB LI NIAOdNX A RSBYSyoic Stialp2 VYESad LIR2dzNJjdz2zA  f |
certaines notions qui seraient difficiles a evden langage procédural. Prenons par exemple la
Y2 RSt A auhelvdit@re/Daridud langage procédural, le programmeur va dewtiliser des outils
abstraitsP ! £ 2NBE [ dzQSYy thhX S LINPWiNieYeY biddddnet3@sdzZNNJ  F
caractéristiques un objet "roue" par exemple ainsi de suite, ce qui rend la programmationspl
simple et surtout plus instinctive.
Ceci est un avantage non négligeable dans le monde de la programmation, qui permet donc un gain
detemps,decomp Sy aiA 2y Yl Aa FdzadA RQSFTFAOIOAGSO

1.3 Présentation du Framework .Net
LOA y2dza |t f 2 plaieforhe NEINGOUS colprdeRcerdni paf un bref historique
puis nous rentreront dans le vif du sujet en nous intéressant a son moftendgonnement.

1.3.1 Introduction

b2dza &a2YYSa I dz22dzZNRQKdzA t (etlbiern@®dSMBiLA prgmiecedp R dz
verson exploitable de celtii estsortie en2002 et celleOA Yy QI I&loléer d@ $hénde Hue RdD
environnement de programmation dédiéVisual StudioEn effet la version 1 est sortieen 2003
puis la 2.0 en 2005 la 3.0 en 2006 et la version dletu®5 sortie en 2007. Chaque mise a jour
FLILRZNIOFYG RQAYLERNIFYyGSa y2dzSHdzisSa SaG FYSEA2NI GA
Nativement, la platéorme .NET fut crée pour Windowsnais celleci est désormais portable sur des
systemes Linkiou Unix, grace a un projet intitulé MONO.
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LeCNJ} YSG2N] @db9¢ NBINRAzZLIS dzy SyasSyoftS RQ2dziAfa L
.Net vont nous permettre de programmaeutant desapplications console aindowsForm queles

servicesNVeb, des application®VindowsmobileS i 6 A Sy RQI dzi NBa ¢

Un desavantages du FramewNJ &b S X O Qlérgdps. 'dz@-dire qustafiva podebiri A
programmer en VB.NET, en C#, en C++, en J# etemRQ | dzi NBa f | y 3NaBsSallonsO2 Y LI
@2ANI O2YYSy i framewhik¥aindus geimdiieteelaR dz C

1.3.2 Le Common Language Specification et le Common Language Runtime.
Nous allons voir ici le
fonctionnement de la plateforme
.NET grace a un schémimple
Pour commencer on code dans
un langage compatible .NET. L
Common Language Specificatio
0/ [ {oacuped Q elle, de la
compatibilité de chaque langage
avec le Framework de sorte
quSy O2RIylG | @S
langage compatible, on aboutisse
au méme code intermédiaire.
Chaque langage est donc compile
par son compilateur associé pou
aboutir a un coe intermédiaire:
le  MicroSoft Intermediate
Language (MSIL).
Cette caractéristique est typique
Rdz CNJ} YSg2N] @b 9
pas la par hasard. Bien
évidemment, cette compatibilité
multi-langages vise a faciliter la
YAINI GA2Y R Qdzy
développemat spécifique vers
la plateforme .Net (exemple du
Visual Basic et le VB.Nethe
processus de compilation est
assez semblable au fonctionnement du langage JAVA. Notre code sourderéstempilé dans un
langageintermédiaire et celuti serainterprd S f 2 NA RS f QSESOdziA 2y LI NJ dz
traduira en code natif.
Cette «machine virtuelley RIF'ya S CN}IYSg2N)] o¢bSiz OQ®pada €1 /2
La CLR a deux grandes fonctipRsQ | o2 OO0 dzLJS RS f QdeyilaSoede® G GA2Y
a-R A NJelle jadz@mpiler leode MSIL en fonctions des besoins ce qui optimise les performances.
I St aQl LISt f Just ih Mimed@u%lIb.[Graced Geife mEthode on va uniqguement
compiler du code 4tile ». Etensuitela Common Language Runtimegéxerlamémoire.
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1.4 106A00 AA NOA 1A #n
1.4.1 Un langage simple et performant pour .N ET
C# Mﬁ%t't est le langage par excellence de .Net, apparu en 2001. Ce langage est comme dit
) précédemment un langage de programmatiorientée objet, étant un carrefour entre
différent langage comm le Java, leC++ ou encore le iBualBasic, tout en restant un langage a part.
/| QSad dzy fly3ar3as t GeLIF IS F2NI> 0QSaid t RANB |jdz
celleci peut vérifier les erreurs de typade la différence du langage PHP par exemple)Csharp
esttrés polyvalentL f LISNXYSiG RS O2RSNJ RS aAYLX Sa | LILX AOI GA:
avec une multitude déenétres, en passant par les jeux.

Sowent, le langage C# a été comparé au java, pour qui, tout comme le C#, tout est objet.
Cependantje langage de .NE@e part ses amélioration au fur et & mesure de son existence, a su se
forger son propre profil. En effet depuis sa parution, on est pdss@ version 2.0 a 2.5, de 2.5 4 3.0
et enfin de la version 3.0 a 3.5, ayant dans chaque évolution bien entendu son nombre de
nouveautés. De nouveaux neatlés sont ajoutés, de nouved sortes de classes et certaines syntaxes
simplificeX / QS & ( il dReafir@eslquiz ceFlangadevint de plus emlus efficaceet plusfacile
RQlF O08§ a | dz8utres fmgdgesodenis®iget, ce duit I dz2 2 dZNR QK dzA & | LJ2 LJdz |
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2 Les bases duC#

2.1 Environnement de développement
Microsoft Visual studio2008Sa i f QSY@ANRYYSYSyid RS RS@St 2 LIS
.NET, son utilisation est donc ici plus que vivement conseillée. Toutefois les codes de Qé&gprésen
ici pourront également étreécrits au bloenotes puis compilé par un comgdateur G# en ligne de
commande.

2.1.1 Installation de Visual studio 2008
[ QAyaldltflrGA2Yy Rdz f 2 3A OA Séélectichriesilpfemiet ledgiRA 2 H N N
f I LINB YA § NSallafio$ gt suivettediffRrentesétapes.

#2) Visual Studio 2008 Setup

,’ Mi(rgsofl‘ n
& Visual Studio 2008 setup

{instali Visual Studic 2008
Install Visual Studio 2008 features and required
components.

Change or Remove Product Documentation

Check for Service Releases

[ View ReadMe |

212 # 0O1 AQE iptojetksd O1
Nousallons créer ici notre premier projet C# avec ngtremiére application console. Lancer
Visual Studio 2008 et dans le menu supérieur alleas: File/NewProjectcomme indiquésur la

Ol LJi dzNBci-desRdp NJ Yy
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osoft Visual Studio

File | Edit View Tools Test Window Help

New

: Open

» | g1 Project.. Ctrl+Shift+N
» | '@ | WebsSite.. Shift+ Alt+N

Close

Close Solution

File... Ctrl+N

Project From Existing Code...

Save Selected Items

Ctrl+S

Save Selected Items As...

PusRlIya ftF FTSYysiOiNB ljdzA aQ2dzONB=Z
Application» et donner un nom & notre projet.
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