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1 Introduction

Ce chapitre des notions avancédent compléter les connaissances acquises dans le précédent
chapitre concernant les notions fondamentales du langage c#. Nous allons présenter les notions
importantes a savoir, les différentes structures de données et introduire ce que sont les méthiodes e

la gestion des exceptions.
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2 Les notions a savoir

2.1 Letype var

Dans le Chapitre précédent, nous av@assé en revu les différents types de variables du
langageC#.Et nous allons maintenant introduire un nouveau type de variable, le tyy x Tout
RQF02NRI Af Tl dzi ladghggi A tpadp ¢t » EnSeffet 1€ C#Saaui sysieyhe de
type trés complet qui nous permet décrire avec précidietype c notre variable® 5 QI dzfiyNS LI NIi .
une sécurité et une wérification» du typageau moment de la compilatiorCette notion de typage
fort fait du C# un langagestr ».

Le type var est un type générique qui va nous permettre de stocker tout typaritble, il va donc
pouvoir nous permettre de stocker une varialskns préciser son type.

Le type var introduit la notioR @ inférence de type> c'esta-dire que le compilateur va rechercher

le meilleur type pour stocker notre variableAu moment dela compilation, le compilateur va
analyser notre variable et va la stocker dans le type le plus adAftEntion toutefois carcela ne
marchequelLJ2 dzNJ £ S Ol & R Qdzf&dire@esNdriabies dbi sén2dddlafé&s daddl b a
fonction et lavariable doit e initialisfe au moment de la déclaration.

Exemple

IIC#

static void Main( string [] args)

{
//[Déclaration sans typage
var agel =17,
var age2 = "Quarante ans"
var age3 = 32.5;
/[Affichage du type des variables
Console .WriteLine(agel.GetType());
Console .WriteLine(age2.GetType());
Console .WriteLine(age3.GetType());
Console .ReadLine();

}

Et la console nous renvoie ceci

System.Int32
System.String

SystemDouble

Ce qui nous prouve bien que le compilateur a sélectionné le type approprié a chaque variable.

2.2 Conversions de données

2.2.1 Lecast
[ S OFrad Sad dzyS I OlGA2Y ljdzA LISNX¥YSG RS 02y @SNJ
Nous dbns voir les différents types de conversion
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2.2.1.1 Le castimplicite

Le cast implicite est un cajtdzA  y'S LJ2aS I dzOdzy LINRof SYSZ OF NJ
données Par exemple si on veut convirun type «int » en un type fong », la conversion ne
posera janais probléme car le typeang » englobele type«int ».

[IC#

static void Main( string [] args)

{
int age =42;
long longAge = age; /lici on convertit notre int en long
Console .WriteLine(  "Mon age est : {0}" ,longAge);
Console .ReadLine();

}

Le code compile et la console nous renvoie

Mon age esti2

2.2.1.2 Le cast explicite
¢2dzi RQI al@nbldss & @it S O2RS adaA gl yd SG 20aSNBSN

/IC#
static void Main( string [] args)
{
float  resultatPrecis = 17.83f;
int resultat = resultatPrecis;
Console .WriteLine(  "Le résultat est : {0}" , resultat);
Console .ReadLine();
}

Dans le code dlessus, on essaie de stocker un résultat a deux chiffpgés la virgule dans un
entier.

I 2YYS @2dza LR dzST £ QAYIl 3A Yy SNE ous kriaieluh joli{meskayd 2y S
Redreur:

Error List

1\ 0 Warnings ||(i) 0 Messages

Descripticn File Line Celumn Project

@ 1  Cannot implicitly convert type ‘float’ to 'int’, An Program.cs 13 28 Consclefpplicationl4
explicit conwversion exists (are you missing a cast?)
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PouréviterOS Y S & a I 3 SréuBsaSacandpitithed, iSvia nous falloir définir notre conversion
de maniéreexplicite Pour cela, rien de plus simple, on va mettre devant notre variable, le type
désiréentrelJr NBY 1 K8 aSa s iRty Céh@OMMBEY OS ¢

/IC#

static void Main( string [] args)

{
float  resultatPrecis = 17.83f;
int resultat = (int ) resultatPrecis; /[Conversion explicite.
Console .WriteLine(  "Le résultat est : {0}" , resultat);
Console .ReadLine();

}

Le résultat est 17

On observe que notre conversion vers les entiers a bien
supprimé les chiffres aprés ldirgule sans effectuer
aucun arrondi mais avec un effet de troncatuteest a
noter qu@ne conversion explicite peut également se
passer sans perte de données

Cast
implicite Cast
le schéma 2y (i NB y2dza Y2y idN explicite
guelques types de donnés
SOyte
222 Conversion Ad OT A AEAET A AT 1711

/'S GellsS RS O2y datikkphzy aQl
effectuer des opérations sur une chaine da caractéres
SYGNBS LI NJfQdziAf A&l GSdzN®
Pour convertiune chaineennombre on va utiliser la fonctionRarse» précédée du type voulu.

Parexemp S aA f Q2y x@ Srd=intier®ds vaderddi APA3e(X)»  si on leveut en
décimal on écrira float .Parse(x)» ou en « long »« long .Parse(x) » etc.

Exemple
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lIC#
static void Main( string [] args)
{
//IDeux chaines de caracteéres :
string maChaineA = "42" ;
string maChaineB = "23" ;
/IConversion en entiers puis additon :
int  addition = int .Parse(maChaineA) + int .Parse(maChaineB);
/[Affichage et pause.
Console .WriteLine(addition);
Console .ReadLine();
}

[ O2y&2t8 y2dza NBYOP2AS cp y2da AYRAldz yid IjdzS fF

223 #1171 OAOOET 1T A801T 111 AOCA Al AEAET A
[ O2y@SNEAZ2Y RQOKI V2 0oRS OIS NER&EA/MEBonctioR STFTF SO
«ToString) n 1jdzS fQ2y @I LXFOSNJ £t I} &adzAidS RE& y2i0NB
nombre «x» on écrira donc «.ToString() ».
Exemple
IICH#
static void Main( string [] args)
{
int nombre = 256;
/[Conversion de nombre en chaine:
string ChaineNombre = nombre.ToString();
/IAffichage et Pause:
Console .WriteLine(ChaineNombre);
Console .ReadLine();
}

[ O2yOSNEA2Y 45 RSNRdA S &l ya &2d0Aa Si y2iNB OK

256

2.2.4 Conversion en objet

[ O2y @SNEA 2§ enRodjezyeSt cofmi@niendt fapge «Boxing». Cette
conversion nous permeR S LJ2 dz@2 A NJ LINSY RNB vy QA &f laxdnlesir ppudzSt (& |
pouvoir la manipulercomme un objet] QF OG A2y ljdzA LISN¥YSG RS NBGINI ya
& QiS £ I t«&InbbxiRg», littéralementle sortir de la boite.
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Exemple
/IC#
static void Main( string [] args)
{
int  nombre =12;
/[Boxing
object MonObjet = nombre;
/IUnboxing
int j=( int )MonObjet;
}

2.3 Le type valeur et le type référence

En langge, il y a deux grands type de donnédss données de types valeur et les données
de type référence.

Type valeur Type référence
Tousles types Numériques Les String
Lescaracteres Les tableaux
Les booléens Les classes
Les structures Les délégués
Les énumérations

Exemple de type valeur
/IC#

int  monEntier = 42;

Exemple de type référence
/IC#

int [] monTableau={2, 4, 6, 8, 10, 11, 12};

- Lesdonnées de type valeur sont stockés dans la pile.
- Les données de typeéférence sont stocké danune partie de la mémoire apige le tas
GFyRAA 1jdzQdzy S NB T Sdide yfddve dan®ldpiiel | yi OSNBR OStf S
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Le schéma alessougeprésente la mémoire de la pile et du tas

Int monEntier= 42

ype Valeur

R s e
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3 Les structures de données

3.1 Les tableaux

3.1.1 Déclaration et initialisation

Un tableaupermet de stocker plusieursariables de méme typa la suitedans des cases
contigilesde la mémoiret  NJ SESYLIX S &aA y2dza RSOf I NR yoci dzy @t
comment ils seront rangés dans la mémaire

Adressede la case mémoire

1704 345

1705 0

1706 -25

1707 7

1708 42

1709 23

1710 1337

En langgeG#, un tablealR Q S vy (iukeSsélike ditnensiode 7 casese déclare comme ceci

[IC#

int [] monTableau = new int [7];

[ QA Y A ( delddrould domrexeti

[IC#

int [] monTableau = new int [] {345, 0, -25,7,42, 23,1337 };

On peut simplifier la syntaxe

[IC#

int [] monTableau ={ 345, 0, -25,7,42, 23,1337 };

On remarque que cette syntaxe ressdmB t | & & y (i ld&\GriabeQoefeandue,Ha A & | G A
seule différence étant les crochets devariht »A Y RAlj dzZl yi 1jdz§ O0QSaid dzy G of

3.1.2 Parcourir un tableau & une dimension

On peut parcourir un tableau a une dimension grace a une boucle for. Cette boucle va
afficher la valeur de la case pour chaque rang du tableau. Il ne faut pas ojtdizR dzy G 6t S|
commence au rang Notre indice i va donétre initialisé a zéro et va étre incremenga chaque
0 2dzNJ 2dza lj dzQ | ¢z INFths Adaftablé 3 tdltzylesilles de tableaux, nous utilisons la
méthode« GetLenght(indice} qui renvoie la taille dtableau pour la dimension entqearenthese
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/IC#

int i;

for (i=0; i< monTableau.GetLength(0); i ++)
: Console .WriteLine(monTableauli,j]);

On peut également parcourir un tableau grace a une bouébeeach » comme ceci

IICH#
foreach (int a in monTableau)
{
Console .WriteLine(a);
}

3.1.3 Dimension multiples

Ici nous allons déclarer un tableau a 2 dimensidtaur cela il faut rajouter une virgule entre
f S4& ONROKSI{Ga estyirRtadedaa ¥ (dimdpsia8 (2 @iQules pour un tableau a 3
dimensions 3 virgules pour un tableau a 4 dimsion etc.) Les dimensiasont entre accolades et
cellesci sont séparéesrdre elles par une virgule, le tout étant lui aussi compris entre accolades.

1IC#

int [,] monTableau ={ {11, 12, 22, 33, 34,44,45} ,
{21, 22, 23, 24, 25, 26,27} };

3.1.4 Parcourir un tableau a dimensions multiples
Ici nous allons appliquer lmémeméthode que pour un tableau a une seule dimension, sauf
que nous allons imbriquer les boucles for afin de balayer toutes les dimaBisiodh OA Sy f Q2 OO dzN

IIC#
int j; /lindice de la dimension verticale.
int i; //indice de la dimension horizontale
for (j=0;j< monTableau.GetLength(0); j++)
{
for (i=0;i<monTableau.GetLength(1); i++)
{
Console .Write( "j={0} i={1} : " Jy D);
Console .WriteLine(monTableaulj, i]);
}

Encore une fois nous pouvons fairaid@mechose avec une boucle foreach assez sirapl&ii disant
RQI FFAOKSNI (i2dzii £ Sa SftSYSyiGa LINBaSyida RIFEya y2iNEB
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IIC#
foreach (int a in monTableau)
{
Console .WriteLine(a);
}

3.2 LeslListes
Une liste peut étre une alternative intéressandel tableaut 2 NR I[j dzS8 f Q2y yS 0Oz2y
Yy2Y0oNBneR® aG201SNIt QI gFyOoSo

3.2.1 Déclaration A & Olistd
Pour créer une listeen de plus simple on crée un objet de type liste grace au mot clé
«List »3dzA @A Rdz (8LIS RQStSYSyida |jdzS fQ2y az2dzKlIAGS a

[IC#

/ICréation d'une liste d'entiers :
List <int > Malistel = new List <int >();

/[Création d'une liste de chaines :
List <string > MalListe2 = new List <string >();

/...

3.2.2 Ajouter des éléments a la liste

A présent notre liste estréé, on va lugjouter desvaleurs dzy @NJI A 2Sdz RQSYy Tl
objets de type liste posséde une méthodeédd() n |j dzA y2dza LISNX S eR@l 22 dzi S
parenthéses

5lya fQSESYLX S &dzA Ol yi=z 2V rediers néinbeed deils Nlitetde y 2 (i NB
Fbonacci:

[IC#

static void Main( string [] args)

{

List <int > Fibonacci = new List <int >();

Fibonacci.Add(0);
Fibonacci.Add(1);
Fibonacci.Add(1);
Fibonacci.Add(2);
Fibonacci.Add(3);
Fibonacci.Add(5);
Fibonacci.Add(8);
Fibonacci.Add(13);
Fibonacci.Add(21);
Fibonacci.Add(34);
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3.2.3 Parcourirla liste

A présent nous allons parcourir notre liste et faire afficher chaque élément. Nous allons voir
deux méthodes, une taditionnelle» utilisant la loucle «for » & une secondeutilisant une
boucle«foreach ».

3.2.3.1 Avec une boucle«for »

[IC#
//Boucle "for" traditionelle :
int i
for (i= 0;i<Fibonacci.Count(); i++)
{

Console .WriteLine(Fibonacci[i]);
}

3.2.3.2 Avec une boucle «oreach »

IIC#
foreach (int element in Fibonacci )
{
Console .WriteLine(element);
}

Cette boucle signifie« Pour chaque élément dans la liste Fibonacci afficher notre élément»
Le mot «element n I S0S OK2A&A AOA LI N RSFldziz Yl A& @2d
mot de votre chix, a condi? Y R Q dzii Amie daasSa\aarfie $le cgde de la boucle.

3.2.4 Action sur la liste

Les objets de typel«st » possédent de nombreuses méthodes guous permettent de
modifiernotre liste2 dz 6 ASY RQ206GSYANJ RSa Ay T2NNI GckMoysa & dzNJ |
allons présenter ici quelquexemples denéthodes utiles

[IC#

/IMéthodes modifiant notre liste

Fibonacci.Clear(); /ISupprime toute les valeures
Fibonacci.Insert(place,nb); /lInsere notre nombre a la place desirée
Fibonacci.Reverse(); /IRange la liste dans le sens inverse.

/IMéthode descriptives

Fibonacci.Count(); /[Count retourne le nombre d'elements
Fibonacci.Max(); /IRenvoie la valeur maximum de la liste

Fibonacci.Min(); /[Renvoie la valeur maximum de la liste
Fibonacci.Sum(); /IRenvoie la somme des éléments
Fibonacci.BinarySearch(nombre); /IRenvoie l'indice de l'objet a trouver
Fibonacci.Contains(nombre); //Renvoie vrai si le nobre est trouvé
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3.3 Les énumeérations

Une énumération va nous permettr S ONBSNJ y 2 G NB LINBLINBE {&LlS
restreindre lewaleurspossibles5 I y& f QSESYLX S &adaA @l yis y2dza |ff2y
la semaine.

3.3.1 Déclaration et initialisation
Premiérementy 2 dza | £ f 2y a ONJGIN gfac Sy oo Sié&Eniimk Per
conventionf S y2Y RQdzyS Sy dzYSNIPastaf¢de Sa (i a2dz@Syd SONRI

[IC#

enum Jours {lun, mar, mer, jeu, ven, sam, dim };

3.3.2 Utiliser une énumération
LOA y2dza |ftf2ya LRdNBdIA ONBE  QSESYLX SD#y dzii A f )
notre main nous allons créer la variablgpurDeStage> qui sera du type &ours »:

[IC#

class Program

{

enum Jours {lun, mar, mer, jeu, ven, sam, dim };

static void Main( string [] args)

{

Jours jourDeStage; /Ivariable de type "Jours"
jourDeStage = Jours .jeu;

Console .WriteLine(jourDeStage);
Console .ReadLine();

Vous avez surement remarqué le fait que la déclaration deuss » se faisait hors de la méthode
main. Ce détail est trés important puisque la déclagitio RQdzy'S Sy dzYSNI A2y yS L
f QA Y ( geJorRtiteNI R Q

Grace a notre énumération, nous voyon®e 4 a2 dza 1jdzS f QLy iSttA{SyasS RS
les différents choix possibles pour notre variakjeurDeStage.
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Jours jourDeStage;
jourDeStage = Jours.
= dim

= lun
= mar
Conscle.Readline B
= mer
= cam
=l ven

Autre remarquek YLI2 NI yi S fS&8 YSYONBa
leur numéro:

~ Dotnet France

SYdzYSNI (A 2y

[IC#

class Program

{

enum Jours {lun, mar, mer, jeu, ven, sam, dim };

static void Main( string [] args)

{

Jours jourDeStage;
jourDeStage = ( Jours )0;

Console .WriteLine(jourDeStage);
Console .ReadLine();

Ici, (Jours )0 équivaut a lundi( Jours )1 équivaut a mardi etcDerniere remarque concernant
f S4& SYdzYSNI GA2yaadzi2gy LIBROzzy TFUWDSNRE R dzf NXSY 0o NS &
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5Fya fQSESYLX S & dzh alvalelr 1y RBrdtidau liet de D, \savaleuti parNi&faudzS NJ

IICH#
class Program
{

enum Jours {lun=1, mar, mer, jeu, ven, sam, dim };

static void Main( string [] args)

{
Jours jourDeStage;
jourDeStage = ( Jours )3; //équivaut donc a mercredi.
Console .WriteLine(jourDeStage);
Console .ReadLine();
}

3.4 Les structures

Une structure va nous permettre de rassembfdusieurs types de donnée dans un groupe
plus grandUne structure ressemble un peu a une classe mais une structure est du type &addeur
différence des clsses qui sont de type référence

3.4.1 Déclaration et initialisation

b2dzd | ff2ya LINBYRNB f QSESYLX S RQdzy O2 dzNBdzNE
numéro de dossard. Nouslahs dons créer la structure Goureur » qui va contenir ses champs.
Nous décleons la structure en dehors dmain mais nous déclarons les différents champs en
«public » afin que ceuxi soient accessibles dans le main.

1IC#

struct  Coureur

{
public  string nom;
public  string  prénom;
public int Dossard;
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3.4.2 Utiliser une structure
IIC#
class Program
{

struct  Coureur

{
public  string nom;
public  string  prénom;
public int Dossard;

}

static void Main( string [] args)
/| / D®cl| arati on ddédune varicauelre »de type
Coureur lucas;
/IOn remplit les champs
lucas.nom =  "Dupont" ;
lucas.prénom = "Lucas" ;
lucas.Dossard = 3;
Console .WriteLine(  "Nom:"  + lucas.nom);
Console .WriteLine(  "Prénom : " + lucas.prénom);
Console .WriteLine(  "Dossard : " + lucas.Dossard);
Console .ReadLine();

}

}
L OA

saisie du point devant Lucas».
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4 Les méthodes et gestion des erreurs
41 #0i71 AOGET T A8OT A 11 OET AA

'yS YSGK2RS LISdzi siGNB FaadaAaAYAfSS bt &fénctipdzS f Q2 y
'yS YSGK2RS 0QSaid dzyS o62AGS RlIya €SljdsSt 2y @I
appellera le nom de la boite

Notre mnSG K2 RS @I &S LX I OSNI t f @dniest enNdit Sdmdeihdelz Y I A Y
main», c'esta-dire la méthode principale du programmiancée au démarrage de cetij.

Une méthode se présente comme ceci

/IC#
TypeDeRetour NomDeMaMethode (type parametre)

/lici on met le code de la méthode
return  variableRetournee;

Nous allons expliquer un par un les termegessus

Le nom de la méthodeOn va mettre ici le nom choisi pour notre méthode, nom qui nous servira par
la suite & appeler la fonction depuis le main. OK 2 A &A G OA Y QAYLIRNILS 1jdzSt
SELX A OA S ppar®iempegn PasoafOade NI

Parameétres La liste des parametres est la liste des objets que notre méthode va prendre en entrée.

Entre les parenthéses nous allons indiquer le nonmalee parameétre précédé de son type. Prenons

f QOSESYLX S RQdzyS YSi(iK2RS ljdzA Sts8§0S dzy y2YO6NB t d
exemple pour paramétréint nombre, int puissance).

Le type de retou¥ OQSa&aid €S G & LIdn veuSrenfoyer. P@r-erepledsbnSreutjudeS f Q
YSGK2RS ljdzA y20NB OFf OdzZ S f S Nobé mNathBde R deyra dé2 Y 6 NB
retourner une variable de type ist » contenant le résultat. Notre type de retour sera donc

«int ». Le type de retour peuttre Y QA Y LJ2 NI S |j dzS fint »1@0ohdS» «io&f » |j dzS
«string  »ou il peut étre woid » indiquant que la méthodae renvoie aucune valeur.

Attention une méthode void ne renvoie pas rieEllerenvoilj dzSt |j dz§ OK2 &S LJdzA & |j dz€
«void», ce qui sigfiile «vide ».

Le retour: [ 2 N& |défmsit2ingé méthode qui renvoie autre chose que vdidQ A y & ( mitbizO (WA 2 Y
est essentibe au renvoi de la donnée indiquée lors de la création de la méthode. Si on crée une
méthode qui renvoiain «int », il y auradzy’ NB (i dzN¥ variabletiedype«RiQ dzy

4.1.1 Exemple
b2dza Fff2ya ONBSNI dzy S eQandeNBu® méthpdedoit piendeO dzf S £ ¢
en paramétreune longueur et une largepet elle doit nous renvoyer Q1 A NS eigfe. @ £ S dzNJ
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[IC#
static int  calculAire ( int longueur, int largeur)
{
int aire = longueur * largeur;
return  aire;
}

Pour appelenotre fonction dans le mainmijen de plus simple
1IC#

/INotre méthode principale "Main"
static void Main( string [] args)

{
int coteA =3;
int coteB =7;
/[Appel de la méthode :
Console .WriteLine(CalculAire(coteA, coteB));
Console .ReadLine();
}

4.1.2 Passage de parametres

Comme vu edessus, les paramétres de la méthode se trouventre parenthéss, juste
aprés lenom de celleci. b 2 dza | f f A gkite d@aximuyesiflez@dser des paramétres a une
méthode: par valeur et par référence.

4.1.2.1 Par valeur

[ 2NRIjdzS f Q2y LI aaS IR®dablédundionfodird defedr initidleNUesD | £ S dzNJI
impossible de lahanger a la racine. C'eatdire que méme sion chahS OSG (S @I f SdzNJ t
RQdzy S Y &ing exdtlifera pas la valeur attribuée lorsteQA Yy AGA L £ Aal A2y Rdz |

seukment une copie de cette valeur

- A L LA

t 2dzNJ SELJX AljdzSNJ OSGGS y2iArA2y | 44817 O2YLX SES y2dza

/IC#

/INotre méthode

static int notre_methode( int Xx)

{
X=17,
return X;

}

/lLa méthode principale "Main"

static void Main()

{
int a=2;
Console .WriteLine(  "Avant le passage de la méthode a =" + a);
Console .WriteLine(  "Au passage de la méthode \ta=" + notre_methode(a));
Console .WriteLine(  "Apres le passage de la méthode a =" + a);
Console .ReadLine ();

}
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[ O2y&a2ts y2da NBYG2AS fQFFFAOKIIAS &dzA @I yi

Avant le passage de la méthode a =2
Au passage de la méthode a=7

Apres le passage de la méthode a=2

Au début du programme, notre entiera» est initialisé a 2 et on le fait afficher par la console qui
indique « a=2» ce qui est tout a fait normal. Puis on fait afficher le retour de notre méthad#eci

a pris unecopie de «@» et a remplacé sa valeur parl@,deuxiéme ligne est donc logiqu&pres le

passage de la méthode, on voit que lavaleur@de« RIFya €S YFAY yQF LI & SiGS

4.1.2.2 Par référence
Contrairement au type valeur, les parametres passés en référeockepassés grace a leur
adresse mémoire ce qui permet aux méthodes de modifier directement la valeur a la source. Pour
LI 2aSNJ dzy LI NF YSGNB LI a NBTeNgiaQeparanictreaddas A i R QI
F2yOilAzy S RIya fQF LISt ¢

b2dza Fff2y&ad NBLNBYRNB SEIOGSYSyid fQSESYLX S LINBC
référencepour permettre a wtre méthode de modifier la taur de «a ».

1IC#

//Notre méthode
static int notre_methode( refi nt Xx)
{

X=17,

return = X;

}

//ILa méthode principale "Main"
static void Main()

{

int a=2;

Console .WriteLine(  "Avant le passage de la méthode a =" + a);

Console .WriteLine(  "Au passage de la méthode \ ta =" + notre_methode( ref a));
Console .WriteLine(  "Apres le passage de la méthode a =" + a);

Console .ReadLine ();

(@
w»
O
>

I LINBaSyis t2NHEIjdzQ2y SESOdziS 2y 20GASyi

Avant le passage de la méthode a=2
Au passage de la méthode a=7

Apreés le passage de la méthode a=7

Et on remarque ici que notre méthode a bien modifié la valeur de .«
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4.1.3 Utilisation des méthodes

/I 2YYS 2y | Lz £S @2AN RFya f QSESYLX SlledINSBOSRE
nous permettentun important 31 Ay RS (SYLJA SiG &dzNIiz2dzi SfttSa azy
LI NI €S FlLAG ljdzQ2y LldziaaS YSGGNB Rdz O2RS t LI NI
YOQAYLRNIS 1[dzStf Y2YSyd yQ AYL]R NI Sun2 GeillRireygastion S LINE |
du programme.

4.2 Gestion des erreurs

421 )i DT OOAT AA AA 1T A CAOOEITT ABA@AAPOEITI

Dans un programme sans gf®n des exceptions, certaines actions imprévues peuvent
compromettre la fiabilité de notre programmén effet une simpléentative de division par zéro,
f QSONR (G dzZNB & dzNJ dzy FAOKASNI Sy fSOGdzZNB aSdz S 2dz Ay

GA2y RQSEOSLIiA2YS |

Prenons un exemple®l LINR ANJ YYS &l ya 3Sa
S tQF FFAOKSNI £ tF O2

RQSYGNBNI a2y N3IS LI2dzN} Sy adz

[IC#
static void Main( string [] args)
{
int age=0;
Console .WriteLine(  "Quel age avez - vous?" );
age = int .Parse( Console .ReadLine());
Console .WriteLine(  "Vous avez " +age+ "ans I");
Console .ReadLine();
}

5Fya OS LINRINI YYS | dzO dzGsa vaitdan&dirdighedufungbifelr SG S S
yQS&ai LINARAS Sy OKINBSO

{A £ QdziAf A&l GSdzNI I& pfagiddme am/ posé ANCENNEDbIREtOUR <8 passe
comme prévu

Quel 4ge averous?
20

Vous avez donc 20 ans

I SLISYRIYyl arxyidNRdzizy 6§ A DKE §9¢z28) RS OF NI O s§NBasx
produit.

Quel ageavez vou®
Vingt

Le prograny S & Q| NNisuél Studiy®AdzaS GF FFA OKS dzy YSaal 3S RQSH
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hy y2dza RAG | dzSF G O] GBI HIO2LG A2 AANKY SGS FENBShHZ
I dzOdzy O2y iGN fS &dzNJ f QSY (i NBS STFFSOGdzSS LI NJ £ Qdzi A €

Afin de géer cette exception, nous allons utilisies mots clésry et catch qui formerort deux bloc
indispensabledNous allons maintenant voir g#us pres cemots clés, a quoi serveiils et comment
les utiliser.

422 try

Le mot«try » veut dire «essayen > &tidan® € blocy que nous allons placer notre
codeanmque[ S O2RS LX I OS RI ya OSucudd errdir nd vientip€tBrees|® dz(i S NJ
déroulement du programme.

[IC#
static void Main( string [] args)
{
int age =0;
Console .WriteLine(  "Quel &ge avez - vous?" );
try
{ _ _
age = int .Parse( Console .ReadLine());
Console .WriteLine(  "Vous avez donc " +age+ "ans" );
}
Console .ReadLine();
}
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