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1 Introduction

1.1 Présentation

En Février 2008, Microsoft sort officiellement et pour le grand public, Visual Studio 2008, la
BSNEAZ2Y o®dp Rdz CNIYSG2N] ®b9¢>X FAYAA |jdzQdzyS y2dz
RFya OS 0O02dz2NAX RS @2dza LINBaSyidSNI OKIF OdzyS RSa y2c«
elles:

- Une partie théorique afin de vous expliquer en quoi elle consiste, et quel est son but, dans
j dzSta OFra Af Saild ysoOoSaalANBkO2yaSAaAttsS RS

f Qdz
- 'yYyS LI NIAS LINFGAIdz2S | SO RSa SESYLX Sa RS YAaac
Ces nouveautés sont les suivantes :
- Les accesseurs simplifiés.
- Les méthodes partielles.
- [ Sa AyAUAFfA&ASdzZNE RQ262SG4a SG RS 02ttt SOlAz2yac

- [ QAYFTSNBYyOS RS (eLlSo

- Les types anonymes.

- [ 84 YSiK2RSa RQSEGSyaAzyo
- Les expressions lambda.

1.2 Pré-requis

Avant de lire ce cours, vous devez avoir lu les précédents cours sur le langage C# :

- Lelangage C#.
- La programmation orientée objet avec le langage CH.
- Les nouveautés du langage C# 2.0.
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2 Lesaccesseurs simplifiés

2.1 Présentation

[ Sa | 00SaaSdz2NA 62dz LINPLINASGSE&0D &aAYLX AFASAI 2
des propriétés sans implémenter les attributs quQ A gedientg > YA £ S O2NlJa RS QI O
03ASHGGESND SG f QF 00SaaSdzNJ S yeomPildrIe dodeNaBrenwd én péuti S N & ¢
20aSNIISNI IjdzS € QF (G NR 0 dzint, AU ddme B éodie deI HofFsSNS | dzli 2 Y I (1 A

Quelques « restrictions » toutefois, par rapport aux accesseurs écris avec le langage C# 2.0 :

- Les accesseurs en lecture et en écriture, doivent obligatoirement étre tous les deux présents.
Lt yQSaild LIfidiruldeessauk eb ecfure BuScritkrSseule.

- Les accesseurs en lecture et en écriture ont le méme niveau de visibilité : impossible de
NERAZA NS S yA@Sldz RS GAaAo0AtAGS RS fQF 0O0Saa

- [ S (el RS f QdbligaioMBSordly (13 HEINB RBG £ QF 00SaasSd

w»

C
ZNJD

O

[ QAYGiSNBG RSa | O0SaaSdz2NB AAYLE AFASA Sad RQSON

22 %Al DI A AA T EOA Al GOOOA

Soit la classe Voiture suivante :

Il C#
public class Voiture
{
#region  Attributs et accesseurs
private  string  _Numerolmmatriculation;
public  string Numerolmmatriculation
{
get { return this . Numerolmmatriculation; }
set { this ._Numerolmmatriculation = value ;}
}
public  string Marque
{
get ;
set ;
}
#endregion
}

La classe ci-dessus présente :

- Un attribut avec son accesseur (aussi appelé accesseur « par défaut »), contenant le numéro
ROAVNR Odzf F A2y RQdzyS @24 G dNB @

- 'y dziNnB | O0SaaSdz2NJ I SO dzyS F2NXS LI NI A Odz A
I 00S&aaSdNBE Sy fSO0GdaNE SiG Sy SONRGAZNBE yS azy
simplifié. Au final, lors de la génération du code MSIL, notre classe possede deux attributs, et
L2 dzNJ OK 'l Odzy RQSYy (G NB SdzES dzy tetdOdnpilersldade t 2 dzNJ |
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(http://www.red-
LISdzi 20aSNIISNJ

MSIL de cette classe, avec un outil tel que Reflector
gate.com/products/reflectord ® +2 A OA OS |j:dzQ2 Yy
public class Voiture
{
/I Fields
private  string Numerolmmatriculation ;
[ CompilerGenerated ] private  string  <Marque>k BackingField
/I Properties
public  string Marque {
[ CompilerGenerated ] get ;
[ CompilerGenerated ] set ;
}
public  string Numerolmmatriculation {
get ;
set ;
}

Dotnet France Association Z James RAVAILLE
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http://www.red-gate.com/products/reflector
http://www.aisto.com/roeder/dotnet/Default.aspx?Target=code://DemoCS:1.0.0.0/DemoCS.AccesseursSimplifies.Voiture
http://www.aisto.com/roeder/dotnet/Default.aspx?Target=code://mscorlib:2.0.0.0:b77a5c561934e089/System.String
http://www.aisto.com/roeder/dotnet/Default.aspx?Target=code://DemoCS:1.0.0.0/DemoCS.AccesseursSimplifies.Voiture/_NumeroImmatriculation:String
http://www.aisto.com/roeder/dotnet/Default.aspx?Target=code://mscorlib:2.0.0.0:b77a5c561934e089/System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute/.ctor()
http://www.aisto.com/roeder/dotnet/Default.aspx?Target=code://mscorlib:2.0.0.0:b77a5c561934e089/System.String
http://www.aisto.com/roeder/dotnet/Default.aspx?Target=code://DemoCS:1.0.0.0/DemoCS.AccesseursSimplifies.Voiture/%3cMarque%3ek__BackingField:String
http://www.aisto.com/roeder/dotnet/Default.aspx?Target=code://mscorlib:2.0.0.0:b77a5c561934e089/System.String
http://www.aisto.com/roeder/dotnet/Default.aspx?Target=code://DemoCS:1.0.0.0/DemoCS.AccesseursSimplifies.Voiture/property:Marque:String
http://www.aisto.com/roeder/dotnet/Default.aspx?Target=code://mscorlib:2.0.0.0:b77a5c561934e089/System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute/.ctor()
http://www.aisto.com/roeder/dotnet/Default.aspx?Target=code://mscorlib:2.0.0.0:b77a5c561934e089/System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute/.ctor()
http://www.aisto.com/roeder/dotnet/Default.aspx?Target=code://mscorlib:2.0.0.0:b77a5c561934e089/System.String
http://www.aisto.com/roeder/dotnet/Default.aspx?Target=code://DemoCS:1.0.0.0/DemoCS.AccesseursSimplifies.Voiture/property:NumeroImmatriculation:String
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3 Les méthodes partielles

3.1 Présentation

Les méthodes partielles sont obligatoirement contenues dans des classes partielles
(nouveautés du langage C# 2.0), elles-mémes contenues dans le méme projet. Pour rappel, deux
classes partielles constituent la méme classe, séparées physiquement dans deux fichiers ou plus. Une
méthode partielle est une méthode dont :

- Lasignature de la méthode est définie dans une classe partielle.
- [ QAYLX SYSyYyGlFdA2y RS fI YSGK2RS SpgaiielleR@teA YA S RI
implémentation est optionnelle.

Voici les caractéristiques des méthodes partielles :

- Elles sont obligatoirement privées. Elles ne peuvent étre appelées que dans la classe dans
laquelle elles sont définies. Aucun niveau de visibilité ne doit étre spécifié (une erreur de
compilation survient, le cas échéant).

- Elles sont définies avec le mot clé partial.

[ QAYGSNB G YI 2SdzNJ R Sdans I€ géhégatefsside chde, NdibferSehcbr& & NB a A
dans des projets qui partagent des assemblies communes :

Développeur 1 Développeur 2
\ . /

Classe partielle Classe partielle
VoitureCourse VoitureCourse
Fichier Fichier
VoitureCoursel.cs VoitureCourse2.cs
w Classe VoitureCourse @

Par exemple, via un générateur de code (prenons par exemple LINQ for SQL), on génére une
OfraasSe /SGaS OftlFraasS O2yiASyd RSa YSYoNBa LI dzN
implémentation lors de la génération. Le générateur de code ne génére alors que la signature de la
méthode, et les appels de cette méthode dans la méme classe. Cette implémentation ne peut étre
fournie que par le développeur 2. Ce dernier, au lieu de la fournir dans le fichier généré (ces
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Y2ZRAFAOIGA2ya LIRAdINNIASY(d siNB LISNRdzSSa f 2N&
définissant la méme méthode partielle dans une autre partie de la classe partielle.

32 %gAi I A AA T EOA Al GOOOA

Voici un exemple de méthodes partielles :

Il C#
partial class VoitureCourse
{
#region  Attributs et accesseurs
private string  _Numerolmmatriculation;
public  string Numerolmmatriculation
{
get { return _Numerolmmatriculation; }
set {_Numerolmmatriculation = value ;}
}
public  string Marque
{
get ;
set ;
b
#endregion

#region  Constructeurs
public  VoitureCourse(  string  aNumerolmmatriculation, string
aMarque)
{
this .Numerolmmatriculation = aNumerolmmatriculation;
this .Marque = aMarque;

this .Demarrer();

}

#endregion

#region  Methodes
partial void Demarrer();
#endregion

La méthode Demarrer est une méthode partielle. Cette méthode est appelée dans le
O2yalNHOGSdNI RS 1 YsYS Oflaasdo b2da | 92ya

R Qdzy ¢

@dz LIN

LI NIASEES REya fQF dziNBE Of F2aS LI NI A Sconfipi® deSa 2 LI

~ A 4 LA

tQFrsasSyot e O2yisSyl yi O8GGS Ot theipd/Sww.red 38 O t

gate.com/products/reflector0 = | £ 2 N& 2y LISdzi 2 0 a S NIEmMNarrdj daS
LINBA Sy G dzyAli dzS ¥Ytoyeit rédlisée din§uheValtdt @rvieSiy laiclasse partielle.

+2AO0OA dzy SESYLX S RQRA Y IDEnfarves Ghtile imébtihode\bussing doit |

pas étre définit avec un niveau de visibilité, et doit avoir la méme signature que la méthode
précédemment définie :

Dotnet France Association Z James RAVAILLE
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Il C#
partial void Demarrer()
{
Console .WriteLine(  "La voiture " + this .Numerolmmatriculation + "a
démarré" );
}

Dotnet France Association Z James RAVAILLE
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4 , A0 ET EOEAI EOAOOO AG61 AEAOO AO AA Al

Qu

4.1 Présentation
[§ NbES RSa AYAGAdinhlfieP dINES RR® &SE a8S Sl RSB IZ(
RQdzyS Ofl 3448 2dz RQdzy U@ LiemdinktusfienYSs Sy O2YoAyl yil
- [ QAYaAGNH2OGAZY RS 1 ONBFGAZY RS Q206
- [ QAYAGALEAALGAZY RS fQSiFG RS tfQz2o02S8i

Les initialiseurs de collection permettent de définir quels sont les éléments qui constituent

cette collection, lors de son instanciation. Ils permettent ainsi de simplifier la création et
f Ql € AYSYGI- 67\2)/ I?de;/é O2f f SOG)\zy RS F‘zzyyséa 2dz RC

42 %gAl b1 A AA T EOA A1l GOOOA
421 , A0 ET1 EOEAI EOADOOO Ad1 AEAOO
Soit la classe Voituresuivante :

Il C#
partial class VoitureCourse
{
#region  Attributs et accesseurs
private  string  _Numerolmmatriculation;
public  string Numerolmmatriculation
{
get { return _Numerolmmatriculation; }
set {_Numerolmmatriculation = value ;}
}
public  string Marque
{
get ;
set ;
b
#endregion

#region  Constructeurs
public  VoitureCourse(  string aNumerolmmatriculation )
{
this .Numerolmmatriculation = aNumerolmmatriculation;
this .Marque = string .Empty ;

this .Demarrer();

}

public  VoitureCourse() . this (string .Empty)

{
}

#endregion

#region  Methodes
partial void Demarrer();
#endregion
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dzy 0ft20 RQAYAGNHz2OGA2Y /1 X LISNYSaGiarya R
dzy O2y aidNXzOGSdzNJ RSFAYA Rlxya I OflaasSs SiG f QAyAQ
Il C#t
Voiture  oVoiture
oVoiture = new Voiture (){
Marque = "Renault”
Numerolmmatriculation = "212 YT 44"
)i
+Al fTQAYAGALITfAA&AlIGA2Y RQ2062SG>X Af Saild lFAyair Lx
de la classe VoitureCourseSy dziAf Adal yi f Qdzy RS& RSdzE 02y & i NHz

RQAYAUGAL f dtabStNJouhaéslzh nofeScfie le constructeur est toujours appelé avant

f QAYAGALFEAAFGA2Y RSa |

4.2.2 Lesinitialiseurs de collections

G0NXOdzl & @

Voici un exemple, montrant commun créer une collection de nombre entiers :

Il C#

List <int > oListeEntiers =

new List <int >(){1,3, 4,6, 90, 34 };

+2A0A
VoitureCourse

dzy’

I dzii NB

SESYL) S3

Y2y UGNyl

O02YYSyid C

Il C#

List <Voiture > oListeVoitures = new List <VoitureCourse >(){
new VoitureCourse ("34 YT 54" ),
new VoitureCourse ("17 RE 33" ),
new VoitureCourse ("106 IU 75" ) {Marque= "Peugeot" }
)i
[ QOSESYRISSA dAN ©@2dza il YRWzZA BE jJd04 K 0 S&
I?I-)/é dZ)/é A)/é[jN.HZC)[jAQY dzijfxffxél-y'[j f
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5 ,8E1 &£ OAT AA AA OUPA AO 1 A0 OUBPAO ATI
51 0 0i OAT OAOETT AA 10G86ET £ OAT AA AA OUDPA

[ QA Y T SNEB Y Odsmet RIS dédbrerLde vardable locale sans préciser son type.
Cependant, cette variable doit obligatoirement étre initialisée, afin que le compilateur puisse

déterminersontypeX £ LI NIIANJ RS €t @I f SdzNJ 2dz f QSELINB&aaAzy
on peut lui appliquer tous les membres, exposés par le type automatiquement déterminé.

WS LISyasS 1ljdzS f QAYFTFSNBYOS RS (eL)S> R2A0 dzyAl dz
GNBA RAFFAOAES RS RSUSNXYAYS S (eL)S RStuafioh O NR I
peut se produire dans deux cas :

- [ 2NERIjdzQdzy GelLIsS +tyz2yeyS Said dziaAtraasS RIEya fI
réalisation de projection de données dans les requétes LINQ.

- [ 2NERIjdzS €S GeLlS RS fedmplekk] et dontzNifficRe@entydafidiskabld A & I G A 2
par tout développeur.

[ QAYTSNBYOS RS (el Sad YywwasS Sy dzdzdNB | dz G NI ¢

5.2 Présentation des types anonymes

Le langage C# 2.0 introduisait les méthodes anonymes. Le langage C# 3.0 introduit les types
Fy2yeéySaod Lf yQeée | LI a RS NBflIiA2y RANBOGS Syl NEB

[ Sa GelsSa lyzyeySa LISNX¥YSGuGSyd RS ONBSNJI RSa 2
définir explicitement Rl Y& f QI lhdlafseAd@il Alf AA22ySsS  LJ2 dzNJ O NBnpidedt S& 206 2
R

qui se charge de générer dynamiquement laclasse> f 2 NB RS f I O2YLIAft Ll GA2Y
OSGGS y2dz@St dziS Sy NI Q¥ BA (i Qldfli A &tladicaldiyor’ iosHqoed B RO A
delQA Y T SNB y®D Sh R SNBUSNIEGEASH A Xz RS (12dziSa O0Sa y2dzoSt d
LINQ.

Les types anonymes correspondent uniquement a des structures de données en mémoire. lls
yS LISdzSyi O2yGSYyAN)I RS&a YSiK2RSasz ILILX AOlIofSa | d
classes, les types anonymes dérivent de la classe System.ObjectLes seules méthodes alors
applicables a ces objets sont ceux hérités de cette méme classe.

[ YAasS 8y didzONB RSa (8L)8a lLy2yavySandii NBI ¢
propriétél' @I f SdzNJ = X Y

53 @Al DI A AA [T EOA Al GOOOA

Voici un exemple de code, permettant de créer un objet nommé oVoituret.  LJ- NJi A NJ R Qdzy
anonyme. La « structure » de cet objet est déterminée par les attributs qui sont définis et valorisés
entre accolades. CeteESYLX S YSiG Sy SOARSYyOS dzy SESYLX S RQdzi A
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Il C#

var oVoiture = new {Marque = "Renault"
Numerolmmatriculation = "212 YT 44"
Couleur =  Color .Black};

Il est alors possible de créer des objets, contenant uniquement des données, sans avoir a
AYLX SYSYGSNJ RIFya £S O2RS I OflFaasS LISN¥YSail yi
YIENjdzZl yi ROAANAYEABNBZFPS RS G(eLSo

puls
'da’y

+2A0A dzy | dziNB SESYLX S5 ljdzA Y2y GNB €t QdziAt A&l
f QAYAGALITAALFIGA2Y RQ202SGad [ NBIldzsiS [Lbv LISNI)E
une marque de voitureetun numéNE RS RSLI NISYSy iG> t LI NIAN RQdzy S
les voitures immatriculées dans les départements 44 et 35, doivent étre sélectionnées :

Il C#
var oListeVoituresl = ( from oVoiture in oListeVoitures
where
oVoiture.Numerolmmatriculation.EndsWith( "44" ) ||
oVoiture.Numerolmmatriculation.EndsWith( "35" )
select new {
Marque = oVoiture.Marque,
Departement =
oVoiture.Numerolmmatriculation .Substring(oVoiture.Numerolmmatriculation.L
ength - 2)
B.TolList();
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6 ,A0 i1 OEl AAO ABAQOAT OEIT 1

6.1 Présentation
[ S8 YSGiK2ZRSaAaSNNOSENSWBARONSILEYRNSE dzyS Ot aasSs
méthodes, sans créer de classe dérivée de cette méme classe. Elles sont utiles dans les cas suivants :

- Soit une interface IVehicule qui définit les membres de toutes classes permettant de créer
des objets, qui se considérent comme étant des véhicules. Soit les classes Voiture Camion
Velg Moto, qui implémentent cette interface.

Vi, .

%% c\‘éf '
B
“ o
By, L&@&
*
IVehicule <ufilisess Personne
7 ’ (
o B‘é;,
.»_‘-"-ﬁ@\ &
E
= §

I 2NE AA 2y IgchiGuiblR NJQdzy S SWB G KBRS RQSEGSyarzys
RQSEGSyarzy Said FLWLXEAOI6ES t (2dz2iSa t8a Avyad

cette interface.

- Vous développez une application, qui utilise des classes contenues dans un assembly qui
@2dza | SGS F2dNYyAd +2dza yS LIR2&aasSRSI LI & f S35
contient une classe Animal qui posséde des classes dérivées. Vous souhaitez alors ajouter
des membres supplémentaires a cette classe, afin RQSY NA OKA NI £ S& Of l aasSa
@g2dza yS LI2aasRSI L& tS&a az2dz2NOSa RS fQlFaasSye

YRSY

ONBFyi RSa YSGK2RSA ROQSEinf aA2yS fjdA SiSyR

En C#, une méthode RQSEG Sy aArz2y S staiquedzgrfenuel Grs K2 RSse
statique. Cette méthode sera utilisée :

- Comme toute méthode statique, Sy LI aal yd Sy LI NI YSINB fQ2062S
l'AyaA REya fQSONRGAZNE Rdz O2RSI Adans|Slavde LJ2 8 & A«
RQdzy S tios HeOrfpeNullReferenceExceptiin Y's YS  &oVoitufe@s? aud;Sdi
méthode Garersera appelée, avec la valeur null en parametre :
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Il C#

oVoiture.Garer();

-/ 2YYS (2dziS I dziNBE YSGK2RS RQAyaidlyOS RS I Of
La signature de cette méthode est particuliére : le type du premier parametre est préfixé du
mot clé thisz S OS (&Ll NBLNBASY (S tefsionlpbéul gbsséd@riidSsy Rdzd |
LI N} YSGNB&A RQSYUGUNBS: ljdzA az2yid Ff2NBR t | 22dzisSa ¢t

62 %BAI PI A AA T EOA ATl GOOOA
+2A0A dzyS YSiK2RS RQSE( Sy asydtemIntIBNoGGdvdk yvi RQS

.NET :
Il C#
public  static class IntExtension
{
public  static string MultiplierParDeux( this int aNombre)
{
return  aNombre.ToString() + tx2=" + (aNombre * 2).ToString();
}
}
Elle permet de multiplier par deux le contenu de toute variable de type System.Int32Voici
un exemple :
Il C#
int i=10;
Console .WriteLine(i.MultiplierParDeux());  => Affiche 10*2 = 20

Un autre exemple: toutes les classes représentant un dictionnaire de données, dit
«génériquen A Y LI S Y Sy (idBctiohatyx TKeéy SBUESdWOFEamework .NET. Alors voici une
Y$S iK2RS LIS Ndﬁc@eﬁtéute)ﬁd]lectighme données, implémentant cette interface, de
YF'YASNB t LIRdz@2AN | OOSRSNI £ fF @FfSdz2NJ RQdzy Sf SY
défaut, siaucun élémentdS I O2f f SOlakelycléy QSalG ARSYGATAS
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Il C#
public  static class IDictionnaryExtension
public  static TValue GetValue<TKey, TValue>(

this  IDictionary <TKey, TValue> alListe,
TKey key, TValue defaultValue)

{
TValue aValeurRetour;
if  (aListe.ContainsKey(key))
aValeurRetour = aListe[key];
else
aValeurRetour = defaultValue;
return  aValeurRetour;
}
}
9 @2 A OA dzy SESYLX S RQdzG AT A&l GA2Y RS f I YSi
Dictionary<TKey, TValudpdzA A YLIX SYSy (i S fIdkkoyaiySTH&y| TOSue=I Sy S NA |j dzS

Il C#
/I Création de la collection de données.
Dictionary  <int , string > oListeFormations = new Dictionary <int , string >();
oListeFormations.Add(1, "Formation C#" );
oListeFormations.Add(2, "Formation ASP .NET" );
oListeFormations.Add(3, "Atelier Accés aux données" );
oListeFormations.Add(4, "La seécurité dans les applications .NET" );
/[ Utilisation de | a m®t hode dbéextensi on.
string  sFormation = oListeFormations.GetValue(5, "formation
inexistante" );

[ § O2N1J RS& YSiK2RS gararietablés b, 8 pessohlifablesIS azii s G NB
GNF OSNB RS fQdziAf A&l A2y RQSELINBaaiAzya fFYoRF®

6.3 Regles particulieres
Soit le diagramme de classes suivant :

<implémente=>> Yehicule <impélmente=—fm=
e
a8
®

%
/ 0.’3_\1 i

( IVehiculeExtension } [ITranspol‘teurExtensiﬂnj

ITransporteur
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VoiciquelquesNB 3f S& t 20aASNIISNJ f 2NE RS f QdziAf A&l (A2,

- Si les classes IVehiculeExtensioret ITransporteurExtensiorpossedent une méthode
R QS E (i 8eymanie Boyh et avec une signature « analogue », alors une erreur survient lors
de la compilation, lorsque cette méthode est appliquée a une instance de la classe Vehicule

- Si la classe Vehiculecontient une méthode, et que la classe IVehiculeExtensiort/ou
ITransporteurExtensiohJNE LJ2 &S dzy' S Y S de2ri@ibe ndtnQeb BvécSuged A 2 v
signature «analogue»> F f 2 NBR f QF LILJX AOF A2y O2 vahkudeS Si f
«masquen f Sa YSGK2RS& RQSEGSyarzy
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7 Lesexpressions lambda

7.1 Présentation

Une expression lambda est une fonction ne possédant pas de nom (cela rappel les méthodes
anonymes introduites dans le langage C# 2.0), exécutant un traitement et retournant une valeur.
Une expression lambda est composée de trois parties :

- Une liste de parametres
- [ Q2LISNY SdzNJ I'B
- Une expression

Dans quels cas peut-on utiliser les expressions lambda :

- Pour réaliser des fonctions de calcul.
[ FNBSYSyYy( dziAfArassSa KI RS f nymediike-®Sa RQSEGS)

72 %A DI A AA T EOA Al GOOOA
t I NJ SESYLX S @2dza Yl yALdzZ ST dzyS tAaidsS RQSy.
uniquement sélectionner les nombres pairs. Avec le langage C# 2.0, on écrira le bloc de code suivant :

Il C#
List <int > oListeNombres = new List <int >(){1, 34, 3,9, 12, 18};
List <int > oListeNombrePaires = new List <int >();
foreach (int i in oListeNombres)
{

if (%2==0)

oListeNombrePaires.Add(i);

}

~ A

' SO €S tFy3r3as /1| 0PN SwheredRISA f EACGAA WIS N OYSS (3K
IEnumerable<T»n écrirait le bloc de code suivant :

Il C#

List <int > oListeNombres = new List <int >() {1, 34, 3,9, 12,18}
List <int > oListeNombrePaires ;

oListeNombrePaires = oListeNombres.Where(i => i % 2 == 0).ToList();

Le bloc de code C# ci-dessusdzi A f A &S f | Y S Whegsk § S (R)SEHIYSH a0 )y
générique |IEnumarable<T>u Framework .NET. Cette méthode permet de filtrer la collection
RQSYGiASNE:E Sy F2y0iGAzy RQdzyS SELINB&aarzy o022t S8
f QSELINE & dik2 ¥% 2 +=YOuiRignifie « pour tous les nombres i de la collection pour
lesquels le résultat du modulo par deux vaut 0 ».
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7.3 Utilisation des expressions lambda comme parametre de méthode

Dans une méthode « classiquen 2dz dzy S YSGK2RS RQSEGSyaArzy.
« paramétrer », « personnaliser » le comportement de la méthode, en utilisant une expression
lambda.

QSEGSyarzys LISNYSGaGlryd RS

+2A0A dzyS YSGiK2RS R
fS&a GNIAGSNY [ S GNIXYAGSYSyd °F
2

F LILJE AljdzSSE FFAYy RS S
RQSEGSymehenaaSiLdE NI £t S O

< A s 4 oA

RS dziaAfAratyid OSGGS YSUK2R

Il C#

public  static void TraiterElements( this List <int > aliste, Func<int , int >
aExpression)

for (int i=0; i<aListe.Count; i++)

alListe[i] = aExpression(i);

t 2dz2NJ RSTAYANI dzy § SELINB & & A 2 YFuricderMiéttbht dE définfr & dzF F A
RSa (GeLlSa RS R2yySSa odzyS S@2f dzii ARE<iING BitddéciR St S 3 dzS
une expression de traitement acceptant une donnée de type int en paramétre (le premier type
précisé), effectuant un traitement avec ou sur ce parametre, et retournant une donnée de type int
(second type de donnée défini).

Enfin, voici deux blocs de code utilisant la méthode TraiterElementssur une collection
RQSYGASNARZ FFAY RS YdzZf GALX ASNI LI NI H OKI Odzy RSa vy

Il C#

/I Premier exemple.
Func<int , int > oExpressionTraitement = (i) =>i* 2;
oListeNombres.TraiterElements(oExpressionTraitement);

/l Second exe  mple.
oListeNombres.TraiterElements((i) => i * 2);
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8 Conclusion

Ce chapitre vous a présenté les nouveautés du langage C# 3.0. Ces nouveautés ont été
ySOSaalANBaI | FAY RS LISNXYSGGIGNBE RQSONANB RS& NBIJ«
R2yySSa {v[ {SNBSNE 2dz adzNJ dzy FfdzE -a[0X S f Qdz
Classes LINQ For SQL.

Voici un exemple, qui récapitule et combine de nombreuses nouveautés du langage C# 3.0,
'dz G0N} GSNE R Qdé&fite unblFedjuétzsLING, pefrietbant de sélectionner la liste des
fichiers RQ S E (i &yREOMA/Y NBLISNI 2 A NBS R2y ( ufeh10KolEhdorfieSon Sa i & i

doit obtenir uniquement le nom et la taille des fichiers en octets, dansf Q2 NRNB | £ LIKI 6 SG A |j
surle nom:

Il C#

Directorylnfo oDirlnfo = new Directorylnfo (@"c: \ transfert" );

/I Sélection de la liste des fichiers (requéte LINQ).

var oListeFichiers = oDirInfo.GetFiles( ixtt )

.Where(oFichier => oFichier.Length > 10 * 1024)
.OrderByDescending(oFichier => oFichier.Name)

.Select(oFichier => new { oFichier.Name, Taille = oFichier.Length });
/I Affichage de la liste des fichiers.
foreach  (var oFichier in oListeFichiers)
{

Console .WriteLine(oFichier.Name + e A
oFichier.Taille.ToString());
}

La requéte LINQ présente dans le bloc de code ci-dessus, utilise pleinement les nouveautés
du langage C# 3.0 que nous avons étudiées dans ce support :

- InférencedetypeY f ASS t f Qdzl At ASAIF OYAF2NG) dRAS (LN LNS  f | Qyd2iiyAst
clé var.

- aSUiK2RS4d RMBrudeS YR N2yt QdziAf A&l GA2Y Réhére YSGK2F
OrderByDescendingt SelecRS f QA y (i S NFEhu@Sabla<F g0 Sravdewpordz8ET.

- Type anonymeY Y I NJj dzSS LJdWNdhotf cl® dewAiet | frbjeidtibr2dé données
effectuée en ne sélectionnant que le nom et la taille du fichier en octets.

- Expressions lambda: utilisées R y& f S& (NRA& YAGtierKeAtRIS HourRQSE G Sy
filtrer, trier les fichiers, et réaliser une projection de données sur les informations des
fichiers.

- LYAGAL £ A a:ltiliskeRy/seinRIgtP0é adobyine.
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