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1 Introduction

Dans toutes les étapes de développement d'un logiciel, le test de celui-ci, aussi bien pour les
performances que pour déceler les erreurs, est primordial.
Q Moniteur de ressources =HECIY X

Fichier Moniteur 7

Vue d'ensemble des ressources '\:;

Processeur 100 % Disque 100 Ko/fs Réseau 56 Kbits/s Mémuoire 100 fautes ma...

60 secondes 0% 0

‘ Processeur | EXS [= &80 % de la fréquence maximale '\i ‘
||

‘ Disgue B 16 Ko/s B 0% de temps d'activité maximale |\i ‘

‘ Réseau B 5 Kbits/s 0% d'utilisation du réseau (=l ||=
‘ Mémuire B 0 fautes matérielles/s M 51 % de la mémoire physique utilisée |\i ‘

Informations

|\:_,,
» Aide Affichage des ressources » Créer un ensemble de collecteurs de données et un rapport de diagnostics
» Aide Analyseur de performances » Contrdler I'activité du systéme 3 I'aide de I'analyseur de performances
» Aide Collection de données + Planifier et gérer des données

Dans ce chapitre, nous allons voir comment effectuer une opération de débuggage du logiciel.
Ensuite, nous verrons également comment enregistrer des informations dans les journaux
d'évenements Windows puis nous nous pencherons sur les processus et I'observation des
performances de la machine.

Tous ces outils se trouvent dans I'espace de nom System.Diagnostics
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2 Debugger son application

[ 2NEIjdzS @2dza O2YLIAE ST dzyS | LILIX A Ol guis@lahcera At Sai
f2NBE RS fUYSESOdziaAzy RS tQFLILXAOFGA2Yd® 'y RSO dz3 3
inattendus de l'application et éventuellement interrompre son exécution si cela est nécessaire (a
cause d'une erreur critique par exemple). Cela permet (entre autre) au développeur de pouvoir
maintenir plus facilement la qualité de son application et de corriger rapidement les erreurs
logicielles avant méme de la mettre en distribution.

Le .NET Framework fourni une classe qui permet d'interagir avec le débuggeur lié a
I'application : la classe Debugger . Voici les principaux membres statiques :

Méthodes Description
Break Interrompt I'exécution du programme. C'est I'équivalent des
"Breakpoint" dans I'éditeur mais en version code.
Launch Lance un débuggeur et I'attache au processus courant.
Log Envoi un message au débuggeur attaché.
IsAttached Propriété indiquant si un débuggeur est attaché au processus actuel.
IsLogging Indique si le débuggeur attaché est enregistré ou non.

Avec Visual Studio, en mode de compilation Debug, vous n'avez pas besoin d'utiliser la
méthode Launch. En effet, lorsque vous appuyez sur la touche "F5", I'IDE va exécuter votre
application en attachant le débuggeur intégré a Visual Studio.

Avec la méthode Log, vous devrez utiliser les outils de Tracage (abordés plus bas). Ces outils
permettent de surveiller tout appel a la méthode Log du débuggeur afin de rediriger les informations
a afficher vers un fichier, un systeme distant, etc.

Par exemple, pour forcer le débuggeur a interrompre |'exécution du programme principal,
nous utilisons la méthode Break :

'VB
Sub Main()
Console.WriteLine( "Bonjour" )
Debugger.Break()
End Sub
IIC#
static void Main( string [] args)
{
Console .WriteLine(  "Bonjour" );
Debugger .Break();
}
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3 %% Ra ar =20 o »
Chaptre 10" Partie 2vb _ingtalateutivb 31 Key.Designervb &1 app.confia| Parie Lb & v

3t partie2 v YMain

T 8 "Wy el v T 2 == i B Cann WAt e |
On remarque que la ligne "Bonjour" a été écrite dans la console. Ensuite, le débuggeur Visual
Studio interrompt le programme sur la ligne ol on appelle la méthode Break.
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2.1 Les classes Debug et Trace

La classe Debugger est utile pour faire du débuggage rapide mais elle est trés limitée. Aussi, le
.NET Framework propose également la classe Debug dont voici les principaux membres statiques :

Méthodes Description

Assert Permet d'afficher ou non un message d'erreur contenant au minimum
I'endroit ou a été levée I'erreur. Elle permet soit de quitter le
programme, soit de continuer malgré tout, soit d'ignorer l'erreur.

Close Permet de vider le tampon du débuggeur dans les traceurs et d'appeler
la méthode close pour chaque traceur utilisé par I'outil de tracage.

Fail Affiche un message d'erreur contenant au moins l'endroit ou a été
levée l'erreur. Elle permet soit de quitter le programme, soit de
continuer malgré tout, soit d'ignorer I'erreur.

Flush Vide le tampon d'écriture du débuggeur dans tous les traceurs
enregistrés.

Indent Permet d'ajouter une tabulation dans le texte de sortie.

Unindent Permet de supprimer une tabulation dans le texte de sortie.

Print Permet d'écrire un message dans les traceurs enregistrés. Le caractere
de fin de chaine de caractére sera ajouté automatiquement apreés le
message.

Write Permet d'écrire un message dans la sortie du débuggeur.

Writelf Identique a Write. Ne s'exécute que si le premier parameétre est égal a
True.

WriteLine Permet d'écrire un message dans la sortie du débuggeur en terminant
la ligne par un retour a la ligne.

WriteLinelf Combinaison entre WriteLine et Writelf.

AutoFlush Indique ou définit si la méthode Flush de chaque traceur doit &tre
appelée a chaque écriture.

IndentLevel Indique ou définit le niveau de tabulation actuel.

IndentSize Indique ou définit la taille d'une tabulation.

Listeners Collection des outils de tragage utilisés par le débuggeur.

Il faut savoir que pour toutes les méthodes réalisant une action en fonction d'un booléen, il est
possible d'utiliser une expression retournant un booléen.

L'exemple suivant nous permet par exemple de vérifier qu'un fichier n'a pas été supprimé. Si
oui, il va afficher un. message d'erreur :

'VB
Sub Main()

End Sub

Debug.Assert(File.Exists(
fichier recherché n'existe pas ou plus" )
Console.Read()

"fichier.txt" "Fichier Absent" , 'Le

),

[IC#
static

{
Debug.Assert(

}

void Main( string [] args)

fichier recherché n'existe pas ou plus"
Console .Read();

File .Exists(  "fichier.txt" "Fichier Absent" , 'Le

),
);
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Echec de l'assertion : Abandonner=Quitter, Réessayer=Déboguer, Ignomr:ﬂonti...lﬁ

_"‘-.I Fichier Absent
@# Lefichier recherché n'existe pas ou plus

at partie2. Main() D:\DocurnentsdotMet France\Framework -
VB Chapitre 10%Partie 2.vb(&)
at AppDomain,_nExecutefssembly(Assembly assembly, String[] args)

at AppDomain.Executefssembly(String assemblyFile, Evidence
assemblySecurity, String[] args)

at HostProc.RunUsersAssembly()

at ThreadHelper. ThreadStart_Context(Object state)

at ExecutionContext.Run(ExecutionContext executionContext,
ContextCallback callback, Object state)

at ThreadHelper. ThreadStart()

Abandonner Recommencer Ignorer

I T

A l'exécution du programme, si le fichier existe dans le dossier de |'application, aucun message
ne sera affiché. Sinon, le message ci-dessus sera affiché.

Si vous appuyez sur le bouton "Abandonner", I'exécution de I'application sera terminée. Si
vous cliquez sur "Recommencer"”, la portion de code sera ré-exécutée. Si vous cliquez sur "lgnorer",
le programme continu son exécution (a vos risques et périls si I'erreur indiquée est importante pour
I'application).

Globalement, la classe Trace s'utilise de la méme facon que la classe Debug. La seule
différence entre les deux est que la classe Debug sera supportée lors d'une compilation en mode
Debug uniquement ; ce qui n'est pas le cas de la classe Trace qui sera supportée aussi bien en mode
Debug qu'en mode Release.

Cette classe apporte deux méthodes statiques supplémentaires par rapport a Debug :

U Tracelnformation , qui permet d'écrire un message d'information dans la liste des
outils de tragage.

U TraceWarning -, qui est identique a Tracelnformation mais pour des messages
d'avertissement.

En relation avec la classe Trace , vous pouvez trouver la classe TraceSource qui fonctionne
de la méme fagon que Trace mais en utilisant des instances de TraceSource  plutdét que des
méthodes statiques.

Dans tous les cas, vous pouvez modifier les options de tracage et de débuggage soit en

utilisant un fichier de configuration (en utilisant les balises
<system.diagnostics></system.diagnostics>) soit en passant par le code et en utilisant la classe
TraceSwitch
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2.2 Lestraceurs

Les traceurs sont des outils utilisés par les classes Debug et Trace dans leur propriété
Listeners. Ces traceurs permettent en fait de rediriger la sortie des outils de surveillance vers un
autre endroit comme un fichier ou un flux réseau. Par défaut, lorsque vous utilisez le débuggeur
Visual Studio, celui-ci utilise un traceur qui redirige la sorti de débuggage vers la fenétre "Sortie" de

I'IDE :
Sortie > 31X
Afficher la sortie & partir de: Déboguer o BN SRR = | =]
'Chapitre 10.vshost.exe' (Managé) : 'C:\Windows\assembly\GAC MSIL\System.Management\Z.0.0.0_ b03£5£7£11d50a3a\System.Management.dll’'
'Chapitre 10.vshost.exe' (Managé) : 'C:\Windows\assembly\GAC MSIL\Microsoft.VisualBasic\8.0.0.0__ b03£5£7£11dS0a3a\Microsoft._VisualBa:

Le thread 0x1618 s'est arrété avec le code 0 (0x0).
Le thread 0x13b4 s'est arrété avec le code 0 (0x0).
Le thread 0x1348 s'est arrété avec le code 0 (0x0). |
'Chapitre 10.vshost.exe' (Managé) : 'D:\Documents\dotNet France\Framework - VB\Chapitre 10\bin\Debug\Chapitre 10.exe' chargé, symbcl(E}

| < ([ »

Etant donné que la propriété Listeners des classe Debug et Trace sont de type Collection, vous
pouvez modifier les traceurs utilisés en passant par des méthodes telles que Add, Clear , Remove
ou Insert  pour modifier cette liste de traceurs.

Le .NET Framework fournit par défaut quelques types de traceurs :

U La classe DefaultTraceListener qui redirige le flux du débuggeur vers la fenétre
de sortie de I'IDE.

U La classe TextWriterTraceListener qui redirige le flux du débuggeur vers un
fichier texte ou un flux en général.

U La classe XmlWriterTraceListener qui est identique a
TextWriterTraceListener mais écrivant du texte sous forme XML.

U La classe EventLogTraceListener qui permet de rediriger vers un objet EventLog
pour enregistrer les informations dans les journaux d'événements Windows.

U La classe DelimitedListTraceListener qui est identique a
TextWriterTraceListener mais qui utilise en plus un délimiteur pour séparer

chaque message.

Chacun de ces traceurs peut tout a fait étre configuré dans un fichier de configuration a
I'intérieur des balises <system.diagnostics></system.diagnostics>
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Voici un exemple qui va tracer toutes les informations et les rediriger vers un fichier XML :

‘VB
Sub Main()
Dim traceur As XmlWriterTracelListener = New
XmlIWriterTraceListener( "log.xml" )
Trace.Listeners.Clear()
Trace.Listeners.Add(traceur)
Trace.AutoFlush = True
Trace.TraceError( "Ceci est une erreur" )
Trace.Assert( False , "Erreur Fatale" )
Trace.Tracelnformation( "Ceci est une information" )
End Sub
IIC#
static void Main( string [] args)
{
XmlWriterTraceListener traceur = new
XmlIWriterTraceListener ("log.xml"* );
Trace .Listeners.Clear();
Trace .Listeners.Add(traceur);
Trace .AutoFlush = true ;
Trace .TraceError(  "Ceci est une erreur" );
Trace .Assert( false , "Erreur Fatale" );
Trace .Tracelnformation( "Ceci est une information" );
Console .Read();
}

Apres exécution de ce programme, nous avons un fichier "log.xml" qui est créé et nous
pouvons y retrouver les informations agencées de cette facon :

<E2ETraceEvent
xmlns =" http://schemas.microsoft.com/2004/06/E2ETraceEvent ">
<System

xmins =" http://schemas.microsoft.com/2004/06/windows/eventlog/system ">
<EventID >0</ EventlID >
<Type >3</ Type >
<SubType Name="Error " >0</ SubType >
<Level >2</ Level >

<TimeCreated SystemTime ="2008- 08-07T14:37:41.8363375Z " />

<Source Name=" Chapitre 10.vshost.exe S

<Correlation ActivitylD ~ ="{00000000 - 0000 - 0000 - 0000 - 000000000000} " />
<Execution  ProcessName =" Chapitre 10.vshost " ProcessID ="3584"

ThreadlD ="10" />
<Channel />
<Computer >NISWARE/ Computer >
</ System >
<ApplicationData >Ceci est une erreur </ ApplicationData >
</ E2ETraceEvent >
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2.3 Les attributs de débuggage

Lorsque vous utilisez un débuggeur sur votre application, vous pouvez souhaiter ne pas
indiquer a quel endroit se situe l'erreur ou au contraire donner plus de détails. Pour cela, le
Framework fournit une liste d'attribut permettant de modifier le comportement du débuggeur
lorsqu'il surveille I'exécution d'une classe particuliere.

En guise d'exemple, nous allons utiliser une classe simple composée de deux champs dont |'un
est privé et 'autre public. Dans la méthode Main, nous instancions cette classe et plagons un point

d'arrét juste apres :

U Classe utilisée

Dotnet France

'VB
Public Class Test
Private

Public

Public

End Sub
End Class

valeurl
valeur2

Sub New( ByVal
valeurl =
valeur2 =

As String

vl
V2

vl As String ,

As String

ByVal

v2 As String )

IIC#
public
{

class Test

private
private

string
string

public
{

valeurl = vi;
valeur2 = v2;

Test( string

valeurl;
valeur2;

vi,

string

v2)

U Meéthode Main

'VB
Sub Main()
Dim variable

End Sub

As Test =

Debugger.Break()

New Test( "Bon jour"

"C'est moi"

)

[IC#
static

{

Test variable =
Debugger .Break();

void Main( string [] args)

new Test ("Bijour"

"C'est moi"

);
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Voici la liste des attributs qui peuvent étre spécifiés pour modifier les options de débuggage :

Méthodes

Description

DebuggerBrowsable

Au dessus d'une variable de classe, il permet de modifier sa
visibilité. Vous pouvez spécifier I'une des valeurs de I'énumération
DebuggerBrowsableState pour empécher la visibilité (Never ),
pour le rendre visible mais regroupé dans la liste des variable
(Collapsed ) ou pour masquer I'élément parent dans le cas de
collection (RootHidden ).

DebuggerDisplay

Au dessus d'une variable de classe, permet de modifier ce qui sera
affiché par le débuggeur. Vous pouvez utiliser des accolades
entourant le nom de variables de votre classe pour afficher le
contenu d'autres variables.

DebuggerHidden

Au dessus d'un bloc de code, permet d'ignorer tous les breakpoints
placés a l'intérieur que ¢a soit avec du code (en utilisant Break ) ou
avec Visual Studio.

DebuggerNonUserCode

Identique a DebuggerHidden. Elle spécifie une partie de code qui
n'a pas été générée par le développeur mais par un designer.

DebuggerStepperBoundary

Au dessus d'un bloc de code, indique au débuggeur que le code doit
étre exécuté en ignorant un éventuel pas-a-pas.

DebuggerStepThrough Identique aux deux attributs justes au dessus. La seule différence
est qu'aucune information de débuggage ne sera affichée.
DebuggerTypeProxy Indique au débuggeur de remplacer les informations d'affichage du

type ciblé par les informations d'affichage du type passé en
parameétre.

DebuggerVisualizer

Indique au débuggeur qu'on utilise un visualiseur d'informations
particulier.

Si nous compilions le code précédent tel quel, nous aurions ceci :

Sub Main/()

Debugger.Bre [ ¥ variable | {Chapitre_10.partie2.Test} |

End Sub
Module

7| @ valeur1| A ~ "Bijour”
¢ valeur2| 4 ~ "C'estmoi”

Si nous modifions un peu le code précédent (notamment dans la classe Test) :

'VB
Public Class Test

Private

Public  valeur2

End Class

<DebuggerBrowsable(DebuggerBrowsableState.Never)>
As String
"valeurl = {valeurl}, valeur2 = {valeur2}" )>
As String

valeurl
<DebuggerDisplay(

<DebuggerStepThrough()> _
Public  Sub New(ByVal vl As String , ByVal v2 As String )

valeurl = vl
Debugger.Break()
valeur2 = v2

End Sub
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/IC#
public class Test
{
[ DebuggerBrowsable ( DebuggerBrowsableState .Never)]
private  string  valeurl;
[ DebuggerDisplay  ("valeurl = {valeurl}, valeur2 = {valeur2}" )]
private  string  valeur2;

[ DebuggerStepThrough ]
public  Test( string vl, string Vv2)

{
valeurl = v1;
Debugger .Break();
valeur2 = v2;

}

A la compilation, le débuggeur s'arrétera une premiere fois sur'la ligne d'instanciation de la
classe Test et s'arrétera une seconde fois sur la ligne suivante. Nous pourrons alors voir ceci :

Dim 'varlables As Test = New Test ("Bijour", "C'es
Debugger =] ¢ variable | 4 v {Chapitre_10.partie2.Test} | .
Sub ¢ valeur2| 4 ~ valeur1 = "Bijour”, valeur2 = "C'est moi” [

le
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2.4 La StackTrace

La classe StackTrace LISNX'SG RS O2yylnidNB t G2dzi Y2YSyd f
Vous pouvez utiliser cette classe pour voir les différentes StackFrame contenus dans la pile afin de
débuguer une application.

La classe StackFrame représente une StackFrame. Quand vous appelez une méthode, une
StackFrame est ajoutée a la pile. Celle-ci contient entre autre des informations sur le contexte, la
fA3yS RS O2RS O02dzN} yiS> fQlraasSvyofe 2dz fSa aasSyi
des phases de débuggage.

Quand la pile se vide, les méthodes sont exécutées. La pile étant Last-In First-h dzi = f QS E S Odzii
aS FIAG LI NI 2 NsRdwBaceR @drmeal déné d@ récupiérar leddi#fSdddes StackFrame
St RQSy ftANB S 02y dSydzo

Le moyen le plus simple pour afficher les StackFrame est le suivant :

'VB
Try

Catch ex As Exception
Debug.Assert( False ,ex.StackTrace)

End Try
IC#
try
//Code provoquant une erreur
}catch ( Exception  ex)
i Debug.Assert( false , ex.StackTrace);

Nous affichons la propriété StackTrace . RS t QSEOSLIiA 2y |jdzA @I s 0 NB
FaaSNIA2y>S t OKIIjdzS F2Aa | dzQuznkBaceS Na\BineNIur3ad i NB y (
StackFrame courante :

p
Echec de 'assertion : Abandonner=CQuitter, Reessayer=Deboguer, Ignorer=Continu... | 2

o partie_L0.Partie_3.Main{} dans C\Users' Paul.\Documents'Visual
& Studio 2008\Projects\Framework - C=\Chapitre 10"Partie 3.cs:ligne 27

at Partie_3.Main{) Co\Users' Paul\Documents'Visual Studio
2008 \Projects’ Framewaork - C=\Chapitre 10%Partie 3.cs(31)
at AppDomain._nExecutedssembly{Assembly assembly, String[] args)

at AppDomain.Executefssembly{String assemblyFile, Evidence
assemblySecurity, String(] args)

at HostProc.RunUsersAssembly{)

at ThreadHelper. ThreadStart_Context{Object state)

at ExecutionContext. Run{ExecutionContext executionContext,
ContextCallback callback, Object state)

at ThreadHelper. ThreadStart()

Abandonner Recommencer Ignaorer
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Vous pouvez également utiliser la classe StrackTrace  pour parcourir précisément toutes les
StackFrame. Nous vous renvoyons sur le MSDN qui propose un exemple tres complet.
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3 Lesjournaux d'événement

Nous avions un peu parlé dans le chapitre 8, dans la partie dédiée aux services, nous avions
logué les différents états de notre service. Nous allons un petit peu approfondir les bases que nous
avions vues dans ce chapitre.

3.1 L'observateur d'évenement
58LJzAa 2AYyR26a HnnnX S5S& &aeaitsysSa RQSELX 2A0l
I LILISE SS hodSNDI,ickedlde RQGtariarydS Ynforyhatidns renvoyées par des
F LILX AOFGA2yad hy & (GNRdJdz@S RSa YSaalr3aSa RQIF GSNIA
services tiers, et les journaux Windows ou se trouvent les logs des applications de base et du systéme
Re&ploitation. (Journal est la traduction officielle du mot Log). On y trouve les trois principaux
22dzNy | dzE Rdz a2 &08YS RQSELX 2AGLGAZY
U SysttmeY NBLISNI2NARS (2dziSa tSa AyF2N¥VIGA2ya fASS
« Le service Gestionnaire de connexions d'accés distant est entré dans|'état : en cours
d'exécution. »
U  Sécurité : répertorie les informations liées a la sécurité (Par exemple les ouvertures de
sessions)
U Applications : répertorie toutes les informations liées aux applications (Par exemple : « Le
service Centre de sécurité Windows a démarré. »

t 2dzNJ RSYIF NNBENJ f Q20a SNl 4 SdzNJ RQS@PsySYSyhaz Af
- hdziAf & RGP RIYOAYSINIAIING SIdENIYR QS B8y SYSy i ao
Q Observateur d'événements E@

Fichier Action Affichage 7

e« | #EHEE

@ Observateur d'événements (Lo Actions

. [ Affichages personnalisés .
T ges p .
4 [ Journaux Windows Miveau Date et heure Source * e -
- & Application (i) Information 07/08/2008 13:57:51 Foumi: = Ouvrirle journal enregistre...
'ﬂ Sécurite (i)Information 07/08/2008 13:4L:21 Faurmni: F Créer une vue personnalisée...
p . . = . an . | )
‘—‘ Conflguratlan ékllnformat!an 0]‘-.08_-.2008 13:14:51 Fourni: Importer une vue personnalisée..
'.—‘ Systéme i) Infarmation 07/05/2008 13:14:04 User-P X
=] Evénements transmis @ Errew 07/08/2008 13:14:04 BROW: ~ Effacer le journal...
4 Journauw des applications et||| « [ (1] o 3 T Filtrer le joumnal actuel...
q ;?:,:trellﬂ X Evénement 7036, Fournisseur de journal dévénements du Gestionnaire de contrale des » D Proprietes
(5 eplication
'.—‘ Evénements matériels Geénéral | Détails @ Rechercher..
ﬂ Internet Explorer H Enregistrer les événements sous...
‘ﬂ Ke.y Management Service Le service Service de découverte automatique de Proxy Web pour les services HTTP Wineoy Joindre une tache a ce journal...
- Micrasoft entré dans |'état : arréte, "
'.—‘ Microsoft Office Diagnos vue 4
& Microsoft Office Sessiong |6 Actualiser
‘.—‘ Securité .
.t Aide 3
4 Abonnements E
Evénement 7036, Fournisseur de journal d... «
Jaurnal : Systeme R
i i - D Propriétés de I'événement
Source ! Fournisseur de journal d'évé  Connecté: 07/05/2008 13:57:5.
o N Z| Jaind tich t év, ...
Evénement : 1036 Catégarie : Aucun -gl oIndre une tache a cet cvenemen
Miveau : Infarmatian Mats-clés : Classique Eo Copier e
Utilisateur : F/A Ordinateur : Schmac Il Enregistrer les événements sélectionn...
Opcade: Infarmations o Actualiser
Infarmations : Aide sur le Journal E Pide »
] [0 - 3

12 ao(t 2008



Tester ses applications

Dotnet France

3.2 Créer, supprimer et vider un journal

Nous avons vu trois R S &

LINR y OA LI dzE 22 dzNJ/ | dzE

2 AyR2g4a y a
NNZ y

Uy Xk

L2 dz@ S1 0ASY SyYyGSyRdz £tSa dziAf AaSNE y2dza S @
y2dza Ll2dz2ya ONBSNI y2a LINE LINES dn eesﬁrﬂsz-rsdtﬁux-d? QSBsYyS
seront créés dans la catégorie « Journaux des applications et services » et loguerons les activités de
notre application.

¢2dzi RQFO62NRI @2dza RS &Stém.DieghidsizsNIi SNJ f QS&a LI 0S5 RS

Ensuite, vous devrez créer un objet EventLog pointant sur un journal, et enfin y enregistrer

dz Y2AY &

dzy S Sy idNBS® { I OKSI

j dzQdzy 8 Sy iNBS RIya d

'VB
Dim monJournal
monJournal.Source =

As EventlLog =
"Chapitre10"

New EventLog( "Chapitrel0" )

monJournal.WriteEntry( "Création du Log" )

/IC#

static void Main( string [] args)

{
EventLog monJournal=  new EventLog ( "Chapitre10" );
monJournal.Source = "Chapitre10" ;
monJournal.WriteEntry( “Création du Log" );

}

Nous instancions un objet EventLog avec en parameétre de constructeur Chapitrel0, ce qui

correspond au nom du log sur la machine.

Ensuite nous indiquons la source du log grace a la propriété Source .

La source permet

ROQAYBSNI RQ2G LINPGASYld fQSYiGNBSsS @2dza LR dz@ST YSGi
Note: Vous pouvez aussi indiquer lef nomydu'log en dehors du constructeur grace a la
propriété Log.
Une surcharge du constructeur de Eventlog LIS NXY' S R @racsérRehtljledeSm du
journal, le nom de la machine sur laquelle est le journal et la source :
'VB
Dim monJournal As EventLog=  New EventLog( "Chapitrel0" , "Schmac" ,
"Chapitre10" )
monJournal.WriteEntry/( "Création du Log" )
[IC#
static void Main( string [] args)
{
EventLog monJournal =  new
EventLog ("Chapitrel0" , "Schmac" , "Chapitre10" );
monJournal.WriteEntry( “Création du Log" );
}
Dorénavant nous utiliserons cette forme.
Enfin, nous créons une entrée dans le journal grace a la méthode WriteEntry . Cette
YSUK2RS Ll2&aasRSs LJ dza A S dzNE& 4 dzNOKI NHS & lj dzA @2y

supplémSy i ANBa Sy

LI en&meRNSus dlloRsSeydir AiFpdnt sGiwant. S £ S
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+2A0A £S NBadzAZ GFd RIya fQ20aSNBI G§Sdz2NJ RQSPSyYySY
Miveau Date et heure Saurce

I’-;Dhﬂ‘:::: rmation 07/08/2008 10:42:05 Chapitre L0

Evénement 0, Chapitre10

Creation du Lag

Enfin, vous pouvez bien entendu supprimer le journal. Pour cela il faut utiliser la méthode

statique de EventLog : Delete
'VB
Sub Main()
EventLog.Delete( "Chapitre10" )
End Sub
[IC#
static void Main( string [] args)
{
EventLog .Delete( "Chapitrel0" );
}
Vous devrez indiquer en parametre le nom du journal et pas le nom de la source.
oeY [2NAR RS I QONB# GA2y SO fF adzZlINBaarzy RS
RQS @35 ys PovrSondtater le changement, Par @2y i NBX f 2NAR RQlI 22dzi RS y2.
adzZF FANI RQF LJJdz2 SNJ &dzNd £ S o62dzi2y | OQldz- £t AaSNI RI Y3

+2dza LI2dz0ST S3ALESYSyld adaLINAYSNI G2da fSa S@sy

la méthode statique DeleteEventSource

Enfin, il peut étre utile de vider le journal, pour cela il faut utiliser la méthode Clear sans

parametres.
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3.3 Laméthode WriteEntry
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Vous pouvez utiliser les différentes surcharges de WriteEntry afin de créer des entrées

beaucoup plus détaillés. Vous allez pouvoir indiquer successivement :

U [S YSaalk3aS RS f QSyudNBS
U !'yS SydzYSNr GA2Y AYyRAldzryld €S GeLIS RQSY(INBS
U Error: Indique une erreur
U FailureAuditY LY RAIljdzS f QSOKSO Qdzy | dzRAG RS &asOd
une session.
U Information : Indique une information importante
U SuccessAuditY LY RAIljdzS fI NBdzaaiAdS RQdzy | dzZRAG R
RQdzyS aSaaizy NBdzaaiASo
U\MmmY LYRAIdzS dzy YSaal3dS RQlI@SNIAaaSySyiao
U [ QL5 RS ft QSYGNBS ljdzA LISNXSGI RQlFI&aaz2o0AiASN dzy ydz
U [ QL5 RE RISGHIDENWINBSSE FAY RS ONBSNI RSa OF ds3
u | GFrofSldz RQ20GSia I FAY RQlFI22dziSNI RSa R2yyS¢

Faisons une petite comparaison entre deux entrées, une tres détaillée, et une peu détaillée :

"Une entrée détaillée" ,
New Byte (1) {})

monJournal.WriteEntry(
EventLogEntryType.Information, 5000, 150,
End Sub

[IC#
static

{
EventLog monJournal =  new

EventLog ("Chapitrel0" , "Schmac" , "Chapitrel0" );
monJournal.WriteEntry( "Une entrée non détaillée"
monJournal.WriteEntry( "Une entrée

détaillée" , EventLogEntryType  .Information,5000,150,

1

void Main( string [] args)

);

new

'VB
Sub Main()

Dim maJournal As EventLog = New EventLog( "Chapitrel0" , "Schmac" ,
"Chapitre10" )

monJournal.WriteEntry( "Une entrée non détaillée"” )

byte [1]);

b2GNB GSyGONBS RSGFAT(SS Bad

S
GFrof Sldz RQdzy 203GS3G R2yl f

I.
Comparons maintenantf S& RSdzE Sy i NBSa
générons un fichier XML représentant nos entrées.

@It SdzNJ Sai

dzy S AYF2NXNI GA2Y S

I SNE @

RIya fQ20aSNDI GSdz
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[ 64 AYTF2NNIGA2YA RS fQSYG:NBS G(NBa RSGFIAfESS azyd
- <Event zmins="http://schemas.microsoft.com/win/2004/08 feventsfevent">
- <Systems
<Provider Mame="Chapitreld" />
<EwventID Qualifiers="0"=5000</EventID=
<level=4</ L evels
«Task=190</Task=
<keywords>0x80000000000000</Keywordsz
=TimeCreated SystemTime="2008-08-07T08:56:56.0007" /=
<EventRecordIiD=8</EventRecordlDz
<iChannel=Chapitrel0</Channel=
<Computer=8chmac</Computers
<Security /=
=/Systems
- <EventDatax
zDatazUne entrée détaillée<=/Datax
zBinary=00</Binary >
</EventDataz:
</Event=

[ Sa AYTF2NYI [37\2)/51 RS fs@vSn}feﬂ:N\BS LIS dz I?Sl']l' Aff $§ az
- <Event smins="http:/fschemas.microsoft.com/win/2004/08/eventsfevent">
- <System:s:
<Provider Wame="Chapitreld" /=
<EventID Qualifiers="0">0</EventID=>
zlevel=4<//Level=
<Task=0</Task=
<Keywords>=0x80000000000000</Keywords=
<TimeCreated SystemTime="2008-08-07T08:56:56.000Z" />
<EventRecordlD=7?</EventRecordlDz=
<Channel=Chapitrel0</Channel=
<Computer=Schmac</Computerz
<Security /=
=/ System=
- <EBEventDataxs
<DatazUne entrée non détaillée</Dataz
</EventDataz
</Event=

hy @2AG 0ASY 1jdzS €S LINBYASNI FAOKASNI O2YLR2NILS
Ces informations supplémentaires vous seront tres utiles, elles vont vous permettre de faire
f QAYOIGSNYSRAFANB Sy idNB dizyiSS d3NENSIIANI EN® 9 @ 32yNJIYSSy GLIF NG &¢
de maniéere rapide et efficace, ou bien de vérifier la sécurité de votre application web.
Une application générant des logs est une application plus facilement maintenue, et avec un
support plus efficace.
b Q Kt& doAc pas a utiliser les différentes surcharges de WriteEntry
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3.4 Utiliser les journaux par défaut
+2dza yQsiSa LJIa 26fA3S RQdzGAt A&ASNI dzy 22 dz2Ny I €
Vous allez pouvoir utiliser les journaux par défauts que nous avons détaillés plus haut.
t 2dzNJ OSt I OS yQSad L} a LX dza O2YLX AljdzS |jdzS LI
remplacer le nom du journal par un des trois principaux, et utiliser la propriété Source .
Mais vous devrez par contre étre sr de posséder les droits suffisants pour écrire dans ces
journaux, sinon, une exception sera levée !
lyS &a2dz2NOS Salyd tAS t dzy 22daNyI 3 &A @2dza 02
adzLILINR YSNJ G 2dziSa fSa Syl Nfehidrjordldzy S a2 dzZNOS> az2Ald
Attention, le nom des journaux doit étre écrit en anglais, c'est-a-dire :
U Security pour le journal de Sécurité
U System pour le journal Systéme

‘'VB
Sub Main()
Dim monJournalAppli As EventLog = New EventLog( "Application" )
monJournalAppli.Source = "MonAppli"
monJournalAppli.WriteEntry( "J'écris dans le journal Application” ,
EventLogEntryType.Information, 5000, 150, New Byte (1) {})
End Sub
[IC#
static void Main( string [] args)
{
EventLog monJournalAppli = new EventLog ("Application" );
monJournalAppli.Source = “"MonAppli" ;
monJournalAppli.WriteEntry/( "J'écris dans le journal Application" ,
EventLogEntryType  .Information, 5000, 150, new byte [1]);
}
Et effectivement, dans le journal Application :
Fliveau Date et heure Saurce
[ Information 07/08/2008 11:31:28 MonAppli

t N O2yGiNB aiA 2QSONR A& RI YaundefeptdRedzNdfd:f { S OdzNR G
EventLoy mondournallippli = new EventLog("Security™) ;

mondournallippli.Zource = "Monbdppliz'™:
?.mDnJDurnalAppli.MriteEntry("J'écris dan=s le Jjournal Security™,

+2A0A S YSaal3aS RQSNNEdzNJ
Impossible d'ouvrir le journal pour la source 'MonAppli2'. Vérifiez que vous bénéficiez de I'acces en

écriture requis.
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3.5 Lire et parcourir un journal
t 2dzNJ f ANB RIya dzy 22dz2NyIf RQS@sSySYSyid:
votre objet EventLog . Pour cela, nous allons utiliser la propriété Entries  qui renvoie un objet
EventLogEntryCollection

Dotnet France

@2 dza |

OYyAdA GS @2dza LI dZNNBT  FFANB dzyS AGSNI GAz2y &dz

évenements inscrit dans le journal :

‘'VB
Sub Main()
Dim monJournal As EventLog=  New EventLog( "Chapitrel0" , "Schmac" ,
"Chapitre10" )
monJournal. WriteEntry( "Une entrée non détaillée" )
monJournal.WriteEntry( "Une entrée détaillée" ,
EventLogEntryType.Information, 5000, 150, New Byte (1) {})
For Each events As EventLogEntry In  monJournal.Entries
Console.WriteLine( "Source : {0} Message : {1}" ,
events.Source, events.Message)
Next
Console.Read()
End Sub
[IC#
static void Main( string [] args)
{
EventLog monJournal = new
EventLog ("Chapitrel0" , "Schmac" , "Chapitrel0" );
monJournal.WriteEntry/( "Une entrée non détaillée" );
monJournal.WriteEntry/( "Une entrée détaillée" ,
EventLogEntryType  .Information, 5000, 150, new byte [1]);
foreach  ( EventLogEntry events in monJournal.Entries)
Console .WriteLine(  "Source : {0} Message : {1}" ,events.Source,
events.Message);
Console .Read();
}

Source : Chapitre10 Message : Une entrée non détaillée

Source : Chapitre10 Message : Une entrée détaillée
Nous avons donc crée un nouveau journal, dans lequel nous rentrons deux événements, puis
nous effectuons une boucle sur les éléments EventLogEntry  de la collection monJournal.Entries.
Nous affichons ensuite la source et le message associé.
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4 Les performances logicielles

La classe PerformanceCounter du .NET Framework nous permet de gérer les performances du
systeme sur lequel s'exécute I'application en cours. Vous pourrez par exemple grace a cette classe
surveiller le pourcentage d'inactivité du processeur ou du disque dur etc.

Voici les principaux membres de la classe Performance Counter :

Propriétés Description
CategoryName Obtient ou définit la catégorie du compteur de performance.
CounterName Obtient ou définit le compteur a utiliser.
RawValue Retourne la valeur du compteur de performance a un instant T.
NextSample Retourne la valeur brute du compteur entre deux calculs
Nextvalue Retourne la valeur calculée du compteur.

Pour exemple, créez un nouveau projet Winform et glissez-y le contréle Performance Counter
ainsi qu'un label comme suit :

" Framework - VB - Microsoft Visual Studio (Administrateur) S=1 g1
Fichier Edition Affichage Projet Générer Déboguer Données Format Outils  Test  Analyser Fenétre 7
Pl - - Al | % Ha B9 - S5 b Debug - Any CPU - | @ EnableViewState R =R
N T I e e
|>¢| . Partie 3.Designervb* | Partie 4o | Partie 3.b?” Partie 3.vb [Designl”| Chapitre 10| + x |Explorateur desolutions - Chapitre 01~ & X
g B oA ETA
3 ] F . . .
- o5 Partie 3 =@ == | o Solution 'Framework - VB' (12 projets) -
E - (3 Chapitre 01
|= | RelfemiEz : - (% Chapitre 02
(% Chapitre 03 L
- (2] Chapitre 04 T
@ Chapitre 05
- (2 Chapitre 06
@ Chapitre 07
- (2] Chapitre 08
(5 Chapitre 08 - Service
- (2 Chapitre 09
4 performanceCounterl - (%] Chanitre 10
Propriétés + I x
partie3 System.Windows.Forms.Farm -
@z |A = z =
Liste d'erreurs. ~ 1 ox|| == 7 JE
‘QU erreursm_gﬂ avert\ssemanfsm@)U messages Language (Par défaut) e
Descripti Fichi U Col oron Localizable False
escription ichier igne olonne rojet Location 00
Locked False il
MainMenuStrip (aucun)
MaximizeBox True il
Text
Le texte associ€ au contrdle.
Prét Lnlg Col9 Card

Ensuite, cliquez sur I'objet PerformanceCounterl et modifiez les propriétés suivante :
U Category Name = Processeur
U CounterName = % d'inactivité
U InstanceName = _Total
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PerformanceCounterl System.Diagnostics.Per ~

2= (4 1]

7(ApbliAcationSettings]

(Name) PerformanceCounterl
CategoryName Processeur
CounterName % d'inactivité
GenerateMember True
Instancelifetime Global
InstanceName _Total E
MachineName
Modifiers Friend
ReadOnly True
Dans le fichier de code a attaché a votre Winform, vous ajouterez le code ci-dessous :
‘'VB
Imports ~ System.Windows.Forms
Imports  System.Threading
Public Class partie3
Dim th As Thread
Public  Sub New()
InitializeComponent()
CheckForlllegalCrossThreadCalls = False
th= New Thread( AddressOf Execute)
th.Start()
End Sub
Private  Sub Execute()
While (th.IsAlive)
Labell.Text = "Performance :" + (100 -
PerformanceCounterl.NextValue()).ToString()
Thread.Sleep(1000)
End While
End Sub
Private ~ Sub partie3_FormClosing( ByVal sender As System.Ob ject, ByVal

MyBase.FormClosing
th.Abort()
PerformanceCounterl.Close()
MeDispose()
MeClose()
End Sub
End Class

e As System.Windows.Forms.FormClosingEventArgs)

Handles
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[IC#
using System.Windows.Forms;
using System.Threading;

namespace partie 10
public  partial class Forml : Form
{
public  Thread th;

public  Form1()

{
InitializeComponent();
CheckForlllegalCrossThreadCalls = false ;
th= new Thread (Execute);
th.Start();

}

private  void Execute()
while (th.IsAlive)
labell.Text = "Performance :" + (100 -

performanceCounterl.NextValue()). ToString();
Thread .Sleep(1000);

}
}
private  void Forml FormClosing( object sender,
FormClosingEventArgs e)
{
th.Abort();
performanceCounterl.Close();
this .Dispose();
this .Close();
}

Ce code se contente de lancer une petite fenétre avec un label qui va afficher le temps
d'inactivité du processeur. A I'exécution, vous devriez obtenir quelque chose comme ¢a :

Performance 5, 384003 H

Il est bien entendu possible de créer un objet PerformanceCounter entierement en code
mais ¢a n'est pas tres pratique ; En effet, les propriétés CategoryName et CounterName a spécifier
sont de type String. Aussi, je vous recommande d'utiliser le designer qui liste pour vous toutes les
possibilités pouvant étre utilisées pour récupérer les performances de la machine.
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5 Les Processus

5.1 Lister les processus

La classe Process possede quatre méthodes statiques intéressantes permettant de lister les
LINR OS & ardaéhindR Qdzy S

u : Retourne un objet Process représentant le processus
courant

u : Retourne un objet Process représentant le processus indiqué
par ID.

U :Créedzy’ G 0f S PrdzeskR @2eDaBdsié 3des processus
existant.

U :Créedzy’ G 0f S PrdzeskR @tRedaddsiéiddes

processus existant portant le nom ou une partie du nom en parametre.

b2dza yQlff2ya LIa RSGFATESNI OKFE OdzyS RSa YSiKz
identique, nous allons seulement détailler GetProcesses et GetProcessesByName :

'VB
Sub Main()
Dim processus() As Process = Process.GetProcesses()
For Each processusCourant As Process In processus
Console.WriteLine( "Processus {0} n°{1}" ,
processusCourant.ProcessName, processusCourant.ld)
Next
Console.Read()
End Sub
/IC#
public  static  void Main()
{
Process [] processus = Process .GetProcesses();
foreach  ( Process processusCourant in processus)
{
Console .WriteLine(  "Processus {0} n°{1}" ,
processusCourant.ProcessName, processusCourant.ld);
Console .Read();
}

Nous créons un tableau de Process que nous remplissons avec la liste des processus présent
sur la machine. Ensuite nous itérons sur le tableau pour afficher chaque processus et son id un par
un.
[ S NBadzZ GG Sad €S adzAgdryld oy2dza yQFr TFAOK2Yy A
Processus usnsvc n°4004
Processus svchost n°976
Processus Isass n°708

Processus sqlservr n°796

Processus WINWORD n°4300
Processus explorer n°2752
Processus Chapitre 10.vshost n°4976
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‘'VB
Sub Main()
Dim processus()

Next
Console.Read()

End Sub

[IC#

{

Process [] processus =

{

Console .WriteLine(

}

Console .Read();

Process.GetProcessesByName(
For Each processusCourant
Console.WriteLine(
processusCourant.ProcessName, processusCourant.ld)

public  static void Main()

processusCourant.ProcessName,

As Process =
"SVCHOST")
As Process

"Processus {0} n°{1}" ,

Process .GetProcessesByName(

foreach  (Process processusCourant

in processus)

"Processus {0} n°{1}" ,

processusCourant.ld);

In  processus

"SVCHOST");

[ S O2RS Sad

lj dz & A

ARSY (A lj dzS

 dz LINBOSRSyi=x

GetProcessesByName avec en parameétre la chaine de caractére SVCHOST, cela va lister tous le

processus SVCHOST :
Processus svchost n°976
Processus svchost n°1160

Processus svchost n°764
Processus svchost n°1144
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5.2 Démarrer un processus
Le Framework .NET vous permet non seulement de lister les processus courant, mais
également de lancer un processus a partir de vos applications. Vous allez ainsi pouvoir par exemple
lancer Internet Explorer pour ouvrir un lien dans votre application ou créer un raccourci vers la

calculatrice Windows.
Pour cela, vous devrez utiliser la méthode Start de la classe Process . La méthode Start

comprend 5 surcharges, nous allons en présenter deux, pour connaitre les autres, je vous renvoie sur
le lien suivant.

La premiére surcharge que nous allons voir prend en parametre une chaily’ S RS OI NI

la surcharge la plus simple :

'VB

Sub Main()
Process.Start( "C: \ Program Files \ Internet Explorer \ iexplore.exe" )
Console.Read()

End Sub

IC#
public  static  void Main()

{

Process .Start( @"C:\ Program Files \ Internet Explorer \ iexplore.exe” );
Console .Read();

Ici, nous démarrons un processus, le processus a lancer est sous forme de chaine de caractére.

Ici nous langons Internet Explorer.
Si nous exécutons le code, internet explorer se lance.

Maintenant, voyons une nouvelle surcharge, celle-ci prend en paramétre un objet

ProcessStartinfo ® [ ORodedSditinfo contient plusieurs propriétés, dont par exemple
FileName et Arguments
'VB
Sub Main()
Dim info As ProcessStartinfo = New ProcessStartinfo()
info.FileName = "C: \ Program Files \ Internet Explorer \ iexplore.exe"
info.Arguments = "Argumentl Argument2 Argument3"

Process.Start(info)
Console.Read()

End Sub

[IC#

public  static  void Main()

{
ProcessStartinfo Info=  new ProcessStartinfo 0;
Info.FileName = @"C:\ Program Files \ Internet Explorer \ iexplore.exe" ;
Info.Arguments = "Argumentl Argument2 Argument3" ;

Process .Start(Info);
Console .Read();

Ici, nous démarrons un processus dont le nom (précédé du chemin ici) est iexplore.exe, et avec

trois arguments : Argumentl, Argument2 et Argument3.
Si nous exécutons ce code, internet explorer se lance, et va par défaut ouvrir les arguments

comme une seule URL :
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http://msdn.microsoft.com/fr-fr/library/system.diagnostics.process.start(VS.80).aspx
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A A | & Argumentl Argument2 Argument3
L

W 34 4 Argumentl Argument? Argumentd - Recherche ... |
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6 Gestion WMI
' TAY RS Y2yAG2NBNI Si 3ISNBN tS aeadsyS RQSELX
Windows implémente la technologie WMI (Windows Management Instrumentation). Le Framework
®b9¢ @2dza LINR LR aS RSa s@atdrivafagemer | afiride dérer S aykt#m& S RS v
gue ce soit localement ou a distance en discutant avec WMI.
51 ya f QSalLdyses.MaRaGemeyt2y f Q@rad@rSeiitObjectSearcher  est le
LR2AYG RQSYGNB RS fQSaLI OS RS y2Y S LISNX¥YSIGI RQl @7
STFSGSX I dzaadaA &adzNLINBylFyid 1ljdzS OSt I Llzh aw@ WM NI n G NE
Query Language), que vous allez pouvoir parcourir vos ressources ou vos périphériques. Ce langage
permet de définir une requéte structurée et compréhensible par 'homme a |'aide de mots clés tels
que "SELECT * FROM" pour sélectioy’ Y SNJ dzy'S f A& (S RU2 ould&Sfoislatrequetk NIi A NJ R
effectuée, une collection ManagementObjectCollection est retournée.
+2dza L2 dZNNBT S3FESYSyid (oysRdahbalydmeRrtl yed cladkse® Sa LI OS
LISNXYSGGFYy(d RQSTTS Qé drfudlds farh & FreSsbiicas dndcollabodatids avec
ManagementObjectSearcher
U ManagementQuery Y [/ QS&adG fI Ofl aasS RS o6lasS LISNXYSdadal yid
une classe abstraite.
U EventQuery :Cette classe permet de requéter sur des objets WMIf 2 NR |j dzQdzy S @8y SYS
levé.
U ObjectQuery : Cette classe permet de requéter sur des objets WMI et retourne des classes
ou des instances.
Toutes les requétes que vous allez faire vont requéter sur les classes Win32, vous trouverez
une liste de ces classes ici. Parmi ces classes nous allons trouver par exemple Win32_Process
permettant de travailler avec les processus ou bien Win32 Fan représentant un ventilateur dans
votre machine. Pour bien comprendre, sachez que quand vous affichez le gestionnaire de
LISNR LIKSNR ljdzS> O0QSaid 2al ljdzAi Sad NBldzsiSET RS Ys)
O2YYS 9@gSNBadGsx O0QSaid S3AFfSYSyd 2al ljdza Sad ljdzSad
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6.1 Obtenir les commandes d'un objet WMI
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| KIljdzS§ 2062Sd 2alL 02y iASyd Sy2N¥XSYSyid RS
la documentation MSDN sous la main, vous allez pouvoir afficher les méthodes et propriétés de
chaque objet facilement, pour cela, nous utilisons les propriétés de la classe ManagementClass

'VB
Sub Main()

ManagementPath( "Win32_Fan" ))

For Each methode As MethodData In methodes
Console.WriteLine(methode.Name)

Next
End Sub
lIC#
public  static void Main()
{
ManagementClass classes = new ManagementClass ( new

ManagementPath ("Win32_Fan" ));
MethodDataCollection methodes = classes.Methods;

foreach  (MethodData methode in methodes)

{
}

Console .WriteLine(methode.Name);

Dim methodes As MethodDataCollection = classes.Methods

Dim classes As ManagementClass = New ManagementClass( New

b2dza LINBy2ya AOA tQSESYLX S

tAdAGAY3

ManagementClass , avec un ManagementPath sur Win32_Fan, le ManagementPath nous permet

ROAYRAIdzZSNI £ S OKSYAY @S NBurugftlasgeo 2 S

2alLx Sy

Ensuite grace a la propriété Methods qui renvoie un objet MethodDataCollection , hous

allons afficher le nom de toutes les méthodes.

Pour itérer sur les propriétés, vous devrez utiliser la propriété Properties

Propert yDataCollection

, et la collection
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6.2 Afficher les processus en utilisant WMI

b2dza | @2ya @dz 02YYSyid FFAOKSNI tSa YSYoNBa
I FTFAOKSNI (12dzda f Sa LINRPOS3&andz® PRdzxsa&aisYS INNOS t f

Voicilecode RQSESY LX S

‘'VB
Sub Main()

Dim requete As ObjectQuery = New ObjectQuery( "SELECT Name,
ProcessID FROM Win32_Process" )

Dim recherche As ManagementObjectSearcher = New

ManagementObjectSearcher(requete)

Dim manageurs As ManagementObjectCollection = recherche.Get()

For Each manageur As ManagementObject In manageurs

Console.WriteLine( "Nom : {0} - Id:{1}" , manageur( “"Name"),

manageur( "ProcessID" ))

Next

Console.Read()
End Sub

lIC#
public  static  void Main()

{
ObjectQuery  requete = new ObjectQuery ("SELECT Name, ProcessID FROM
Win32_Process" );

ManagementObjectSearcher recherche = new
ManagementObjectSearcher (requete);
ManagementObjectCollection manageurs = recherche.Get();
foreach (ManagementObject manageur in manageurs)
{
Console .WriteLine(  "Nom : {0} - Id:{1}" , manageur[ “"Name"],

manageur[ "ProcessID" ]);

Console .Read();

Nom : System Idle Process - Id : O
Nom : System-Id: 4
Nom : smss.exe - Id : 452

Nom : csrss.exe - Id : 588
Nom : wininit.exe - Id : 652
Nom : csrss.exe - Id : 664
b2dzd Ayaildl yOA2ya dbpaieryR i réppédedRe nolz¥ reqtidieadNil
Celle-OA @I aStSOUA2YyYSNI fSa OWh3YPRdlceshbl YS S t NPOSaal
Ensuite nous instancions un objet ManagementObjectSearcher qui va exécuter la requéte.
Nous récupérons le résultat de la requéte grace a la méthode Get, le résultat est une collection
ManagementObjectCollection o Lf yS y2dza NBAGS LI dza 1jdzQt FI A
ManagementObject de la collection et de les afficher.
Comme vous pouvez le voir, tous les processus sont listés avec leur ID respectifs (nous avons
G2t 2y GFANBYSY(d FFFAOKS 1jdzQdzyS LI NGAS RQSyYy({iNB SdzE

{A @2dza ©@2dzZ ST &2NIANI aSdzA SYSyid €S y2Y Rdz LIN
WQL « WHERE » votre requéte devient donc :

[IWQL
"SELECT Name, ProcessID FROM Win32_Process WHERE ProcessID=4"

Le résultat est le suivant :

Nom : System -Id : 4
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6.3 Les évenements WMI

[ S 2v][ LISN¥SG RS ONBSNJ RSa NXEI dzs EvSidpued SO vy

des mots clés particuliers, nous allons pouvoir exécuter du code seulement quand la requéte

correspond a quelque chose. Par exemple nous allons lever un événement lorslj dzQdzy LINR OS

crée:

'VB
Sub Main()

Dim requete As EventQuery=  New EventQuery( "SELECT * FROM
__InstanceCreationEvent WITHIN 1 WHERE Targetinstance isa
'‘Win32_Process™ )

Dim ecouteur As ManagementEventWatcher = New
ManagementEventWatcher(requete)

ecouteur.Options. Timeout = New TimeSpan(0, 0, 5)

Console.WriteLine( "Veuillez ouvrir une application”

Dim e As ManagementBaseObject = ecouteur.WaitForNextEvent()

Console.WriteLine( "Leproce ssus {0} nA{1} vient, doé°

CType(e( "Targetinstance" ), ManagementBaseObject)( "Name"), _
CType(e( "Targetinstance" )

ManagementBaseObject)(  "ProcessID" )

ecouteur.Stop()
Console.Read()

End Sub
[IC#
public  static void Main()
{
EventQuery requete = new EventQuery ("SELECT * FROM

__InstanceCreationEvent WITHIN 1 WHERE Targetinstance isa
\ "Win32_Process \™ );

ManagementEventWatcher  ecouteur = new
ManagementEventWatcher (requete);

ecouteur.Options. Timeout = new TimeSpan (0, 0, 5);

Console .WriteLine(  "Veuillez ouvrir une application” );
ManagementBaseObject e = ecouteur.WaitForNextEvent();

Console .WriteLine( " Le processus {0} n°{1} vient do6°tre cr ®e
(( ManagementBaseObject )e[ "Targetinstance" DI "Name"],
(( ManagementBaseObject )e[ "Targetlnstance” D[ "Processld" 1]);

ecouteur.Stop();

Console .Read();

Avant de détailler la requéte, détaillons le reste du code, nous instancions un objet
ManagementEventWatcher lj dzZA A QA Y AONR G t | NBIljdzs 0 S
aucun événement ne soit levé, enfin grace a la méthode WaitForNextEvent  nous bloquons notre

hy

objetecouteur 2dzalj dzQt [ dzS fF NBljdzsiS O2NNBaLRyRSo®
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[ NBlds(s Sai RAFFSNBY(GS RS OSttS Odz 2dzlj dQt
fur et a mesure :
/IWQL

SELECT * FROM __InstanceCr  eationEvent

b2dz O2df 2y4 &St SOGA2YYSNI G2dza 54 YSYoN

Ba RQ
/IWQL
WITHIN 1
Nous vérifions la correspondance toutes les secondes.
/IWQL
WHERE Targetlnstance isa \ "Win32_Process \"

Et nous voulons afficher seulement les objets WMI R2y (i f QAyaidl yOS ONBSS
Win32_Process.

Ainsi, si nous compilons et exécutons notre code voici le résultat :

Veuillez ouvrir une application
Le processus calc.exe n°4736 vient d'étre crée

b2dza | @2y a 2dz@SNI € QI LILX itleQdt ibtkexofe nbuk ihd@uizferd: { NJA
YI EAYdzYy dzy S aSO2y RS jdzQdzy LINPOSaadzé y2YYS OF f

oS
OdS

Si nous rajoutons une boucle quelconque autour de WaitForNextEvent , nous pouvons
capturer plusieurs évenements :

Veuillez ouvrir une application
Le processus notepad.exe n°1752 vient d'étre crée

Le processus calc.exe n°2432 vient d'étre crée
Le processus notepad.exe n°4820 vient d'étre crée
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7 Conclusion

Dotnet France

Nous avons vu qu'il est relativement simple d'utiliser plusieurs outils du .NET Framework nous
permettant de gérer les applications lancées sur la machine. Nous avons également vu comment
gérer quelques options de débuggage de nos applications.

A la fin de ce chapitre, vous devriez étre capable de :
U Gérerle journal Windows
U Savoir utiliser les outils Trace et Debug ainsi que les traceurs permettant de rediriger la
sortie des outils de débuggage. Vous devez également savoir les attributs permettant
d'altérer le débuggueur attaché au processus courant.
U Savoir comment dialoguer avec WMI

Dans tous les cas, le MSDN reste une source de documentation indispensable a tout

développeur .NET :
Ws—ystem.lliagnostics e

pace de noms - Mozilla Firefox

Fichier Edition Affichage Historique Marque-pages Outils 7
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7% [ @ [ httpy//msdn.microsoft.com/fru/library/system.diagnostics(v5 80).aspx [
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[0 -NET Framework Programming
[ Class Library Reference
( Default Namespace )
Accessibility

IEHost.Execute

Microsoft.Aspnet.Snapin
Microsoft.Build.BuildEngine
Microsoft.Build.Framework
Microsoft.Build. Tasks
Microsoft.Build.Tasks.Depl
Microsoft.Build. Tasks.Depl
Microsoft.Build. Tasks.Host
Microsoft.Build. Utilities
Microseft. CLRAdmIn
Microsoft.CSharp

T v

[l : P
(8] I
Library
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System.Diagnostics *

[ Réduire tout
Biblisthéque de classes .NET Framework
System.Diagnostics, espace de noms

L'espace de noms System.Diagnostics fournit des classes qui vous permettent d'interagir avec des
processus systéme, des journaux des événements et des compteurs de performance.

This page is specific to
Microsoft Visual Studio
2005/.NET Framework 2.0

Other versions are also available

Microsoft.IE i

Le composant EventLog fournit des fonctionnalités permettant d'écrire et de lire des entrées dans des
journaux des gvénements, ainsi que de créer st de supprimer de tels journaux et des sources
d'événements sur le réseau. EntryWrittenEventHandler fournit un moyen d'interagir de maniére
asynchrene avec des journaux des événements. Les classes prises en charge dennent accés a un
contréle plus détaillé : restrictions d'autorisations, possibilité de spécifier des types de journaux des
&vénements (afin de contrdler le type des données par défaut écrites avec une entrée de journal des événements) et itération sur des
collections d'entrées de journal des événements. Pour plus d'informations sur ces téches, consultez les classes EventLogPermission,
EventLogEntryType et EventLogEntryCollection.

for the following:
Microsoft Visual Studic
2008/.NET Framework 3.5

La classe Process fournit des fonctionnalités permettant de surveiller les pracessus systéme sur le réseau ainsi que de démarrer et d'arréter
des processus systéme locaux. Outre la récupération de listes des processus en cours d'exéceution (en spéifiant 'ordinateur, le nem ou I'ID du
processus) eu |'affichage dinformations sur e processus accédant actuellement au processeur, vous pouvez galement cennaitre en détail les
threads de processus et les modules & I'aide de |a classe Process proprement dite ou en interagissant avec les dasses ProcessThread et
ProcessMedule. La classe ProcessStartinfe vous permet de spécifier une série d'éléments & I'aide desquels démarrer un nouveau processus
(tels que des flux d'entrée, de sortie et d'erreur, des répertoires de travail ainsi que des verbes et arguments de ligne de commande). Ces
éléments permettent un contréle pointu du comportement de vos processus. D'autres classes connexes vous permettent de spécifier des styles
de fenétre, des priorités de processus et de thread, ainsi que d'interagir avec des cellections de threads et de modules.

La dlasse PerformanceCounter vous permet de surveiller les performances du systéme, alars que la classe PerformanceCounterCategory
fournit un mayen de créer des compteurs et catégories personnalisés. Vous pouvez écrire dans des compteurs personnalisés locaux ainsi que

Terminé
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