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2 Tester ses applications 

1 Introduction 
 
Dans toutes les étapes de développement d'un logiciel, le test de celui-ci, aussi bien pour les 

performances que pour déceler les erreurs, est primordial. 

 
 

Dans ce chapitre, nous allons voir comment effectuer une opération de débuggage du logiciel. 
Ensuite, nous verrons également comment enregistrer des informations dans les journaux 
d'évènements Windows puis nous nous pencherons sur les processus et l'observation des 
performances de la machine. 

 
Tous ces outils se trouvent dans l'espace de nom System.Diagnostics . 
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2 Debugger son application 
[ƻǊǎǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŎƻƳǇƛƭŜȊ ǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΣ ƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩȅ ŀǘǘŀŎƘŜǊ ǳƴ ŘŞōǳƎƎŜǳǊ qui se lancera 

ƭƻǊǎ ŘŜ ƭϥŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ ¦ƴ ŘŞōǳƎƎŜǳǊ Ŝǎǘ ǳƴ ƭƻƎƛŎƛŜƭ ǉǳƛ Ǿŀ ŎŀǇǘǳǊŜǊ ƭŜǎ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎ 

inattendus de l'application et éventuellement interrompre son exécution si cela est nécessaire (à 

cause d'une erreur critique par exemple). Cela permet (entre autre) au développeur de pouvoir 

maintenir plus facilement la qualité de son application et de corriger rapidement les erreurs 

logicielles avant même de la mettre en distribution. 

Le .NET Framework fourni une classe qui permet d'interagir avec le débuggeur lié à 
l'application : la classe Debugger . Voici les principaux membres statiques : 

Méthodes Description 
Break  Interrompt l'exécution du programme. C'est l'équivalent des 

"Breakpoint" dans l'éditeur mais en version code. 
Launch  Lance un débuggeur et l'attache au processus courant. 
Log  Envoi un message au débuggeur attaché. 
IsAttached  Propriété indiquant si un débuggeur est attaché au processus actuel. 
IsLogging  Indique si le débuggeur attaché est enregistré ou non. 

 
Avec Visual Studio, en mode de compilation Debug, vous n'avez pas besoin d'utiliser la 

méthode Launch. En effet, lorsque vous appuyez sur la touche "F5", l'IDE va exécuter votre 
application en attachant le débuggeur intégré à Visual Studio. 

Avec la méthode Log, vous devrez utiliser les outils de Traçage (abordés plus bas). Ces outils 
permettent de surveiller tout appel à la méthode Log du débuggeur afin de rediriger les informations 
à afficher vers un fichier, un système distant, etc. 

Par exemple, pour forcer le débuggeur à interrompre l'exécution du programme principal, 
nous utilisons la méthode Break : 

 
 

 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    Console .WriteLine( "Bonjour" );  

    Debugger .Break();  

}  

'VB  

Sub Main()  

        Console.WriteLine( "Bonjour" )  

        Debugger.Break()  

End Sub 
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On remarque que la ligne "Bonjour" a été écrite dans la console. Ensuite, le débuggeur Visual 

Studio interrompt le programme sur la ligne où on appelle la méthode Break. 
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2.1 Les classes Debug et Trace 
La classe Debugger est utile pour faire du débuggage rapide mais elle est très limitée. Aussi, le 

.NET Framework propose également la classe Debug dont voici les principaux membres statiques : 

Méthodes Description 
Assert  Permet d'afficher ou non un message d'erreur contenant au minimum 

l'endroit où a été levée l'erreur. Elle permet soit de quitter le 
programme, soit de continuer malgré tout, soit d'ignorer l'erreur. 

Close  Permet de vider le tampon du débuggeur dans les traceurs et d'appeler 
la méthode close pour chaque traceur utilisé par l'outil de traçage. 

Fail  Affiche un message d'erreur contenant au moins l'endroit où a été 
levée l'erreur. Elle permet soit de quitter le programme, soit de 
continuer malgré tout, soit d'ignorer l'erreur. 

Flush  Vide le tampon d'écriture du débuggeur dans tous les traceurs 
enregistrés. 

Indent  Permet d'ajouter une tabulation dans le texte de sortie. 
Unindent  Permet de supprimer une tabulation dans le texte de sortie. 
Print  Permet d'écrire un message dans les traceurs enregistrés. Le caractère 

de fin de chaine de caractère sera ajouté automatiquement après le 
message. 

Write  Permet d'écrire un message dans la sortie du débuggeur. 
WriteIf  Identique à Write. Ne s'exécute que si le premier paramètre est égal à 

True. 
WriteLine  Permet d'écrire un message dans la sortie du débuggeur en terminant 

la ligne par un retour à la ligne. 
WriteLineIf  Combinaison entre WriteLine et WriteIf. 
AutoFlush  Indique ou définit si la méthode Flush de chaque traceur doit être 

appelée à chaque écriture. 
IndentLevel  Indique ou définit le niveau de tabulation actuel. 
IndentSize  Indique ou définit la taille d'une tabulation. 
Listeners  Collection des outils de traçage utilisés par le débuggeur. 

 
Il faut savoir que pour toutes les méthodes réalisant une action en fonction d'un booléen, il est 

possible d'utiliser une expression retournant un booléen. 
 
L'exemple suivant nous permet par exemple de vérifier qu'un fichier n'a pas été supprimé. Si 

oui, il va afficher un message d'erreur : 

 
 

 
 

 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    Debug.Assert( File .Exists( "fichier.txt" ), "Fichier Absent" , "Le 

fichier recherché n'existe pas ou plus" );  

    Console .Read();  

}  

'VB  

Sub Main()  

        Debug.Assert(File.Exists( "fichier.txt" ), "Fichier Absent" , "Le 

fichier recherché n'existe pas ou plus" )  

        Console.Read()  

End Sub 

 



 
 

 
12 août 2008 

6 Tester ses applications 

 
A l'exécution du programme, si le fichier existe dans le dossier de l'application, aucun message 

ne sera affiché. Sinon, le message ci-dessus sera affiché. 
Si vous appuyez sur le bouton "Abandonner", l'exécution de l'application sera terminée. Si 

vous cliquez sur "Recommencer", la portion de code sera ré-exécutée. Si vous cliquez sur "Ignorer", 
le programme continu son exécution (a vos risques et périls si l'erreur indiquée est importante pour 
l'application). 

 
Globalement, la classe Trace  s'utilise de la même façon que la classe Debug. La seule 

différence entre les deux est que la classe Debug sera supportée lors d'une compilation en mode 
Debug uniquement ; ce qui n'est pas le cas de la classe Trace  qui sera supportée aussi bien en mode 
Debug qu'en mode Release. 

Cette classe apporte deux méthodes statiques supplémentaires par rapport à Debug : 
ü TraceInformation , qui permet d'écrire un message d'information dans la liste des 

outils de traçage. 
ü TraceWarning , qui est identique à TraceInformation  mais pour des messages 

d'avertissement. 
 
En relation avec la classe Trace , vous pouvez trouver la classe TraceSource  qui fonctionne 

de la même façon que Trace  mais en utilisant des instances de TraceSource   plutôt que des 
méthodes statiques. 

Dans tous les cas, vous pouvez modifier les options de traçage et de débuggage soit en 
utilisant un fichier de configuration (en utilisant les balises 
<system.diagnostics></system.diagnostics>) soit en passant par le code et en utilisant la classe 
TraceSwitch . 
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2.2 Les traceurs 
Les traceurs sont des outils utilisés par les classes Debug et Trace  dans leur propriété 

Listeners. Ces traceurs permettent en fait de rediriger la sortie des outils de surveillance vers un 
autre endroit comme un fichier ou un flux réseau. Par défaut, lorsque vous utilisez le débuggeur 
Visual Studio, celui-ci utilise un traceur qui redirige la sorti de débuggage vers la fenêtre "Sortie" de 
l'IDE : 

 
 
Etant donné que la propriété Listeners des classe Debug et Trace  sont de type Collection, vous 

pouvez modifier les traceurs utilisés en passant par des méthodes telles que Add, Clear , Remove 

ou Insert  pour modifier cette liste de traceurs. 
 
Le .NET Framework fournit par défaut quelques types de traceurs : 
ü La classe DefaultTraceListener  qui redirige le flux du débuggeur vers la fenêtre 

de sortie de l'IDE. 
ü La classe TextWriterTraceListener  qui redirige le flux du débuggeur vers un 

fichier texte ou un flux en général. 
ü La classe XmlWriterTraceListener  qui est identique à 

TextWriterTraceListener  mais écrivant du texte sous forme XML. 
ü La classe EventLogTraceListener  qui permet de rediriger vers un objet EventLog 

pour enregistrer les informations dans les journaux d'évènements Windows. 
ü La classe DelimitedListTraceListener  qui est identique à 

TextWriterTraceListener  mais qui utilise en plus un délimiteur pour séparer 
chaque message. 

 
Chacun de ces traceurs peut tout à fait être configuré dans un fichier de configuration à 

l'intérieur des balises <system.diagnostics></system.diagnostics> 
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Voici un exemple qui va tracer toutes les informations et les rediriger vers un fichier XML : 

 

 
 
Après exécution de ce programme, nous avons un fichier "log.xml" qui est créé et nous 

pouvons y retrouver les informations agencées de cette façon : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

<E2ETraceEvent  

xmlns =" http://schemas.microsoft.com/2004/06/E2ETraceEvent " > 

  <System  

xmlns =" http://schemas.microsoft.com/2004/06/windows/eventlog/system " > 

    <EventID >0</ EventID > 

    <Type >3</ Type > 

    <SubType  Name=" Error " >0</ SubType > 

    <Level >2</ Level > 

    <TimeCreated  SystemTime =" 2008 - 08- 07T14:37:41.8363375Z "  />  

    <Source  Name=" Chapitre 10.vshost.exe "  />  

    <Correlation  ActivityID =" {00000000 - 0000 - 0000 - 0000 - 000000000000} "  />  

    <Execution  ProcessName =" Chapitre 10.vshost "  ProcessID =" 3584 "  

ThreadID =" 10"  />  

    <Channel />  

    <Computer >NISWARE</ Computer > 

  </ System > 

  <ApplicationData >Ceci est une erreur </ ApplicationData > 

</ E2ETraceEvent > 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{     

    XmlWriterTraceListener  traceur = new 

XmlWriterTraceListener ( "log.xml" );  

    Trace .Listeners.Clear();  

    Trace .Listeners.Add(traceur);  

    Trace .AutoFlush = true ;  

    Trace .TraceError( "Ceci est une erreur" );  

    Trace .Assert( false , "Erreur Fatale" );  

    Trace .TraceInformation( "Ceci est une information" );  

 

    Console .Read();  

}  

'VB  

Sub Main()  

Dim traceur As XmlWriterTraceListener = New 

XmlWriterTraceListener( "log.xml" )  

      Trace.Listeners.Clear()  

      Trace.Listeners.Add(traceur)  

      Trace.AutoFlush = True  

      Trace.TraceError( "Ceci est une erreur" )  

      Trace.Assert( False , "Erreur Fatale" )  

      Trace.TraceInformation( "Ceci est une information" )  

End Sub 
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2.3 Les attributs de débuggage 
Lorsque vous utilisez un débuggeur sur votre application, vous pouvez souhaiter ne pas 

indiquer à quel endroit se situe l'erreur ou au contraire donner plus de détails. Pour cela, le 
Framework fournit une liste d'attribut permettant de modifier le comportement du débuggeur 
lorsqu'il surveille l'exécution d'une classe particulière. 

En guise d'exemple, nous allons utiliser une classe simple composée de deux champs dont l'un 
est privé et l'autre public. Dans la méthode Main, nous instancions cette classe et plaçons un point 
d'arrêt juste après : 

ü Classe utilisée 

 
 

 
 

ü Méthode Main 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    Test  variable = new Test ( "Bijour" , "C'est moi" );  

    Debugger .Break();  

}  

'VB  

Sub Main()  

Dim variable As Test = New Test( "Bon jour" , "C'est moi" )  

      Debugger.Break()  

End Sub 

//C#  

public  class  Test  

{  

    private  string  valeur1;  

    private  string  valeur2;  

 

    public  Test( string  v1, string  v2)  

    {  

        valeur1 = v1;  

        valeur2 = v2;  

    }  

}  

'VB  

Public  Class  Test  

  Private  valeur1 As String  

      Public  valeur2 As String  

 

      Public  Sub New( ByVal  v1 As String , ByVal  v2 As String )  

            valeur1 = v1  

            valeur2 = v2  

      End Sub 

End Class  
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Voici la liste des attributs qui peuvent être spécifiés pour modifier les options de débuggage : 

Méthodes Description 
DebuggerBrowsable  Au dessus d'une variable de classe, il permet de modifier sa 

visibilité. Vous pouvez spécifier l'une des valeurs de l'énumération 
DebuggerBrowsableState  pour empêcher la visibilité (Never ), 
pour le rendre visible mais regroupé dans la liste des variable 
(Collapsed ) ou pour masquer l'élément parent dans le cas de 
collection (RootHidden ). 

DebuggerDisplay  Au dessus d'une variable de classe, permet de modifier ce qui sera 
affiché par le débuggeur. Vous pouvez utiliser des accolades 
entourant le nom de variables de votre classe pour afficher le 
contenu d'autres variables. 

DebuggerHidden  Au dessus d'un bloc de code, permet d'ignorer tous les breakpoints 
placés à l'intérieur que ça soit avec du code (en utilisant Break ) ou 
avec Visual Studio. 

DebuggerNonUserCode  Identique à DebuggerHidden. Elle spécifie une partie de code qui 
n'a pas été générée par le développeur mais par un designer. 

DebuggerStepperBoundary  Au dessus d'un bloc de code, indique au débuggeur que le code doit 
être exécuté en ignorant un éventuel pas-à-pas. 

DebuggerStepThrough  Identique aux deux attributs justes au dessus. La seule différence 
est qu'aucune information de débuggage ne sera affichée. 

DebuggerTypeProxy  Indique au débuggeur de remplacer les informations d'affichage du 
type ciblé par les informations d'affichage du type passé en 
paramètre. 

DebuggerVisualizer  Indique au débuggeur qu'on utilise un visualiseur d'informations 
particulier. 

 
Si nous compilions le code précédent tel quel, nous aurions ceci : 

 
 
Si nous modifions un peu le code précédent (notamment dans la classe Test) : 

 

'VB  

Public  Class  Test  

<DebuggerBrowsable(DebuggerBrowsableState.Never)> _  

      Private  valeur1 As String  

      <DebuggerDisplay( "valeur1 = {valeur1}, valeur2 = {valeur2}" )> _  

      Public  valeur2 As String  

 

      <DebuggerStepThrough()> _  

      Public  Sub New( ByVal  v1 As String , ByVal  v2 As String )  

            valeur1 = v1  

            Debugger.Break()  

            valeur2 = v2  

      End Sub 

End Class  
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A la compilation, le débuggeur s'arrêtera une première fois sur la ligne d'instanciation de la 
classe Test et s'arrêtera une seconde fois sur la ligne suivante. Nous pourrons alors voir ceci : 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

//C#  

public  class  Test  

{  

    [ DebuggerBrowsable ( DebuggerBrowsableState .Never)]  

    private  string  valeur1;  

    [ DebuggerDisplay ( "valeur1 = {valeur1}, valeur2 = {valeur2}" )]  

    private  string  valeur2;  

 

    [ DebuggerStepThrough ]  

    public  Test( string  v1, string  v2)  

    {  

        valeur1 = v1;  

        Debugger .Break();  

        valeur2 = v2;  

    }  

}  
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2.4 La StackTrace 
La classe StackTrace  ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎƻƴƴŀƞǘǊŜ Ł ǘƻǳǘ ƳƻƳŜƴǘ ƭŜ ŎƻƴǘŜƴǳ ŘŜ ƭŀ ǇƛƭŜ ŘΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴΦ 

Vous pouvez utiliser cette classe pour voir les différentes StackFrame contenus dans la pile afin de 
débuguer une application. 

La classe StackFrame  représente une StackFrame. Quand vous appelez une méthode, une 
StackFrame est ajoutée à la pile. Celle-ci contient entre autre des informations sur le contexte, la 
ƭƛƎƴŜ ŘŜ ŎƻŘŜ ŎƻǳǊŀƴǘŜΣ ƭΩŀǎǎŜƳōƭȅ ƻǳ ƭŜǎ ŀǎǎŜƳōƭƛŜǎ ŎƘŀǊƎŞŜǎΧ/Ŝǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǎƻƴǘ ǘǊŝǎ ǳǘƛƭŜǎ ƭƻǊs 
des phases de débuggage. 

 Quand la pile se vide, les méthodes sont exécutées. La pile étant Last-In First-hǳǘΣ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ 
ǎŜ Ŧŀƛǘ ǇŀǊ ƻǊŘǊŜ ŘΩŀǇǇŜƭΦ ¦ǘƛƭƛǎŜǊ StackTrace  permet donc de récupérer les différentes StackFrame 
Ŝǘ ŘΩŜƴ ƭƛǊŜ ƭŜ ŎƻƴǘŜƴǳΦ 
 

Le moyen le plus simple pour afficher les StackFrame est le suivant : 

 
Nous affichons la propriété StackTrace  ŘŜ ƭΩŜȄŎŜǇǘƛƻƴ ǉǳƛ Ǿŀ şǘǊŜ ŀŦŦƛŎƘŞŜ ƎǊŃŎŜ Ł ǳƴŜ 

ŀǎǎŜǊǘƛƻƴΣ Ł ŎƘŀǉǳŜ Ŧƻƛǎ ǉǳΩǳƴŜ ŜǊǊŜǳǊ Ŝǎǘ ǊŜƴŎƻƴǘǊŀΣ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ StackTrace  va pointer sur la 
StackFrame courante : 

 
 

'VB  

Try  

 

Catch  ex As Exception  

    Debug.Assert( False ,ex.StackTrace)  

End Try  

 

//C#  

try  

{  

    //Code provoquant une erreur  

}  

catch  ( Exception  ex)  

{  

    Debug.Assert( false , ex.StackTrace);  

}  
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Vous pouvez également utiliser la classe StrackTrace  pour parcourir précisément toutes les 
StackFrame. Nous vous renvoyons sur le MSDN qui propose un exemple très complet. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://msdn.microsoft.com/fr-fr/library/system.diagnostics.stacktrace.aspx
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3 Les journaux d'évènement 
Nous avions un peu parlé dans le chapitre 8, dans la partie dédiée aux services, nous avions 

logué les différents états de notre service. Nous allons un petit peu approfondir les bases que nous 
avions vues dans ce chapitre. 

3.1 L'observateur d'évènement 
5ŜǇǳƛǎ ²ƛƴŘƻǿǎ нлллΣ ƭŜǎ ǎȅǎǘŝƳŜǎ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ aƛŎǊƻǎƻŦǘ ǇƻǎǎŝŘŜƴǘ ǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ 

ŀǇǇŜƭŞŜ hōǎŜǊǾŀǘŜǳǊ ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎ, chargée de répertorier des informations renvoyées par des 
ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎΦ hƴ ȅ ǘǊƻǳǾŜ ŘŜǎ ƳŜǎǎŀƎŜǎ ŘΩŀǾŜǊǘƛǎǎŜƳŜƴǘΣ ŘΩŜǊǊŜǳǊǎΣ ƭŜǎ ƧƻǳǊƴŀǳȄ ŘŜǎ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ Ŝǘ 
services tiers, et les journaux Windows où se trouvent les logs des applications de base et du système 
ŘΩexploitation. (Journal est la traduction officielle du mot Log). On y trouve les trois principaux 
ƧƻǳǊƴŀǳȄ Řǳ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ :  
ü Système Υ ǊŞǇŜǊǘƻǊƛŜ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ƭƛŞŜǎ ŀǳ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ όtŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ 

« Le service Gestionnaire de connexions d'accès distant est entré dans l'état : en cours 

d'exécution. » 
ü Sécurité : répertorie les informations liées à la sécurité (Par exemple les ouvertures de 

sessions) 
ü Applications : répertorie toutes les informations liées aux applications (Par exemple : « Le 

service Centre de sécurité Windows a démarré. » 
 

tƻǳǊ ŘŞƳŀǊǊŜǊ ƭΩƻōǎŜǊǾŀǘŜǳǊ ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ Ǿƻǳǎ ǊŜƴŘǊŜ Řŀƴǎ tŀƴƴŜŀǳ ŘŜ /ƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ 
-Ҕ hǳǘƛƭǎ ŘΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛƻƴ -Ҕ hōǎŜǊǾŀǘŜǳǊ ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎΦ 
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3.2 Créer, supprimer et vider un journal 
Nous avons vu trois ŘŜǎ ǇǊƛƴŎƛǇŀǳȄ ƧƻǳǊƴŀǳȄ ²ƛƴŘƻǿǎ Řŀƴǎ ƭΩƻōǎŜǊǾŀǘŜǳǊ ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎΣ Ǿƻǳǎ 

ǇƻǳǾŜȊ ōƛŜƴ ŜƴǘŜƴŘǳ ƭŜǎ ǳǘƛƭƛǎŜǊΣ ƴƻǳǎ ƭŜ ǾŜǊǊƻƴǎ ǇŀǊ ƭŀ ǎǳƛǘŜΦ aŀƛǎ ǘƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ǾƻƛǊ ǉǳŜ 
ƴƻǳǎ ǇƻǳǾƻƴǎ ŎǊŞŜǊ ƴƻǎ ǇǊƻǇǊŜǎ ƧƻǳǊƴŀǳȄ ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎ ǇƻǳǊ ŀǇǇƭƛŎŀǘion et services tiers. Ceux-ci 
seront créés dans la catégorie « Journaux des applications et services » et loguerons les activités de 
notre application. 

¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ Ǿƻǳǎ ŘŜǾŜȊ ƛƳǇƻǊǘŜǊ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳ System.Diagnostics  

Ensuite, vous devrez créer un objet EventLog  pointant sur un journal, et enfin y enregistrer 
ŀǳ Ƴƻƛƴǎ ǳƴŜ ŜƴǘǊŞŜΦ {ŀŎƘŜȊ ǉǳΩǳƴŜ ŜƴǘǊŞŜ Řŀƴǎ ǳƴ ƧƻǳǊƴŀƭ ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ Ŝǎǘ ŀǇǇŜƭŞŜ ǳƴ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘΦ 

 
Nous instancions un objet EventLog  avec en paramètre de constructeur Chapitre10, ce qui 

correspond au nom du log sur la machine. 
Ensuite nous indiquons la source du log grâce à la propriété Source . La source permet 

ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ŘΩƻǴ ǇǊƻǾƛŜƴǘ ƭΩŜƴǘǊŞŜΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ƳŜǘǘǊŜ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΣ ŘΩǳƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜΦΦΦ  
 

Note : Vous pouvez aussi indiquer le nom du log en dehors du constructeur grâce à la 
propriété Log . 

 
Une surcharge du constructeur de EventLog  ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴŘƛǉǳŜr directement le nom du 

journal, le nom de la machine sur laquelle est le journal et la source : 

 
Dorénavant nous utiliserons cette forme. 
Enfin, nous créons une entrée dans le journal grâce à la méthode WriteEntry . Cette 

ƳŞǘƘƻŘŜ ǇƻǎǎŝŘŜ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ǎǳǊŎƘŀǊƎŜǎ ǉǳƛ Ǿƻƴǘ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ŘŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ 
supplémŜƴǘŀƛǊŜǎ Ŝƴ Ǉƭǳǎ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŞŜ Ŝƴ ŜƭƭŜ-même. Nous allons le voir au point suivant. 

 
 
 
 
 
 

'VB  

Dim monJournal As EventLog = New EventLog( "Chapitre10" , "Schmac" , 

"Chapitre10" )  

monJournal.WriteEntry( "Création du Log" )  

 

//C#  

static  void  Main( string []  args)  

{  

    EventLog  monJournal = new 

EventLog ( "Chapitre10" , "Schmac" , "Chapitre10" );  

    monJournal.WriteEntry( "Création du Log" );  

}  

'VB  

Dim monJournal As EventLog = New EventLog( "Chapitre10" )  

monJournal.Source = "Chapitre10"  

monJournal.WriteEntry( "Création du Log" )  

 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    EventLog  monJournal = new EventLog ( "Chapitre10" );  

    monJournal.Source = "Chapitre10" ;  

    monJournal.WriteEntry( "Création du Log" );  

}  
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±ƻƛŎƛ ƭŜ ǊŞǎǳƭǘŀǘ Řŀƴǎ ƭΩƻōǎŜǊǾŀǘŜǳǊ ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎ : 

 

 
 

Enfin, vous pouvez bien entendu supprimer le journal. Pour cela il faut utiliser la méthode 
statique de EventLog  : Delete  

 
Vous devrez indiquer en paramètre le nom du journal et pas le nom de la source. 
 
Note Υ [ƻǊǎ ŘŜ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŀ ǎǳǇǇǊŜǎǎƛƻƴ ŘŜ ƧƻǳǊƴŀǳȄΣ Ǿƻǳǎ ŘŜǾǊŜȊ ǊŜƭŀƴŎŜǊ ƭΩƻōǎŜǊǾŀǘŜǳǊ 

ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘs pour constater le changement. Par ŎƻƴǘǊŜΣ ƭƻǊǎ ŘΩŀƧƻǳǘ ŘŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜǎ ŜƴǘǊŞŜǎΣ ƛƭ Ǿƻǳǎ 
ǎǳŦŦƛǊŀ ŘΩŀǇǇǳȅŜǊ ǎǳǊ ƭŜ ōƻǳǘƻƴ ŀŎǘǳŀƭƛǎŜǊ Řŀƴǎ ƭŜ ƳŜƴǳ ŘŜ ŘǊƻƛǘŜΦ 

 
±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ǎǳǇǇǊƛƳŜǊ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎ ǇǊƻǾŜƴŀƴǘ ŘΩǳƴŜ ƳşƳŜ ǎƻǳǊŎŜ ƎǊŃŎŜ Ł 

la méthode statique DeleteEventSource . 
 
Enfin, il peut être utile de vider le journal, pour cela il faut utiliser la méthode Clear  sans 

paramètres. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

'VB  

Sub Main()  

EventLog.Delete( "Chapitre10" )  

End Sub 

 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    EventLog .Delete( "Chapitre10" );  

}  
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3.3 La méthode WriteEntry 
Vous pouvez utiliser les différentes surcharges de WriteEntry afin de créer des entrées 

beaucoup plus détaillés. Vous allez pouvoir indiquer successivement : 
ü [Ŝ ƳŜǎǎŀƎŜ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŞŜ 
ü ¦ƴŜ ŞƴǳƳŞǊŀǘƛƻƴ ƛƴŘƛǉǳŀƴǘ ƭŜ ǘȅǇŜ ŘΩŜƴǘǊŞŜ 

ü Error : Indique une erreur 
ü FailureAudit Υ LƴŘƛǉǳŜ ƭΩŞŎƘŜŎ ŘΩǳƴ ŀǳŘƛǘ ŘŜ ǎŞŎǳǊƛǘŞΣ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ƛƳǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩƻǳǾǊƛǊ 

une session. 
ü Information : Indique une information importante 
ü SuccessAudit Υ LƴŘƛǉǳŜ ƭŀ ǊŞǳǎǎƛǘŜ ŘΩǳƴ ŀǳŘƛǘ ŘŜ ǎŞŎǳǊƛǘŞΣ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ƭΩƻǳǾŜǊǘǳǊŜ 
ŘΩǳƴŜ ǎŜǎǎƛƻƴ ǊŞǳǎǎƛŜΦ 

ü Warning Υ LƴŘƛǉǳŜ ǳƴ ƳŜǎǎŀƎŜ ŘΩŀǾŜǊǘƛǎǎŜƳŜƴǘΦ 
ü [ΩL5 ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŞŜ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀǎǎƻŎƛŜǊ ǳƴ ƴǳƳŞǊƻ Ł ǳƴ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘΦ 
ü [ΩL5 ŘŜ ŎŀǘŞƎƻǊƛŜ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŞŜΣ ŀŦƛƴ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ŘŜǎ ŎŀǘŞƎƻǊƛŜǎ ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎΦ 
ü ¦ƴ ǘŀōƭŜŀǳ ŘΩƻŎǘŜǘǎ ŀŦƛƴ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ ŘŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ōƛƴŀƛǊŜǎ Ł ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘΦ 

 
Faisons une petite comparaison entre deux entrées, une très détaillée, et une peu détaillée : 

 
bƻǘǊŜ ŜƴǘǊŞŜ ŘŞǘŀƛƭƭŞŜ Ŝǎǘ ǳƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴΣ ŘΩƛŘ рлллΣ ŘŜ ŎŀǘŞƎƻǊƛŜ мрлΣ Ŝǘ ŜƭƭŜ ŎƻƴǘƛŜƴǘ ǳƴ 

ǘŀōƭŜŀǳ ŘΩǳƴ ƻŎǘŜǘ Řƻƴǘ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ Ŝǎǘ ȊŞǊƻΦ 
 
Comparons maintenant ƭŜǎ ŘŜǳȄ ŜƴǘǊŞŜǎ Řŀƴǎ ƭΩƻōǎŜǊǾŀǘŜǳǊ ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎΣ ǇƻǳǊ ŎŜƭŀ ƴƻǳǎ 

générons un fichier XML représentant nos entrées. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

'VB  

Sub Main()  

        Dim monJournal As EventLog = New EventLog( "Chapitre10" , "Schmac" , 

"Chapitre10" )  

        monJournal.WriteEntry( "Une entrée non détaillée" )  

        monJournal.WriteEntry( "Une entrée détaillée" , 

EventLogEntryType.Information, 5000, 150, New Byte (1) {})  

End Sub 

 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    EventLog  monJournal = new 

EventLog ( "Chapitre10" , "Schmac" , "Chapitre10" );  

    monJournal.WriteEntry( "Une entrée non détaillée" );  

    monJournal.WriteEntry( "Une entrée 

détaillée" , EventLogEntryType .Information,5000,150, new byte [1]);  

}  
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[Ŝǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŞŜ ǘǊŝǎ ŘŞǘŀƛƭƭŞŜ ǎƻƴǘ ƭŜǎ ǎǳƛǾŀƴǘŜǎ : 

 
 

[Ŝǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŞŜ ǇŜǳ ŘŞǘŀƛƭƭŞŜ ǎƻƴǘ ƭŜǎ suivantes : 

 
hƴ Ǿƻƛǘ ōƛŜƴ ǉǳŜ ƭŜ ǇǊŜƳƛŜǊ ŦƛŎƘƛŜǊ ŎƻƳǇƻǊǘŜ Ǉƭǳǎ ŘŜ ǾŀƭŜǳǊǎ Ŝǘ Ǉƭǳǎ ŘŜ ƴǆǳŘǎ ǉǳŜ ƭŜ ǎŜŎƻƴŘΦ 
Ces informations supplémentaires vous seront très utiles, elles vont vous permettre de faire 

ƭΩƛƴǘŜǊƳŞŘƛŀƛǊŜ ŜƴǘǊŜ ǳƴŜ ŜǊǊŜǳǊ ǊŀǇǇƻǊǘŞŜ ǇŀǊ ǳƴ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΣ Ŝǘ ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ ŀǎǎƻŎƛŞ Řŀƴǎ ƭŜ ƧƻǳǊƴŀƭ 
de manière rapide et efficace, ou bien de vérifier la sécurité de votre application web. 

Une application générant des logs est une application plus facilement maintenue, et avec un 
support plus efficace. 

bΩƘŞǎƛtez donc pas à utiliser les différentes surcharges de WriteEntry  
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3.4 Utiliser les journaux par défaut 
±ƻǳǎ ƴΩşǘŜǎ Ǉŀǎ ƻōƭƛƎŞ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ǳƴ ƧƻǳǊƴŀƭ ǇŜǊǎƻƴƴŀƭƛǎŞ ǎƛ Ǿƻǳǎ ǾƻǳƭŜȊ ƭƻƎǳŜǊ ŘŜǎ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎΦ 

Vous allez pouvoir utiliser les journaux par défauts que nous avons détaillés plus haut. 
tƻǳǊ ŎŜƭŀΣ ŎŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ Ǉƭǳǎ ŎƻƳǇƭƛǉǳŞ ǉǳŜ ǇƻǳǊ ŎǊŞŜǊ ǳƴ ƧƻǳǊƴŀƭ ǇŜǊǎƻƴƴŀƭƛǎŞΣ Ǿƻǳǎ ŀƭƭŜȊ ƧǳǎǘŜ 

remplacer le nom du journal par un des trois principaux, et utiliser la propriété Source . 
Mais vous devrez par contre être sûr de posséder les droits suffisants pour écrire dans ces 

journaux, sinon, une exception sera levée ! 
¦ƴŜ ǎƻǳǊŎŜ Şǘŀƴǘ ƭƛŞ Ł ǳƴ ƧƻǳǊƴŀƭΣ ǎƛ Ǿƻǳǎ ǾƻǳƭŜȊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŜǊ Řŀƴǎ ǳƴ ŀǳǘǊŜ ƧƻǳǊƴŀƭ Ǿƻǳǎ ŘŜǾŜȊ ǎƻƛǘ 

ǎǳǇǇǊƛƳŜǊ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ŜƴǘǊŞŜǎ ŘΩǳƴŜ ǎƻǳǊŎŜΣ ǎƻƛǘ ǎǳǇǇǊƛƳŜǊ ƭŜ premier journal. 
Attention, le nom des journaux doit être écrit en anglais, c'est-à-dire : 
ü Security pour le journal de Sécurité 
ü System pour le journal Système 

 

 
Et effectivement, dans le journal Application : 

 
 

tŀǊ ŎƻƴǘǊŜ ǎƛ ƧΩŞŎǊƛǎ Řŀƴǎ ƭŜ ƧƻǳǊƴŀƭ {ŜŎǳǊƛǘȅ ǎŀƴǎ ȅ ŀǾƻƛǊ ƭŜ ŘǊƻƛǘ une exception est levée : 

 
 

±ƻƛŎƛ ƭŜ ƳŜǎǎŀƎŜ ŘΩŜǊǊŜǳǊ : 
Impossible d'ouvrir le journal pour la source 'MonAppli2'. Vérifiez que vous bénéficiez de l'accès en 
écriture requis. 
 

 

 

 

 

 

'VB  

Sub Main()  

        Dim monJournalAppli As EventLog = New EventLog( "Application" )  

        monJournalAppli.Source = "MonAppli"  

        monJournalAppli.WriteEntry( "J'écris dans le journal Application" , 

EventLogEntryType.Information, 5000, 150, New Byte (1) {})  

End Sub 

 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    EventLog  monJournalAppli = new EventLog ( "Application" );  

    monJournalAppli.Source = "MonAppli" ;  

    monJournalAppli.WriteEntry( "J'écris dans le journal Application" , 

EventLogEntryType .Information, 5000, 150, new byte [1]);  

}  
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3.5 Lire et parcourir un journal 
tƻǳǊ ƭƛǊŜ Řŀƴǎ ǳƴ ƧƻǳǊƴŀƭ ŘΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘΣ Ǿƻǳǎ ŀƭƭŜȊ ŘŜǾƻƛǊ ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ǳƴŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘŜ 

votre objet EventLog . Pour cela, nous allons utiliser la propriété Entries  qui renvoie un objet 
EventLogEntryCollection . 

 
9ƴǎǳƛǘŜ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǊǊŜȊ ŦŀƛǊŜ ǳƴŜ ƛǘŞǊŀǘƛƻƴ ǎǳǊ ŎŜǘǘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ŀŦƛƴ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ 

évènements inscrit dans le journal : 

 
 
Source : Chapitre10 Message : Une entrée non détaillée 
Source : Chapitre10 Message : Une entrée détaillée 

Nous avons donc crée un nouveau journal, dans lequel nous rentrons deux évènements, puis 
nous effectuons une boucle sur les éléments EventLogEntry  de la collection monJournal.Entries. 

Nous affichons ensuite la source et le message associé. 
 

 

 

 

 

 

'VB  

Sub Main()  

        Dim monJournal As EventLog = New EventLog( "Chapitre10" , "Schmac" , 

"Chapitre10" )  

        monJournal.WriteEntry( "Une entrée non détaillée" )  

        monJournal.WriteEntry( "Une entrée détaillée" , 

EventLogEntryType.Information, 5000, 150, New Byte (1) {})  

 

        For  Each  events As EventLogEntry In  monJournal.Entries  

            Console.WriteLine( "Source : {0} Message : {1}" , 

events.Source, events.Message)  

        Next  

        Console.Read()  

End Sub 

 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    EventLog  monJournal = new 

EventLog ( "Chapitre10" , "Schmac" , "Chapitre10" );  

 

    monJournal.WriteEntry( "Une entrée non détaillée" );  

    monJournal.WriteEntry( "Une entrée détaillée" , 

EventLogEntryType .Information, 5000, 150, new byte [1]);  

 

    foreach  ( EventLogEntry  events in  monJournal.Entries)  

        Console .WriteLine( "Source : {0} Message : {1}" ,events.Source, 

events.Message);  

 

    Console .Read();  

}  
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4 Les performances logicielles 
La classe PerformanceCounter du .NET Framework nous permet de gérer les performances du 

système sur lequel s'exécute l'application en cours. Vous pourrez par exemple grâce à cette classe 
surveiller le pourcentage d'inactivité du processeur ou du disque dur etc. 

 
Voici les principaux membres de la classe Performance Counter : 

Propriétés Description 
CategoryName  Obtient ou définit la catégorie du compteur de performance. 
CounterName  Obtient ou définit le compteur à utiliser. 
RawValue  Retourne la valeur du compteur de performance à un instant T. 
NextSample  Retourne la valeur brute du compteur entre deux calculs 
Nextvalue  Retourne la valeur calculée du compteur. 

 
Pour exemple, créez un nouveau projet Winform et glissez-y le contrôle Performance Counter 

ainsi qu'un label comme suit : 

 
 

Ensuite, cliquez sur l'objet PerformanceCounter1 et modifiez les propriétés suivante : 
ü Category Name = Processeur 
ü CounterName = % d'inactivité 
ü InstanceName = _Total 
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Dans le fichier de code a attaché à votre Winform, vous ajouterez le code ci-dessous : 

 

'VB  

Imports  System.Windows.Forms  

Imports  System.Threading  

 

Public  Class  partie3  

    Dim th As Thread  

 

    Public  Sub New()  

  InitializeComponent()  

 

         CheckForIllegalCrossThreadCalls = False  

 

         th = New Thread( AddressOf  Execute)  

         th.Start()  

    End Sub 

 

    Private  Sub Execute()  

        While  (th.IsAlive)  

            Label1.Text = "Performance :"  + (100 -  

PerformanceCounter1.NextValue()).ToString()  

            Thread.Sleep(1000)  

        End While  

    End Sub 

 

    Private  Sub partie3_FormClosing( ByVal  sender As System.Ob ject, ByVal  

e As System.Windows.Forms.FormClosingEventArgs) Handles  

MyBase.FormClosing  

        th.Abort()  

        PerformanceCounter1.Close()  

        Me.Dispose()  

        Me.Close()  

    End Sub 

End Class  
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Ce code se contente de lancer une petite fenêtre avec un label qui va afficher le temps 
d'inactivité du processeur. A l'exécution, vous devriez obtenir quelque chose comme ça : 

 
 
Il est bien entendu possible de créer un objet PerformanceCounter  entièrement en code 

mais ça n'est pas très pratique ; En effet, les propriétés CategoryName  et CounterName  à spécifier 
sont de type String. Aussi, je vous recommande d'utiliser le designer qui liste pour vous toutes les 
possibilités pouvant être utilisées pour récupérer les performances de la machine. 

 

//C#  

using  System.Windows.Forms;  

using  System.Threading;  

 

namespace  partie_10  

{  

    public  partial  class  Form1 : Form 

    {  

        public  Thread  th;  

 

        public  Form1()  

        {  

            InitializeComponent();  

 

            CheckForIllegalCrossThreadCalls = false ;  

 

            th = new Thread (Execute);  

            th.Start();  

        }  

 

        private  void  Execute()  

        {  

            while (th.IsAlive)  

            {  

                label1.Text = "Performance :"  + (100 -  

performanceCounter1.NextValue()).ToString();  

                Thread .Sleep(1000);  

            }  

        }  

 

        private  void  Form1_FormClosing( object  sender, 

FormClosingEventArgs  e)  

        {  

            th.Abort();  

            performanceCounter1.Close();  

            this .Dispose();  

            this .Close();  

        }  

    }  

}  
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5 Les Processus 

5.1 Lister les processus 
La classe Process  possède quatre méthodes statiques intéressantes permettant de lister les 

ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ŘΩǳƴŜ machine : 
ü GetCurrentProcess  : Retourne un objet Process  représentant le processus 

courant 

ü GetProcessById  : Retourne un objet Process  représentant le processus indiqué 

par ID. 

ü GetProcesses  : Crée ǳƴ ǘŀōƭŜŀǳ ŘΩƻōƧŜǘǎ Process  et les associe à des processus 

existant. 

ü GetProcessesByName  : Crée ǳƴ ǘŀōƭŜŀǳ ŘΩƻōƧŜǘǎ Process  et les associe à des 

processus existant portant le nom ou une partie du nom en paramètre. 

bƻǳǎ ƴΩŀƭƭƻƴǎ Ǉŀǎ ŘŞǘŀƛƭƭŜǊ ŎƘŀŎǳƴŜ ŘŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ǎŀŎƘŀƴǘ ǉǳŜ  ƭŜǳǊ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƳŜƴǘ Ŝǎǘ ǉǳŀǎƛ 
identique, nous allons seulement détailler GetProcesses et GetProcessesByName : 

 
 

Nous créons un tableau de Process que nous remplissons avec la liste des processus présent 
sur la machine. Ensuite nous itérons sur le tableau pour afficher chaque processus et son id un par 
un. 

[Ŝ ǊŞǎǳƭǘŀǘ Ŝǎǘ ƭŜ ǎǳƛǾŀƴǘ όƴƻǳǎ ƴΩŀŦŦƛŎƘƻƴǎ Ǉŀǎ ǘƻǳǘ ǘŀƴǘ ƭŀ ƭƛǎǘŜ Ŝǎǘ ƭƻƴƎǳŜύ : 
Processus usnsvc n°4004 
Processus svchost n°976 
Processus lsass n°708 
Processus sqlservr n°796 
Processus WINWORD n°4300 
Processus explorer n°2752 
Processus Chapitre 10.vshost n°4976 
 
 
 
 

'VB  

Sub Main()  

        Dim processus() As Process = Process.GetProcesses()  

        For  Each  processusCourant As Process In  processus  

            Console.WriteLine( "Processus {0} n°{1}" ,  

processusCourant.ProcessName, processusCourant.Id)  

        Next  

        Console.Read()  

End Sub 

 

//C#  

public  static  void  Main()  

{  

    Process [] processus = Process .GetProcesses();  

    foreach  ( Process  processusCourant in  processus)  

    {  

        Console .WriteLine( "Processus {0} n°{1}" , 

processusCourant.ProcessName, processusCourant.Id);  

    }  

    Console .Read();  

}  
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±ƻƛŎƛ ǳƴ ŜȄŜƳǇƭŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ DŜǘtǊƻŎŜǎǎŜǎ.ȅbŀƳŜ : 

 
[Ŝ ŎƻŘŜ Ŝǎǘ ǉǳŀǎƛ ƛŘŜƴǘƛǉǳŜ ŀǳ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘΣ ƭŀ ǎŜǳƭŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎŜ Ŝǎǘ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǳǘƛƭƛǎŜ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ 

GetProcessesByName avec en paramètre la chaine de caractère SVCHOST, cela va lister tous le 
processus SVCHOST : 
Processus svchost n°976 
Processus svchost n°1160 
Processus svchost n°764 
Processus svchost n°1144 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

'VB  

Sub Main()  

        Dim processus() As Process = 

Process.GetProcessesByName( "SVCHOST")  

        For  Each  processusCourant As Process In  processus  

            Console.WriteLine( "Processus {0} n°{1}" , 

processusCourant.ProcessName, processusCourant.Id)  

        Next  

        Console.Read()  

 

End Sub 

 

//C#  

public  static  void  Main()  

{  

    Process [] processus = Process .GetProcessesByName( "SVCHOST");  

    foreach  ( Process  processusCourant in  processus)  

    {  

        Console .WriteLine( "Processus {0} n°{1}" , 

processusCourant.ProcessName, processusCourant.Id);  

    }  

    Console .Read();  

}  
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5.2 Démarrer un processus 
Le Framework .NET vous permet non seulement de lister les processus courant, mais 

également de lancer un processus à partir de vos applications. Vous allez ainsi pouvoir par exemple 
lancer Internet Explorer pour ouvrir un lien dans votre application ou créer un raccourci vers la 
calculatrice Windows. 

Pour cela, vous devrez utiliser la méthode Start  de la classe Process . La méthode Start  

comprend 5 surcharges, nous allons en présenter deux, pour connaitre les autres, je vous renvoie sur 
le lien suivant. 

La première surcharge que nous allons voir prend en paramètre une chaîƴŜ ŘŜ ŎŀǊŀŎǘŝǊŜΣ ŎΩŜǎǘ 
la surcharge la plus simple : 

 
Ici, nous démarrons un processus, le processus à lancer est sous forme de chaîne de caractère. 

Ici nous lançons Internet Explorer. 
Si nous exécutons le code, internet explorer se lance. 

 
Maintenant, voyons une nouvelle surcharge, celle-ci prend en paramètre un objet 

ProcessStartInfo Φ [ΩƻōƧŜǘ ProcessStartInfo  contient plusieurs propriétés, dont par exemple 
FileName  et Arguments  : 

 
Ici, nous démarrons un processus dont le nom (précédé du chemin ici) est iexplore.exe, et avec 

trois arguments : Argument1, Argument2 et Argument3. 
Si nous exécutons ce code, internet explorer se lance, et va par défaut ouvrir les arguments 

comme une seule URL : 

'VB  

Sub Main()  

        Dim info As ProcessStartInfo = New ProcessStartInfo()  

        info.FileName = "C: \ Program Files \ Internet Explorer \ iexplore.exe"  

        info.Arguments = "Argument1 Argument2 Argument3"  

        Process.Start(info)  

        Console.Read()  

End Sub 

 

//C#  

public  static  void  Main()  

{  

    ProcessStartInfo  Info = new ProcessStartInfo ();  

    Info.FileName = @"C:\ Program Files \ Internet Explorer \ iexplore.exe" ;  

    Info.Arguments = "Argument1 Argument2 Argument3" ;  

    Process .Start(Info);     

    Console .Read();  

}  

'VB  

Sub Main()  

        Process.Start( "C: \ Program Files \ Internet Explorer \ iexplore.exe" )  

        Console.Read()  

End Sub 

 

//C#  

public  static  void  Main()  

{  

    Process .Start( @"C:\ Program Files \ Internet Explorer \ iexplore.exe" );  

    Console .Read();  

}  

http://msdn.microsoft.com/fr-fr/library/system.diagnostics.process.start(VS.80).aspx
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6 Gestion WMI 
!Ŧƛƴ ŘŜ ƳƻƴƛǘƻǊŜǊ Ŝǘ ƎŞǊŜǊ ƭŜ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴΣ ƭŜǎ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ Ŝǘ ƭŜǎ ǇŞǊƛǇƘŞǊƛǉǳŜǎΣ 

Windows implémente la technologie WMI (Windows Management Instrumentation). Le Framework 
Φb9¢ Ǿƻǳǎ ǇǊƻǇƻǎŜ ŘŜǎ ƻǳǘƛƭǎ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳ System.Management  afin de gérer le système, 
que ce soit localement ou à distance en discutant avec WMI. 

5ŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳ System.Management Σ ƭΩƻōƧŜǘ ManagementObjectSearcher  est le 
Ǉƻƛƴǘ ŘΩŜƴǘǊŞ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳ Ŝǘ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴ ŀŎŎŝǎ Ł ²aLΣ Ŝǘ ŎŜ ŘŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ǘǊŝǎ ǎƛƳǇƭŜΦ 9ƴ 
ŜŦŦŜǘΣ ŀǳǎǎƛ ǎǳǊǇǊŜƴŀƴǘ ǉǳŜ ŎŜƭŀ ǇǳƛǎǎŜ ǇŀǊŀƞǘǊŜΣ ŎΩŜǎǘ ƎǊŃŎŜ Ł ǳƴ ƭŀƴƎŀƎŜ ǇǊƻŎƘŜ Řǳ {v[Σ ƭŜ WQL(WMI 
Query Language), que vous allez pouvoir parcourir vos ressources ou vos périphériques. Ce langage 
permet de définir une requête structurée et compréhensible par l'homme à l'aide de mots clés tels 
que "SELECT * FROM" pour sélectioƴƴŜǊ ǳƴŜ ƭƛǎǘŜ ŘϥƻōƧŜǘ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘϥǳƴŜ ǎƻǳǊŎŜΧ ΦUne fois la requête 
effectuée, une collection ManagementObjectCollection  est retournée. 

±ƻǳǎ ǇƻǳǊǊŜȊ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ǘǊƻǳǾŜǊ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳ System.Management  des classes 
ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘΩŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ǘȅǇŜǎ de requêtes sur les ressources en collaboration avec 
ManagementObjectSearcher  : 
ü ManagementQuery  Υ /ΩŜǎǘ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ŘŜ ōŀǎŜ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘϥŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ƭŜǎ ǊŜǉǳşǘŜǎ ²aLΦ /ΩŜǎǘ 

une classe abstraite. 
ü EventQuery  : Cette classe permet de requêter sur des objets WMI ƭƻǊǎǉǳΩǳƴ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘ Ŝǎǘ 

levé. 
ü ObjectQuery  : Cette classe permet de requêter sur des objets WMI et retourne des classes 

ou des instances. 
Toutes les requêtes que vous allez faire vont requêter sur les classes Win32, vous trouverez 

une liste de ces classes ici. Parmi ces classes nous allons trouver par exemple Win32_Process  
permettant de travailler avec les processus ou bien Win32_Fan  représentant un ventilateur dans 
votre machine. Pour bien comprendre, sachez que quand vous affichez le gestionnaire de 
ǇŞǊƛǇƘŞǊƛǉǳŜΣ ŎΩŜǎǘ ²aL ǉǳƛ Ŝǎǘ ǊŜǉǳşǘŞΣ ŘŜ ƳşƳŜ ǉǳŀƴŘ Ǿƻǳǎ ǳǘƛƭƛǎŜȊ ǳƴ ƭƻƎƛŎƛŜƭ ŘŜ ƳƻƴƛǘƻǊƛƴƎ 
ŎƻƳƳŜ 9ǾŜǊŜǎǘΣ ŎΩŜǎǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ²aL ǉǳƛ Ŝǎǘ ǉǳŜǎǘƛƻƴƴŞΦ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://fr.wikipedia.org/wiki/Windows_Management_Instrumentation
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/aa394606(VS.85).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/aa394554(VS.85).aspx
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6.1 Obtenir les commandes d'un objet WMI 
/ƘŀǉǳŜ ƻōƧŜǘ ²aL ŎƻƴǘƛŜƴǘ ŞƴƻǊƳŞƳŜƴǘ ŘŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ Ŝǘ ƳŞǘƘƻŘŜǎΣ ŀǳǎǎƛΣ ǎƛ Ǿƻǳǎ ƴΩŀǾŜȊ Ǉŀǎ 

la documentation MSDN sous la main, vous allez pouvoir afficher les méthodes et propriétés de 
chaque objet facilement, pour cela, nous utilisons les propriétés de la classe ManagementClass  : 

 
bƻǳǎ ǇǊŜƴƻƴǎ ƛŎƛ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ Řǳ ƭƛǎǘƛƴƎ ŘŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎΣ ƴƻǳǎ ŎǊŞƻƴǎ ǳƴŜ ƛƴǎǘŀƴŎŜ ŘŜ 

ManagementClass , avec un ManagementPath  sur Win32_Fan , le ManagementPath  nous permet 
ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ƭŜ ŎƘŜƳƛƴ ǾŜǊǎ ǳƴ ƻōƧŜǘ ²aLΣ Ŝƴ ƭΩƻŎŎǳǊǊŜƴŎŜ ici sur une classe. 

Ensuite grâce à la propriété Methods  qui renvoie un objet MethodDataCollection , nous 
allons afficher le nom de toutes les méthodes. 

 
Pour itérer sur les propriétés, vous devrez utiliser la propriété Properties , et la collection 

Propert yDataCollection . 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

'VB  

Sub Main()  

        Dim classes As ManagementClass = New ManagementClass( New 

ManagementPath( "Win32_Fan" ))  

        Dim methodes As MethodDataCollection = classes.Methods  

 

        For  Each  methode As MethodData In  methodes  

            Console.WriteLine(methode.Name)  

        Next  

End Sub 

 

//C#  

public  static  void  Main()  

{  

    ManagementClass  classes = new ManagementClass ( new 

ManagementPath ( "Win32_Fan" ));  

 

    MethodDataCollection  methodes = classes.Methods;  

 

    foreach  ( MethodData  methode in  methodes)  

    {  

        Console .WriteLine(methode.Name);  

    }  

}  
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6.2 Afficher les processus en utilisant WMI 
bƻǳǎ ŀǾƻƴǎ Ǿǳ ŎƻƳƳŜƴǘ ŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŜǎ ƳŜƳōǊŜǎ ŘΩǳƴ ƻōƧŜǘ ²aLΣ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ 

ŀŦŦƛŎƘŜǊ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ Řǳ ǎȅǎǘŝƳŜ ƎǊŃŎŜ Ł ƭΩƻōƧŜǘ ²aL : Win32_Process .  
 
Voici le code ŘΩŜȄŜƳǇƭŜ : 

 
Nom : System Idle Process - Id : 0 
Nom : System - Id : 4 
Nom : smss.exe - Id : 452 
Nom : csrss.exe - Id : 588 
Nom : wininit.exe - Id : 652 
Nom : csrss.exe - Id : 664 

bƻǳǎ ƛƴǎǘŀƴŎƛƻƴǎ ǘƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ǳƴ ƻōƧŜǘ ObjectQuery  qui représente notre requête WQL. 
Celle-Ŏƛ Ǿŀ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊ ƭŜǎ ŎƘŀƳǇǎ bŀƳŜ Ŝǘ tǊƻŎŜǎǎL5 ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ Win32_Process . 

Ensuite nous instancions un objet ManagementObjectSearcher  qui va exécuter la requête. 
Nous récupérons le résultat de la requête grâce à la méthode Get , le résultat est une collection 
ManagementObjectCollection Φ Lƭ ƴŜ ƴƻǳǎ ǊŜǎǘŜ Ǉƭǳǎ ǉǳΩŁ ŦŀƛǊŜ ǳƴŜ ƛǘŞǊŀǘƛƻƴ ǎǳǊ ŎƘŀŎǳƴ ŘŜǎ 
ManagementObject  de la collection et de les afficher. 

Comme vous pouvez le voir, tous les processus sont listés avec leur ID respectifs (nous avons 
ǾƻƭƻƴǘŀƛǊŜƳŜƴǘ ŀŦŦƛŎƘŞ ǉǳΩǳƴŜ ǇŀǊǘƛŜ ŘΩŜƴǘǊŜ ŜǳȄύ 

 
{ƛ Ǿƻǳǎ ǾƻǳƭŜȊ ǎƻǊǘƛǊ ǎŜǳƭŜƳŜƴǘ ƭŜ ƴƻƳ Řǳ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ŘΩƛŘ пΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜ Ƴƻǘ ŎƭŜŦ 

WQL « WHERE » votre requête devient donc : 

 
Le résultat est le suivant : 
Nom : System - Id : 4 

//WQL  

"SELECT Name, ProcessID FROM Win32_Process WHERE ProcessID=4"  

'VB  

Sub Main()  

        Dim requete As ObjectQuery = New ObjectQuery( "SELECT Name, 

ProcessID FROM Win32_Process" )  

        Dim recherche As ManagementObjectSearcher = New 

ManagementObjectSearcher(requete)  

        Dim manageurs As ManagementObjectCollection = recherche.Get()  

        For  Each  manageur As ManagementObject In  manageurs  

            Console.WriteLine( "Nom : {0} -  Id : {1}" , manageur( "Name" ), 

manageur( "ProcessID" ))  

        Next  

        Console.Read()  

End Sub 

 

//C#  

public  static  void  Main()  

{  

    ObjectQuery  requete = new ObjectQuery ( "SELECT Name, ProcessID FROM 

Win32_Process" );  

    ManagementObjectSearcher  recherche = new 

ManagementObjectSearcher (requete);  

    ManagementObjectCollection  manageurs = recherche.Get();  

    foreach  ( ManagementObject  manageur in  manageurs)  

    {  

        Console .WriteLine( "Nom : {0} -  Id : {1}" , manageur[ "Name" ], 

manageur[ "ProcessID" ]);  

    }  

    Console .Read();  

}  
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6.3 Les évènements WMI 
[Ŝ ²v[ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ŘŜǎ ǊŜǉǳşǘŜǎ ƭŜǾŀƴǘ ŘŜǎ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘǎΣ ƎǊŃŎŜ Ł ƭΩƻōƧŜǘ EventQuery  et 

des mots clés particuliers, nous allons pouvoir exécuter du code seulement quand la requête 
correspond à quelque chose. Par exemple nous allons lever un évènement lorsǉǳΩǳƴ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ Ŝǎǘ 
crée : 

 
Avant de détailler la requête, détaillons le reste du code, nous instancions un objet 

ManagementEventWatcher  ǉǳƛ ǎΩƛƴǎŎǊƛǘ Ł ƭŀ ǊŜǉǳşǘŜΦ hƴ ŘŞŦƛƴƛǘ ŜƴǎǳƛǘŜ ǳƴ ¢ƛƳŜƻǳǘ ŀǳ Ŏŀǎ ƻǴ 
aucun évènement ne soit levé, enfin grâce à la méthode WaitForNextEvent  nous bloquons notre 
objet ecouteur  ƧǳǎǉǳΩŁ ǉǳŜ ƭŀ ǊŜǉǳşǘŜ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŜΦ 

 
 
 
 
 
 

'VB  

Sub Main()  

        Dim requete As EventQuery = New EventQuery( "SELECT * FROM 

__InstanceCreationEvent WITHIN 1 WHERE TargetInstance isa 

'Win32_Process'" )  

        Dim ecouteur As ManagementEventWatcher = New 

ManagementEventWatcher(requete)  

        ecouteur.Options.Timeout = New TimeSpan(0, 0, 5)  

 

        Console.WriteLine( "Veuillez ouvrir une application" )  

        Dim e As ManagementBaseObject = ecouteur.WaitForNextEvent()  

 

        Console.WriteLine( "Le proce ssus {0} nÁ{1} vient dô°tre cr®e", _  

             CType(e( "TargetInstance" ), ManagementBaseObject)( "Name" ), _  

             CType(e( "TargetInstance" ), 

ManagementBaseObject)( "ProcessID" ))  

 

        ecouteur.Stop()  

        Console.Read()  

End Sub 

 

//C#  

public  static  void  Main()  

{  

    EventQuery  requete = new EventQuery ( "SELECT * FROM 

__InstanceCreationEvent WITHIN 1 WHERE TargetInstance isa 

\ "Win32_Process \ "" );  

    ManagementEventWatcher  ecouteur = new 

ManagementEventWatcher (requete);  

    ecouteur.Options.Timeout = new TimeSpan (0, 0, 5);  

 

    Console .WriteLine( "Veuillez ouvrir une application" );  

    ManagementBaseObject  e = ecouteur.WaitForNextEvent();  

 

    Console .WriteLine( " Le processus {0} n°{1}  vient dô°tre cr®e" ,  

         (( ManagementBaseObject )e[ "TargetInstance" ])[ "Name" ],  

         (( ManagementBaseObject )e[ "TargetInstance" ])[ "ProcessId" ]);  

 

    ecouteur.Stop();  

 

    Console .Read();  

}  
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[ŀ ǊŜǉǳşǘŜ Ŝǎǘ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜ ŘŜ ŎŜƭƭŜ Ǿǳ ƧǳǎǉǳΩŁ ǇǊŞǎŜƴǘΣ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ƭŀ ŘŞŎƻǳǇŜǊ Ŝǘ ƭΩŜȄǇƭƛǉǳŜǊ ŀǳ 
fur et à mesure : 

 
bƻǳǎ Ǿƻǳƭƻƴǎ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ƳŜƳōǊŜǎ ŘΩǳƴ ƻōƧŜǘ ²aL Řƻƴǘ ƭΩƛƴǎǘŀƴŎŜ ǾƛŜƴǘ ŘΩşǘǊŜ ŎǊŞŜΦ 

 
Nous vérifions la correspondance toutes les secondes. 

 
Et nous voulons afficher seulement les objets WMI Řƻƴǘ ƭΩƛƴǎǘŀƴŎŜ ŎǊŞŞŜ Ŝǎǘ ǳƴ ƻōƧŜǘ 

Win32_Process. 
 
Ainsi, si nous compilons et exécutons notre code voici le résultat : 

Veuillez ouvrir une application 
Le processus calc.exe n°4736 vient d'être crée 

bƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ƻǳǾŜǊǘ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ /ŀƭŎǳƭŀǘǊƛŎŜ Řŝǎ ǉǳŜ Ǉƻǎǎible, et notre code nous indique en 
ƳŀȄƛƳǳƳ ǳƴŜ ǎŜŎƻƴŘŜ ǉǳΩǳƴ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ƴƻƳƳŞ ŎŀƭŎΦŜȄŜ Ŝǘ ŘΩL5 птос ǾƛŜƴǘ ŘΩşǘǊŜ Ŏréé. 

 
Si nous rajoutons une boucle quelconque autour de WaitForNextEvent , nous pouvons 

capturer plusieurs évènements : 
Veuillez ouvrir une application 
Le processus notepad.exe n°1752 vient d'être crée 
Le processus calc.exe n°2432 vient d'être crée 
Le processus notepad.exe n°4820 vient d'être crée 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

//WQL  

WHERE TargetInstance isa \ "Win32_Process \ "  

//WQL  

WITHIN 1  

//WQL  

SELECT * FROM __InstanceCr eationEvent  
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7 Conclusion 
Nous avons vu qu'il est relativement simple d'utiliser plusieurs outils du .NET Framework nous 

permettant de gérer les applications lancées sur la machine. Nous avons également vu comment 
gérer quelques options de débuggage de nos applications. 

 
A la fin de ce chapitre, vous devriez être capable de : 
ü Gérer le journal Windows 
ü Savoir utiliser les outils Trace et Debug ainsi que les traceurs permettant de rediriger la 

sortie des outils de débuggage. Vous devez également savoir les attributs permettant 
d'altérer le débuggueur attaché au processus courant. 

ü Savoir comment dialoguer avec WMI 
 
Dans tous les cas, le MSDN reste une source de documentation indispensable à tout 

développeur .NET : 

 

http://msdn.microsoft.com/fr-fr/library/system.diagnostics(VS.80).aspx

