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3 Les collections 

1 Introduction  
Dans les chapitres précédents, nous avions vu comment lire des données à partir de fichiers et 

comment manipuler des textes. Dans les deux cas, lorsque c'était nécessaire, nous utilisions des 
tableaux statiques.  

Ces tableaux sont utiles surtout lorsqu'on souhaite représenter quelque chose dont on connait 
la taille. Seulement, tout n'est pas de taille fixe.  

 

 
Dans l'image ci-dessus, l'application affiche un nombre d'informations inconnu.  
 
Pour nous faciliter la tâche, nous ferons appel aux collections. Ces collections sont également 

des tableaux mais qui peuvent être modifiés et/ou agrandis au cours de l'exécution du programme. 
Dans ce chapitre, nous verrons quelles sont les collections disponibles. Puis, nous détaillerons 

des collections particulières : les collections génériques. 
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2 Les Collections 
Quand vous développez des applications, vous pouvez avoir besoin de traiter et stocker de 

ƴƻƳōǊŜǳǎŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ Ŝƴ ŎƻƴǘƛƴǳΦ [Ωǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǘŀōƭŜŀǳȄ ǎǘŀǘƛǉǳŜǎ ǇƻǳǾŀƴǘ şǘǊŜ ŦŀǎǘƛŘƛŜǳǎŜ Ŝǘ ǇŜǳ 
optimisée, le Framework .NET implémente les collections. 

 

2.1 Les différents types de collection s 
Les classes de collections se trouvent dans System.Collections . Il existe plusieurs types de 

ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴǎ Řŀƴǎ ƭŜ CǊŀƳŜǿƻǊƪ Φb9¢Σ Ŝǘ ƛƭ Ŝǎǘ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜ ŘŜ ǎŀǾƻƛǊ Řŀƴǎ ǉǳŜƭ Ŏŀǎ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ŎƘŀŎǳƴŜ ŘΩŜƴǘǊŜ 
elles. Nous allons donc pour commencer détailler le ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ŘŜ ōŀǎŜΣ Ǉǳƛǎ 
vous en verrez des beaucoup plus puissantes par la suite. Voici la liste des collections les plus utiles : 

Classe Description 
ArrayList  tŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ŘŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴǎ ŘΩƻōƧŜǘǎ ǎƛƳǇƭŜΣ Řƻƴǘ ƭŀ ǘŀƛƭƭŜ ǎΩŀŘŀǇǘŜ 

ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘ ŀǳ ƴƻƳōǊŜ ŘΩƻōƧŜǘǎΣ Ŝǘ ǇƻǎǎŞŘŀƴǘ ǳƴ ƛƴŘŜȄΦ 
SortedList  tŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ŘŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴǎ ŘΩƻōƧŜǘǎ ǘǊƛŞŜǎΦ hƴ ŀŎŎŝŘŜ ŀǳȄ ǾŀƭŜǳǊǎ 

grâce à des clés au lieu des index. 
Queue tŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ǳƴŜ ŦƛƭŜ όCƛǊǎǘ LƴΣ CƛǊǎǘ hǳǘύ ŘΩƻōƧŜǘǎΦ 
Stack  Permet ŘŜ ŎǊŞŜǊ ǳƴŜ ǇƛƭŜ ό[ŀǎǘ LƴΣ CƛǊǎǘ hǳǘύ ŘΩƻōƧŜǘǎΦ 
Hashtable  tŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ŘŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴǎ ŘΩƻōƧŜǘǎΦ hƴ ŀŎŎŝŘŜ ŀǳȄ ǾŀƭŜǳǊǎ ƎǊŃŎŜ Ł 

une clé. 
BitArray  Permet de créer des collections de booléens. 
StringCollection  Permet de créer des collections de String  ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǇŜǳǘ 

redimensionner. 
StringDictionary  Permet de créer des collections de String. On accède aux valeurs grâce à 

un nom de champ ou bien à un index. 
ListDictionary  Permet de créer des collections optimisées pour gérer de petites listes 

ŘΩƻōƧŜǘǎΦ 
HybridDictionary  Permet de créer des collections qui utilisent ListDictionary quand la liste 

ŘΩƻōƧŜǘǎ Ŝǎǘ ǇŜǘƛǘŜΣ ƻǳ Iŀǎhtable si la taille est plus importante. 
NameValueCollection  Permet de créer des collections de String. On accède aux valeurs grâce à 

un nom de champ ou bien à un index. 

 
Note : Un index permet, dans un tableau ou dans une collection, ŘΩŀŎŎŞŘŜǊ Ǉƭǳǎ ŦŀŎƛƭŜƳŜƴǘ ŀǳȄ 
ŘƻƴƴŞŜǎΦ [ŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƛƴŘŜȄ Ŝǎǘ л ! 
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2.2 L'interface IList  
Afin de définir le comportement de base des collections simples dont les membres sont 

ŀŎŎŜǎǎƛōƭŜǎ ǇŀǊ ǳƴ ƛƴŘŜȄΣ ƭŜ CǊŀƳŜǿƻǊƪ Φb9¢ ŦƻǳǊƴƛǘ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ IList . 
IList  ŘŞǊƛǾŜ ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ICollection  que nous verrons un peu plus bas. Voici les 

ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ όŜƴ ǾŜǊǘύ Ŝǘ ƳŞǘƘƻŘŜǎ όŜƴ ōƭŜǳύ ŘΩIList  : 
Membres Description 

IsFixedSize  Retourne si la collection peut être redimensionnée ou pas. 
IsReadOnly  Retourne si la collection peut être modifiée ou pas. 
Item  wŜǘƻǳǊƴŜ ƻǳ ƛƴǎŝǊŜ ǳƴ ƻōƧŜǘ Ł ǳƴŜ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ ŘŞǘŜǊƳƛƴŞ ǇŀǊ ƭΩƛƴŘŜȄΦ 
IndexOf  wŜǘƻǳǊƴŜ ƭŀ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ Řŀƴǎ ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ Ł ƭΩƛƴŘŜȄ ǎǇŞŎƛŦƛŞΣ ǎƛƴƻƴ 

retourne -1. 
Insert  tŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴǎŞǊŜǊ ǳƴ ƻōƧŜǘ Ł ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ Ł ƭΩƛƴŘŜȄ ǎǇŞŎƛŦƛŞ. 
RemoveAt  tŜǊƳŜǘ ŘŜ ǎǳǇǇǊƛƳŜǊ ǳƴ ƻōƧŜǘ ŘŜ ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ Ł ƭΩƛƴŘŜȄ ǎǇŞŎƛŦƛŞΦ 
Add tŜǊƳŜǘ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ ǳƴ ƻōƧŜǘ Ł ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴΦ 
Clear  Permet de vider la collection. 
Contains  Retourne ǳƴ ōƻƻƭŞŜƴ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǇǊŞǎŜƴŎŜ ŘΩun objet dans la 

collection ou non. 
Remove tŜǊƳŜǘ ŘŜ ǎǳǇǇǊƛƳŜǊ ƭŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ƻŎŎǳǊǊŜƴŎŜ ŘΩǳƴ ƻōƧŜǘ ǎǇŞŎƛŦƛŞΦ 

wŜǘƻǳǊƴŜ ǘǊǳŜ ǎƛ ƭΩƻōƧŜǘ ŀ ŞǘŞ ǎǳǇǇǊƛƳŞΣ ŦŀƭǎŜ ǎƛƴƻƴΦ 

bƻǳǎ Ǿƻǳǎ ŘŞǘŀƛƭƭŜǊƻƴǎ ƭŀ ǇƭǳǇŀǊǘ ŘŜǎ ƳŜƳōǊŜǎ ŘΩIList  dans la suite de cette partie avec un 
exemple. 
 

2.3 L'interface ICollection  
Nous avons vu que IList  implémentait ICollection . ICollection  Ŝǎǘ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ŘŜ ōŀǎŜ 

des collections, elle définit leurs comportements généraux. ICollection  implémente elle-même 
ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ IEnumerable  que nous verrons ensuite. 

Classe Description 
Count  wŜǘƻǳǊƴŜ ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ ǇǊŞǎŜƴǘs dans la collection. 
IsSynchronized  Retourne true si la collection est Thread Safe ou si non false. (Voir 

Chapitre XX) 
SyncRoot  Retourne un objet qui permet de synchroniser la collection. 
CopyTo Copie le contenu de la collection dans un tableau statique. 
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2.4 Parcourir une collection : L'interface IEnumerable  
IEnumerable  est une interface permettant de déployer un énumérateur sur notre collection. 

Cet énumérateur est un tableau qui ne peut être parcouru que dans un seul sens.  
 
Sa seule méthode GetEnumerator  retourne un énumérateur de type IEnumerator  que 

nous pourrons utiliser avec une boucle while comme le montre cet exemple : 

 
Je 
suis 
Paul 
 

[ΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ IEnumerator  fournit la propriété Current  qui renvoie la valeur courante de 
ƭΩƛǘŞǊŀǘƛƻƴΣ Ŝǘ ƭŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ MoveNextΣ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀǾŀƴŎŜǊ ŘŜ ǳƴ Řŀƴǎ ƭΩƛǘŞǊŀǘƛƻƴ Ŝǘ ǉǳƛ ǊŜǘƻǳǊƴŜ 
ŦŀƭǎŜ ǎƛ ƭΩƻƴ ŀ ŀǘǘŜint la fin de la collection, et Reset Σ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǊŜŎƻƳƳŜƴŎŜǊ ƭΩƛǘŞǊŀǘƛƻƴ Řǳ 
début. 

 
Sachez toutefois que toute collection implémentant IEnumerable  pourra être parcourue de 

manière plus aisée et plus optimisée grâce à une boucle foreach. Son avantage par rapport aux 
ŀǳǘǊŜǎ ōƻǳŎƭŜǎ ǘǊŀŘƛǘƛƻƴƴŜƭƭŜǎ Ŝǎǘ ǉǳΩƛƭ Ǿŀ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ƭŜ ǘȅǇŜ ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎ ǉǳŜ ƴƻǳǎ 
voulons sortir de la collection. Si nous maitrisons le contenu de notre collection, nous pourrons ainsi 
éviter un cast inutile quand nous extrayƻƴǎ ƭŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎΦ ±ƻƛŎƛ ǳƴ ŜȄŜƳǇƭŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ōƻǳŎƭŜ 
foreach : 
 

'VB  

Sub Main()  

Dim liste As ArrayList = New ArrayList()  

      Dim chaines() As String  = { "Je" , "suis" , "Paul" }  

 

      liste.AddRange(chaines)  

      Dim enumerator As IEnumerator = liste.GetEnumerator()  

 

      While  (enumerator.MoveNext())  

         Console.WriteLine(enumerator.Current)  

      End While  

End Sub 

 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    ArrayList  liste = new ArrayList ();  

    string [] chaines = new string []{ "Je" , "suis" , "Paul " };  

 

    liste.AddRange(chaines);  

    IEnumerator  enumerator  = liste.GetEnumerator();  

 

    while  ( enumerator .MoveNext())  

        Console .WriteLine( enumerator .Current);  

}  
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Je 
suis 
Paul 

±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŎƻƴǎǘŀǘŜǊ ǉǳŜ ŎƻƳƳŜ ƴƻǳǎ ƴΩŀǾƻƴǎ ƛƴǎŞǊŞ ǉǳŜ ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎ ŘŜ ǘȅǇŜ ǎǘǊƛƴƎΣ ƴƻǳǎ 
pouvons dire que les objets que nous extrayons de la collection seront de type string. Si nous avions 
ŜƴǊŜƎƛǎǘǊŞ ŘΩŀǳǘǊes ǘȅǇŜǎ ŘΩƻōƧŜǘǎΣ ƴƻǳǎ ŀǳǊƛƻƴǎ ŘǶ utiliser le type Object et effectuer un cast en 
string explicitement. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

'VB  

Sub Main()  

Dim liste As ArrayList = New ArrayList()  

      Dim chaines() As String  = { "Je" , "suis" , "Paul" }  

 

      liste.AddRange(chaines)  

 

      For  Each  item As String  In  liste  

          Console.WriteLine(item)  

      Next  

End Sub 

 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    ArrayList  liste = new ArrayList ();  

    string [] chaines = new string []{ "Je" , "suis" , "Paul };  

 

    liste.AddRange(chaines);  

 

    foreach  ( string  item in  liste)  

        Console .WriteLine(item);  

}  
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2.5 La classe ArrayList  
La classe ArrayList  est la collection la plus basique. Nous lui consacrons le reste de ce 

chapitre afin que vous compreniez bien le principe des collections par rapport aux tableaux.  
{ŀŎƘŜȊ ǉǳΩArrayList  fonctionne avec un index, elle implémente donc les membres de 

IList , IC ollection  et IEnumerable . 
Note : Dans les exemples qui suivent, la boucle d'affichage des éléments de la liste reste 

identique à celle ci-dessus. 
 

2.5.1 Ajouter des informations  

Une collection de type ArrayList  Şǘŀƴǘ ŘŞǎƻǊŘƻƴƴŞ Ŝǘ ŀŎŎŜǇǘŀƴǘ ǘƻǳǘ ǘȅǇŜ ŘΩƻōƧŜǘǎΣ ŀjouter 
Ŝǘ ǎǳǇǇǊƛƳŜǊ ŘŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ Ŝǎǘ ǘǊŝǎ ŀƛǎŞΦ 

Pour ajouter des données, nous avons deux méthodes à notre disposition : Add et AddRange.  

Add permet de rajouter un objet Ł ƭŀ ǎǳƛǘŜ ŘŜǎ ŀǳǘǊŜǎ Řŀƴǎ ƭŀ ƭƛǎǘŜ ǘŀƴŘƛǎ ǉǳΩAddRange  permet de 
ǊŀƧƻǳǘŜǊ ŘŜǎ ǘŀōƭŜŀǳȄ ŘΩƻōƧŜǘǎΦ 

 
Coucou 
Je 
suis 
Paul 
 
Note : Si vous ajoutez des données de type valeur dans une collection, celles-ci sont boxées 
automatiquement en type référence ! 
 

Add et AddRange ajoutent les données à la fin de la liste, si vous souhaitez  insérer des 
ŘƻƴƴŞŜǎ Ł ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ ŜƴŘǊƻƛǘΣ Ǿƻǳǎ ŘŜǾŜȊ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ Insert  (qui prend en arguments 
la position où vous voulez insérer la donnée ainsi que la donnée a insérer) ou Inse rtRange  (qui 
prend en arguments la position où vous voulez insérer les données et le tableau de données à 
insérer): 

'VB  

Sub Main()  

Dim liste As ArrayList = New ArrayList()  

      Dim chaines() As String  = { "Je" , "suis" , "Paul" }  

 

liste.Add( "Coucou" )  

      liste.AddRange(chaines)  

End Sub 

 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    ArrayList  liste = new ArrayList ();  

    string [] chaines = new string []{ "Je" , "Suis" , "Paul" };  

 

    liste.Add( "Coucou" );  

    liste.AddRange(chaines);  

}  
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Coucou 
Je 
Bonjour 
suis 
Paul 

 
9ƴŦƛƴΣ ǎƛ Ǿƻǳǎ ǎƻǳƘŀƛǘŜȊ ǊŜƳǇƭŀŎŜǊ ǳƴŜ ŘƻƴƴŞŜΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭΩƛƴŘŜȄŜǳǊΦ bƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ 

dans cet exemple remplacer la première valeur (index 0) par "Aurevoir". 

 
Aurevoir 
 
Note : Vous ne pouvez pas insérer des objets sortant des limites de la liste (par exemple, insérer une 
donnée à la position 5 alors que votre liste ne contient que 2 éléments lèvera une exception de type 
ArgumentOutOfRangeException). 
 

 

 

 

'VB  

Sub Main()  

Dim liste As ArrayList = New ArrayList()  

 

liste.Add( "Coucou" )  

 liste(0) =  "Aurevoir"  

End Sub 

 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    ArrayList  liste = new ArrayList ();  

 

    liste.Add( "Coucou" );  

    liste[0] = "Aurevoir" ;  

}  

'VB  

Sub Main()  

Dim liste As ArrayList = New ArrayList()  

      Dim chaines() As String  = { "Je" , "suis" , "Paul" }  

 

liste.Add( "Coucou" )  

      liste.InsertRange(1, chaines)  

      liste.Insert(2, "Bonjour" )  

End Sub 

 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    ArrayList  liste = new ArrayList ();  

    string [] chaines = new string []{ "Je" , "Suis" , "Paul" };  

 

    liste.Add( "Coucou" );  

    liste.InsertRange(1, chaines);  

    liste.Insert(2, "Bonjour" );  

}  
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2.5.2 Supprimer des données  

Pour supprimer des données, nous disposons de 3 méthodes : Remove, RemoveAt , 
RemoveRange. 

[Ωǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ŘŜ ǎǳǇǇǊŜǎǎƛƻƴ Ŝǎǘ ǉǳŀǎƛ ǎƛƳƛƭŀƛǊŜ Ł ŎŜƭƭŜ ŘŜ ƭΩŀƧƻǳǘΦ Remove tente 
de supprimer un objet Řŀƴǎ ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴΣ ǎΩƛƭ ƴŜ ǘǊƻǳǾŜ Ǉŀǎ ƭΩƻōƧŜǘΣ ƛƭ ƴŜ ǊŜƴǾƻƛŜ ŀǳŎǳƴŜ ŜǊǊŜǳǊΦ 
RemoveAt  ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǎǳǇǇǊƛƳŜǊ ǳƴ ƻōƧŜǘ Ł ǳƴŜ ŎŜǊǘŀƛƴŜ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ƭΩƛƴŘŜȄΦ 9ƴŦƛƴ 
RemoveRange permet de supprimer plusieurs objets en définissant le point de départ avec ƭΩƛƴŘŜȄ Ŝǘ 
ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘΩƻōƧŜǘǎ Ł ǎǳǇǇǊƛƳŜǊΦ 

 
Voici un exemple de leur utilisation : 

 
pas 
Cédric 
Note : Vous ne pouvez pas utiliser RemoveAt  et RemoveRange en dehors des limites de la liste. 
 

 

 

 

 

 

 

 

'VB  

Sub Main()  

Dim liste As ArrayList = New ArrayList()  

      Dim chaines() As String  = { "Je" , "suis" , "Paul" , "et" , "pas" , 

"Cédric" }  

 

      liste.AddRange(chaines)  

 

      liste.Remove( "Je" )  

      liste.RemoveAt(0)  

      liste.RemoveRange(0, 2)  

End Sub 

 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    ArrayList  liste = new ArrayList ();  

    string [] chaines = new string []{ "Je" , "suis" , "Paul" , "et" , "pas" , 

"Cédric" };  

 

    liste.AddRange(chaines);  

 

    liste.Remove( "Je" );  

    liste.RemoveAt(0);  

    liste.RemoveRange(0, 2);  

}  
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2.5.3 Autres  manipulations  

Enfin, la classe ArrayList  implémente également des méthodes plus puissantes afin de 
modifier le contenu de la collection. 

La méthode Clear  qui permet de vider totalement la collection. La méthode IndexOf  permet 
ŘΩƻōǘŜƴƛǊ ƭΩƛƴŘŜȄ ŘΩǳƴ ƻōƧŜǘΦ [ŀ ƳŞǘƘƻŘŜ Contains  ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǾŞǊƛŦƛŜǊ ǉǳΩǳƴ ƻōƧŜǘ ŜȄƛǎǘŜ Řŀƴǎ ƭŀ 
collection. Enfin, la méthode Sort  permet de trier notre collection (détaillée plus bas). Voici un 
exemple de leur utilisation : 

 
0 
True 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

'VB  

Sub Main()  

Dim liste As ArrayList = New ArrayList()  

      Dim chaines() As String  = { "Je" , "suis" , "Paul" , "et" , "pas" , 

"Cédric" }  

 

      liste.AddRange(chaines)  

 

Console.WriteLine(liste.IndexOf( "Je" ))  

      Console.WriteLine(liste.Contains( "Paul" ))  

End Sub 

 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    ArrayList  liste = new ArrayList ();  

    string [] chaines = new string []{ "Je" , "suis" , "Paul" , "et" , "pas" , 

"Cédric" };  

 

    liste.AddRange(chaines);  

 

    Console .WriteLine(liste.IndexOf( "Je" ));  

    Console .WriteLine(liste.Contains( "Paul" ));  

}  
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2.6 L'interface IComparer  
Le Framework .NET fournit une interface qui une fois implémentée permet de comparer deux 

ƻōƧŜǘǎΦ {ƛ Ǿƻǳǎ ǎƻǳƘŀƛǘŜȊ ƛƳǇƭŞƳŜƴǘŜǊ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ IComparer  sachez que selon le résultat de la 
comparaison, la méthode Compare va retourner ces valeurs : 
ü Plus petit que zéro Υ ƭΩƻōƧŜǘ ŘŜ ƎŀǳŎƘŜ Ŝǎǘ Ǉƭǳǎ ǇŜǘƛǘ ǉǳŜ ŎŜƭǳƛ ŘŜ ŘǊƻƛǘŜΦ 
ü Zéro : Les deux objets sont identiques 
ü Plus grand que zéro Υ ƭΩƻōƧŜǘ ŘŜ ŘǊƻƛǘŜ Ŝǎǘ Ǉƭus petit que celui de gauche. 

 
!ƛƴǎƛΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǊǊŜȊ ǊŀƴƎŜǊ ǘƻǳǘŜ ǎƻǊǘŜ ŘΩƻōƧŜǘǎ Řŀƴǎ ƭΩƻǊŘǊŜ Ŝƴ Ǉŀǎǎŀƴǘ ǾƻǘǊŜ ŎƭŀǎǎŜ ŘŜ 

comparaison à la méthode Sort  ! 

 

//C#  

class  Partie1  

{  

    static  void  Main( string [] args)  

    {  

        ArrayList  liste = new ArrayList ();  

        string [] alpha = new string [] { "B" , "A" , "C" , "F" , "E" , "D"  };  

        liste.AddRange(alpha);  

 

   Console .WriteLine( "Nous rangeons la collection dans l'ordre :" );  

        liste.Sort();  

        afficher(liste);  

 

   Console .WriteLine( "Nous inversons l'ordre de la collection :" );  

        Reverse  reverser = new Reverse ();  

        liste.Sort(reverser);  

        afficher(liste);  

 

        Console .Read();  

    }  

 

    static  void  afficher( ArrayList  liste)  

    {  

        foreach  ( string  item in  liste)  

            Console .WriteLine(item);  

    }  

}  

class  Reverse  : IComparer  

{  

    public  int  Compare( object  x, object  y)  

    {  

        return  ( new CaseInsensitiveComparer ()).Compare(y, x);  

    }  

}  
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Nous rangeons la collection dans l'ordre : 
A 
B 
C 
D 
E 
F 
Nous inversons l'ordre de la collection : 
F 
E 
D 
C 
B 
A 
 

 

 

 

 

'VB  

Public  Class  Reverse  

Implements  IComparer  

 

      Public  Function  Compare( ByVal  x As Object , ByVal  y As Object ) As 

Integer  Implements  System.Collections.IComparer.Compare  

       Return  ( New CaseInsensitiveComparer()).Compare(y, x)  

End Function  

End Class  

 

Public  Sub afficher( ByVal  liste As ArrayList)  

     For  Each  s As String  In  liste  

       Console.WriteLine(s)  

Next  

End Sub 

 

Sub Main()  

 Dim liste As ArrayList = New ArrayList()  

 Dim alpha() As String  = { "B" , "A" , "C" , "F" , "E" , "D" }  

 

liste.AddRange(alpha)  

 

      Console.WriteLine( "Nous rangeons la collection dans l'ordre :" )  

      liste.Sort()  

      afficher(liste)  

 

      Console.WriteLine( "Nous inversons l'ordre de la collection :" )  

      Dim reverser As Reverse = New Reverse()  

      liste.Sort(reverser)  

      afficher(liste)  

 

      Console.Read()  

End Sub 



 
 

 
15 juillet 2008 

14 Les collections 

2.7 Les dictionnaires  
De manière générale en .NET Framework, on appelle dictionnaire toute collection liant une clé 

à une valeur. Cela implique que, à la différence des collections standard, lorsqu'on souhaite ajouter 
une valeur, nous devons en spécifier deux : Une valeur définissant la clé et la valeur que l'on souhaite 
ajouter. 

Les classes représentant un dictionnaire sont construites à l'aide de l'interface IDictionary . 
Cette interface implémente les interfaces ICollection  et IEnumerable . C'est un peu 

l'équivalent de l'interface IList  vue dans la partie 2.2 sauf qu'on accède plus aux valeurs via un 
index mais via une clé. 
 Voici les principales méthodes (en bleue) et propriétés (en vert) que propose l'interface : 

Membre Description 
Add Permet d'ajouter une valeur associée à une clé dans la collection. 
Clear  Supprime toutes les entrées de la collection. 
Contains  Indique si le dictionnaire contient la clé passée en paramètre. 
GetEnumerator  Retourne une énumération de type IDictionaryEnumerator qui permet 

d'itérer sur des objets de type DictionaryEntry . 
Remove Supprime du dictionnaire la valeur associée à la clé passée en paramètre. 
Values  Contient un objet de type ICollection  qui contient l'ensemble des valeurs du 

dictionnaire. 
Keys  Contient un objet de type ICollection  qui contient l'ensemble des clés du 

dictionnaire. 
IsFixedSize  Contient un booléen indiquant si le dictionnaire peut être redimensionné. 
IsReadOnly  Contient un booléen indiquant si le dictionnaire peut être modifié ou non. 
Item  Permet d'obtenir ou de définir une valeur du dictionnaire en fonction de sa clé. 

 
Dans ce tableau, nous abordons également l'interface IDictionaryEnumerator . Cette 

interface est l'équivalent de l'interface IEnumerator mais adaptée aux dictionnaires. En effet, en 
plus de proposer les membres MoveNext , Reset  et Current , elle propose également les propriétés 
Key  (qui retourne la clé de l'entrée du dictionnaire sur laquelle on se trouve), Value  (qui contient la 
valeur de l'entrée du dictionnaire sur laquelle on se trouve) et Entry  (qui retourne un objet de type 
Dictionary Entry  représentant l'entrée du dictionnaire sur laquelle on se trouve) 

 
DictionaryEntry  est une structure qui ne contient que deux propriétés Key  et Value  

indiquant respectivement la clé de l'entrée du dictionnaire et la valeur de cette même entrée. 
 
Note : La plupart des dictionnaires du .NET Framework implémentent directement 

IEnumerator  ; ce qui implique que l'on peut utiliser une boucle Foreach directement sur un objet 
dictionnaire quelconque. Il faut savoir qu'une telle itération va énumérer non plus les valeurs du 
dictionnaire mais l'ensemble des objets de type DictionaryEntry  du dictionnaire. 
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2.8 Premier exemple de dictionnaire : La classe Hashtable  
Cette classe implémente l'interface IDictionary  et permet donc de stocker des informations 

en associant une clé à une valeur. 
Cette classe propose également deux méthodes supplémentaires : 

Méthode Description 
ContainsKey  Indique si la Hashtable contient la clé passée en paramètre. 
ContainsValue  Indique si la Hashtable contient la valeur passée en paramètre. 

 
La particularité de ce dictionnaire est que, en plus d'utiliser le principe de clé/valeur, il utilise 

également le Hashcode des clés afin de déterminer si une clé est unique ou non. 
Le Hascode d'un objet est un nombre retourné par la méthode GetHashCode  de la classe 

Object . Il faut retenir que ce code de hachage est spécifique à chaque instance d'objet. 
La classe String  représente toutefois un cas à part. En effet, la surcharge de la méthode 
GetHashCode  effectuée dans la classe String  retourne le même code de hachage si les deux 
chaines de caractères sont identiques :  

 
 1 

Ici, on constate nettement que, même si les instances des deux chaines de caractères "A" sont 
différentes, leur Hashcode est identique. 

'VB  

Sub Main()  

Dim table As Hashtable = New Hashtable()  

      table( "A" ) = "Second"  

      table( "A" ) = "Premier"  

 

      Console.WriteLine(table.Count.ToString())  
End Sub 

 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    Hashtable  table = new Hashtable ();  

    table[ "A" ] = "Second" ;  

    table[ "A" ] = "Premier" ;  

 

    Console .WriteLine(table.Count.ToString());  

}  



 
 

 
15 juillet 2008 

16 Les collections 

En revanche, si nous créons une classe simple contenant une seule valeur : 
2 

Dans ce cas, deux valeurs différentes se trouvent dans le dictionnaire car les variables key1 et 
key2 sont deux instances différentes et possèdent donc un code de hachage différent. 
 

 

 

 

 

 

'VB  

Public  Class  Keyword  

Dim nom As String  

 

      Sub New( ByVal  n As String )  

          nom = n  

      End Sub 

End Class  

 

Sub Main()  

      Dim table As Hashtable = New Hashtable()  

      Dim key1 As Keyword = New Keyword( "A" )  

      Dim key2 As Keyword = New Keyword( "A" )  

 

      table(key1) = "Second"  

      table(key2) = "Premier"  

 

      Console.WriteLine(table.Count.ToString())  

End Sub 

 

//C#  

public  class  Keyword  

{  

    public  string  nom;  

 

    public  Keyword( string  n)  

    {  

        nom = n;  

    }  

}  
 

static  void  Main( string [] args)  

{  

    Hashtable  table = new Hashtable ();  

    Keyword  key1 = new Keyword ( "A" );  

    Keyword  key2 = new Keyword ( "A" );  

 

    table[key1] = "Second" ;  

    table[key2] = "Premier" ;  

 

    Console .WriteLine(table.Count.ToString());  

}  
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Lors de la modification de valeur via les indexeurs, la classe Hashtable  ne fait pas que 
comparer les Hashcode des clés. Elle appelle également leur méthode Equals  pour vérifier que les 
clés sont bien identiques. Ainsi, dans notre exemple, si nous voulions faire en sorte que deux objets 
Keyword ayant leur propriétés "nom" identique soient des clés identiques, nous devrions surcharger 
les méthodes GetHashCode  et Equals  comme suit:  

 

'VB  

Public  Class  Keyword  

Dim nom As String  

 

      Sub New( ByVal  n As String )  

          nom = n  

      End Sub 

 

      Public  Overrides  Function  GetHashCode() As Integer  

          Return  nom.GetHashCode()  

      End Function  

 

      Public  Overrides  Function  Equals( ByVal  obj As Object ) As Boolean  

          If  ( TypeOf  obj Is  Keyword) Then 

              Return  nom = CType(obj, Keyword).nom  

          Else  

              Return  False  

          End If  

      End Function  

End Class  

 

Sub Main()  

      Dim table As Hashtable = New Hashtable()  

      Dim key1 As Keyword = New Keyword( "A" )  

      Dim key2 As Keyword = New Keyword( "A" )  

 

      table(key1) = "Second"  

      table(key2) = "Premier"  

 

      Console.WriteLine(table.Count.ToString())  

End Sub 
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1 

On pourrait également vouloir créer un outil de comparaison plutôt que de surcharger les 
méthodes Equals  et GetHashCode  de nos classes. Pour cela, nous pouvons créer une classe qui 
implémente l'interface IEqualityCompa rer . Cette interface propose les deux méthodes Equals  
et GetHashCode  qui ont le même effet que leur homologue de la classe Object . Il nous suffit 
ensuite d'indiquer au constructeur de la classe Hashtable  quel objet IEqualityComparer  nous 
souhaitons utiliser : 
 

 

 

 

 

//C#  

public  class  Keyword  

{  

    public  string  nom;  

 

    public  Keyword( string  n)  

    {  

        nom = n;  

    }  

 

    public  override  int  GetHashCode()  

    {  

        return  nom.GetHashCode();  

    }  

 

    public  override  bool  Equals( object  obj)  

    {  

        if  ( typeof ( Keyword ) == obj.GetType())  

            return  nom == (( Keyword )obj).nom;  

        else  

            return  false ;  

    }  

}  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    Hashtable  table = new Hashtable ();  

    Keyword  key1 = new Keyword ( "A" );  

    Keyword  key2 = new Keyword ( "A" );  

 

    table[key1] = "Second" ;  

    table[key2] = "Premier" ;  

 

    Console .WriteLine(table.Count.ToString());  

}  
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1 

//C#  

public  class  Comparer  : IEqualityComparer  

{  

    CaseInsensitiveComparer  comp = new CaseInsensitiveComparer ();  

 

    public  new bool  Equals( object  x, object  y)  

    {  

        if (comp.Compare(x, y) == 0)  

            return  true ;  

        else  

            return  false ;  

    }  

 

    public  int  GetHashCode( object  obj)  

    {  

        return  obj.ToString().ToLowerInvariant().GetHashCode();  

    }  

}  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    Comparer  comp = new Comparer ();  

    Hashtable  table = new Hashtable (comp);  

 

    table[key1] = "Second" ;  

    table[key2] = "Premier" ;  

 

    Console .WriteLine(table.Count.ToString());  

}  
 

'VB  

Public  Class  Comparer  

Implements  IEqualityComparer  

 

      Dim comp As CaseInsensitiveComparer = New CaseInsensitiveComparer()  

 

      Public  Function  Equals1( ByVal  x As Object , ByVal  y As Object ) As 

Boolean  Implements  System.Collections.IEqualityComparer.Equals  

      If  comp.Compare(x, y) = 0 Then 

             Return  True  

            Else  

                 Return  False  

            End If  

      End Function  

 

      Public  Function  GetHashCode1( ByVal  obj As Object ) As Integer  

Implements  System.Collections.IEqualityComparer.GetHashCode  

       Return  obj.ToString().ToLowerInvariant().GetHashCode()  

      End Function  

End Class  

 

Sub Main()  

      Dim comp As Comparer = New Comparer()  

      Dim table As Hashtable = New Hashta ble(comp)  

 

      table( "KeyA" ) = "Second"  

      table( "keya" ) = "Premier"  

 

      Console.WriteLine(table.Count.ToString())  

End Sub 
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Dans l'exemple ci-dessus,  nous créons une classe de comparaison de clé qui utilise la classe 

CaseInsensitiveComparer  afin de comparer deux objets sans tenir compte de la casse. Ainsi, 
nous pouvons remarquer que, même si les clés "KeyA" et "keya" sont différentes, notre comparateur 
ne fait plus la différence entre les deux puisqu'une seule entrée est présente dans le dictionnaire. 
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2.9 Les listes triées : la classe SortedList  
Cette classe implémente également l'interface IDictionary . Elle permet de créer un 

dictionnaire qui sera trié en fonction des clés qu'il contient. 
 
Voici les méthodes (en bleu) et les propriétés(en vert) que la classe SortedList  nous propose 

en plus des membres de IDictionary  : 
Membre Description 

ContainsKey  Retourne un booléen indiquant si le dictionnaire contient la clé passée en 
paramètre. 

Contai nsValue  Retourne un booléen indiquant si le dictionnaire contient la valeur passée en 
paramètre. 

GetByIndex  Retourne la valeur stockée à l'index spécifié. 
GetKey  Retourne la clé stockée à l'index spécifié. 
GetKeyList  Retourne une liste ordonnée des clés du dictionnaire. 
GetValueList  Retourne une liste des valeurs du dictionnaire. 
IndexOfKey  Retourne l'index de la clé passée en paramètre. 
IndexOfValue  Retourne l'index de la valeur passée en paramètre. 
RemoveAt  Supprime une entrée du dictionnaire à l'index passé en paramètre. 
SetByIndex  Remplace la valeur stockée à l'index indiqué par la valeur passée en paramètre. 
TrimToSize  Ramène la capacité actuelle du dictionnaire à sa taille réelle. (Supprime l'espace 

inutilisé du dictionnaire) 
Capacity  Retourne le nombre d'objets alloués en mémoire par le dictionnaire. A ne pas 

confondre avec le nombre d'objets du dictionnaire (Capacity  peut être plus 
grand que Count  à cause des entrées pouvant être supprimées mais qui ne sont 
pas désallouées automatiquement. Utilisez TrimToSize  pour désallouer toute 
la mémoire utilisée par des objets qui ont été supprimés du dictionnaire.) 

 

 

'VB  

Sub Main()  

      Dim sorted As SortedList = New SortedList()  

      sorted.Add( "A" , "Premier" )  

      sorted.Add( "C" , "Troisième" )  

      sorted.Add( "B" , "Second" )  

      sorted.Add( "F" , "Sixième" )  

      sorted.Add( "E" , "Cinquième" )  

      sorted.Add( "D" , "Quatrième" )  

 

      For  Each  e As DictionaryEntry In  sorted  

          Console.WriteLine(e.Key + " : "  + e.Value)  

      Next  

 

Console.WriteLine( "Taille : {0}, Capacité :{1}" , sorted.Count, 

sorted.Capacity)  

      sorted.TrimToSize()  

      Console.WriteLine( "Taille : {0}, Capacité :{1}" , sorted.Count, 

sorted.Capacity)  

End Sub 
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A : Premier 
B : Second 
C : Troisième 
D : Quatrième 
E : Cinquième 
F : Sixième 
Taille : 6, Capacité :16 
Taille : 6, Capacité :6 

On peut remarquer que, même si les valeurs sont entrées dans le dictionnaire dans le 
désordre, le dictionnaire SortedList  se charge de les remettre dans l'ordre tout seul. On 
remarquera également que la capacité du dictionnaire avant l'appel à TrimToSize  est plus grande 
que le nombre d'objets du dictionnaire. 

 
D'après la partie 2.5, nous avons vu qu'une liste de type ArrayList  pouvait être triée grâce à 

la méthode Sort . Dans la même partie, nous avions vu que nous pouvions utiliser un objet de type 
IComparer  afin de trier dans un ordre spécifique.  

Il faut savoir que SortedList est un dictionnaire dont l'opération de triage est implicite. Cela 
sous-entend que l'un des constructeurs de ce type de dictionnaire prend en argument un objet de 
type IComparer  afin de personnaliser l'ordre de tri des informations (un peu comme pour la 
méthode Sort  de ArrayList ). 
 

 

 

 

 

 

 

 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    SortedList  sorted = new SortedList ();  

    sorted.Add( "A" , "Premier" );  

    sorted.Add( "C" , "Troisième" );  

    sorted.Add( "B" , "Second" );  

    sorted.Add( "F" , "Sixième" );  

    sorted.Add( "E" , "Cinquième" );  

    sorted.Add( "D" , "Quatrième" );  

 

    foreach ( DictionaryEntry  e in  sorted)  

        Console .WriteLine(e.Key + " : "  + e.Value);  

 

    Console .WriteLine( "Taille : {0}, Capacité :{1}" , sorted.Count, 

sorted.Capacity);  

    sorted.TrimToSize();  

    Console .WriteLine( "Taille : {0}, Capacité :{1}" , sorted.Count, 

sorted.Capacity);  

}  
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2.10 Autres dictionnaires : ListDictionary, HybridDictionary et 

SortedDictionary  
Les dictionnaires de type SortedList  ou Hashtable  peuvent être très intéressants quand il 

s'agit de traiter un nombre important d'informations. Cependant, ces classes s'avèrent peu 
optimisées lorsqu'il s'agit de traiter des quantités moindres d'informations. 

 

2.10.1 La classe ListDictionary  

Cette classe s'utilise de la même manière que la classe Hashtable . Elle possède les mêmes 
méthodes et les mêmes propriétés. La seule différence réside dans le fait que ListDictionary  a 
été optimisée pour fonctionner avec une dizaine d'éléments tout au plus. 
 

2.10.2 La classe HybridDictionary  

Cette classe est un dictionnaire optimisé, basé sur Hashtable  et ListDictionary . Prenons 
pour exemple une application optimisée que vous devez développer. Cette application demande à 
l'utilisateur de saisir des informations et les enregistre dans un dictionnaire. Vous ne pouvez pas 
prévoir si l'utilisateur aura besoin de beaucoup d'informations ou pas. 

C'est le but de la classe HybridDictionary . Tant que le dictionnaire ne contient pas 
beaucoup d'objets, il utilisera un dictionnaire de type ListDictionary . Si le dictionnaire 
commence à contenir trop d'entrées pour un dictionnaire de type ListDictionary , l'objet 
HybridDictionary  changera automatiquement sur un dictionnaire de type Hashtable . 

 
Tout comme ListDictionary , HybridDictionary  propose exactement les mêmes 

méthodes et propriétés que la classe Hashtable . 
 

2.10.3 La classe SortedDictionary  

Cette classe effectue un mélange entre un dictionnaire de type Hashtable  et une liste 
standard vous donnant accès aux données via un index. Elle se situe dans l'espace de nom 
System. Collections.Specialized . 

En effet, lorsque vous utilisez un dictionnaire de type Hashtable , vous ne pouvez pas accéder 
aux informations via un index numérique mais uniquement via des clés. De plus, lorsque vous 
récupérez un itérateur IDictionaryEnumerator , les objets sont triés en fonction de leur 
Hashcode. 

 
OrderedDictionary  propose donc les même méthodes que la class Hashtable  mais 

également les propriétés (en vert) et méthodes (en bleue) suivante: 

Méthode Description 
Insert  Insère dans le dictionnaire l'objet passé en paramètre à la position spécifiée. 
RemoveAt  Supprime l'entrée du dictionnaire à la position passée en argument. 
Item  Permet d'accéder aux valeurs du dictionnaire soit par une clé, soit par un index 

numérique. 
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3 Les collections particulières  

3.1 Tableaux séquentiels  
Les listes séquentielles sont comme les ArrayList  : Elles permettent de stocker des 

informations de divers types. Sauf que contrairement aux ArrayList , on ne peut plus mettre ou 
accéder aux données dans n'importe quel sens. Les données sont traitées sous forme de séquences 
d'informations dont on peut distinguer deux types: 

ü Les files (listes FIFO pour First In First Out), qui seront traitées un peu comme une file 
d'attente devant la caisse du supermarché : le premier client à se présenter à la caisse 
est le premier à pouvoir repartir. 

ü Les piles (listes LIFO pour Last In  First Out), qui seront traitées de la même manière 
que les cartes d'un tas de cartes : Si vous déposez des cartes successivement sur un tas 
de carte, vous ne pouvez accéder qu'à la dernière carte qui a été déposée. 

 
Le Framework nous propose deux classes qui permettent d'effectuer ce genre de collections : 

la classe Queue et la classe Stack . 
 

3.1.1 La classe Queue 

Cette classe permet 
d'offrir une collection d'objets 
sous forme de file d'attente. 
En effet, on ne peut ajouter 
des données que par la 
méthode Enqueue  qui 
permet d'ajouter une variable 
de type Object en fin de file ; 
Et à l'inverse, on ne peut 
supprimer des données que 
par la méthode Dequeue  qui 
retire l'objet en tête de file. 
Le schéma ci-contre nous 
montre ce procédé. 

 
 
 
La classe Queue implémente les interfaces IEnumerable , ICollection  et ICloneable . 

Cela veut donc dire qu'elle implémente les méthodes de ces trois interfaces. A l'exception de 
ICloneable  (qui fourni la méthode Clone  permettant de retourner une copie de la collection), 
toutes les méthodes de ces interfaces ont été vue dans la première partie. 

 
Le tableau ci-dessous présente les méthodes fourni par une collection Queue: 

Méthodes Description 
Enqueue  Permet d'ajouter une variable de type Object à la fin de la file. 
Dequeue  Permet de supprimer l'objet situé en tête de file. Retourne l'objet qui vient d'être 

supprimé. Une exception InvalidOperationException sera levée si cette méthode est 
appelée alors que la file est vide. 

Peek  Retourne l'objet qui se trouve en tête de file sans le supprimer. Pour les mêmes 
raisons que Dequeue , cette méthode peut lever une exception 
InvalidOperationException . 

Clear  Supprime tous les objets contenus dans la file. 
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Contains  Détermine si la file contient l'objet passé en paramètre. 

 

 
Ce code va mettre dans une file quelques objets de type String. Ensuite, il va afficher l'objet qui 

a été mis en file le premier sans pour autant le supprimer de la file. Puis, il va faire une boucle pour 
afficher tous les éléments de la file en les supprimant. Queue étant une collection de type FIFO, Ils 
seront affiché dans l'ordre dans lequel ils ont été mis dans la file : 
Bonjour 
Bonjour 
Je 
suis 
l'elfe 
 

Note : Il est possible, dans une file, d'ajouter des objets vides (null) ou des valeurs dupliquées. 
De ce fait, vous ne devriez pas tester la valeur retournée par Peek  ou Dequeue  pour sortir de la 
boucle de traitement. 
 

 

 

 

 

 

 

'VB  

Sub Main()  

Dim seq As Queue = New Queue()  

      seq.Enqueue( "Bonjour" )  

      seq.Enqueue( "Je" )  

      seq.Enqueue( "suis" )  

      seq.Enqueue( "l'elfe" )  

      Console.WriteLine( CStr (seq.Peek()))  

      For  i As Integer  = seq.Count To 1 Step  - 1 

         Console.WriteLine( CStr (seq.Dequeue()))  

      Next  

      Console.ReadLine()  

End Sub 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    Queue seq = new Queue();     

    seq.Enqueue( "Bonjour" );  

    seq.Enqueue( "Je" );  

    seq.Enqueue( "suis" );  

    seq.Enqueue( "l'elfe" );  

    Console .Wr iteLine(seq.Peek().ToString());  

    for  ( int  i = seq.Count; i >= 1; i -- )  

        Console .Write Line(seq.Dequeue().ToString());  

    Console .ReadLine();  

}  
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3.1.2 La classe Stack 

Cette classe fourni une collection 
d'objets non plus sous forme de file mais 
sous forme de pile. En effet, dans ce type 
de collection, nous ne pouvons ajouter 
des objets que via la méthode Push  qui 
empile un objet en haut de la pile et ne 
pouvons retirer des objets que via la 
méthode Pop qui va dépiler le dernier 
objet qui a été posé sur le tas. Le schéma 
ci-contre récapitule le comportement 
d'une pile. 

 
 
 
 
 
Tout comme la classe Queue, la classe Stack  implémente les trois interfaces IEnumerable , 

ICollection  et ICloneable . 
 

Le tableau ci-dessous présente les méthodes fournies par une collection Stack  : 

Méthodes Description 
Push Permet d'empiler une variable de type Object sur la pile. 
Pop Permet supprimer l'objet en haut de la pile. Retourne l'objet supprimé. Une exception 

InvalidOperationException  sera levée si cette méthode est appelée alors que la 
pile est vide. 

Peek  Retourne l'objet qui se trouve en haut de la pile sans le supprimer. Pour les mêmes 
raisons que Pop, cette méthode peut lever une exception 
InvalidOperationException . 

Clear  Supprime tous les objets contenus dans la pile. 
Contains  Détermine si la pile contient l'objet passé en paramètre. 

 
Si nous reprenons l'exemple précédent en changeant l'objet Queue par un objet Stack : 
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Par rapport à l'exemple précédent, nous pouvons prévoir que cette fois-ci, les mots 

apparaitront dans l'ordre inverse à celui dans lequel ils ont été mis : 
l'elfe 
l'elfe 
suis 
Je 
Bonjour 

L'appel à la méthode Peek  nous permet également de vérifier que la tête de la pile est le 
dernier objet qui a été empilé et non plus le premier. 

 
Note : Il est également possible d'empiler des valeurs null ou des valeurs dupliquées dans une 

pile. Comme pour Queue, vous ne devriez pas utiliser les valeurs retournées par Peek  ou Pop pour 
sortir d'une boucle. 
 

 

 

 

 

 

 

 

'VB  

Sub Main()  

Dim pile As Stack = New Stack()  

      pile.Push( "Bonjour" )  

      pile.Push( "Je" )  

      pile.Push( "suis" )  

      pile.Push( "l'elfe" )  

      Console.WriteLine( CStr (pile.Peek()))  

      For  i As Integer  = pile.Count To 1 Step  - 1  

          Console.WriteLine( CStr (pile.Pop()))  

      Next  

         Console.ReadLine()  

End Sub 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{     

    Stack  pile = new Stack ();  

    pile.Push( "Bonjour" );  

    pile.Push( "Je" );  

    pile.Push( "suis" );  

    pile.Push( "l'elfe" );  

    Console .Wri teLine(pile.Peek().ToString());  

    for  ( int  i = pile.Count; i >= 1; i -- )  

        Console .Wr iteLine(pile.Pop().ToString());  

    Console .ReadLine();  

}  
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3.2 Les collections binaire s 
Les collections binaires permettent de stocker des valeurs booléennes. Le principal intérêt des 

collections binaires est de stocker des listes de ōƛǘǎ Ŝǘ ŞǾŜƴǘǳŜƭƭŜƳŜƴǘ ŘΩŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ŘŜǎ ƻǇŞǊŀǘƛƻƴǎ 
binaires entre collections. Voici les deux types de collections se trouvant dans l'espace de noms 
System.Collection s.Specialized  dont nous allons parler : 
 
ü BitArray  Υ /ΩŜǎǘ ǳƴŜ ŎƭŀǎǎŜ ǉǳƛ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜ ǳƴŜ Ŏƻllection de bits. La collection est 

redimensionnable mais pas automatiquement. Elle permet les opérations binaires AND, OR, 
bh¢ Ŝǘ ·hwΦ {ƛ Ǿƻǳǎ ƴΩşǘŜǎ Ǉŀǎ Ł ƭΩŀƛǎŜ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ƻǇŞǊŀǘƛƻƴǎ ōƛƴŀƛǊŜǎΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ Ǿƻǳǎ 
documenter sur ce lien. 

ü BitVector32  Υ /ΩŜǎǘ ǳƴŜ ǎǘǊǳŎǘǳǊŜ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŦŀŎƛƭƛǘŜǊ ƭŀ ƳŀƴƛǇǳƭŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ōƛǘǎ Ŝƴ ƭŜǎ 
représentants sous une forme décimale entière de 32 bits. BitVector32  ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ 
redimensionnable, elle fait toujours 32bits. Du fait que BitVector32  soit une structure qui 
ne prend que 32 bits, elle est plus optimisée pour les manipulations de bits que BitArray . 

 
Note : BitArray  se trouve dans le namespace System.Collections .  
 

3.2.1 La classe BitArray  

BitArray  diffère des collections que nous avons vues ƧǳǎǉǳΩŁ ǇǊŞǎŜƴǘΦ ¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ŜƭƭŜ ƴΩŜǎǘ 
Ǉŀǎ ŘȅƴŀƳƛǉǳŜƳŜƴǘ ǊŜŘƛƳŜƴǎƛƻƴƴŞŜΣ ƛƭ ŦŀǳǘΣ Ł ƭΩƛƴǎǘŀƴŎƛŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴΣ ŘŞŦƛƴƛǊ ƭŀ ǘŀƛƭƭŜ Řǳ 
tableau, et si on veut la changer par la suite, utiliser la propriété Length . 

Ensuite, BitArray  ne supporte pas les méthodes Add ou RemoveΦ 5ǳ Ŧŀƛǘ ŘŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ 
ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩƛƴǎŎǊƛǊŜ Řŀƴǎ ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴΣ ŎŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ǎƻƴǘ ǇŜǳ ǳǘƛƭŜǎΦ 

Enfin BitArray  peut effectuer des opérations binaires entre deux collections de même taille. 
 
Nous allons tout de suite utiliser la puissance des opérations binaire dans un exemple : 

 

'VB  

Sub Main()  

        Dim xBits As BitArray = New BitArray(4)  

        xBits(0) = True  

        xBits(1) = True  

        xBits(2) = True  

        xBits(3) = True  

 

        Dim yBits As BitArray = New BitArray(4)  

        yBits(0) = True  

        yBits(1) = False  

        yBits(2) = False  

        yBits(3) = True  

 

        Dim andBits As BitArray = xBits.And(yBits)  

 

        For  Each  bits As Boolean  In  andBits  

            Console.WriteLine(bits)  

        Next      

 

        Console.Read()  

End Sub 

http://fr.wikipedia.org/wiki/Op%C3%A9rateur_bool%C3%A9en
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True 
False 
False 
True 

Nous avons effectué un And ŜƴǘǊŜ ƭŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎ ŘŜ Ȅ.ƛǘǎ Ŝǘ ŘΩȅ.ƛǘǎΦ [Ŝ And n'est vrai que si les 
deux valeurs sont vraies. Vous pouvez constater que nos trois BitArray  font 4 bits, et que le 
foreach affiche des booléens. 
 

3.2.2 La classe BitVector32  

BitVector32  va nous permettre de manipuler des bits contenus dans un entier de 32 bits 
afin de faciliter les calculs binaires. Vous pouvez à tout moment obtenir la forme entière de 
BitVector32  grâce à la propriété Data . Pour obtenir la valeur binaƛǊŜΣ ƛƭ Ǿƻǳǎ ǎǳŦŦƛǘ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŜ 
contenu de BitVector32 . 

 
Un des intérêts de BitVector32  est de créer des masques binaires qui vont nous permettre 

ŘΩŀŎŎŞŘŜǊ Ł ŎŜǊǘŀƛƴǎ ōƛǘǎ Ŝƴ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŜǊ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ŜƴǘƛŜǊΦ tƻǳǊ ŎǊŞŜǊ ŎŜǎ ƳŀǎǉǳŜǎΣ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ŀǎǎƛƎƴŜǊ 
successivement le retour de la méthode CreateMask  à un entier que nous pourrons utiliser avec 
lΩƛƴŘŜȄŜǳǊ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ǎǘǊǳŎǘǳǊŜ BitVector32 . Sans paramètre, CreateMask  crée un masque pour le 
premier bit de BitVector32 . Ensuite elle prend le masque précédent en paramètre. 

 
Prenons un exemple simple, nous voulons créer des masques pour les 3 derniers bits de notre 

entier, voici comme nous pouvons procéder : 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    BitArray  xBits = new BitArray (4 );  

    xBits[0] = true ;  

    xBits[1] = true ;  

    xBits[2] = true ;  

    xBits[3 ] = true ;  

 

    BitArray  yBits = new BitArray (4 );  

    yBits[0] = true ;  

    yBits[1] = false ;  

    yBits[2] = false ;  

    yBits[3 ] = true ;  

 

    BitArray  andBits = xBits. And(yBits);  

 

    foreach  ( bool  bits in  andBits)  

        Console .WriteLine(bits);  

 

    Console .Read();  

}  
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Valeur décimale entière : 5 
Valeur binaire : BitVector32{00000000000000000000000000000101} 
 
 
 

Nous avons donc crée notre vecteur, puis assigné trois masques représentant les trois 
premiers bits de la structure BitVector3 2, enfin nous leur assignons une valeur. Nous avons mis à 
true le premier et le troisième bit, ce qui fait : 2^2 + 2^0 = 5 

 
Nous pouvons aussi assigner une valeur décimale à notre vecteur. Pour cela, il faut entrer la 

ǾŀƭŜǳǊ Řŀƴǎ ƭΩƛƴŘŜȄŜǳǊ Řǳ ǾŜŎǘŜǳǊ Ŝǘ ƭui assigner la valeur true. Pour soustraire une valeur, il faut faire 
de même mais assigner la valeur false : 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    BitVector32  vector = new BitVector32 (0);  

 

    int  firstBit = BitVector32 .CreateMask();  

    int  secondBit = BitVector32 .CreateMask(firstBit);  

    int  thirdBit = BitVector32 .CreateMask(secondBit);  

 

    vector[firstBit] = true ;  

    vector[secondBit] = false ;  

    vector[thirdBit] = true ;  

 

    Console .WriteLine( "Valeur décimale entière : {0}" , vector.Data);  

    Console .WriteLine( "Valeur binaire : {0}" , vector);  

 

    Console .Read();  

}  

'VB  

Sub Main()  

      Dim vector As BitVector32 = New BitVector32(0)  

Dim firstBit As Integer  = BitVector32.CreateMask()  

      Dim secondBit As Integer  = BitVector32.CreateMask(firstBit)  

      Dim thirdBit As Integer  = BitVector32.CreateMask(secondBit)  

 

      vector(firstBit) = True   

      vector(secondBit) = False  

      vector(thirdBit) = True  

 

      Console.WriteLine( "Valeur décimale entière : {0}" , vector.Data)   

Console.WriteLine( "Valeur binaire : {0}" , vector)  

 

      Console.Read()  

End Sub 
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Valeur décimale entière : 217 
Valeur binaire : BitVector32{00000000000000000000000011011001} 
 
Note : Vous pouvez bien sûr utiliser vos masques dans plusieurs instances BitVector32 , ils ne sont 
pas spécifiques à une seule structure. 
 

[ΩŀǳǘǊŜ ƛƴǘŞǊşǘ ŘŜ BitVector32  Ŝǎǘ ǉǳΩŜƭƭŜ ǇŜǊƳŜǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ŘŜ ƳŀƴƛǇǳƭŜǊ ƴƻƴ Ǉƭǳǎ ǳƴ ǎŜǳƭ 
bit avec des masques, mais plusieurs bits avec des paquets. Une des utilisations possible est de 
stocker plusieurs petits nombres dans un seul BitVector3 2 ŀŦƛƴ ŘΩƻǇǘƛƳƛǎŜǊ Ǿƻǎ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎΦ 
Imaginons que vous souhaitiez stocker une adresse IP dans un BitVector32 , vous pourrez utiliser 4 
ǇŀǉǳŜǘǎ ŘŜ у ōƛǘǎ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘŜ ǎǘƻŎƪŜǊ ƭŜǎ п ƴƻƳōǊŜǎ ŘΩǳƴŜ Ltv4. Pour créer ces paquets, il faut 
délimiter la structure en sections grâce à la méthode CreateSection  qui prend en paramètre un 
nombre de type short représentant la taille maximum de la section, et la section précédente. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

'VB  

Sub Main()  

Dim vector As BitVector32 = New BitVector32(0)  

vector(255) = True  

vector(38) = False  

 

      Console.WriteLine( "Valeur décimale entière : {0}" , vector.Data)  

      Console.WriteLine( "Valeur binaire : {0}" , vector)  

 

      Console.Read()  

End Sub 
 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    BitVector32  vector = new BitVector32 (0);  

 

    vector[255] = true ;  

    vector[38] = false ;  

 

    Console .WriteLine( "Valeur décimale entière : {0}" , vector.Data);  

    Console .WriteLine( "Valeur binaire : {0}" , vector);  

 

    Console .Read();  

}  
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192.168.0.1 
BitVector32{11000000101010000000000000000001} 
 

Nous avons donc créé nos quatre sections de taille maximum 255 et nous avons créé un 
BitVector32  initialisé à zéro. Ensuite à chaque section nous fournissons une des valeurs de 
ƭΩŀŘǊŜǎǎŜ LtΣ Ǉǳƛǎ ƴƻǳǎ ŀŦŦƛŎƘƻƴǎ ƭŜǎ ǎŜŎǘƛƻƴǎ ǎŞǇŀǊŞes par des Ǉƻƛƴǘǎ ŘΩǳƴŜ ǇŀǊǘΣ Ŝǘ ƭŀ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ 
ōƛƴŀƛǊŜ ŘΩŀǳǘǊŜ ǇŀǊǘΦ 

bƻǳǎ ƴΩŀǾƻƴǎ Ǉŀǎ ŀŦŦƛŎƘŞ adresseIp.Data  car nous utilisons le bit de signe de BitVector32  

(le 32eme bit de la structure, il permet de définir si notre valeur entière est négative ou positive), 
aussi, la valeur entière décimale affichée est négative et ƴΩŜǎǘ ŘŜ ǘƻǳǘŜ Ŧŀœƻƴ Ǉŀǎ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛǾŜ 
ŘΩǳƴŜ ŀŘǊŜǎǎŜ LtΦ 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    BitVector32 . Section  premiereSection = BitVector32 .CreateSection(255);  

    BitVector32 . Section  deuxiemeSection = BitVector32 .CreateSection(255, 

premie reSection);  

    BitVector32 . Section  troisiemeSection = BitVector32 .CreateSection(255, 

deuxiemeSection);  

    BitVector32 . Section  quatriemeSection = BitVector32 .CreateSection(255, 

troisiemeSection);  

 

    BitVector32  adresseIp = new BitVector32 (0);  

    adresseIp[quatriemeSection] = 192;  

    adresseIp[troisiemeSection] = 168;  

    adresseIp[deuxiemeSection] = 0;  

    adresseIp[premiereSection] = 1;  

     

    Console .  WriteLine( "{0}.{1}.{2}.{3}" , adresseI p[ quatriemeSection ], 

adresseIp[ troisiemeSection ] , adress eIp[deuxiemeSection], 

adresseIp[ premiereSection ] );  

    Console .WriteLine(adresseIp);  

 

    Console .Read();  

}  

'VB  

Sub Main()  

Dim premiereSection As BitVector32.Section = 

BitVector32.CreateSection(255)  

      Dim deuxiemeSection As BitVector32.Section = 

BitVector32.CreateSection(255, premiereSection)  

      Dim troisiemeSection As BitVector32.Section = 

BitVector32.CreateSection(255, deuxiemeSection)  

      Dim quatriemeSection As BitVector32.Section = 

BitVector32.CreateSection(255, troisiemeSection)  

      Dim adresseIp As BitVector32 = New BitVector32(0)  

      adresseIp(quatriemeSection) = 192  

      adresseIp(troisiemeSection) = 168  

      adresseIp(deu xiemeSection) = 0  

      adresseIp(premiereSection) = 1  

Console.WriteLine( "{0}.{1}.{2}.{3}" , adresseIp(quatriemeSection), 

adresseIp(troisiemeSection), adresseIp(deuxiemeSection), 

adresseIp(premiereSection))  

      Console.WriteLine(adresseIp)  

      Console.Read()  

End Sub 
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3.3 Les collections de String  
[Ωǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŎƘŀƛƴŜǎ ŘŜ ŎŀǊŀŎǘŝǊŜǎ Şǘŀƴǘ ǉǳŀǎƛ ǇǊƛƳƻǊŘƛŀƭŜ ƭƻǊǎǉǳΩƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǊ 

une application,  le Framework .NET nous fournit des collections spécialisées permettant de gérer les 
String : StringCollection  et StringDictionary  

 

3.3.1 La classe StringCollection  

StringCollection  est une collection simple et redimensionnable dynamiquement, on peut 
la parcourir ƎǊŃŎŜ Ł ǳƴ ƛƴŘŜȄΣ Ŝǘ ŜƭƭŜ ƴΩŀŎŎŜǇǘŜ ǉǳŜ ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎ {ǘǊƛƴƎ ! On peut rapprocher son usage 
à celui de ArrayList Φ {ƛ Ǿƻǳǎ ŜǎǎŀȅŜȊ ŘΩƛƴǎŞǊŜǊ ǳƴ ƻōƧŜǘ ǉǳƛ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǳƴ {ǘǊƛƴƎ Řŀƴǎ ǳƴŜ 
StringCollection , cela échouera à la compilation. 

 
coucou 
salut 
aurevoir 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

'VB  

Sub Main()  

Dim chaine As StringCollection = New StringCollection()  

      chaine.Add( "coucou" )  

chaine.Add( "salut" )  

      chaine.Add( "aurevoir" )  

      For  Each  mot As String  In  chaine  

       Console.WriteLine(mot)  

      Next  

Console.Read()  

End Sub 

 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    StringCollection  chaine = new StringCollection ();  

    chaine.Add( "coucou" );  

    chaine.Add( "salut" );  

    chaine.Add( "aurevoir" );  

 

    foreach  ( string  mot in  chaine)  

        Console .WriteLine(mot);  

 

    Console .Read();  

}  
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3.3.2 La classe StringDictionary  

StringDictionary  est un dictionnaire de chaines de caractères. Il fonctionne de la même 
manière que HashTable  mais ne gère que des Strings, que ce soit les clés ou les valeurs. Attention 
les clés de StringDictionary  sont insensibles à la casse et il ne peut y avoƛǊ ǉǳΩǳƴŜ ǎŜǳƭŜ ǾŀƭŜǳǊ 
par clé! 

 
porte : Contient parfois une serrure 
clé : Permet d'ouvrir les serrures 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

'VB  

Sub Main()  

Dim dico As StringDictionary = New StringDictionary()  

 

      dico( "Clé" ) = "Permet d'ouvrir les serrures"  

      dico( "Porte" ) = "Contient parfois une serrure"  

 

      For  Each  definition As DictionaryEntry In  dico  

            Console.WriteLine(definition.Key + " : "  + definition.Value)  

      Next  

     

      Console.Read()  

End Sub 

 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    StringDictionary  dico = new StringDictionary ();  

 

    dico[ "Clé" ] = "Permet d'ouvrir les serrures" ;  

    dico[ "Porte" ] = "Contient parfois une serrure" ;  

 

    foreach  ( DictionaryEntry  definition in  dico)  

        Console .WriteLine(definition.Key + " : "  + definition.Value);  

 

    Console .Read();  

}  
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3.4 La classe NameValueCollection 
La collection NameValueCollection  ressemble un peu à un mélange des collections que 

ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ Ǿǳ ƧǳǎǉǳΩŁ ǇǊŞǎŜƴǘΦ !ǳ ǇǊŜƳƛŜǊ ŀōƻǊŘ ŜƭƭŜ ǊŜǎǎŜƳōƭŜ Ł StringDictionary  et 
fonctionne de la même manière. Il y a deux différences entre les deux : 
 
ü NameValueCollection  accepte plusieurs valeurs pour une seule clé. 
ü NameValueCollection  peut être parcouru avec une clé ou avec un index. 

 
Pour pouvoir ajouter plusieurs données à une même clé, NameValueCollection  fournit la 

méthode Add qui prend en paramètre la clé. Vous ne pouvez pas ajouter plusieurs données à une 
même clé en utilisant l'indexeur. En effet, les données seront écrasées au fur et à mesure. 

tƻǳǊ ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ƭŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ŘΩǳƴŜ ǎŜǳƭŜ clé, vous devez utiliser la méthode GetValues .  

 
Voici un exemple complet pour illustrer cela : 

 

 
Gaston 
Martin 
Jean 
Pierre 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    NameValueCollection  collec = new NameValueCollection ();  

    collec.Add( "Employes" , "Gaston" );  

    collec.Add( "Employes" , "Martin" );  

    collec.Add( "Employes" , "Jean" );  

 

    collec[ "Stagiaires" ] = "Albert" ;  

    collec[ "Stagiaires" ] = "Pierre" ;  

 

    foreach  ( string  s in  collec.GetValues( "Employes" ))  

        Console .WriteLine(s);  

 

    foreach  ( string  s in  collec.GetValues( "Stagiaires" ))  

        Console .WriteLine(s);  

 

    Console .Read();  

}  

'VB  

Sub Main()  

Dim collec As NameValueCollection = New NameValueCollection()  

      collec.Add( "Employes" , "Gaston" )  

      collec.Add( "Employes" , "Martin" )  

      collec.Add( "Employes" , "Jean" )  

 

      collec( "Stagiaires" ) = "Albert"  

      collec( "Stagiaires" ) = "Pierre"  

 

      For  Each  s As String  In  collec.GetValues( "Employes" )  

       Console.WriteLine(s)  

      Next  

      For  Each  s As String  In  collec.GetValues( "Stagiaires" )  

           Console.WriteLine(s)  

      Next  

Console.Read()  

End Sub 
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{ƛ Ǿƻǳǎ ǎƻǳƘŀƛǘŜȊ ŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ƎǊŃŎŜ Ł ƭΩƛƴŘŜȄΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŀǳǎǎƛ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ǳƴŜ ōƻǳŎƭŜ ŦƻǊ. 
Les données retournées seront séparées par des virgules : 

 

 
Gaston,Martin,Jean 
Pierre 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    NameValueCollection  collec = new NameValueCollection ();  

    collec.Add( "Employes" , "Gaston" );  

    collec.Add( "Employes" , "Martin" );  

    collec.Add( "Employes" , "Jean" );  

 

    collec[ "Stagiaires" ] = "Albert" ;  

    collec[ "Stagiaires" ] = "Pierre" ;  

 

    for  ( int  x = 0; x < collec.Count; x++)  

        Console .WriteLine(collec[x]);  

 

    Console .Read();  

}  

'VB  

Sub Main()  

Dim collec As NameValueCollection = New NameValueCollection()  

      collec.Add( "Employes" , "Gaston" )  

      collec.Add( "Employes" , "Martin" )  

      collec.Add( "Employes" , "Jean" )  

 

      collec( "Stagiaires" ) = "Albert"  

      collec( "Stagiaires" ) = "Pierre"  

 

      For  x As Integer  = 0 To collec.Count -  1 Step  1 

       Console.WriteLine(collec(x))  

      Next  

Console.Read()  

End Sub 
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4 Les collection s génériques  
bƻǳǎ ŀǾƛƻƴǎ Ǿǳ Řŀƴǎ ƭŜ ŎƘŀǇƛǘǊŜ м ŎŜ ǉǳΩŞǘŀƛǘ ƭŜǎ ǘȅǇŜǎ DŞƴŞǊƛŎǎΣ ŎƻƳƳŜƴǘ ƭŜǎ ǳǘƛƭƛǎŜǊ Ŝǘ ƭŜǎ 

créer. 
Leur intérêt était, je vous le rappelle, de typer fortement nos classes. Dans les parties 

précédentes, nous avons vu que les collections étaient faiblement typées, et que le recours au cast 
ƴΩŞǘŀƛǘ ǇŀǊŦƻƛǎ Ǉŀǎ ǎǳŦŦƛǎŀƴǘ ǇƻǳǊ ŜƳǇşŎƘŜǊ ŘŜ ƭŜǾŜǊ ŘŜǎ ŜȄŎŜǇǘƛƻƴǎΦ 

Pour résoudre ces problèmes et également dans un souci de gain de performances, le 
Framework .NET implémente depuis sa version 2.0 les collections génériques. Ces collections 
particulières vont nous permettre de typer fortement nos collections et également nous faciliter 
quelques traitements. 

 

4.1 Les différentes collections génériques  
¢ƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴǎ ƎŞƴŞǊƛǉǳŜǎ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜƴǘ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳ 

System.Collections.Generic . 
Type non Générique Type Générique 

ArrayList  List<> 
Queue Queue<> 
Stack  Stack<> 
SortedList  SortedList<> 
Hashtable  Dictionary<> 
ListDictionary  

HybridDictionary  

OrderedDictionary  

NameValueCollection  

StringDictionary  Dictionary<String> 
SortedDictionary  SortedDictionary<> 
DictionaryEntry  NameValuePair<> 
StringCollection  List<String> 
Aucun  LinkedList<> 

Comme vous pouvez le voir, le nombre de type générique est plus petit que celui des non 
génériques, la raison est que le typage fort nous permet de réduire les différents types de collections 
ǉǳƛ ǎƛƳǳƭŀƛŜƴǘ ƭŜ ŎƻƳǇƻǊǘŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ǘȅǇŀƎŜ ŦƻǊǘ ŀǾŀƴǘ ƭŜ CǊŀƳŜǿƻǊƪ Φb9T 2.0. 

En fin de liste nous pouvons voir LinkedList<>  qui va nous permettre de créer des listes 
chainées. Nous vous présenterons un exemple en fin de partie. 
 

Même si les collections génériques ressemblent beaucoup aux collections traditionnelles, elles 
ont des comportements différents. Les collections génériques utilisent notamment des interfaces 
génériques, des énumérateurs génériques et des comparateurs génériques. Cela dit, les collections 
génériques peuvent utiliser les interfaces traditionnelles si on le spécifie explicitement. 
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4.1.1 Les interfaces génériques  

¦ƴ ŎŜǊǘŀƛƴ ƴƻƳōǊŜ ŘΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜǎ ŘŞŦƛƴƛǎǎŜƴǘ ƭŜǎ ŎƻƳǇƻǊǘŜƳŜƴǘǎ ŘŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴǎ : IList , 
IEnumerator et ICollection  par exemple. Ces interfaces existent en version générique, et ne 
diffèrent que par la présence des chevrons « <> » ainsi que par la présence d'une ou plusieurs 
variable(s) de type générique. 

[Ŝǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴǎ ƎŞƴŞǊƛǉǳŜǎ ƛƳǇƭŞƳŜƴǘŜƴǘ ƭŜǎ ŘŜǳȄ ǘȅǇŜǎ ŘΩƛƴǘŜǊŦŀces, il est ainsi possible de 
ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ŘŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ŘΩǳƴŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ƎŞƴŞǊƛǉǳŜ ǇŀǊ ƭŜǎ ǾŜǊǎƛƻƴǎ ƎŞƴŞǊƛǉǳŜ Ŝǘ ƴƻƴ ƎŞƴŞǊƛǉǳŜ 
de IList  : 

 
Cela fonctionne également avec IEnumerator  et ICollection  ou IDictionary .  
 

4.1.2 IEnumerator, IComparer et IEqualityComparer  

/ƻƳƳŜ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴǎ ƴƻƴ ƎŞƴŞǊƛǉǳŜǎΣ ƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ IEnumerator  pour itérer 
sur notre collection. Le fonctionnement étant identique aux exemples vu dans les parties 
ǇǊŞŎŞŘŜƴǘŜǎΣ ƴƻǳǎ ƴΩŜƴ ŦŜǊƻƴǎ Ǉŀǎ ŘŜ ƴƻǳǾŜƭ ŜȄŜƳǇƭŜΦ 

 
Là ŜƴŎƻǊŜΣ ƭΩƛƳǇƭŞƳŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜ IComparer ou IEqualityComparer  est identique, à la 

différence près que votre classe de comparaison doit être générique et que vous utilisiez la version 
générique de IComparer  ou IEqualityComparer . 

 
 

 

'VB  

Sub Main()  

      Dim list As List( Of  String ) = New List( Of  String )()  

      list.Add( "bonjour" )  

      'Méthode non - générique  

      Dim maList As IList = CType(list, IList)  

      Dim item As Object  = maList(0)  

      Console.WriteLine(item.ToString())  

      'Méthode générique  

      Dim list2 As IList( Of  String ) = CType(list, IList( Of  String ))  

      Dim item2 As String  = list2(0)  

      Console.WriteLine(item2)  

Console.Read()  

End Sub 

 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    List <string > list = new List <string >();  

    list.Add( "Bonjour" );  

 

    //Méthode non générique  

    IList  maList = ( IList )list;  

    object  item = maList[0];  

    Console .WriteLine(item.ToString());  

    //Méthode générique  

    IList <string > list2 = ( IList <string >)list;  

    string  item2 = list2[0];  

    Console .WriteLine(item2);  

 

    Console .Read();  

}  
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4.2 La classe List<> 
La collection générique List<> se base sur ArrayList . Elle se manipule strictement de la 

même manière à la dƛŦŦŞǊŜƴŎŜ ǉǳŜ ŎΩŜǎǘ ǳƴŜ ŎƭŀǎǎŜ ƎŞƴŞǊƛǉǳŜ Ŝǘ ŘƻƴŎ ŦƻǊǘŜƳŜƴǘ ǘȅǇŞŜΦ 
 
vǳŀƴŘ Ǿƻǳǎ ǎƻǳƘŀƛǘŜȊ ǊŀƴƎŜǊ Řŀƴǎ ƭΩƻǊŘǊŜ ǾƻǘǊŜ List<> , vous pouvez utiliser sa méthode Sort 

de la même manière que ArrayList , ou bien utiliser un concept un peu particulier : utiliser une 
méthode qui surcharge le délégué générique Comparison<>  

 
Dans les faits, ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ŎŜ ǘȅǇŜ ŘŜ ǊŀƴƎŜƳŜƴǘ ƴΩŜst pas compliqué à utiliser, tout est fait 

ƛƳǇƭƛŎƛǘŜƳŜƴǘ ǇŀǊ ƭŜ CǊŀƳŜǿƻǊƪ Ŝǘ Ǿƻǳǎ ƴΩŀǾŜȊ Ǉƭǳǎ ǉǳΩŁ ŎǊŞŜǊ ǾƻǘǊŜ ƳŞǘƘƻŘŜ : 

 

 
 

//C#  

static  int  RetourneListeComparison( int  x, int  y)  

{  

    return  y -  x;  

}  

 

static  void  Main( string [] args)  

{  

    List <int > ListeInt = new List <int >();  

 

    ListeInt.Add(1);  

    ListeInt.Add(5);  

    ListeInt.Add(2);  

    ListeInt.Add(4);  

    ListeInt.Add(3);  

 

    ListeInt.Sort(RetourneListeComparison);  

 

    foreach  ( int  i in  ListeInt)  

        Console .WriteLine(i);  

 

    Console .Read();  

}  

'VB  

Public  Function  RetourneListeComparison( ByVal  x As Integer , ByVal  y As 

Integer )  

Return  y -  x 

End Function  

 

Sub Main()  

Dim ListeInt As List( Of  Integer ) = New List( Of  Integer )()  

 

      ListeInt.Add(1)  

      ListeInt.Add(5)  

      ListeInt.Add(2)  

      ListeInt.Add(4)  

      ListeInt.Add(3)  

 

      ListeInt.Sort( AddressOf  RetourneListeComparison)  

 

      For  Each  i As Integer  In  ListeInt  

       Console.WriteLine(i)  

      Next  

 

      Console.Read()  

End Sub 
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5 
4 
3 
2 
1 

Notre méthode fait la différence entre y et x, et le Framework se charge du reste. Les valeurs 
ŘŜ ǊŜǘƻǳǊǎ ǘǊŀŘƛǘƛƻƴƴŜƭƭŜǎ ǉǳΩǳǘƛƭƛǎŜ ƭŜ ŘŞƭŞƎǳŞ ǎƻǳǎ ƧŀŎŜƴǘ ǇƻǳǊ ǘǊƛŜǊ ǎƻƴǘ :  
 
ü Inférieure à 0 : X plus petit que Y 
ü 0 : X est égal à Y 
ü Supérieur à 0 : X plus grand que Y 

 
Notre méthode RetourneListeComparison en faisant la différence entre Y et X inverse les 

valeurs de retour : 
 
ü Inférieur à 0 : Y plus petit que X 
ü 0 : X est égale à Y 
ü Supérieur à 0 : Y plus grand que X 

 
[Ωǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ ŘŞƭŞƎǳŞ Comparison<>  ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǎƛƳǇƭƛŦƛŜǊ ƎǊŀƴŘŜƳŜƴǘ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ 

méthode Sort  de List<>.  
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4.3 La classe Dictionary<>  
hƴ ƭΩŀ ǾǳΣ Dictionary<>  ǊŜƎǊƻǳǇŜ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŘƛŎǘƛƻƴƴŀƛǊŜǎ ƴƻƴ ƎŞƴŞǊƛǉǳŜǎΦ Lƭ ǎΩǳǘƛƭƛǎŜ ŘŜ ƭŀ 

même manière, grâce à une combinaison Clé/Valeur. 
 
La spécificité de Dictionary<>  Ŝǎǘ ǉǳΩƛƭ ƴΩǳǘƛƭƛǎŜ Ǉƭǳǎ ǳƴ ƻōƧŜǘ DictionaryEntry  pour 

manipuler nos couples clé/valeur, mais le type générique KeyValuePair . 
 
!ƛƴǎƛ ƭƻǊǎǉǳŜ Ǿƻǳǎ ǎƻǳƘŀƛǘŜȊ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŜ ŎƻƴǘŜƴǳ ŘΩǳƴ ŘƛŎǘƛƻƴƴŀƛǊŜΣ Ǿƻƛƭŀ ŎƻƳƳŜƴǘ 

faire : 

 
[0, Premier] 
[1, Deuxième] 
[2, Troisième] 

KeyValuePair  possède les propriétés Value  et Key  ǉǳƛ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ 
seulement la clé ou la valeur correspondante. 
SortedList<> et SortedDictionary<>  utilisent eux aussi KeyValuePair pour stocker chacune de 
leurs entrées. 
 
 

 

 

 

 

 

'VB  

Sub Main()  

Dim Dico As Dictionary( Of  Integer , String ) = New Dictionary( Of  

Integer , String )  

      Dico.Add(0, "Premier" )  

      Dico.Add(1, "Deuxième" )  

      Dico.Add(2, "Troisième" )  

 

      For  Each  k As KeyValuePair( Of  Integer , String )() In  Dico  

            Console.WriteLine(k)  

      Next  

 

      Console.Read()  

End Sub 

 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    Dictionary <int , string > Dico = new Dictionary <int , string >();  

    Dico.Add(0, "Premier" );  

    Dico.Add(1, "Deuxième" );  

    Dico.Add(2, "Troisième" );  

 

    foreach  ( KeyValuePair <int , string > k in  Dico)  

        Console .WriteLine(k);  

 

    Console .Read();  

}  
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4.4 Les listes doublements chainées  
La classe générique LinkedList  est apparue avec le Framework 2.0. Elle permet de créer et 

manipuler des listes doublement chainées, et également de les parcourir de façon très simple. 
Les listes doublements chainées sont des collections qui contiennent des objets particuliers. En 

effet, à partir de chacun de ces objets, on peut obtenir l'objet suivant et l'objet précédent. 
 
Voici les principaux membres de LinkedList  : 

Membres Description 
Count  wŜǘƻǳǊƴŜ ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ ƴǆǳŘǎ ŘŜ ƭŀ ƭƛǎǘŜ 
First  wŜǘƻǳǊƴŜ ƭŜ ǇǊŜƳƛŜǊ ƴǆǳŘ ŘŜ ƭŀ ƭƛǎǘŜ 
Last  wŜǘƻǳǊƴŜ ƭŜ ŘŜǊƴƛŜǊ ƴǆǳŘ ŘŜ ƭŀ ƭƛǎǘŜ 
AddAfter  wŀƧƻǳǘŜ ǳƴ ƴǆǳŘ ŀǇǊŝǎ ǳƴ ƴǆǳŘ ŜȄƛǎǘŀƴǘ Řŀƴǎ ƭŀ ƭƛǎǘŜ 
AddBefore  wŀƧƻǳǘŜ ǳƴ ƴǆǳŘ ŀǾŀƴǘ ǳƴ ƴǆǳŘ ŜȄƛǎǘŀƴǘ Řŀƴǎ ƭŀ ƭƛǎǘŜ 
AddFirst  !ƧƻǳǘŜ ǳƴ ƴƻǳǾŜŀǳ ƴǆǳŘ ŀǳ ŘŞōǳǘ ŘŜ ƭŀ ƭƛǎǘŜ 
AddLast  !ƧƻǳǘŜ ǳƴ ƴƻǳǾŜŀǳ ƴǆǳŘ Ł ƭŀ fin de la liste 
Clear  Vide la liste 
Contains  Teste si une valeur est contenue dans la liste 
CopyTo tŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎƻǇƛŜǊ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ƴǆǳŘǎ ŘŜ ƭŀ ƭƛǎǘŜ Řŀƴǎ ǳƴ !ǊǊŀȅ 
Find  [ƻŎŀƭƛǎŜ ƭŜ ǇǊŜƳƛŜǊ ƴǆǳŘ ŎƻƴǘŜƴŀƴǘ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ǎǇŞŎƛŦƛŞŜ 
FindLast  [ƻŎŀƭƛǎŜ ƭŜ ŘŜǊƴƛŜǊ ƴǆǳŘ contenant la valeur spécifiée 
Remove {ǳǇǇǊƛƳŜǊ ƭŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ƻŎŎǳǊǊŜƴŎŜ Řǳ ƴǆǳŘ ƻǳ ŘŜ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ǎǇŞŎƛŦƛŞŜ 
RemoveFirst  {ǳǇǇǊƛƳŜ ƭŜ ǇǊŜƳƛŜǊ ƴǆǳŘ ŘŜ ƭŀ ƭƛǎǘŜ 
RemoveLast  {ǳǇǇǊƛƳŜ ƭŜ ŘŜǊƴƛŜǊ ƴǆǳŘ ŘŜ ƭŀ ƭƛǎǘŜ 

bƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ǇŀǊƭŞ ŘŜ ƴǆǳŘ Řŀƴǎ ƭŀ ŘŜǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŘŜǎ ƳŜƳōǊŜǎ ŘŜ LinkedList . Chacun des 
ƴǆǳŘǎ Ŝǎǘ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŞ ǇŀǊ ǳƴ ƻōƧŜǘ LinkedListNode<>  dont voici les membres : 

Membres Description 
List  Retourne un objet LinkedList représentant la liste auquel appartient le ƴǆǳŘ 
Next  wŜǘƻǳǊƴŜ ƭŜ ǇǊƻŎƘŀƛƴ ƴǆǳŘ ŘŜ ƭŀ ƭƛǎǘŜ 
Previous  wŜǘƻǳǊƴŜ ƭŜ ƴǆǳŘ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ƭƛǎǘŜ 
Value  wŜǘƻǳǊƴŜ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ŎƻƴǘŜƴǳŜ Řŀƴǎ ƭŜ ƴǆǳŘ 

 
La particularité de LinkedList  Ŝǎǘ ǉǳΩŜƭƭŜ ƛƳǇƭŞƳŜƴǘŜ ǳƴ ŞƴǳƳŞǊŀǘŜǳǊ 

(ILinkedListEnumerator ύ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƛǘŞǊŜǊ ǎǳǊ ƭŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎ ŘŜ ƭŀ ƭƛǎǘŜ ǎŀƴǎ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ ƻōƧŜǘǎ 
LinkedListNode . 
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±ƻƛŎƛ ǳƴ ŜȄŜƳǇƭŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ LinkedList  :  

 
Paris 
Strasbourg 
Toulouse 
Angouleme 
 

bƻǳǎ ŎǊŞƻƴǎ ƴƻǘǊŜ ƭƛǎǘŜ ŎƘŀƛƴŞŜΣ ƴƻǳǎ ƭǳƛ ŀƧƻǳǘƻƴǎ ŘŜǎ ƴǆǳŘǎ Ł ƭŀ ŦƛƴΣ ŀǳ ŘŞōǳǘΣ Ǉǳƛǎ ŀǾŀƴǘ ƭŜ 
ŘŞōǳǘΣ Ŝǘ ŀǇǊŝǎ ƭŜ ŘŞōǳǘΦ /ƻƳƳŜ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ōŜǎƻƛƴ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ǳƴ ƻōƧŜǘ LinkedListNode  comme 
paramètre aux méthodes Addxxxx, nous instancions trois objets LinkedListNode . LŜ ŘŜǊƴƛŜǊ ƴǆǳŘ 
ǇŜǳǘ şǘǊŜ ŀƧƻǳǘŞ ǎŀƴǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǊŞŎǳǇŝǊŜ ǳƴ ƻōƧŜǘ LinkedListNode  car il ne sera pas réutilisé. 

 
Pour conclure cette partie sur LinkedList , sachez que même si le concept de liste chainée 

ǇŜǳǘ Ǿƻǳǎ şǘǊŜ ǘƻǘŀƭŜƳŜƴǘ ŞǘǊŀƴƎŜǊΣ ƛƭ ƴΩŜƴ Ŝǎǘ Ǉŀǎ Ƴƻƛƴǎ ǘǊŝǎ ǇŜǊŦƻǊƳŀƴǘ ! 
Pour illustrer tout cela, nous vous avons préparé un petit Benchmark comparant LinkedList  

et ArrayList , le code se trouve dans le fichier Benchmark.cs fourni dans le projet du chapitre 4 sur 
le site de Dotnet France. 

 
 
 
 
 

'VB  

Sub Main()  

Dim listechainee As LinkedList( Of  String ) = New LinkedList( Of  

String )()  

      Dim last As LinkedListNode( Of  String ) = 

listechainee.AddLast( "Angouleme" )  

      Dim first As LinkedListNode( Of  String ) = 

listechainee.AddFirst( "Toulouse" )  

      Dim before As LinkedListNode( Of  String ) = 

listechainee.AddBefore(first, "Paris" )  

      listechaine e.AddAfter(before, "Strasbourg" )  

 

      For  Each  s As String  In  listechainee  

            Console.WriteLine(s)  

      Next  

     

      Console.Read()  

End Sub 

 

//C#  

static  void  Main( string [] args)  

{  

    LinkedList <string > listechainee = new LinkedList <string >();  

    LinkedListNode <string > last = listechainee.AddLast( "Angouleme" );  

    LinkedListNode <string > first = listechainee.AddFirst( "Toulouse" );  

    LinkedListNode <string > before  = listechainee.AddBefore(first, 

"Paris" );  

    listechainee.AddAfter( before , "Strasbourg" );  

 

    foreach  ( string  s in  listechainee)  

        Console .WriteLine(s);  

 

    Console .Read();  

}  
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Le code rajoute 5 prénoms aux listes et en supprime un en une itération. Nous calculons le 
temps qui est mit entre la première et la dernière itération. 
Voici les résultats : 
 
Pour 20 000 itérations :  
Temps pour LinkedList : 00:00:00.0156000 
Temps pour ArrayList : 00:00:01.2168000 
 
Pour 50 000 itérations : 
Temps pour LinkedList : 00:00:00.0468000 
Temps pour ArrayList : 00:00:08.4864000 
 

Alors que LinkedList  met 3 centièmes de seconde de plus environ pour effectuer 30 000 
itérations supplémentaires, ArrayList  met plus de 7 secondes ! 

 
Cette différence de temps est due au fait que ArrayList  reconstruit un nouvel objet à 

ŎƘŀǉǳŜ ŀƧƻǳǘ ƻǳ ǎǳǇǇǊŜǎǎƛƻƴ ŘΩǳƴ ŞƭŞƳŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŀ ƭƛǎǘŜ ŀƭƻǊǎ ǉǳŜ LinkedList  utilise des pointeurs 
sur des objets. 

bΩƘŞǎƛǘŜȊ ŘƻƴŎ Ǉŀǎ Ł ǳǘƛƭƛǎŜǊ LinkedList  lorsque les performances sont de rigueur ! 
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5 Conclusion 
Vous avez pu constater que les collections sont des éléments incontournables du .NET 

Framework. Elles nous permettent effectivement de stocker des données d'une certaine façon 
(dépendante du type de collection) et d'y accéder de manière simplifiée. Vous avez également pu 
constater que les listes génériques ne sont pas en reste. Elles sont souvent utilisées dans les 
applications, du fait de leur typage fort essentiellement. 

 
A la fin de ce chapitre vous devriez être capable de: 
ü Créer et manipuler les données d'une collection de type ArrayList 
ü Savoir utiliser les interfaces annexes aux collections pour faire une itération sur les 

données d'une collection par exemple. 
ü Connaitre les différences entre ArrayList, Queue, Stack et les dictionnaires. 
ü Connaitre les différentes collections spécialisées. 
ü Savoir ce que sont les collections génériques et comment les utiliser. 

 
 
Dans tous les cas, vous pouvez également vous aider du MSDN pour avoir des informations 

complémentaires au sujet des collections. 

 

http://msdn.microsoft.com/fr-fr/library/system.collections(VS.80).aspx

