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3 Framework Entity : les nouveautés apportées par le Framework .NET 4.0 

1 Introduction  

1.1 Présentation  
Comme à chaque nouvelle version du Framework .Net, la version 4.0 amène son lot de 

nouveautés. ADO .Net voit ainsi de nombreux ajouts concernant le Framework Entity. Parmi les 

ƴƻǳǾŜŀǳǘŞǎ ŀƴƴƻƴŎŞŜǎ ǇŀǊ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŘŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘΩ!5h .net 

(http://blogs.msdn.com/adonet/default.aspx), on retiendra : 

o La compatibilité des classes POCO. 

o Les types « complexes » sont supportés par le modèle conceptuel. 

o La création du modèle conceptuel du modèle métier avant la conception du schéma de base 

de données. 

o [Ωŀmélioration apportée au Template T4 (le Template T4 existait déjà avec le Framework 3.5, 

il sera désormais natif. Le temǇƭŀǘŜ¢п ǇŜǊƳŜǘ ŀǳ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǳǊ ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴ Ǉƭǳǎ ƎǊŀƴŘ ŎƻƴǘǊƾƭŜ 

sur les classes générées). 

o [Ωŀmélioration au niveau des applications N-Tier, notamment avec les Self-Tracking Entities. 

Ces dernières permŜǘǘŜƴǘ ŘŜ ǊŜǇŞǊŜǊ ƭΩŞǘŀǘ ŘΩǳƴŜ Ŝntité dans les autres tiers sans passer par 

le contexte comme nous pouvions le faire avec ADO .NET 3.5. 

o La prise en charge Lazy Loading (chargement massif de données). 

o Χ 

Nous étudierons dans ce cours plus en détail ces nouveautésΣ ŀŦƛƴ ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴ ŀǇŜǊœǳ ŘŜ ŎŜ 

ǉǳΩil sera possible de réaliser avec le Framework .NET 4.0 et Visual Studio 2010 (Beta 1, version 

anglaise). 

 

1.2 Pré-requis  
Pour comprendre les exemples de ce chapitre, nous vous conseillons de lire les chapitres 

précédents concernant le Framework Entity, publiés sur Dotnet-France : 

- Présentation du Framework Entity.  

- Premier pas avec Framework Entity 

-  PŜǊǎƻƴƴŀƭƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ ƳƻŘŝƭŜ ŘΩŜƴǘƛǘŞǎ (nous utiliserons la base de données de ce cours pour 

nos exemples du cours actuel). 

[Ωƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘŜ ±ƛǎǳŀƭ {ǘǳŘƛƻ н010, ainsi que du Framework 4.0 est requise ainsi que le 

Template pour POCO disponible au lien suivant : 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?displaylang=en&FamilyID=7fd7164e-9e73-43f7-

90ab-5b2bf2577ac9 

 

 

 

 

http://blogs.msdn.com/adonet/default.aspx
http://www.dotnet-france.com/Documents/ADOLinq/Presentation%20du%20Framework%20Entity.pdf
http://www.dotnet-france.com/Documents/ADOLinq/Premiers%20pas%20avec%20le%20Framework%20Entity.pdf
http://www.dotnet-france.com/Documents/ADOLinq/Entity%20Framework%20-%20personnaliser%20le%20mod%C3%A8le%20d%E2%80%99entit%C3%A9s.pdf
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?displaylang=en&FamilyID=7fd7164e-9e73-43f7-90ab-5b2bf2577ac9
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?displaylang=en&FamilyID=7fd7164e-9e73-43f7-90ab-5b2bf2577ac9
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2 Les entités POCO 

2.1 Présentation  
[Ωǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ th/h signifiant Plain Old CLR Object avec le Framework Entity permet de 

créer des entités (classes métier), sans se soucier de la persistance des données contenues dans les 

ƻōƧŜǘǎ ǉǳΩŜƭƭŜǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊƻƴǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊΣ ǘƻǳǘ Ŝƴ ƎŀǊŘŀƴǘ ƭŜǎ ŀǾŀƴǘŀƎŜǎ ƭƛŞǎ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ Řu Framework 

Entity. Autrement dit, nous travaillons avec des objets sans se soucier de la manière dont ils sont 

persistés.   

Les entités POCO sont particulièrement utilisées dans le modèle de développement 

ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ŘŜ ǘȅǇŜ TDD (Test Driven Development), qui consiste à développer une application en 

se basant sur des test unitaires. 

 

2.2 Utilisatio n 

2.2.1 Utilisation du Template  

Nous allons dans cet exemple utiliser le Template POCO pour générer automatiquement le 

ŎƻŘŜ ŘŜ ƴƻǎ ŜƴǘƛǘŞǎ th/h ŘŜǇǳƛǎ ƴƻǘǊŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ΦŜŘƳȄΦ [ΩŀǾŀƴǘŀƎŜ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜǊ ŀǾŜŎ ǳƴ ǘŜƭ ¢ŜƳǇƭŀǘŜ 

(modèle) est non seulement au niveau du temps gagné, que la facilité avec lequel on peut le modifier 

et donc le personnaliser en fonction de nos besoins. Nous reviendrons sur les fichiers générés par le 

¢ŜƳǇƭŀǘŜ Ǉƭǳǎ ǘŀǊŘ Řŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜΦ 

Nous commençons par créer un projet de type WinForm « DotnetFrance_POCO ». On y 

ajoute un composant Entity Data MoŘŜƭ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ƴƻƳƳŜ ζ DotnetFrance.edmx », avec les tables 

Cours, Stagiaire et Stagiaire2Cours. 

 

Nous pouvons maintenant afficher le menu contextuel sur le fond blanc du modèle et choisir 

« !ŘŘ bŜǿ !ǊǘƛŦŀŎǘ DŜƴŜǊŀǘƛƻƴ LǘŜƳΧ ηΦ /ŜǘǘŜ ƻǇŞǊŀǘƛƻƴ ƴŞŎŜǎǎƛǘŜ ŘΩŀvoir installé le Template pour 

POCO développŞ ǇŀǊ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŘΩ!5hΦb9¢Σ ǇǊŞǎŜƴǘŞ dans les pré-requis de ce cours. Le Template 

installé nous choisissons « Entity Framework Code Generator » et renommons le fichier en 

« DotnetFrance.tt ». 
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Le Template va générer deux fichiers.tt : 

¶ DotnetFrance.Context.tt : ce Template génère un ObjectContext quΩƻƴ ǳǘƛƭƛǎŜǊŀ ǇƻǳǊ 

requêter la base de données. 

¶ DotnetFrance.Types.tt : ce fichier génère ǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ ǇƻǳǊ ŎƘŀǉǳŜ ǘȅǇŜ ŘΩŜƴǘƛǘŞΦ hƴ ȅ ǘǊƻǳǾŜǊŀ 

comme on le verra plus tard ǳƴ ŎƘŜƳƛƴ ŘΩŀŎŎŝǎ ŀǳ ŦƛŎƘƛŜǊ ΦŜŘƳȄΦ 5ŀƴǎ ƴƻǘǊŜ Ŏŀǎ ƛƭ Ǿŀ ƎŞƴŞǊŜǊ 

deux classes Cours et Stagiaires, définissant leur propriété scalaire et de navigation. Voici un 

extrait du code pour la classe Stagiaire : 

 

 

Nous allons maintenant ajouter un deuxième projet de type bibliothèque de classe 

« DotnetFrance_Type » à la solution et ajouter une référence vers ce projet depuis 

DotnetFrance_POCO. 

Nous y placerons par la suite le fichier DotnetFrance.Types.tt contenant nos entités POCO 

pour pouvoir les utiliser dans un projet qui ne tienne pas compte de la persistance. Puisque tel est 

ƭΩƛƴǘŞǊşǘ Ře POCO. 

// C#  

 
public  partial  class  Stagiaire  
{  
    #region  Primitive Properties  
    public  int  Identifiant { get ; set ; }  
    public  string  Nom { get ; set ; }  
    public  string  Prenom { get ; set ; }  
    #endregion  
 
    // propriété de navigation (caché)  
}  
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Déplaçons (couper/coller) donc « DotnetFrance.Types.tt » vers notre nouveau projet. Par conséquent 

ƛƭ ŦŀǳŘǊŀ ŎƘŀƴƎŜǊ Řŀƴǎ ŎŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ƭΩŀŎŎŝǎ ŀǳ ŦƛŎƘƛŜǊΦŜŘƳȄ Ŝƴ ƭǳƛ ƛƴŘƛǉǳŀƴǘ ƭŜ ƴƻǳǾŜŀǳ ŎƘŜƳƛƴΦ tƻǳǊ ŎŜƭŀ 

ƻƴ ƻǳǾǊŜ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ 5ƻǘƴŜǘCǊŀƴŎŜΦ¢ȅǇŜǎΦǘǘ Ŝǘ ƭΩƻƴ ƳƻŘƛŦƛŜ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ŘΩinputFile  vers : 

 

De la même manière il nous faut rajouter un « using DotnetFrance_POCO » dans le fichier 

« DotnetFrance.Context.tt » pour que le contexte puisse utiliser les classes générées par le fichier 

DotnetFrance.Types.tt. 

 

Nos entités POCO sont maintenant prêtes à être utilisé. 

 

2.2.2 Utilisation des entités POCO  

Pour utiliser les entités POCO, comme cela est expliqué dans la partie 2.1 on peut utiliser les 

ƳŞǘƘƻŘŜǎ ƘŀōƛǘǳŜƭƭŜǎ ŘŜ ƭΩŜƴǘƛǘȅ ŦǊŀƳŜwork. 

Par exemple pour ajouter un nouveau Stagiaire, on ajoute un using vers DotnetFrance_Type 

pour que les classes soient reconnues puis on utilise la méthode SaveChanges() sur le contexte pour 

appliquer les modifications. 

 

 

On peut voir dans la base de données que le stagiaire en question a bien été ajouté : 

// VB.NET 

 
Using  DF_context As New DotnetFranceEntities()  

Dim stagiaire As New Stagiaire()  

    stagiaire.Nom = "Poitou"  

    stagiaire.Prenom = "Charles"  

    DF_context.Stagiaire.AddObject(stagiaire)  

    DF_context.SaveChanges()  

End Using  

// C# 

 
using  ( DotnetFranceEntities  DF_context = new DotnetFranceEntities ())  
{  
    Stagiaire  stagiaire = new Stagiaire ();  
    stagiaire.Nom = "Poitou" ;  
    stagiaire.Prenom = "Charles" ;  
    DF_context.Stagiaire.AddObject(stagiaire);  
    DF_context.SaveChanges();  
}  

// fi chier DotnetFrance.Context.tt  

 
using System;  
using System.Data.Objects;  
using System.Data.EntityClient;  
using DotnetFrance_Type;  

// fichier DotnetFrance.Types.tt  

 
string inputFile = @".. \ DotnetFrance_POCO \ DotnetFrance.edmx";  
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2.2.3 Pour en savoir plus  

5Ŝ ƴƻƳōǊŜǳǎŜǎ ǊŜǎǎƻǳǊŎŜǎ ǎƻƴǘ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜǎ ǎǳǊ ƭŜ ōƭƻƎ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ !5h ΦbŜǘΣ ŘŞǘŀƛƭƭŀƴǘ 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ th/hΣ ŀǾŜŎ ŘŜǎ ŜȄŜƳǇƭŜǎ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘŜ ōƛŜƴ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ǎŀ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜΦ Nous 

vous en proposons quelques uns : 

- Part 1 ς The Experience  

- Part 2 ς Complex Types, Deferred Loading and Explicit Loading 

- Part 3 ς Change Tracking with POCO 

- Customizing T4 Templates 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://blogs.msdn.com/adonet/archive/2009/05/21/poco-in-the-entity-framework-part-1-the-experience.aspx
http://blogs.msdn.com/adonet/archive/2009/05/28/poco-in-the-entity-framework-part-2-complex-types-deferred-loading-and-explicit-loading.aspx
http://blogs.msdn.com/adonet/archive/2009/06/10/poco-in-the-entity-framework-part-3-change-tracking-with-poco.aspx
http://blogs.msdn.com/adonet/archive/2009/07/22/customizing-t4-templates.aspx
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3 Générer une base de données à partir du modèle  conceptuel  de 

données 
 

La version 4.0 du Framework Entity permet de créer un diagramme de base de données à 

partir du modèle conceptuel de données. 

 

3.1 Création du modèle conceptuel  

3.1.1 #ÒïÁÔÉÏÎ ÄÕ ÍÏÄîÌÅ ÄȭÅÎÔÉÔïÓ 

Pour commencer, nous allons créer un projet de type bibliothèque de classes contenant un 

ƳƻŘŝƭŜ ŘΩŜƴǘƛǘŞǎ vide. Pour ce faire, nous ajoutons un élément dans notre projet et choisissons 

ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ ŘŜ ǘȅǇŜ ADO .NET Entity Data Model que nous nommons Formation.edmx : 

 

Après avoir validé, la fenêtre suivante apparaît : 
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3.1.2 Création des entités  

Notre modèle contiendra les entités suivantes : 

- Stagiaire : représente un stagiaire. Elle possède les caractéristiques suivantes : 

o Identifiant de type int. 

o Nom de type string. 

o Prenom de type string. 

- InformationPersonnelle Υ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ŎƻƳǇƭŞƳŜƴǘŀƛǊŜǎ ŎƻƴŎŜǊƴŀƴǘ ƭŜǎ ǎǘŀƎƛŀƛǊŜǎ ŘΩordre 

personnel : 

o Identifiant de type intΣ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴǘ Ł ƭΩƛŘŜƴǘƛŦƛŀƴǘ Řǳ ǎǘŀƎƛŀƛǊŜ ŀǳǉǳŜƭ ƭŜǎ 

informations personnelles sont rattachées. 

o Nationalite de type string. 

o Sexe de type string. 

- Cours : définit les formations suivies par les stagiaires, caractérisées par les informations 

suivantes : 

o Identifiant de type int Υ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƛŘŜƴǘƛŦƛŜǊ ǳƴ ŎƻǳǊǎΦ 

o Libelle de type string : intitulé du cours. 

o NombreDeJours de type int : durée du cours en jours. 

o Les cours se distinguent en deux catégories : 

Á Les cours présentiels, qui en plus des informations précisées ci-dessus est 

caractérisée par un lieu de type string. 

Á Les cours E-Learning (dispensés à distance), qui en plus des informations 

précisées ci-dessus est caractérisée par une URL de type string. 

- Chapitre : ŘŞŎƻǳǇŀƎŜ ƳŀŎǊƻǎŎƻǇƛǉǳŜ ŘΩǳƴ ŎƻǳǊǎΦ Chaque chapitre est caractérisé par les 

informations suivantes : 

o Identifiant de type intΣ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘΩƛŘŜƴǘƛŦƛŜǊ ŎƘŀǉǳŜ ŎƘŀǇƛǘǊŜ ŘŜ ŎƘŀǉǳŜ ŎƻǳǊǎΦ 
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o Libelle de type string. 

o Optionnel de type boolΣ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘΩƛndiquer si le chapitre est obligatoire ou non. 

Remarque : dans notre exemple, toutes les propriétés identifiant une entité doit être définie comme 

propriété Identité, afin que la valeur de ces propriétés soit défini automatiquement par SQL Server 

lors de lΩŀƧƻǳǘ ŘΩǳƴ ŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜƳŜƴǘ. 

 

En utilisant la boite à outils (toolbox) de Visual Studio, nous allons créer deux entités 

nommées Stagiaire, InformationPersonnelle, Cours et Chapitre. Nous attirons votre attention sur le 

nom de chacune des entités. Pour ŎƘŀŎǳƴŜ ŘΩŜƴǘǊŜ ŜƭƭŜǎΣ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ƴƻƳƳŞŜ, Entity Set Name 

correspond aux noms des tables dans la base de données, alors que la propriété Name correspond au 

ƴƻƳ ŘŜ ƭΩŜƴǘƛǘŞ Řŀƴǎ ƭŜ ƳƻŘŝƭŜ ŘΩŜƴǘƛǘŞǎΦ bƻǳǎ ŘŜǾƻƴǎ ŀƭƻǊǎ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ Entity Set Name 

qui est valorisée par défaut avec la valeur de la propriété Name suffixée par Set (Jeu en français) : 

 

Vous remarquerez que chaque entité possède par défaut une propriété nommée Id 

permettant de les identifier. Suivant les spécifications fonctionnelles énoncées ci-dessus, nous les 

renommons en Identifiant, et nous les définissons comme propriété identité, en valorisant la 

propriété StoreGeneratedPattern à Identity. 

Dans les entités, ajouter des propriétés scalaires (attention aux types des données), de 

manƛŝǊŜ Ł ƻōǘŜƴƛǊ ƭŜ ƳƻŘŝƭŜ ŘΩŜƴǘƛǘŞǎ ǎǳƛǾŀƴǘ : 
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3.1.3 Création des ÒÅÌÁÔÉÏÎÓ ÄȭÈïÒÉÔÁÇÅ 

5ŀƴǎ ƭŜ ƳƻŘŝƭŜ ŘΩŜƴǘƛǘŞǎΣ Ǿƛŀ ƭŜ ƳŜƴǳ ŎƻƴǘŜȄǘǳŜƭ ǎǳǊ ƭŜ ƳƻŘŝƭŜ ŘΩŜƴǘƛǘŞǎΣ ŀƧƻǳǘƻƴǎ ŘŜǳȄ 

entités CoursPresentiel et CoursELearning ŘŞǊƛǾŀƴǘ ŘŜ ƭΩŜƴǘƛǘŞ Cours.  

 

Ajoutons la propriété scalaire nommée Lieu de type string Řŀƴǎ ƭΩŜƴǘƛǘŞ CoursPresentiel et la 

propriété scalaire Url de type string Řŀƴǎ ƭΩŜƴǘƛǘŞ CoursELearningΦ bƻǳǎ ƻōǘŜƴƻƴǎ ƭŜ ƳƻŘŝƭŜ ŘΩŜƴǘƛǘŞǎ 

suivant : 



 
 

  
Dotnet France Association / James RAVAILLE ɀ Harold CUNICO 

 
  

12 Framework Entity : les nouveautés apportées par le Framework .NET 4.0 

 

 

3.1.4 Création des ÒÅÌÁÔÉÏÎÓ ÄȭÁÓÓÏÃÉÁÔÉÏÎ 

En utilisant la boite à outils (toolbox) de Visual Studio : 

- Créons une relation unaire (1-1) entre les entités Stagiaire et InformationPersonelle. Voici les 

propriétés de cette relation : 

 

 

 

- Créons une relation n-aire (n-n) entre les entités Stagiaire et Cours. Voici les propriétés de cette 

relation : 
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- Créons une relation n-aire (1-n) entre les entités Cours et Chapitre. Voici les propriétés de cette 

relation : 

 

 

hƴ ƻōǘƛŜƴǘ ŀƛƴǎƛ ƭŜ ƳƻŘŝƭŜ ŘΩŜƴǘƛǘŞǎ ǎǳƛǾŀƴǘ : 
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3.2 Génération de la base de données 
Pour générer la base de données, nous allons afficher le menu contextuel sur le modèle 

ŘΩŜƴǘƛǘŞǎΣ Ŝǘ ŎƘƻƛǎƛǊ ƭΩƻǇǘƛƻƴ générer un script à partir du modèle. 
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La fenêtre suivante apparaît : 

 

Nous choisissons la connexion à la base de données dans laquelle nous souhaitons créer le 

schémaΦ {ƛ ŜƭƭŜ ƴΩŜȄƛǎǘŜ ǇŀǎΣ ƴƻǳǎ ǇƻǳǾƻƴǎ ƭŀ ŎǊŞŜǊ Ŝƴ Ŏƭƛǉǳŀƴǘ ǎǳǊ ƭŜ ōƻǳǘƻƴ New Connexion. En 

cliquant sur le bouton Suivant, la fenêtre suivante apparaît : 
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Comme le montre la copie-écran précédente, le ǎŎǊƛǇǘ ŘΩƛƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴ {v[ est 

automatiquement créé. Le fichier XML du fichier .edmx est mis à jour, le mappage des entités est dès 

lors accessible. De même, le fichier app.config est créé avec la connexion à la base de données. 

 

Il nous reste maintenant à exécuter le script obtenu (DF_model.edmx.sql) dans la base de 

données utilisée pour créer la base de données correspondante à notre modèle initial. Voici le script : 
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--  SQL 
 

--  --------------------------------------------------  

--  Date Created: 07/24/2009 19:23:38  

--  Generated from EDMX file: D: \ Dev\ ADO .NET 

4.0 \ NewFwkEntity40 \ Formation.edmx  

--  --------------------------------------------------  

 

SET QUOTED_IDENTIFIER ON;  

SET ANSI_NULLS ON;  

GO 

 

USE [Formation]  

GO 

IF SCHEMA_ID('dbo' ) IS NULL EXECUTE ( 'CREATE SCHEMA [dbo]' )  

GO 

 

--  - -------------------------------------------------  

--  Dropping existing FK constraints  

--  --------------------------------------------------  

 

 

--  --------------------------------------------------  

--  Dropping existing tables  

--  ----------------------------- ---------------------  

 

 

--  --------------------------------------------------  

--  Creating all tables  

--  --------------------------------------------------  

 

--  Creating table 'InformationPersonnelle'  

CREATE TABLE [dbo].[InformationPersonnelle] (  

    [Identifiant] int IDENTITY (1,1) NOT NULL,  

    [Nationalite] nvarchar ( max)  NOT NULL,  

    [Sexe] nvarchar ( max)  NOT NULL 

);  

GO 

--  Creating table 'Stagiaire'  

CREATE TABLE [dbo].[Stagiaire] (  

    [Identifiant] int IDENTITY (1,1) NOT NULL,  

    [Nom] nvarcha r ( max)  NOT NULL,  

    [Prenom] nvarchar ( max)  NOT NULL,  

    [InformationPersonnelle_Identifiant] int  NOT NULL 

);  

GO 

--  Creating table ' Cours '  

CREATE TABLE [dbo].[ Cours ] (  

    [Identifiant] int IDENTITY (1,1) NOT NULL,  

    [Libelle] nvarchar ( max)  NOT NULL,  

    [NombreDeJours] nvarchar ( max)  NOT NULL 

);  

GO 

--  Creating table 'Chapitre'  

CREATE TABLE [dbo].[Chapitre] (  

    [Identifiant] int IDENTITY (1,1) NOT NULL,  

    [Libelle] nvarchar ( max)  NOT NULL,  

    [Optionnel] nvarchar ( max)  NOT NULL,  

    [Cours_Identifiant] int  NOT NULL 

);  

GO 
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--  SQL 
 

--  Creating table ' Cours _CoursELearning'  

CREATE TABLE [dbo].[ Cours _CoursELearning] (  

    [Url] nvarchar ( max)  NOT NULL,  

    [Identifiant] int  NOT NULL 

);  

GO 

--  Creating table ' Cours _CoursPresentiel'  

CREATE TABLE [dbo].[ Cours _CoursPresentiel] (  

    [Lieu] nvarchar ( max)  NOT NULL,  

    [Identifiant] int  NOT NULL 

);  

GO 

--  Creating table 'StagiaireCours'  

CREATE TABLE [dbo].[StagiaireCours] (  

    [Stagiaire_Identifiant] int  NOT NULL,  

    [Cours_Identifiant] int  NOT NULL 

);  

GO 

 

--  --------------------------------------------------  

--  Creating all Primary Key Constraints  

--  ---------------------------------------------- ----  

 

--  Creating primary key on [Identifiant] in table 'InformationPersonnelle'  

ALTER TABLE [dbo].[InformationPersonnelle] WITH NOCHECK 

ADD CONSTRAINT [PK_InformationPersonnelle]  

    PRIMARY KEY CLUSTERED ([Identifiant] ASC)  

    ON [PRIMARY]  

GO 

--  Creating primary key on [Identifiant] in table 'Stagiaire'  

ALTER TABLE [dbo].[Stagiaire] WITH NOCHECK 

ADD CONSTRAINT [PK_Stagiaire]  

    PRIMARY KEY CLUSTERED ([Identifiant] ASC)  

    ON [PRIMARY]  

GO 

--  Creating primary key on [Identifiant] in table ' Cours '  

ALTER TABLE [dbo].[ Cours ] WITH NOCHECK 

ADD CONSTRAINT [PK_ Cours ]  

    PRIMARY KEY CLUSTERED ([Identifiant] ASC)  

    ON [PRIMARY]  

GO 

--  Creating primary key on [Identifiant] in table 'Chapitre'  

ALTER TABLE [dbo].[Chapitre] WITH NOCHECK 

ADD CONSTRAINT [PK_Chapitre]  

    PRIMARY KEY CLUSTERED ([Identifiant] ASC)  

    ON [PRIMARY]  

GO 

--  Creating primary key on [Identifiant] in table ' Cours _CoursELearning'  

ALTER TABLE [dbo].[ Cours _CoursELearning] WITH NOCHECK 

ADD CONSTRAINT [PK_ Cours _CoursELearning]  

    PRIMARY KEY CLUSTERED ([Identifiant] ASC)  

    ON [PRIMARY]  

GO 

--  Creating primary key on [Identifiant] in table ' Cours _CoursPresentiel'  

ALTER TABLE [dbo].[ Cours _CoursPresentiel] WITH NOCHECK 

ADD CONSTRAINT [PK_Cours_CoursPresentiel]  

    PRIMARY KEY CLUSTERED ([Identifiant] ASC)  

    ON [PRIMARY]  

GO 
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--  SQL 
 

--  Creating primary key on [Stagiaire_Identifiant], [Cours_Identifiant] in 

table 'StagiaireCours'  

ALTER TABLE [dbo].[StagiaireCours] WITH NOCHECK 

ADD CONSTRAINT [PK_StagiaireCours]  

    PRIMARY KEY NONCLUSTERED ([Stagiaire_Identifiant], [Cours_Identifiant] 

ASC)  

    ON [PRIMARY]  

GO 

 

--  --------------------------------------------------  

--  Creating all Foreign Key Constraints  

--  --------------------------------------------------  

 

--  Creating foreign key on [InformationPersonnelle_Identifiant] in table 

'Stagiaire'  

ALTER TABLE [dbo].[Stagiaire] WITH NOCHECK 

ADD CONSTRAINT [FK_StagiaireInformationPersonnelle]  

    FOREIGN KEY ([InformationPersonnelle_Identifiant])  

    REFERENCES [dbo].[In formationPersonnelle]  

        ([Identifiant])  

    ON DELETE NO ACTION ON UPDATE NO ACTION 

GO 

--  Creating foreign key on [Stagiaire_Identifiant] in table 'StagiaireCours'  

ALTER TABLE [dbo].[StagiaireCours] WITH NOCHECK 

ADD CONSTRAINT [FK_StagiaireCours_Stag iaire]  

    FOREIGN KEY ([Stagiaire_Identifiant])  

    REFERENCES [dbo].[Stagiaire]  

        ([Identifiant])  

    ON DELETE NO ACTION ON UPDATE NO ACTION 

GO 

--  Creating foreign key on [Cours_Identifiant] in table 'StagiaireCours'  

ALTER TABLE [dbo].[StagiaireCours] WITH NOCHECK 

ADD CONSTRAINT [FK_StagiaireCours_Cours]  

    FOREIGN KEY ([Cours_Identifiant])  

    REFERENCES [dbo].[ Cours ]  

        ([Identifiant])  

    ON DELETE NO ACTION ON UPDATE NO ACTION 

GO 

--  Creating foreign key on [Cours_Identifiant] in table 'Chapitre'  

ALTER TABLE [dbo].[Chapitre] WITH NOCHECK 

ADD CONSTRAINT [FK_CoursChapitre]  

    FOREIGN KEY ([Cours_Identifiant])  

    REFERENCES [dbo].[ Cours ]  

        ([Identifiant])  

    ON DELETE NO ACTION ON UPDATE NO ACTION 

GO 

--  Creating foreign key on [Identifiant] in table ' Cours _CoursELearning'  

ALTER TABLE [dbo].[ Cours _CoursELearning] WITH NOCHECK 

ADD CONSTRAINT [FK_CoursELearning_inherits_Cours]  

    FOREIGN KEY ([Identifiant])  

    REFERENCES [dbo].[ Cours ]  

        ([Identifiant])  

    ON DELETE NO ACTION ON UPDATE NO ACTION 

GO 

--  Creating foreign key on [Identifiant] in table ' Cours _CoursPresentiel'  

ALTER TABLE [dbo].[ Cours _CoursPresentiel] WITH NOCHECK 

ADD CONSTRAINT [FK_CoursPresentiel_inherits_Cours]  

    FOREIGN KEY ([Identifiant])  

    REFERENCES [dbo].[ Cours ]  

        ([Identifiant])  

    ON DELETE NO ACTION ON UPDATE NO ACTION 

GO 
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Une fois ce script exécuté dans la base de données, nous obtenons le diagramme de base de 

données suivant : 

 

 

Pour la génération du script de base de données, Entity Framework a réalisé les opérations 

suivantes : 

- Créatiƻƴ ŘΩǳne table par entité. 

- Les propriétés scalaires et de navigation des entités deviennent des champs des tables. 

- Pour les relations de type n-n, une table supplémentaire est créée. Ses champs sont créés à 

partir des champs constituant la clé primaire des tables de la relation. 

- Les relations entre les entités deviennent les relations entre les tables. 

 

 

 

 

 

--  SQL 
 

--  --------------------------------------------------  

--  Script has ended  

--  --------------------------------------------------  

 

 


