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1 Introduction

1.1 Présentation

Dans ce cours, nous allons étudier les bases fondamentales de Synchronization
Framework For ADO .NET, un sous-ensemble de Microsoft Synchronization Framework. Il
@2dza LISNXYSGONI RQFOIjdzZSNANI £ Sa O2poyrlvdus a1 y OS:
permettre de réaliser une application, synchronisant deux bases de données entre elles. Ce
sujet sera traité dans le prochain chapitre intitulé « Premiers pas avec Microsoft
Synchronization Framework For ADO .NET ».

1.2 Pré-requis
t 2dzNJ f ANB OS O2dz2NBXI y:2dza @2dza O2yaSAftfz2ya

- 1S O2 dzNE R QMigrdsdftByRchizdizafiod BFaméwork.
- [ Sa O2dzNE adzNJ £t S&a olasSa F2yRIYSyidltSa RQ!

Tous ces cours sont publiés sur Dotnet-France.
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2 Architecture de Microsoft Synchronization Framework

2.1 Présentation
Voici une architecture de haut niveau de Microsoft Synchronization Framework :

Application
de contrdle
de la synchronisation

Session
de synchronisation

: :

Fournisseur Fournisseur
de synchronisation de synchronisation
Banque de données Bangue de données

Cette architecture permet de synchroniser des sources de données locales ou
distantes (ici appelées « Banques de données »), et quelque soit le type du poste de travail
ddzNJ £ 1jdzSt S f QI Llalechsphriorizgiyh FrameWork Fod AbS METO dzii S @
uyS &a2dzNDOS RS R2yySSa ASNI @dzS LI NJ f QF LILIX A O}
la base de données « clienten = S frklla tizdeN&don@éBs « serveur ».

Les fournisseurs de synchronisation, propres a chaque type de magasin de données,
LISNXYSGGSYyd RQAYyall dzZNBENJ dzy O2dzZJ I 3S Fl AofSs
données (agissant lors de la synchronisation) et les sources de données. lls permettent de
fournir les métadonnées et les données des sources de données. La session de
synchronisation correspond a une opération de synchronisation de données des deux
sources de données® 9f £ S O2YYdzy Al dzS dediisgndhtoisatipnd2&SY Sy G f
SNNBdzNEZ fSa O2yFtAla RSO Ro2zydyaS SBS NN yLALIE ljADZXY AlE A
(directions) de synchronisation permettant de désigner si la synchronisation est uni-
directionnelle ou bi-RA NS O A yant S Q1 §XJ XOF A2y RS O2yUiNbx € S
elle permet de « piloter » la synchronisation : démarrage, arrét, gestion des erreurs, gestion
RSa O2yFftAdax
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3 Présentation détaillée de Synchronization Framework For ADO
.NET

3.1 Présentation générale

Synchronization Framework For ADO .NET est un sous-ensemble de Microsoft
Synchronization Framework, permettant de synchroniser deux sources de données de méme
types ou « compatibles », au travers de providers de données ADO .NET.

Synchronization Framework For ADO .NET sera sans nul doute principalement utilisé
dans les applications de gestion de données dites « nomades », afin que des applications
utilisant une base de données « déportée » puissent synchroniser leurs données avec une
base de données distante.

3.2 Composants de synchronisation
Voici les composants fondamentaux de Synchronization Framework For ADO .NET,
sur lesquels nous allons nous appuyer pour comprendre son fonctionnement :

ServerSyncProvider SyncAgent ClientSyncProvider

. Base de données
Base de données "
Locale (cliente)

Distante (serveur)

~ SyncGroup
' -
SelectCommand  [— SyncAdapter
SyncTable

InsertCommand [

UpdateCommand |

DeleteCommand |[—

[

33, ACAT O AA OUT AEOI T EOAOQET I

[ QF 3 Ssynthrof&ion (SyncAgentjoue un role essentiel lors des opérations de
synchronisation® L f 22 dzS dzy N duiSa diRdsr leOdktf&rdntesRt@p@sMEIK S a (i NB
synchronisation,f 2 N& RS f B &dsic Gedginchranisatidd.Pour accéder aux bases
de données, il utilisera les fournisseurs de synchronisations (aussi appelé providers).

[ QF ASYy (i RS G3AR2WOKDBRRAYaAS RS  dzgyScTablguh darSabléah 2y RQ
synchroniser. Les tables peuvent étre regroupées dans des regroupements de tables

nommés SyncGroupPar défaut, une table est toujours rattachée a un SyncGroup

Le fournisseur de synchronisation c6té serveur posséde une collection de
SyncAdapterun par table a synchroniser. Ils ne sont pas sans rappeler les objets de type
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DataAdapter du modéle objet ADO .NET. Chacun de ces SyncAdapteposseéde des propriétés
contenant des objets Command (ADO .NET) permettant :

- De sélectionner les enregistrements a ajouter, a mettre a jour, a supprimer ;
- 5QF 22dzi SNE Y2 RA FdisSehidnt danslid HINA Y S NI dzy Sy NB
- X

3.4 Les fournisseurs de synchronisation
[ QF ASy G RS &e@y OkdByinksseursdelsghdfironisi?ignd § RS R
Q

- Un fournisseur client, appelé ClientSyncProvider Lf LISNXSdG R
données « locale ».

- Un fournisseur distant, appelée ServerSyncProvider L f LJS NJY Sdibasikd@F OO S
données distante.

3.5 Les sens de synchronisation

tFNJ RSFldziz fQFLIIX AOFGA2Y RS O2y(iN»fS
mettre a jour les données de la base de données cliente. Les données de la base de données
distante ne sont pas modifiées.

Pour définir les sens de synchronisation, Synchronization Framework For ADO .NET
propose une énumération : Microsoft.Synchronization.Data.SyncDirectiGes différents
éléments sont les suivants :

Valeur | Libelle Description
0 DownloadOnly | Seules les données de la base de données locale sont mises a
jourr Lt aQl3IA0 Rdz aSya RS aey
1 UploadOnly Seules les données de la base de données distante sont mises a
jour.
2 Bidirectional Les données des bases de données locale et distante sont
mises a jour.
3 Snapshot Seules les données de la base de données locale sont mises a
jour. A chaque synchronisation, les données de la base de
données locale a synchroniser sont intégralement mises a jour.

Vous pouvez définir un sens de synchronisation sur chacune des tables a
synchroniser, au travers de la propriété SyncDirectiordes objets de type SyncTablede
fQFr3ISyld RS adyOKNRYyAalUGA2Yy D
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3.6 Gestion des conflits de données

Synchronization Framework For ADO .NET propose des mécanismes de gestion de
conflits de données, pouvant survenir lors de synchronisation de données entre une base de
données distante et une base de données locale. lls permettent de définir :

- Soit de maniere automatique les données a conserver.
- {2A0 RS LISN¥YSOGGNB t fQdziAftAal Gd§Sdz2NJ RQAYGSN
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4 Conclusion

Ce cours vous a permis de découvrir les bases fondamentales de Synchronization
Framework For ADO .NET.

Dans le prochain chapitre, nous réaliserons une application permet de le mettre en
dzdz&NB > | FAY RS 48y OKNRYA&ASNI dzyS o6l aS RS R2yy
de données locales (fichier de base de données SQL Server CE - .sdf).
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